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1. Краткий курс. Введение в REBOL

1.1 Установка и запуск программ

Для начала загрузите и установите REBOL/View с http://www.rebol.com/download-view.html (это займёт всего несколько секунд).

После установки запустите REBOL (Пуск -> Программы -> REBOL -> REBOL View), затем щёлкните значок "Console" (Консоль).

Введите в командной строке "editor none" - это запустит встроенный текстовый редактор REBOL.

На этом этапе вы готовы начать вводить текст в программах REBOL. Скопируйте/вставьте каждый пример из этого руководства в редактор
REBOL, чтобы увидеть, что делает код. Попробуйте прямо сейчас. Вставьте следующий код в редактор REBOL, затем нажмите [F5] на
клавиатуре, чтобы сохранить и запустить программу. Вы можете сохранить файл, используя имя файла по умолчанию "temp.txt", как
предложено, или переименовать его, если хотите. Если вы видите запросчик безопасности REBOL, выберите "Allow all" (Разрешить все):

REBOL []
alert "Hello World!"

Если вы сохраните свою программу с расширением ".r" в имени файла (например, "myprogram.r"), вы также можете щёлкнуть значок файла
сохранённой программы, и он будет работать так же, как любой обычный исполняемый файл (.exe). файл. Попробуйте сохранить указанную
выше программу на рабочем столе под именем "hello.r", затем запустите её, щёлкнув мышью значок hello.r на рабочем столе.

1.2 Открытие REBOL непосредственно в консоль

Прежде чем вводить или вставлять какой-либо другой код, настройте следующую опцию в интерпретаторе REBOL: щёлкните меню "User"
(Пользователь) в графической области просмотра, которая открывается по умолчанию с REBOL, и снимите флажок "Open Desktop On
Startup" (Открывать рабочий стол при запуске). Это избавит вас от необходимости нажимать кнопку "Console" (Консоль) каждый раз, когда
вы запускаете REBOL.

На этом этапе также рекомендуется указать информацию об учётной записи электронной почты и другие параметры пользователя.

1.3 Некоторые короткие примеры программ для "затравки"

Вот несколько примеров программ REBOL, которые демонстрируют простой и лаконичный характер кода REBOL. Вставьте каждую
программу в редактор REBOL и нажмите [F5], чтобы увидеть, как она запустится. Кратко прочтите каждую строку программ, чтобы
ознакомиться с тем, как выглядит код REBOL. Вы очень скоро поймёте, как все работает.

Вот краткий и полезный пример, который сохраняет данные текстового поля в текстовый файл. Его можно использовать как основу для
ввода и сохранения категориальных единиц данных практически любого типа, для чеков, заметок и т.д.

REBOL [title: "Text Field Saver"]
view layout [
    f1: field
    f2: field
    f3: field
    btn "Save Fields" [
        write/append %fields.csv rejoin [
            mold f1/text ", " mold f2/text ", " mold f3/text newline
        ]
        alert "Added to File"
    ]
]

Вот пример программы текстового редактора, которая позволяет вам читать, редактировать и сохранять любой текстовый файл:

REBOL [title: "Text Editor"]
view layout [
    h1 "Text Editor:"
    f: field 600 "filename.txt"
    a: area 600x350 
    across 
    btn "Load" [
        f/text: request-file
        show f
        filename: to-file f/text
        a/text: read filename 
        show a
    ]
    btn "Save" [
        filename: to-file request-file/save/file f/text
        write filename a/text
        alert "Saved"
    ]
]

Вот вариант вышеупомянутой программы, перепрофилированный как редактор веб-страниц (эту программу действительно можно
использовать для редактирования реальных, действующих веб-страниц в Интернете):

REBOL [title: "Web Page Editor"]
view layout [
    h1 "Web Page Editor:"
    f: field 600 "ftp://user:pass@site.com/public_html/page.html"
    a: area 600x350 
    across 
    btn "Load" [
        a/text: read to-url f/text 
        show a
    ]
    btn "Save" [
        write (to-url f/text) a/text
        alert "Saved"
    ]
]

Вот простое приложение-калькулятор:

REBOL [title: "Calculator"]
view layout [
    origin 0  space 0x0  across
    style btn btn 50x50 [append f/text face/text  show f]
    f: field 200x40 font-size 20 return
    btn "1"  btn "2"  btn "3"  btn " + "  return
    btn "4"  btn "5"  btn "6"  btn " - "  return
    btn "7"  btn "8"  btn "9"  btn " * "  return
    btn "0"  btn "."  btn " / "   btn "=" [
        attempt [f/text: form do f/text  show f]
    ]
]

Вот вариант примера Paypal из введения в это руководство. Он загружает файл учётной записи Paypal из Интернета и сообщает сумму всех
валовых транзакций по счёту, отображает все покупки, сделанные от имени "Saoud Gorn", и вычисляет общую сумму всех транзакций с
"Ourliptef.com", которые произошли с полуночи до полудня. Попробуйте запустить его на компьютере, подключённом к Интернету:

REBOL [title: "Paypal Reports"]
sum1: sum2: $0
foreach line at read/lines http://re-bol.com/Download.csv 2 [
    sum1: sum1 + to-money pick row: parse/all line "," 8
    if find row/4 "Saoud" [print rejoin [row/1 ", Saoud Gorn: " row/8]]
    if find row/4 "Ourliptef.com" [
        if (0:00am <= time: to-time row/2) and (time <= 12:00pm) [
            sum2: sum2 + to-money row/8
        ]
    ]
]
alert join "GROSS ACCOUNT TRANSACTIONS: " sum1
alert join "2012 Ourliptef.com Morning Total: " sum2

В этом примере приведённые выше отчёты дополняются графиками собранных данных (для этого примера также требуется подключение к
Интернету):

REBOL [title: "Paypal Report Charts"]
transactions: copy []
saoud: copy []
dates: copy []
foreach line at read/lines http://re-bol.com/Download.csv 2 [
    row: parse/all line ","
    append transactions to-integer row/8
    if find row/4 "Saoud" [
        append saoud to-integer row/8
        append dates replace row/1 "/2012" ""
    ]
]
if not exists? %q-plot.r [write %q-plot.r read http://re-bol.com/q-plot.r]
do %q-plot.r
view center-face quick-plot [
    594x400
    bars [(data: copy transactions)]
    label "All Paypal Transactions"
]
view center-face quick-plot [
    495x530
    pen blue
    pie [(data: copy saoud)] labels [(data: copy dates)] explode [1 2 3]
    title "Saoud" style vh2     
]

Вот немного более зрелая версия первого примера в этом разделе. Эта программа создаёт инвентарный список, используя простую форму
графического интерфейса (окно с некоторыми текстовыми полями и кнопками). Созданный файл можно использовать, например, для
определения требований к повторному заказу, для расчёта подлежащих оплате запасов и налога с продаж или для отправки бухгалтеру для
импорта и использования в электронной таблице и т.д.:

REBOL [title: "Inventory"]
view layout [
    text "SKU:"
    f1: field
    text "Cost:"
    f2: field "1.00"
    text "Quantity:"
    f3: field
    across
    btn "Save" [
        write/append %inventory.txt rejoin [
            mold f1/text " " mold f2/text " " mold f3/text newline
        ]
        alert "Saved"
    ]
    btn "View Data" [editor %inventory.txt]
]

Эта программа позволяет пользователям просматривать данные инвентаризации, созданные вышеуказанной программой, отсортированные
по любому выбранному столбцу:

REBOL [title: "Sort Inventory"]
inventory: load %inventory.txt
blocked: copy []
foreach [sku cost qty] inventory [
    append/only blocked reduce [
        sku 
        to-money cost
        to-integer qty
    ]
]
field-name: request-list "Choose Field To Sort By:" [
    "sku" "cost" "qty"
]
field: select ["sku" 1 "cost" 2 "qty" 3] field-name
order: request-list "Ascending or Descending:" ["ascending" "descending"]
either order = "ascending" [
    sort/compare blocked func [a b] [(at a field) < (at b field)]
][
    sort/compare blocked func [a b] [(at a field) > (at b field)]
]
foreach item blocked [
    print rejoin [
        "SKU:  " item/1 "  COST: " item/2 "  QTY: " item/3 newline
    ]
]
halt

Вот небольшое приложение для базы данных контактов, которое отображает информацию о пользователе в виде таблицы:

REBOL [title: "Contacts"]
users: [
    "John Smith" "123 Tomline Lane Forest Hills, NJ" "555-1234"
    "Paul Thompson" "234 Georgetown Pl. Peanut Grove, AL" "555-2345"
    "Jim Persee" "345 Pickles Pike Orange Grove, FL" "555-3456"
    "George Jones" "456 Topforge Court Mountain Creek, CO" ""
    "Tim Paulson" "" "555-5678"
]
gui: [
    backdrop white
    across
    style header text black 200
    header "Name:" header "Address:" header "Phone:" return
]
foreach [name address phone] users [
    append gui compose [
        field (name) field (address) field (phone) return
    ]
]
view layout gui

Вот простое почтовое приложение:

REBOL [title: "Email"]
view layout[
    h1 "Send:"
    btn "Server settings" [
        system/schemes/default/host: request-text/title "SMTP Server:"
        system/schemes/pop/host:     request-text/title "POP Server:"
        system/schemes/default/user: request-text/title "SMTP User Name:"
        system/schemes/default/pass: request-text/title "SMTP Password:"
        system/user/email: to-email request-text/title "Your Email Addr:"
    ]
    a: field "user@website.com"
    s: field "Subject" 
    b: area
    btn "Send"[
        send/subject to-email a/text b/text s/text
        alert "Sent"
    ]
    h1 "Read:" 
    f: field "pop://user:pass@site.com"
    btn "Read" [editor read to-url f/text]
]

Вот приложение для планирования, которое позволяет пользователям создавать события в любой день. Затем пользователь может
щёлкнуть дни в календаре, чтобы увидеть запланированные события:

REBOL [title: "Schedule"]
view center-face gui: layout [
    btn "Date" [date/text: form request-date  show date]
    date: field
    text "Event Title:"
    event: field
    text "Time:"
    time: field
    text "Notes:"
    notes: field
    btn "Add Appointment" [
        write/append %appts.txt rejoin [
            mold date/text newline
            mold event/text newline
            mold time/text newline
            mold notes/text newline 
        ]
        date/text: "" event/text: "" time/text: "" notes/text: ""
        show gui
        alert "Added"
    ]
    a: area
    btn "View Schedule" [
        today: form request-date
        foreach [date event time notes] load %appts.txt [
            if date = today [
                a/text: copy ""
                append a/text form rejoin [
                    date newline
                    event newline
                    time newline
                    notes newline newline
                ]
                show a
            ]
        ]
    ]
]

Вот небольшое, но полностью функциональное кассовое приложение:

REBOL [title: "Minimal Cash Register"]
view gui: layout [
    style fld field 80
    across
    text "Cashier:"   cashier: fld 
    text "Item:"      item: fld 
    text "Price:"     price: fld [
        if error? try [to-money price/text] [alert "Price error" return]
        append a/text reduce [mold item/text "    " price/text newline]
        item/text: copy "" price/text: copy ""
        sum: 0
        foreach [item price] load a/text [sum: sum + to-money price]
        subtotal/text: form sum
        tax/text: form sum * .06
        total/text: form sum * 1.06 
        focus item
        show gui
    ]
    return
    a: area 600x300
    return
    text "Subtotal:"   subtotal: fld 
    text "Tax:"        tax: fld 
    text "Total:"      total: fld
    btn "Save" [
        items: replace/all (mold load a/text) newline " "
        write/append %sales.txt rejoin [
            items newline cashier/text newline now/date newline
        ]
        clear-fields gui
        a/text: copy ""             
        show gui             
    ]
]

Эта программа вычисляет сумму всех продаж, совершенных в текущий день:

REBOL [title: "Daily Total"]
sales: read/lines %sales.txt
sum: $0
foreach [items cashier date] sales [
    if now/date = to-date date [
        foreach [item price] load items [
            sum: sum + to-money price
        ]
    ]
]
alert rejoin ["Total sales today: " sum]

Вот пример полноэкранной презентации (слайд-шоу):

REBOL [title: "Simple Presentation"]
slides: [
    [
        at 0x0 box system/view/screen-face/size white [unview]
        at 20x20 h1 blue "Slide 1"
        box black 2000x2
        text "This slide takes up the full screen."
        text "Adding images is easy:"
        image logo.gif
        image stop.gif
        image info.gif
        image exclamation.gif
        text "Click anywhere on the screen for next slide..."
        box black 2000x2
    ]
    [
        at 0x0 box system/view/screen-face/size effect [
            gradient 1x1 tan brown
        ] [unview]
        at 20x20 h1 blue "Slide 2"
        box black 2000x2
        text "Gradients and color effects are easy in REBOL:"
        box effect [gradient 123.23.56 254.0.12]
        box effect [gradient blue gold/2]
        text "Click anywhere on the screen to close..."
        box black 2000x2
    ]
]
foreach slide slides [
    view/options center-face layout slide 'no-title
]

Вот приложение для базы данных деталей:

REBOL [title: "Parts"]
write/append %data.txt ""
database: load %data.txt
view center-face gui: layout [
    text "Parts in Stock:"
    name-list: text-list blue 400x100 data sort (extract database 4) [
        if value = none [return]
        marker: index? find database value
        n/text: pick database marker
        a/text: pick database (marker + 1)
        p/text: pick database (marker + 2)
        o/text: pick database (marker + 3)
        show gui
    ]
    text "Part Name:"       n: field 400
    text "Manufacturer:"    a: field 400
    text "SKU:"      p: field 400
    text "Notes:"      o: area  400x100
    across
    btn "Save" [
        if n/text = "" [alert "You must enter a Part name." return]
        if find (extract database 4) n/text [
            either true = request "Overwrite existing record?" [
               remove/part (find database n/text) 4
            ] [
               return
            ]
        ]
        save %data.txt repend database [n/text a/text p/text o/text]
        name-list/data: sort (extract copy database 4)
        show name-list
    ]
    btn "Delete" [
        if true = request rejoin ["Delete " n/text "?"] [
            remove/part (find database n/text) 4
            save %data.txt database
            do-face clear-button 1
            name-list/data: sort (extract copy database 4)
            show name-list
        ]
    ]
    clear-button: btn "New" [
        n/text: copy  ""
        a/text: copy  ""
        p/text: copy  ""
        o/text: copy  ""
        show gui
    ]
]

Вот приложение для работы с электронными таблицами, изначально написанное на REBOL Карлом Сассенратом, которое по своей сути
может использовать весь язык REBOL и все его функции для обработки данных ячеек (математические, графические, Интернет, файловые и
сетевые протоколы, синтаксический анализ, собственные диалоги, графический интерфейс и т.д. другие возможности языка общего
назначения доступны функциям в этой крошечной 68-строчной программе):

REBOL [Title: "Rebocalc" Authors: ["Carl Sassenrath" "Nick Antonaccio"]]
csize: 100x20  max-x: 8  max-y: 16
pane: []
xy: csize / 2 + 1 * 1x0
yx: csize + 1 * 0x1
layout [
    cell: field csize edge none [enter face compute face/para/scroll: 0x0]
    label: text csize white black bold center
]
char: #"A"
repeat x max-x [
    append pane make label [offset: xy text: char]
    set in last pane 'offset xy
    xy: csize + 1 * 1x0 + xy
    char: char + 1
]
repeat y max-y [
    append pane make label [offset: yx text: y size: csize * 1x2 / 2]
    yx: csize + 1 * 0x1 + yx
]
xy: csize * 1x2 / 2 + 1
cells: tail pane
repeat y max-y [
    char: #"A"
    repeat x max-x [
        v: to-word join char y
        set v none
        char: char + 1
        append pane make cell [offset: xy text: none var: v formula: none]
        xy: csize + 1 * 1x0 + xy
    ]
    xy: csize * 1x2 / 2 + 1 + (xy * 0x1)
]
enter: func [face /local data] [
    if empty? face/text [exit]
    set face/var face/text
    data: either face/text/1 = #"=" [next face/text][face/text]
    if error? try [data: load data] [exit]
    if find [
        integer! decimal! money! time! date! tuple! pair!
    ] type?/word :data [set face/var data exit]
    if face/text/1 = #"=" [face/formula: :data]
]
compute: has [blk] [
    unfocus
    foreach cell cells [
        if cell/formula [
            either cell/text = "formula" [
                cell/text: join "=" form cell/formula
                show cell return
            ][
                if error? cell/text: try [do cell/formula] [
                    cell/text: "ERROR!"
                ]
            ]
            set cell/var cell/text
            show cell
        ]
    ]
]
lo: layout [
    bx: box second span? pane
    text "Example: type '7' into A1, '19' into B1, '=a1 + b1' into C1" 
    text "Type 'formula' into any cell to edit an existing formula (C1)."
]
bx/pane: pane
view center-face lo

Процесс изучения языка программирования аналогичен изучению любого разговорного языка (английского, французского, испанского и т.д.).
Если вы переезжаете из США в Испанию, вы можете быть уверены, что в течение года сможете адекватно говорить по-испански, даже если
вам не будет предоставлено соответствующее структурированное обучение испанскому или руководство. Руководство, безусловно,
помогает прояснить процесс, но ключевым важным компонентом является погружение. Погружение в код работает точно так же. Поначалу
может быть болезненно и запутанно видеть или понимать совершенно чужой язык и среду, но если вы хотите научиться "говорить" на
REBOL, необходимо сразу погрузиться в код. Запустите каждый пример в этом разделе и по ходу попробуйте изменить некоторые текстовые
заголовки, метки кнопок, размеры текстовых полей и другие очевидные свойства, чтобы увидеть, как меняются программы. Привыкнуть к
использованию интерпретатора REBOL, осознать, что примеры кода в этом тексте податливы, и открыть свой разум для перспективы и
активности фактического набора кода REBOL - это важный первый шаг.

1.4 Основы кодирования REBOL

Компьютерное программирование - это обработка данных - это все, что компьютеры делают внутренне (хотя результаты этой обработки
данных могут появиться и фактически оказываются волшебно более человечными). Следовательно, все, что вы узнаете в этом тексте,
обязательно будет связано с вводом, обработкой и выводом обработанных данных.

Каждая программа REBOL должна начинаться со следующего заголовка:

REBOL []

Функциональные слова выполняют действия над значениями данных. В следующих примерах функций отображаются некоторые значения
данных (в данном случае текст) и запрашиваются полезные значения данных от пользователей (любой текст после точки с запятой в этих
примерах является удобочитаемым "комментарием" и полностью игнорируется интерпретатором REBOL):

REBOL []
alert "Hello world"      ; "ALERT" это функциональное слово.
editor "Hello world"     ; "Hello world" это параметр - текстовые данные.
print "Hello world"      ; 
wait 2                   ; "Wait" это функция, "2" это данные.
request-date             ; Функции запрашивающие разные данные.
request-pass
request-text/title "What is your Name?"
request-file
request-list "Choose a color:" ["Red" "Green" "Blue"]
request ["Size:" "Small" "Medium" "Large"]
request-color

Обязательно вставьте КАЖДЫЙ пример кода в редактор REBOL и наблюдайте за выполнением каждой строки.

В REBOL вывод одной функции ("возвращаемое значение") может использоваться как вход ("аргумент" или "параметр") другой функции:

; Здесь функция "editor" редактирует любую дату, введённую пользователем:

editor request-date

; Здесь функция "alert" отображает любой текст, введённый пользователем:

alert request-text

В REBOL вы можете присвоить данные слову метки (также называемому "переменная"), используя символ двоеточия. После того, как
данные присвоены словесной метке, вы можете использовать это слово где угодно, чтобы ссылаться на присвоенное значение:

REBOL []
balance: $53940.23 - $234
print balance
name: request-text/title "Name:"
print name
date: request-date
print date
alert "Click [OK] to continue"

Вы можете объединить или сцепить значения данных с помощью функции "rejoin". Попробуйте добавить эту строку в конец приведённой
выше программы:

alert rejoin [name ", your balance on " date " is " balance]

В REBOL встроено множество полезных значений:

REBOL []
alert rejoin ["Right now the date and time is: " now]
alert rejoin ["The date is: " now/date]
alert rejoin ["The time is: " now/time]
alert rejoin ["The value of PI is " pi]
alert rejoin ["The months are " system/locale/months]
alert rejoin ["The days are " system/locale/days]

REBOL может выполнять полезные вычисления для многих типов значений:

REBOL []
alert rejoin ["5 + 7 = " 5 + 7]
alert rejoin ["Five days ago was " now/date - 5]
alert rejoin ["Five minutes ago was " now/time - 00:05]
alert rejoin ["Added coordinates: " 23x54 + 19x31]
alert rejoin ["Multiplied coordinates: " 22x66 * 2]
alert rejoin ["A multiplied coordinate matrix: " 22x66 * 2x3]
alert rejoin ["Added tuple values: " 192.168.1.1 + 0.0.0.37]
alert rejoin ["The RGB color value of purple - brown is: " purple - brown

Помните, что программирование в основном связано с управлением данными, поэтому способность REBOL надлежащим образом
обрабатывать операции и вычисления с общими типами данных приводит к большей простоте и производительности для программистов.

1.5 Условные оценки

Условные оценки могут выполняться с использованием синтаксиса: "if (this is true) [do this]" ("если (это правда) [сделать это]":

REBOL []
if (now/time > 6:00am) [alert "It's time to get up!"]

Обратите внимание на естественную обработку значения времени в приведённом выше примере. Для использования этого значения не
требуется специального форматирования или анализа. REBOL изначально "понимает", как выполнять соответствующие вычисления со
временем и другими общими типами данных.

Используйте оценку "either" (либо), чтобы сделать одно действие, если условие истинно (true), и другое, если условие ложно (false):

REBOL []
user: "sa98df"
pass: "008uqwefbvuweq"
userpass: request-pass
either (userpass = reduce [user pass]) [
    alert rejoin ["Welcome back " user "!"]
][ 
    alert "Incorrect username/password combination"
]

В приведённом выше коде:

1. Слово метка (переменная) "user" (пользователь) присваивается текстовому значению.
2. Переменная pass присваивается некоторому тексту.
3. У пользователя запрашивается комбинация имени пользователя и пароля, и результат этой функции помечается как "userpass".
4. Для возвращаемого значения userpass выполняется условная оценка "either" (либо). Если значение userpass равно установленным

переменным "user" и "pass", пользователь получает предупреждение с приветственным сообщением. В противном случае
пользователь выдаёт предупреждение с сообщением об ошибке.

1.6 Ещё несколько полезных функций

Попробуйте вставить каждую отдельную строку ниже в консоль интерпретатора REBOL, чтобы увидеть, как каждую функцию можно
использовать для выполнения полезных действий:

REBOL []
print read http://rebol.com  ; "read" извлекает данные из многих источников
editor http://rebol.com   ; встроенный редактор также может читать многие источники
print read %./          ; символ % используется для локальных файлов и папок
editor %./
write %temp.txt "test"  ; write принимает ДВА параметра (имя файла и данные для записи)
editor %temp.txt
editor request-file/only  ; уточнение "only" ограничивает выбор одним файлом
write clipboard:// (read http://rebol.com)  ; 2-й параметр в скобках
editor clipboard://
print read dns://msn.com  ; REBOL может читать многие встроенные протоколы
print read nntp://news.grc.com
write/binary %/c/bay.jpg (read/binary http://rebol.com/view/bay.jpg)
write/binary %tada.wav (read/binary %/c/windows/media/tada.wav)
write/binary %temp.dat (compress read http://rebol.com) ; СЖАТЬ ДАННЫЕ
print decompress read/binary %temp.dat  ; РАСЖАТЬ ДАННЫЕ
print read ftp://user:pass@website.com/name.txt    ; требуется пользователь/пароль
write ftp://user:pass@website.com/name.txt "text"  ; требуется пользователь/пароль
editor ftp://user:pass@website.com/name.txt  ; можно сохранять изменения на сервере!
editor pop://user:pass@website.com  ; читать все электронные письма в этом аккаунте
send user@website.com "Hello"  ; отправить электронное письмо
send user@website.com (read %file.txt)   ; отправить текст из этого файла по электронной почте
send/attach user@website.com "My photos" [%pic1.jpg %pic2.jpg pic3.jpg]
name: ask "Enter your name"  print name  ; отправить текст из этого файла по электронной почте

call/show "notepad.exe c:\config.sys"  ; запустить команду оболочки ОС
browse http://re-bol.com   ; открыть системный веб-браузер по умолчанию на странице
view layout [image %pic1.jpg]          ; просмотреть изображение
view layout [image request-file/only]  ; просмотреть изображение, выбранное пользователем
insert s: open sound:// load request-file/only wait s close s ; играть звук
insert s: open sound:// load %/c/windows/media/tada.wav wait s close s

rename %temp.txt %temp2.txt      ; изменить имя файла
write %temp.txt read %temp2.txt  ; копировать файл
write/append %temp2.txt ""  ; создать файл (или, если он существует, ничего не делать)
delete %temp2.txt
change-dir %../
what-dir 
list-dir
make-dir %./temp
print read %./

attempt [print 0 / 0]   ; проверять и обрабатывать ошибки
if error? try [print 0 / 0] [alert "*** ERROR:  divide by zero"]

parse "asdf#qwer#zxcv" "#"   ; разделить строки по набору символов
trim "  asdf89w   we   "     ;  удалить пробелы в начале и в конце
replace/all "xaxbxcxd" "x" "q"   ; заменить все вхождения "x" на "q"
checksum read %file.txt          ; вычислить контрольную сумму для проверки целостности
print dehex "a%20space"          ;  преобразовать из строки в кодировке URL
print to-url "a space"           ; преобразовать в строку с кодировкой URL
print detab "tab    separated"   ; конвертировать табуляции в пробелы
print enbase/base "a string" 64  ; преобразовать строку или бинарные данные в базу 64, 16, 2 
print encloak "my data" "my pass"  ; зашифровать и дешифровать данные (AES)
print decloak "µÜiûŽz®" "my pass"  ; fish и другие форматы также поддерживаются
read-cgi            ;аккуратно проанализировать все данные, отправленные из формы веб-страницы
for i 1 99 3 [print i]          ; считать от 1 до 99, с шагом 3

halt          ;  "HALT" останавливает закрытие консоли REBOL,
              ; так что вы можете увидеть распечатанные результаты.

Чтобы увидеть выполнение каждой из вышеперечисленных строк, вставьте их прямо в консоль REBOL, а не в редактор. При запуске кода
непосредственно в консоли нет необходимости включать заголовок REBOL [] или функцию "halp" (остановкa):

Обратите внимание на то, сколько вычислительных возможностей обеспечивает каждая из вышеперечисленных функций. Эта короткая
коллекция однострочных фрагментов кода демонстрирует, как выполнять многие из наиболее часто полезных задач, выполняемых
компьютером:

1. Чтение и запись данных в файлы на жестком диске, флэш-накопителе и т.д.
2. Чтение/запись данных с/на веб-серверы и другие сетевые источники, системный буфер обмена, ввод данных пользователем и т.д.
3. Чтение писем, отправка писем, отправка прикреплённых файлов по электронной почте.
4. Отображение изображений.
5. Воспроизведение звуков.
6. Навигация и управление папками и файлами на компьютере.
7. Сжатие, распаковка, шифрование и дешифрование данных.
8. Запуск сторонних программ на компьютере.
9. Чтение, синтаксический анализ и обратное преобразование между общими типами данных и значениями.

И эти строки - всего лишь беглое введение в несколько встроенных функций REBOL. Есть ещё сотни. На этом этапе обучения просто
прочтите примеры и вставьте их в консоль интерпретатора REBOL, чтобы познакомиться с синтаксисом и увидеть их результирующее
действие. Вы увидите, как эти и другие функции многократно используются в этом руководстве и в реальном рабочем коде, пока вы
изучаете и используете REBOL. В конце концов, вы познакомитесь с их синтаксисом и уточнениями наизусть, но вы всегда можете
обратиться к справочной документации во время обучения. Если вы серьёзно относитесь к обучению программированию, вам следует
потратить некоторое время, чтобы попробовать изменить параметры каждой функции, чтобы выполнить некоторую полезную работу
(попробуйте прочитать содержимое файлов с разными именами, отправить несколько писем самому себе, сжать и распаковать некоторые
данные и просматривать результаты с помощью функции редактора и т.д.)

Вы можете получить список всех функциональных слов, набрав функцию "what" в консоли REBOL:

what                  ; нажмите клавишу [ESC]чтобы остановит вывод

Вы можете увидеть синтаксис, параметры и уточнения любой функции с помощью функции "help" (помощь):

help print
help prin
help read
help write

Вы можете узнать больше обо всех полезных функциях, встроенных в REBOL, запустив следующую программу. Попробуй это сейчас:

write %wordbrowser.r read http://re-bol.com/wordbrowser.r
do %wordbrowser.r

Научившись сочетать простые функции с условным оцениванием (if/then), а также с некоторыми методами обработки списков, вы сможете
достичь действительно полезных программных целей, которые выходят далеко за рамки возможностей даже сложных программ офисного
пакета (гораздо больше о обработке списка будет рассмотрено ниже).

На этом этапе важно понять, что в REBOL существуют функции для выполнения действий со всеми видами полезных данных. Научиться
распознавать функции и параметры данных, которые следуют за ними, когда вы видите их в коде, является важным первым шагом в
обучении чтению и написанию REBOL. В конечном итоге запоминание синтаксиса и соответствующих шаблонов использования всех
встроенных функций является необходимой целью, если вы хотите писать код плавно.

Невозможно переоценить преимущество вставки (или даже лучше ввода) каждого отдельного примера в редактор и/или консоль REBOL.
Основы станут более понятными, а важные детали кода будут подробно разъясняться по мере чтения этого текста. На данный момент
работа наизусть - лучший способ продолжить обучение. Прочтите и выполните каждый пример и обратите внимание на то, какие слова
являются функциями, а какие - аргументами данных.

2. Списки, таблицы и функция "Foreach" (по каждому)

2.1 Управление данными, подобными электронным таблицам

2.1.1 Предупреждение

ПРИМЕЧАНИЕ. Этот раздел руководства является самым длинным и сложным для понимания при первом чтении. Прочтите его один раз,
чтобы познакомиться со всеми темами, и просмотрите структуры кода. Будьте готовы к этому - код станет сложным. Просто смеритесь,
усвойте всё, что сможете, и продолжайте читать весь раздел. Позже вы вернётесь к нему более подробно, когда увидите, как все концепции,
функции и шаблоны кода сочетаются друг с другом для создания полезных программ.

2.1.2 Блоки

Самые полезные бизнес-программы обрабатывают списки данных. Таблицы данных фактически обрабатываются программно как
последовательные списки элементов. Список или "блок" данных создаётся в REBOL путём заключения значений в квадратные скобки:

REBOL []
names: ["Bob" "Tom" "Bill"]

Чтобы выполнить операцию/вычисление с/для каждого элемента данных в блоке, используйте функцию foreach. Синтаксис Foreach можно
читать так: "foreach (именной_элемент) в (этом_именном_блоке) [выполнить эту операцию с/для каждого помеченного элемента]:

REBOL []
names: ["Bob" "Tom" "Bill"] ; создаём блок текстовых значений с именем "names"
foreach name names [print name]       ; печатаем каждое значение из блока names помещённое в name
halt

В этом примере печатается каждое значение, хранящееся во встроенном блоке "system/locale/months":

REBOL []
months: system/locale/months     ; устанавливаем переменную "months" к требуемому значению
foreach month months [print month]                ; печатаем значения каждого элемента помещённого в month
halt

Обратите внимание, что в приведённом выше примере переменные с именами "months" (месяцы) и "month" (месяц) можно заменить на
любую другую желаемую, произвольно заданную метку:

REBOL []
foo: system/locale/months
foreach bar foo [print bar]                ; имена переменных произвольные
halt

Именование блока system/locale/months также не требуется. Без метки код короче, но, возможно, его немного сложнее читать:

REBOL []
foreach month system/locale/months [print month]
halt

Обучение чтению и мышлению в терминах "foreach item in list [do this to each item]" ("для каждого элемента в списке [сделайте это для
каждого элемента]") - одна из наиболее важных фундаментальных концепций, которые необходимо усвоить в программировании. В этом
тексте вы увидите множество повторяющихся примеров. Помните это каждый раз, когда вы видите слово "foreach".

Вы можете получить списки данных из множества различных источников. Обратите внимание, что функция "load" обычно используется для
чтения списков данных. В этом примере печатаются файлы в текущей папке на жёстком диске:

REBOL []
folder: load %. 
foreach file folder [print file]
halt

В этом примере загружается список из файла, хранящегося на веб-сайте:

REBOL []
names: load http://re-bol.com/names.txt 
foreach name names [print name]     
halt

ПРИМЕЧАНИЕ: вы можете записать данные, необходимые для приведённого выше примера, на свой собственный веб-сервер, используя
следующую строку кода. Обратите внимание, что функция "сохранить" обычно используется для записи списков данных:

REBOL []
save ftp://user:pass@site.com/folder/names.txt ["Bob" "Tom" "Bill"]

2.2 Некоторые простые алгоритмы списков (подсчёт, сумма, среднее, макс./мин.)

2.2.1 Подсчёт элементов

Функция "length?" подсчитывает количество элементов в списке:

REBOL []
receipts: [$5.23 $95.98 $7.46 $34]        ; список с пометкой "receipts" (квитанции)
alert rejoin ["There are " length? receipts " receipts in the list."]

Вы можете присвоить счётчику метку переменной и использовать значения позже:

REBOL []
month-count: length? system/locale/months 
day-count: length? system/locale/days
alert rejoin ["There are " month-count " months and " day-count " days."]

Другой способ подсчёта элементов в списке - создать переменную счётчика, изначально установленную на 0. Используйте цикл foreach для
просмотра каждого элемента в списке и увеличения (прибавления 1) к переменной счётчика:

REBOL []
count: 0
receipts: [$5.23 $95.98 $7.46 $34]
foreach receipt receipts [count: count + 1]   ; увеличиваем  count на 1
alert rejoin ["There are " count " receipts in the list."]

Вот альтернативный синтаксис для увеличения переменной счётчика count:

REBOL [] count: 0 receipts: [$5.23 $95.98 $7.46 $34] foreach receipt receipts [++ count] ; увеличиваем count на 1 alert rejoin ["There are " count "
receipts in the list."]

В этом примере подсчитывается количество месяцев в году и количество дней в неделе с использованием переменных счётчика:

REBOL []
month-count: 0
day-count: 0
foreach month system/locale/months [++ month-count] 
foreach day system/locale/days [++ day-count]
alert rejoin ["There are " month-count " months and " day-count " days."]

Переменные-счётчики особенно полезны, когда вы хотите подсчитать только определённые элементы в списке. В следующем примере
подсчитываются только элементы с числовыми значениями:

REBOL []
count: 0
list: ["screws" 14 "nuts" 38 "bolts" 23]
foreach item list [
    ; Увеличивайте, только если тип элемента item целочисленный:
    if (type? item) = integer! [++ count]
]
alert rejoin ["The count of all number values in the list is: " count]

2.2.2 Суммы

Чтобы вычислить сумму чисел в списке, начните с присвоения переменной суммы 0. Затем используйте цикл foreach для увеличения суммы
на каждое отдельное числовое значение. Этот пример начинается с присвоения метке "balance" (баланс) значению 0. Затем метка "receipts"
(поступления) назначается списку денежных значений. Затем каждое значение в списке поступлений добавляется к балансу, и отображается
этот подсчитанный баланс:

REBOL []
sum: 0        ; переменная суммы sum, изначально установленная на 0
receipts: [$5.23 $95.98 $7.46 $34]  ; Список с именем "receipts" (поступления)
foreach item receipts [sum: sum + item]         ; add them up
alert rejoin ["The sum of all receipts is: " sum]

Вы можете суммировать только те элементы в списке, которые содержат числовые значения, например, так:

REBOL []
sum: 0
list: ["screws" 14 "nuts" 38 "bolts" 23]
foreach item list [
    if (type? item) = integer! [            ; только если item целочисленное
        sum: sum + item                     ; добавляем item к сумме
    ]
]
alert rejoin ["The total of all number values in the list is: " sum]

2.2.3 Средние

Вычисление среднего значения элементов в списке - это просто деление суммы на количество:

REBOL []
sum: 0
receipts: [$5.23 $95.98 $7.46 $34]
foreach item receipts [sum: sum + item]
average: sum / (length? receipts)
alert rejoin ["The average balance of all receipts is: " average]

2.2.4 Максимум и минимум

REBOL имеет встроенные функции "maximum-of" (максимум-из) и "minimum-of" (минимум-из):

REBOL []
receipts: [$5.23 $95.98 $7.46 $34]
print first maximum-of receipts
print first minimum-of receipts
halt

Вы можете выполнять более сложные сравнения максимальных и минимальных значений, проверяя каждое значение с помощью условной
оценки. В этом примере выполняется поиск максимальной стоимости чека менее 50 долларов:

REBOL []
highest: $0
receipts: [$5.23 $95.98 $7.46 $34]
foreach receipt receipts [
    if (receipt > highest) and (receipt < $50) [highest: receipt] 
]
alert rejoin ["Maximum receipt below fifty bucks: " highest]

2.2.5 Поиск

Функция "find" (найти) используется для выполнения простого поиска:

REBOL []
names: ["John" "Jane" "Bill" "Tom" "Jen" "Mike"]
if find names "Bill" [alert "Yes, Bill is in the list!"]
if not find names "Paul" [alert "No, Paul is not in the list."]

Вы можете определить позицию индекса найденного элемента в списке, используя функцию "index?":

REBOL []
names: ["John" "Jane" "Bill" "Tom" "Jen" "Mike"]
indx: index? find names "Bill"
print rejoin ["Bill is at position " indx " in the list."]
halt

Вы можете искать текст в каждом элементе списка, используя цикл foreach для поиска каждого отдельного значения:

REBOL []
names: ["John" "Jane" "Bill" "Tom" "Jen" "Mike"]
foreach name names [
    if find name "j" [
        print rejoin ["'j' found in " name]
    ]
]
halt

Уточнение "find/any" (найти/любой) можно использовать для поиска подстановочных знаков. Символ "*" позволяет частям поискового текста
содержать случайные строки символов любой длины. Знак "?" символ позволяет выполнять поиск случайных символов заданной длины (в
определённых позициях символа в поисковом запросе):

REBOL []
names: ["OJ" "John" "Joan" "Jan" "Major Bill" "MJO" "Mike"]
foreach name names [
    if find/any name "*jo*" [
        print rejoin ["'jo' found in " name]
    ]
]
print ""
foreach name names [
    if find/any name "j*n" [
        print rejoin ["'j*n' found in " name]
    ]
]
print ""
foreach name names [
    if find/any name "j??n" [
        print rejoin ["'j--n' found in " name]
    ]
]
halt

2.3 Сбор данных и функция "Copy"

При сборе ("агрегировании") значений в новый блок всегда используйте функцию "copy" (копировать) для создания нового блока. Вам нужно
будет делать это всякий раз, когда создаётся подсписок или суперсписок значений на основе условных оценок, выполняемых для данных в
базовом списке:

REBOL []
low-receipts: copy []             ; Создать пустой список с копией [], НЕ []
receipts: [$5.23 $95.98 $7.46 $34]
foreach receipt receipts [
    if receipt < $10 [append low-receipts receipt]     ; добавляем в пустой список
]
print low-receipts
halt

Например, НЕЛЬЗЯ использовать следующую строку (она не содержит слова "copy" при создании пустого списка):

low-receipts: []         ; НЕВЕРНО! - должно быть low-receipts: COPY []

То же самое верно и при создании значений пустой строки. Используйте функцию "copy" всякий раз, когда вы создаёте пустое текстовое
значение, которое хотите изменить или добавить к:

REBOL []
names: copy {}                  ; Создали пустую строку с copy {}, НЕ {}
people: ["Joan" "George" "Phil" "Jane" "Peter" "Tom"]
foreach person people [
    if find person "e" [
        append names rejoin [person " "]    ; Это добавляется к пустой строке
    ]
]
print names
halt

2.4 Список функций сравнения

REBOL имеет множество полезных встроенных функций сравнения списков. Вы будете использовать их для определения различий,
сходства и комбинаций между наборами данных.

REBOL []
group1: ["Joan" "George" "Phil" "Jane" "Peter" "Tom"]
group2: ["Paul" "George" "Andy" "Mary" "Tom" "Tom"]
print rejoin ["Group 1: " group1]  
print ""   
print rejoin ["Group 2: " group2]
print newline
print rejoin ["Intersection:           " intersect group1 group2]
print "^/(values shared by both groups)^/^/"  
print rejoin ["Difference:             " difference group1 group2]
print "^/(values not shared by both groups)^/^/"
print rejoin ["Union:                  " union group1 group2]
print "^/(all unique values contained in both groups)^/^/"
print rejoin ["Join:                   " join group1 group2]
print "^/(one group tacked to the end of the other group)^/^/"
print rejoin ["Excluded from Group 2:  " exclude group1 group2]
print "^/(values contained in group1, but not contained in group2)^/^/"
print rejoin ["Unique in Group 2:      " unique group2]
print "^/(unique values contained in group2)"
halt

2.5 Создание списков на основе пользовательского ввода

2.5.1 Создание новых блоков и добавление значений

Вы можете создать новый блок, используя шаблон кода ниже. Просто назначьте метки переменных для "copy []":

REBOL []
items: copy []          ; новый пустой блок с именем "items"
prices: copy []         ; новый пустой блок с именем "prices"

Добавляйте значения в новые блоки с помощью функции "append" (добавить):

REBOL []
items: copy []
prices: copy []
append items "Screwdriver"
append prices "1.99"
append items "Hammer"
append prices "4.99"
append items "Wrench"
append prices "5.99"

Используйте функции "print", "probe" или "editor" для просмотра данных в блоке. Функция "print" просто печатает значения в блоке. Функция
"probe" показывает структуру данных блока (квадратные скобки, заключающие значения, кавычки вокруг значений текстовой строки и т.д.).
Функция "editor" открывает встроенный текстовый редактор REBOL с отображаемой структурой блока:

REBOL []
items: copy []
prices: copy []
append items "Screwdriver"
append prices "1.99"
append items "Hammer"
append prices "4.99"
append items "Wrench"
append prices "5.99"

editor items
editor prices

print rejoin ["ITEMS:   " items newline]
print rejoin ["PRICES:  " prices newline]

probe items
probe prices

halt

2.5.2 Принятие данных введённых пользователем

Вы уже познакомились с функцией "request-text" (запросит-текст). Она принимает ввод текста от пользователя:

REBOL []
request-text

Вы можете присвоить метку переменной данным, введённым пользователем, а затем использовать эти данные позже в своей программе:

REBOL []
price: request-text
alert price

Вы можете добавить текстовый заголовок к функции запроса, для чего воспользуйтесь уточнением "/title":

REBOL []
price: request-text/title "Input a dollar value:"
alert price

Вы можете добавить текстовый ответ по умолчанию, используя уточнение "/default":

REBOL []
price: request-text/default "14.99"
alert price

Вы можете комбинировать уточнения "/title" и "/default":

REBOL []
price: request-text/title/default "Input a dollar value:" "14.99"
alert price

Функция "ask" делает то же самое, но в текстовой среде консоли интерпретатора REBOL (вместо использования всплывающего оконного
запросчика):

REBOL []
price: ask "Input a dollar value:  $"
alert price

2.5.3 Строительные блоки из данных, вводимых пользователем

Добавьте данные в блок, который был введён пользователем, используя шаблон кода ниже. Добавьте метку переменной введённых данных
к метке блока:

REBOL []
items: copy []
prices: copy []
item: request-text/title/default "Item:" "screwdriver"
price: request-text/title/default "Price:" "1.99"
append items item
append prices price

В приведённом ниже примере используется цикл "forever" (навсегда) для многократного выполнения операций "request-text" (запрос-текст) и
"append" (добавление). Условная оценка "if" (если) проверяет, вводит ли пользователь "" (пустой текст) в запросчик элемента. Если это так,
он останавливает цикл, используя функцию "break" (прервать), и отображает данные в каждом блоке:

REBOL []
items: copy []
prices: copy []
forever [
    item: request-text/title "Item:"
    if item = "" [break]
    price: request-text/title "Price:"
    append items item
    append prices price
]
print "Items:^/"               ; Символы ^/ обозначают новую строку
probe items
print "^/^/Prices:^/"
probe prices
halt

Вы можете так же легко добавить введённые данные в один блок:

REBOL []
inventory: copy []
forever [
    item: request-text/title "Item:"
    if item = "" [break]
    price: request-text/title "Price:"
    append inventory item
    append inventory price
]
print "Inventory:^/"
probe inventory
halt

2.6 Сохранение и чтение данных блока в/из файла

Сохраните блок в текстовый файл с помощью функции "save" (сохранить). Помните, что в REBOL имена файлов всегда начинаются с
символа "%":

REBOl []
inventory: ["Screwdriver" "1.99" "Hammer" "4.99" "Wrench" "5.99"]
save %inv.txt inventory
alert "Saved"

Загрузите заблокированные данные из сохранённого файла с помощью функции "load" (загрузка). Вы можете присвоить загруженным
данным метку переменной, чтобы использовать её позже в программе:

REBOL []
inventory: load %inv.txt
print "Inventory^/"
probe inventory
halt

Вы также можете добавлять данные непосредственно в файл с помощью функции "write/append" (запись/добавление). При использовании
функции "write/append" используйте функцию "mold" (пресс-форма), чтобы заключить каждое текстовое значение в кавычки, и функцию
"rejoin" (воссоединить), чтобы отделить каждое значение пробелом:

REBOL []
forever [
    item: request-text/title "Item:"
    if item = "" [break]
    price: request-text/title "Price:"
    write/append %inv.txt rejoin [
        mold item " " mold price " "
    ]
]
inventory: load %inv.txt
print "Inventory:^/"
probe inventory
halt

2.7 Три полезные программы хранения данных: инвентаризация, контакты, расписание

Последняя программа, представленная выше, представляет собой хороший шаблон для практических приложений всех типов. Он хранит и
отображает инвентарь и цены. Обратите внимание, что в заголовок была добавлена переменная "title" с текстом "Inventory". Хорошая
практика - присваивать названия всем вашим программам:

REBOL [title: "Inventory"]
forever [
    item: request-text/title "Item:"
    if item = "" [break]
    price: request-text/title "Price:"
    write/append %inv.txt rejoin [
        mold item " " mold price " "
    ]
]
inventory: load %inv.txt
print "Inventory:^/"
probe inventory
halt

Вот та же программа, что и выше, с небольшими изменениями для хранения и отображения контактной информации:

REBOL [title: "Contacts"]
forever [
    name: request-text/title "Name:"
    if name = "" [break]
    address: request-text/title "Address:"
    phone: request-text/title "Phone:"
    write/append %contacts.txt rejoin [
        mold name " " mold address " " mold phone " "
    ]
]
contacts: load %contacts.txt
print "Contacts:^/"
probe contacts
halt

Здесь он снова используется для хранения информации о расписании:

REBOL [title: "Schedule"]
forever [
    event: request-text/title/default "Event Title:" "Meeting with "
    if event = "" [break]
    date: request-text/title/default "Date:" "1-jan-2013"
    time: request-text/title/default "Time:" "12:00pm"
    notes: request-text/title/default "Notes:" "Bring: "
    write/append %schedule.txt rejoin [
        mold event " " mold date " " mold time " " mold notes " "
    ]
]
schedule: load %schedule.txt
print "Schedule:^/^/"
probe schedule
halt

Типы данных, которые вы храните с помощью таких операций, можно настроить в соответствии с вашими конкретными потребностями в
управлении данными для любой конкретной задачи. Ваша способность применять этот код в практических ситуациях ограничена только
вашим собственным воображением. Все, что вам нужно сделать, это изменить заголовки инициатора запроса и метки переменных, чтобы
уточнить тип сохраняемых данных.

2.8 Работа с таблицами данных: столбцы и строки

Столбцы в таблицах данных расположены в блоках в последовательном порядке. Отступы и пробелы помогают аккуратно отображать
столбцы в визуальном макете "таблицы". Следующая таблица концептуально содержит 3 строки по 3 столбца данных, но весь блок по-
прежнему представляет собой последовательный список из 9 элементов:

accounts:  [
    "Bob"   $529.23   21-jan-2013
    "Tom"   $691.37   13-jan-2013
    "Ann"   $928.85   19-jan-2013
]

Функция foreach в следующем примере предупреждает пользователя каждые три последовательных значения данных в таблице (каждая
строка из 3 последовательных значений столбцов имени, баланса и даты):

REBOL []
accounts:  [
    "Bob" $529.23 21-jan-2013
    "Tom" $691.37 13-jan-2013
    "Ann" $928.85 19-jan-2013
]
foreach [name balance date] accounts [
    alert rejoin [
        "Name: " name ", Date: " date ", Balance: " balance
    ]
]

В этом примере отображается расчётный баланс для каждого человека на заданную дату. Отображаемая сумма представляет собой
указанное значение "balance" (баланса) для каждой учётной записи за вычетом универсального значения "fee" (комиссия)):

REBOL []
accounts:  [
    "Bob" $529.23 21-jan-2013
    "Tom" $691.37 13-jan-2013
    "Ann" $928.85 19-jan-2013
]
fee: $5
foreach [name balance date] accounts [
    alert rejoin [name "'s balance on " date " will be " balance - fee]
]

Вот вариант приведённого выше примера, который отображает сумму значений во всех учётных записях:

REBOL []
accounts:  [
    "Bob" $529.23 21-jan-2013
    "Tom" $691.37 13-jan-2013
    "Ann" $928.85 19-jan-2013
]
sum: $0
foreach [name balance date] accounts [sum: sum + balance]
alert rejoin ["The total of all balances is: " sum]

Вот вариант, который вычисляет средний баланс:

REBOL []
accounts:  [
    "Bob" $529.23 21-jan-2013
    "Tom" $691.37 13-jan-2013
    "Ann" $928.85 19-jan-2013
]
sum: $0
foreach [name balance date] accounts [sum: sum + balance]
alert rejoin [
    "The average of all balances is: " 
    sum / ((length? accounts) / 3)
]

Вот вариант приложения "Расписание" из предыдущего раздела, немного изменённый с помощью функции "foreach" для форматирования
более чётко распечатанных данных:

REBOL []
forever [
    event: request-text/title "Event Title:"
    if event = "" [break]
    date: request-text/title/default "Date:" "1-jan-2013"
    time: request-text/title/default "Time:" "12:00pm"
    notes: request-text/title/default "Notes:" "Bring: "
    write/append %schedule.txt rejoin [
        mold event " " mold date " " mold time " " mold notes " "
    ]
]
schedule: load %schedule.txt
print newpage                     ; "newpage" печатает очищенный экран
print "SCHEDULE:^/^/"
foreach [event date time notes] schedule [
    print rejoin [
        "Event:  " event newline
        "Date:   " date newline
        "Time:   " time newline
        "Notes:  " notes newline newline
    ]
]
halt

Вот программа "Инвентаризация" из предыдущего раздела, немного скорректированная для подсчёта количества предметов и расчёта
суммы цен на инвентарь:

REBOL [title: "Inventory"]
forever [
    item: request-text/title "Item:"
    if item = "" [break]
    price: request-text/title "Price:"
    write/append %inv.txt rejoin [
        mold item " " mold price " "
    ]
]
inventory: load %inv.txt
count: 0
sum: $0
foreach [item price] inventory [
    count: count + 1
    sum: sum + to-money price
]
print newpage
print rejoin ["Total # of Items:  " count]
print rejoin ["Sum of Prices:     " sum]
halt

Вот вариант приложения "Контакты", которое ищет сохранённые имена и распечатывает любую совпадающую контактную информацию:

REBOL []
search: request-text/title/default "Search text:" "John"
contacts: load %contacts.txt
print newpage
print rejoin [search " found in:^/"]
foreach [name address phone] contacts [
    if find name search [
        print rejoin [
            "Name:      " name newline
            "Address:   " address newline
            "Phone:     " phone newline
        ]
    ]
]
halt

Возможность концептуально "сглаживать" табличные данные в последовательные потоки элементов и наоборот, думать о
последовательных группах элементов в списке как о строках в сопоставленных категориальных столбцах, принципиально важна для работы
со всеми видами наборов бизнес-данных. Вы увидите, что эта концепция регулярно применяется в примерах этого руководства и в
реальном рабочем коде.

2.9 Дополнительные функции и методы работы со списком/блоком/серией

REBOL имеет встроенные функции для выполнения всех мыслимых манипуляций для перечисления содержимого, порядка и других свойств
блока - добавления, удаления, поиска, сортировки, сравнения, подсчёта, замены, изменения, перемещения и т.д.. Вот краткий
демонстрационный список функций. Попробуйте вставить каждую строку отдельно в интерпретатор REBOL, чтобы увидеть, как работает
каждая функция.

REBOL []

names: ["John" "Jane" "Bill" "Tom" "Jen" "Mike"]  ; список текстовых строк

print "Two ways of printing values, 'probe' and 'print':"
probe names   ; "Probe" похож на "print", но он показывает фактические состав данных
print names   ; "Print" пытается отформатировать отображаемые данные.

print "^/Sorting:"
sorted: sort copy names     ; "Sort" сортирует значения по 
                            ; возрастанию или убыванию.
probe names                 ; "Copy" предотвращает изменение блока names 
print sorted
sort/reverse names         ; Здесь блок имен отсортирован без
probe names                ; copy, так что он навсегда изменился.

print "^/Picking items:"
probe first names          ; 3 разные способы выбора 1-го предмета:
probe names/1 
probe pick names 1 
probe second names         ; 3 разные способы выбора 2-го предмета:
probe names/2
probe pick names 2

print "^/Searching:"
probe find names "John"           ;Как искать в блоке
probe first find names "John"
probe find/last names "Jane"
probe select names "John"         ; Найти следующее значение "John"

print "^/Taking sections of a series:"
probe at names 2
probe skip names 2                ; Пропускать каждые два пункта
probe extract names 3             ; Соберите каждый третий пункт

print "^/Making changes:"
append names "George"
probe names
insert (at names 3) "Lee" 
probe names
remove names
probe names 
remove find names "Mike" 
probe names
change names "Phil" 
probe names
change third names "Phil"
probe names
poke names 3 "Phil" 
probe names
probe copy/part names 2 
replace/all names "Phil" "Al"
probe names

print "^/Skipping around:"
probe head names 
probe next names 
probe back names 
probe last names 
probe tail names  
probe index? names 

print "^/Converting series blocks to strings of text:"
probe form names
probe mold names

print "^/Other Series functions:"
print length? names 
probe reverse names 
probe clear names
print empty? names
halt

Чтобы продемонстрировать лишь некоторые из вышеперечисленных функций, вот несколько практических примеров общих операций со
списком, выполняемых с блоком контактной информации пользователя. Демонстрационный блок данных организован в виде 5 строк по 3
столбца данных (имя, адрес, телефон) или 15 последовательных элементов в списке с именем "users" (пользователи). Обратите внимание,
что для сохранения структуры столбцов и строк пустые строки ("") помещаются в позиции в списке, где нет данных:

REBOL []
users: [
    "John Smith" "123 Tomline Lane Forest Hills, NJ" "555-1234"
    "Paul Thompson" "234 Georgetown Pl. Peanut Grove, AL" "555-2345"
    "Jim Persee" "345 Pickles Pike Orange Grove, FL" "555-3456"
    "George Jones" "456 Topforge Court Mountain Creek, CO" ""
    "Tim Paulson" "" "555-5678"
]

append users ["Joe Thomas" "" "555-321-7654"]   ; добавить в конец 
                                                ; списка пользователей
probe users

probe (at users 4)                    ; круглые скобки не требуются

insert (at users 4) [
    "Tom Adams" "321 Way Lane Villageville, AZ" "555-987-6543"
]
probe users

remove (at users 4)                              ; удалить 1 элемент
probe users

; БУДЬТЕ ОСТОРОЖНЫ - строка выше разрушает структуру таблицы, удаляя
; элемент целиком, поэтому все остальные элементы данных переводятся 
; в неправильные столбцы. Вместо этого либо замените данные пустым 
; заполнителем или удалите также поля адреса и телефона:

remove/part (at users 4) 2                       ; удалить 2 элемент
probe users

change (at users 1) "Jonathan Smith"
probe users

remove (at users 1) insert (at users 1) "Jonathan Smith"
probe users
halt

Функция "extract" полезна для выделения столбцов данных из структурированных блоков:

REBOL []
users: [
    "John Smith" "123 Tomline Lane Forest Hills, NJ" "555-1234"
    "Paul Thompson" "234 Georgetown Pl. Peanut Grove, AL" "555-2345"
    "Jim Persee" "345 Pickles Pike Orange Grove, FL" "555-3456"
    "George Jones" "456 Topforge Court Mountain Creek, CO" ""
    "Tim Paulson" "" "555-5678"
] 
probe extract users 3             ; имена
probe extract (at users 2) 3      ; адреса
probe extract (at users 3) 3      ; телефоны
halt

Вы можете "pick" (выбирать) элементы в определённом индексном месте в списке:

REBOL []
users: [
    "John Smith" "123 Tomline Lane Forest Hills, NJ" "555-1234"
    "Paul Thompson" "234 Georgetown Pl. Peanut Grove, AL" "555-2345"
    "Jim Persee" "345 Pickles Pike Orange Grove, FL" "555-3456"
    "George Jones" "456 Topforge Court Mountain Creek, CO" ""
    "Tim Paulson" "" "555-5678"
]
print pick users 1                  ; ПЕРВОЕ имя
print pick users 2                  ; ПЕРВЫЙ адрес
print pick users 3                  ; ПЕРВЫЙ телефон
;
print pick users 4                  ; ВТОРОЕ имя
print pick users 5                  ; ВТОРОЙ адрес
print pick users 6                  ; ВТОРОЙ телефон
;
indx: length? users                 ; позиция индекса ПОСЛЕДНЕГО элемента
print pick users indx               ; последний элемент
print pick users (indx - 1)         ; предпослдедний элемент
print pick users (random length? users)  ; случайный элемент
halt

Вы можете определить положение индекса, в котором найден элемент, с помощью функции "find" (найти):

indx: index? find users "John Smith"

В REBOL есть 4 способа выбрать элементы с таким переменным индексом. Каждый приведённый ниже синтаксис выполняет одно и то же.
Это всего лишь варианты синтаксиса "pick":

print pick users indx
print users/:indx
print compose [users/(indx)]  ; заключить составные значения в круглые скобки
print reduce ['users/(indx)]  ; поставить галочку на неуменьшенных значениях

Обратите особое внимание на функции "compose" (составить) и "reduce" (уменьшить). Они позволяют преобразовывать статические слова в
блоках в оцениваемые значения:

REBOL []

; В этом примере "[month]" печатается 12 раз: 

foreach month system/locale/months [
    probe [month]
]

; В этих примерах печатаются все значения за 12 месяцев:
foreach month system/locale/months [
    probe reduce [month]
]

foreach month system/locale/months [
    probe compose [(month)]
]

Вот полный пример, который запрашивает имя у пользователя, находит индекс этого имени в списке и выбирает имя, адрес и данные
телефона для этого пользователя (расположенные в найденных позициях indx, indx + 1 и indx + 2):

REBOL [title: "Search Users"]
users: [
    "John Smith" "123 Tomline Lane Forest Hills, NJ" "555-1234"
    "Paul Thompson" "234 Georgetown Pl. Peanut Grove, AL" "555-2345"
    "Jim Persee" "345 Pickles Pike Orange Grove, FL" "555-3456"
    "George Jones" "456 Topforge Court Mountain Creek, CO" ""
    "Tim Paulson" "" "555-5678"
]

name: request-text/title/default "Name:" "Jim Persee"
indx: index? find users name

print rejoin [
    (pick users indx) newline
    (pick users (indx + 1)) newline
    (pick users (indx + 2)) newline
]
halt

Вот версия, в которой используется код из программы "Контакты", которую вы видели ранее. Это позволяет вам создать свою собственную
базу данных пользователей, а затем искать и отображать записи с помощью приведённого выше кода:

REBOL [title: "Search My Stored Contacts"]

; Этот код заимствован из программы "Контакты", которую мы видели ранее:

forever [
    name: request-text/title "Name:"
    if name = "" [break]
    address: request-text/title "Address:"
    phone: request-text/title "Phone:"
    write/append %contacts.txt rejoin [
        mold name " " mold address " " mold phone " "
    ]
]
users: load %contacts.txt

; Это вариант приведённого выше кода, который добавляет проверку ошибок в
; предоставить ответ, если искомый текст не найден в блоке данных:

name: request-text/title/default "Search For:" "Jim Persee"
if error? try [indx: index? find users name] [
    alert "Name not found" quit
]
print rejoin [
    (pick users indx) newline
    (pick users (indx + 1)) newline
    (pick users (indx + 2)) newline
]
halt

2.10 Сортировка списков и таблиц данных

Вы можете отсортировать список данных с помощью функции "sort" (сортировки):

REBOL []
print sort system/locale/months
halt

В этом примере отображается запросчик списка с отсортированными в алфавитном порядке месяцами:

REBOL []
request-list "Sorted months:" sort system/locale/months

Если вы отсортируете блок значений, состоящий из типов данных, которые понимает REBOL, значения будут отсортированы в соответствии
с их типом (то есть в хронологическом порядке по датам и времени, в числовом порядке для чисел, в алфавитном порядке для текстовых
строк):

REBOL []
probe sort [1 11 111 2 22 222 8 9 5]  ; сортировка ЧИСЛЕННО
probe sort ["1" "11" "111" "2" "22" "222" "8" "9" "5"]  ; сортировка БУКВЕТНО
probe sort [1-jan-2012 1-feb-2012 1-feb-2011]  ; сортировка ХРОНОЛОГИЧЕСКИ
halt

Чтобы отсортировать по первому столбцу в таблице, используйте уточнение "sort/skip" (сортировать/пропустить). Приведённая ниже таблица
состоит из 5 строк по 3 концептуальных столбца, поэтому первый элемент каждой строки можно найти, пропуская каждые 3 значения:

REBOL []
users: [
    "John Smith" "123 Tomline Lane Forest Hills, NJ" "555-1234"
    "Paul Thompson" "234 Georgetown Pl. Peanut Grove, AL" "555-2345"
    "Jim Persee" "345 Pickles Pike Orange Grove, FL" "555-3456"
    "George Jones" "456 Topforge Court Mountain Creek, CO" ""
    "Tim Paulson" "" "555-5678"
]
editor sort/skip users 3

Сортировка по любому другому выбранному столбцу требует реструктуризации данных в блоки блоков, которые чётко определяют структуру
столбца. Например, эта "плоская" таблица, хотя и визуально понятна, на самом деле представляет собой последовательный список из 15
элементов данных:

users: [
    "John Smith" "123 Tomline Lane Forest Hills, NJ" "555-1234"
    "Paul Thompson" "234 Georgetown Pl. Peanut Grove, AL" "555-2345"
    "Jim Persee" "345 Pickles Pike Orange Grove, FL" "555-3456"
    "George Jones" "456 Topforge Court Mountain Creek, CO" ""
    "Tim Paulson" "" "555-5678"
]

Чтобы отсортировать его по столбцу, данные должны быть представлены следующим образом (обратите внимание, что концептуальные
строки теперь разделены на дискретные блоки из 3 столбцов данных):

blocked-users: [
    ["John Smith" "123 Tomline Lane Forest Hills, NJ" "555-1234"]
    ["Paul Thompson" "234 Georgetown Pl. Peanut Grove, AL" "555-2345"]
    ["Jim Persee" "345 Pickles Pike Orange Grove, FL" "555-3456"]
    ["George Jones" "456 Topforge Court Mountain Creek, CO" ""]
    ["Tim Paulson" "" "555-5678"]
]

Следующий код демонстрирует, как преобразовать плоский блок в такую структуру вложенных блоков строк/столбцов:

REBOL []
users: [
    "John Smith" "123 Tomline Lane Forest Hills, NJ" "555-1234"
    "Paul Thompson" "234 Georgetown Pl. Peanut Grove, AL" "555-2345"
    "Jim Persee" "345 Pickles Pike Orange Grove, FL" "555-3456"
    "George Jones" "456 Topforge Court Mountain Creek, CO" ""
    "Tim Paulson" "" "555-5678"
]
blocked-users: copy []
foreach [name address phone] users [
    ; APPEND / ONLY вставляет блоки как блоки, а не как отдельные элементы
    ; Функция REDUCE (УМЕНЬШИТЬ) преобразует слова "name", "address", и "phone"
    ; к текстовым значениям: 
    append/only blocked-users reduce [name address phone]
]
editor blocked-users

Теперь вы можете использовать уточнение "/compare" функции сортировки для сортировки по выбранному столбцу (полю):

REBOL []
blocked-users: [
    ["John Smith" "123 Tomline Lane Forest Hills, NJ" "555-1234"]
    ["Paul Thompson" "234 Georgetown Pl. Peanut Grove, AL" "555-2345"]
    ["Jim Persee" "345 Pickles Pike Orange Grove, FL" "555-3456"]
    ["George Jones" "456 Topforge Court Mountain Creek, CO" ""]
    ["Tim Paulson" "" "555-5678"]
]
field: 2              ; столбец для сортировки (в данном случае адрес)
sort/compare blocked-users func [a b] [(at a field) < (at b field)]
editor blocked-users  ; отсортировано по 2-му полю (по адресу)

Для сортировки в обратном направлении (т.е. по убыванию, а не по возрастанию) просто измените оператор "<" на ">":

REBOL []
blocked-users: [
    ["John Smith" "123 Tomline Lane Forest Hills, NJ" "555-1234"]
    ["Paul Thompson" "234 Georgetown Pl. Peanut Grove, AL" "555-2345"]
    ["Jim Persee" "345 Pickles Pike Orange Grove, FL" "555-3456"]
    ["George Jones" "456 Topforge Court Mountain Creek, CO" ""]
    ["Tim Paulson" "" "555-5678"]
]
field: 2
sort/compare blocked-users func [a b] [(at a field) > (at b field)]
editor blocked-users

Вот полный пример, который преобразует плоский блок данных во вложенный блок блоков, а затем сортирует его по выбранному
пользователем полю в выбранном восходящем/нисходящем направлении:

REBOL [title: "View Sorted Users"]
users: [
    "John Smith" "123 Tomline Lane Forest Hills, NJ" "555-1234"
    "Paul Thompson" "234 Georgetown Pl. Peanut Grove, AL" "555-2345"
    "Jim Persee" "345 Pickles Pike Orange Grove, FL" "555-3456"
    "George Jones" "456 Topforge Court Mountain Creek, CO" ""
    "Tim Paulson" "" "555-5678"
]
blocked-users: copy []
foreach [name address phone] users [
    append/only blocked-users reduce [name address phone]
]
field: to-integer request-list "Choose Field To Sort By:" ["1" "2" "3"]
order: request-list "Ascending or Descending:" ["ascending" "descending"]
either order = "ascending" [
    sort/compare blocked-users func [a b] [(at a field) < (at b field)]
][
    sort/compare blocked-users func [a b] [(at a field) > (at b field)]
]
editor blocked-users

Вот версия вышеприведённой программы, в которой используется код из представленного ранее приложения "Контакты", который позволяет
вам вводить свои собственные контактные данные "пользователей", а затем сортировать и отображать их, как указано выше:

REBOL [title: "Sort My Stored Contacts"]

; Этот код заимствован из программы "Контакты", которую мы видели ранее: 

forever [
    name: request-text/title "Name:"
    if name = "" [break]
    address: request-text/title "Address:"
    phone: request-text/title "Phone:"
    write/append %contacts.txt rejoin [
        mold name " " mold address " " mold phone " "
    ]
]
users: load %contacts.txt

; Это вариант приведенного выше кода:

blocked-users: copy []
foreach [name address phone] users [
    append/only blocked-users reduce [name address phone]
]
field-name: request-list "Choose Field To Sort By:" [
    "Name" "Address" "Phone"
]

; Функция "select" выбирает следующее значение в списке, выбранном
; пользователем. В этом случае, если переменная имени поля равна 
; "name", тогда переменная "field" установлена в 1. Если переменная 
; имени поля равна "address", для переменной "field" установлено 
; значение 2. Если field-name = "phone", Переменная "field" 
; установлена на 3:

field: select ["name" 1 "address" 2 "phone" 3] field-name

order: request-list "Ascending or Descending:" ["ascending" "descending"]
either order = "ascending" [
    sort/compare blocked-users func [a b] [(at a field) < (at b field)]
][
    sort/compare blocked-users func [a b] [(at a field) > (at b field)]
]
editor blocked-users

Ещё раз обратите внимание, что REBOL правильно сортирует данные по типу. Если числа, даты, время и другие распознанные типы данных
хранятся в виде строковых значений, сортировка будет осуществляться в алфавитном порядке для выбранного поля (потому что это
подходящий порядок сортировки для текста):

REBOL []
text-data: [
    "1"    "1-feb-2012"  "1:00am"   "abcd"
    "11"   "1-mar-2012"  "1:00pm"   "bcde"
    "111"  "1-feb-2013"  "11:00am"  "cdef"
    "2"    "1-mar-2013"  "13:00"    "defg"
    "22"   "2-feb-2012"  "9:00am"   "efgh"
    "222"  "2-feb-2009"  "11:00pm"  "fghi"
]
blocked: copy []
foreach [number date time string] text-data [
    append/only blocked reduce [number date time string]
]
field-name: request-list "Choose Field To Sort By:" [
    "number" "date" "time" "string"
]
field: select ["number" 1 "date" 2 "time" 3 "string" 4] field-name
order: request-list "Ascending or Descending:" ["ascending" "descending"]
either order = "ascending" [
    sort/compare blocked func [a b] [(at a field) < (at b field)]
][
    sort/compare blocked func [a b] [(at a field) > (at b field)]
]
editor blocked

Преобразуйте значения в соответствующие типы данных в процессе блокировки "сглаженных" данных, и поля будут волшебным образом
отсортированы соответствующим образом (в числовом, хронологическом или другом порядке, соответствующем типу данных):

REBOL []
text-data: [
    "1"    "1-feb-2012"  "1:00am"   "abcd"
    "11"   "1-mar-2012"  "1:00pm"   "bcde"
    "111"  "1-feb-2013"  "11:00am"  "cdef"
    "2"    "1-mar-2013"  "13:00"    "defg"
    "22"   "2-feb-2012"  "9:00am"   "efgh"
    "222"  "2-feb-2009"  "11:00pm"  "fghi"
]
blocked: copy []
foreach [number date time string] text-data [
    append/only blocked reduce [
        to-integer number
        to-date date
        to-time time
        string
    ]
]
field-name: request-list "Choose Field To Sort By:" [
    "number" "date" "time" "string"
]
field: select ["number" 1 "date" 2 "time" 3 "string" 4] field-name
order: request-list "Ascending or Descending:" ["ascending" "descending"]
either order = "ascending" [
    sort/compare blocked func [a b] [(at a field) < (at b field)]
][
    sort/compare blocked func [a b] [(at a field) > (at b field)]
]
editor blocked

2.11 Файлы CSV и функция "синтаксического анализа" parse

Файлы "значения, разделённые запятыми" "Comma Separated Value" (CSV) - это универсальный текстовый формат, используемый для
хранения и передачи таблиц данных. Электронные таблицы, системы баз данных, финансовое программное обеспечение и другие бизнес-
приложения обычно могут экспортировать и импортировать табличные данные в формат CSV и обратно.

В файлах CSV строки данных разделяются разрывом строки. Значения столбцов чаще всего заключаются в кавычки и разделяются запятой
или другим символом "разделителя" (иногда табуляцией, вертикальной чертой (|) или другим символом, который визуально разделяет
значения).

2.11.1 Сохранение блоков табличных данных в CSV файлы

Вы можете создать файл CSV из блока данных таблицы REBOL, используя функцию "foreach". Просто объедините каждое формованное
значение (значение, заключённое в кавычки) с запятыми, разделяющими каждый элемент, и новой строкой после каждой строки в длинную
текстовую строку. Затем сохраните строку в файл с расширением ".csv":

REBOL [title: "Save CSV"]
users: [
    "John Smith" "123 Tomline Lane Forest Hills, NJ" "555-1234"
    "Paul Thompson" "234 Georgetown Pl. Peanut Grove, AL" "555-2345"
    "Jim Persee" "345 Pickles Pike Orange Grove, FL" "555-3456"
    "George Jones" "456 Topforge Court Mountain Creek, CO" ""
    "Tim Paulson" "" "555-5678"
]
foreach [name address phone] users [
    write/append %users.csv rejoin [
        mold name ", " mold address ", " mold phone newline
    ]
]

Попробуйте открыть указанный выше файл в Excel или другом приложении для работы с электронными таблицами. Поскольку конкретные
значения в этом блоке данных содержат запятые в поле адреса, вам может потребоваться выбрать "запятую", "пробел" и "разделители
слияния" или аналогичные параметры в таких программах, как OpenOffice Calc.

2.11.2 Загрузка блоков табличных данных из CSV файлов

Чтобы импортировать файлы CSV в REBOL, используйте функцию "read/lines" (чтение/строки), чтобы прочитать содержимое файла, с одной
текстовой строкой на элемент, сохранённый в результирующем блоке. Назначьте результату функции "read/lines" метку переменной.
Используйте "foreach" и функцию "parse" REBOL, чтобы разделить каждый элемент в строках на индивидуальные значения. Соберите все
полученные последовательные значения в пустой блок, и вы готовы использовать данные всеми способами, которые вы видели до сих пор:

REBOL [title: "Load CSV - Flat"]
block: copy []
csv: read/lines %users.csv
foreach line csv [
    data: parse line ","
    append block data
]
probe block
foreach [name address phone] block [
    alert rejoin [name ": " address " " phone]
]
halt

Первый параметр функции синтаксического анализа "parse" - это данные для анализа (в приведённом выше случае - каждая строка (line)
файла CSV). Второй параметр - это символы-разделители, используемые для разделения каждого значения. Присвойте переменную выходу
функции "parse", и вы можете ссылаться на каждое отдельное значение по мере необходимости (используя "pick" и другие
последовательные функции). Приведённый выше код создаёт "плоский" блок. Чтобы создать блок блоков, в котором каждая строка файла
CSV выделена в отдельный внутренний (вложенный) блок, просто используйте функцию append/only, как вы видели ранее:

REBOL [title: "Load CSV - Block of Blocks"]
block: copy []
csv: read/lines %users.csv
foreach line csv [
    data: parse line ","
    append/only block data
]
probe block
foreach line block [probe line]
halt

Уточнение Parse "/all" можно использовать для управления обработкой пробелов и других символов в процессе разделения текста
(например, если вы хотите разделить данные запятыми, содержащимися в каждой текстовой строке в кавычках). Вы можете использовать
функцию "trim" (обрезка), чтобы удалить лишние пробелы в значениях. Другие функции, такие как "replace" (замена), "to-(значение)" (в-
значение) и условные оценки, например, могут быть полезны при преобразовании, исключении и иной обработке импортированных данных
CSV.

Попробуйте загрузить данные учётной записи из Paypal или экспортировать значения отчётов из своего финансового программного
обеспечения, и вы, вероятно, увидите, что наиболее распространённым форматом является CSV. Бухгалтеры и другие лица, использующие
электронные таблицы для вычисления чисел, смогут мгновенно использовать файлы CSV в Excel и/или экспортировать данные рабочих
таблиц в формат CSV, чтобы вы могли импортировать и использовать их в программах REBOL.

Позже вы узнаете гораздо больше об чрезвычайно мощной функции синтаксического анализа "parse". На данный момент это простой
способ импортировать данные, хранящиеся в общем формате CSV.

2.12 Две программы отчётов Paypal, Анализ

Взгляните на примеры кода Paypal, которые вы видели в этом тексте. Теперь вы сможете немного разобрать код:

REBOL [title: "Paypal Report"]

; Переменная, используемая для вычисления суммы, изначально 
; установлена на ноль долларов:

sum: $0

; Цикл foreach проходит через каждую строку в загруженном файле CSV,
; начиная со второй строки (первая строка содержит названия столбцов):
foreach line (at (read/lines http://re-bol.com/Download.csv) 2) [

    ; Сумма рассчитывается с использованием денежного значения в столбце 8:

    sum: sum + to-money pick (parse/all line ",") 8

]

; Пользователь получает предупреждение с итоговым значением:

alert form sum

Вот вся программа без комментариев:

REBOL [title: "Paypal Report"]
sum: $0
foreach line (at (read/lines http://re-bol.com/Download.csv) 2) [
    sum: sum + to-money pick (parse/all line ",") 8
]
alert form sum

Этот пример имеет дело с несколькими разными столбцами и выполняет условные оценки для полей имени и времени:

REBOL [title: "Paypal Reports"]

; Переменные, используемые для вычисления двух разных сумм, 
; изначально равны 0 долларов:

sum1: sum2: $0

; Цикл foreach проходит через каждую строку в загруженном файле CSV,
; начиная со второй строки (первая строка содержит названия столбцов):

foreach line at read/lines http://re-bol.com/Download.csv 2 [

    ; Первая сумма вычисляется с использованием денежного значения в столбце 8:

    sum1: sum1 + to-money pick row: parse/all line "," 8

    ; Если столбец имени (col # 4) содержит текст "Saoud", выведите
    ; составное сообщение. Текст сообщения состоит из даты
    ; (столбец 1), символы ", Сауд Горн: " и денежное значение 
    ; из столбца 8: 

    if find row/4 "Saoud" [print rejoin [row/1 ", Saoud Gorn: " row/8]]

    ; Если в столбце имени указано "Ourliptef.com", выполняем
    ; дополнительную условную оценку, проверяющая, соответствует ли 
    ; значение поля времени (столбец 2) - с полуночи до полудня. 
    ; Если да, прибавляем к sum2 денежное значение из столбца 8:
if find row/4 "Ourliptef.com" [
    time: to-time row/2
    if (time >= 0:00am) and (time <= 12:00pm) [
        sum2: sum2 + to-money row/8
    ]
]

]

; Информируем пользователя несколькими связанными сообщениями, отображающими суммы:

alert join "GROSS ACCOUNT TRANSACTIONS: " sum1
alert join "2012 Ourliptef.com Morning Total: " sum2

Вот вся программа без комментариев:

REBOL [title: "Paypal Reports"]
sum1: sum2: $0
foreach line at read/lines http://re-bol.com/Download.csv 2 [
    sum1: sum1 + to-money pick row: parse/all line "," 8
    if find row/4 "Saoud" [print rejoin [row/1 ", Saoud Gorn: " row/8]]
    if find row/4 "Ourliptef.com" [
        time: to-time row/2
        if (time >= 0:00am) and (time <= 12:00pm) [
            sum2: sum2 + to-money row/8
        ]
    ]
]
alert join "GROSS ACCOUNT TRANSACTIONS: " sum1
alert join "2012 Ourliptef.com Morning Total: " sum2

Чтобы увидеть данные, которые сортируют эти сценарии, взгляните на необработанные данные в файле Download.csv.

2.13 Некоторые перспективы изучения этих тем

Темы "Список" и "Табличные данные" - самые сложные разделы в первой половине учебного пособия. Скорее всего, для полного понимания
им потребуется несколько раз их перечитать. Начните с беглого обзора и ознакомьтесь с основными языковыми структурами и общими
шаблонами кода. Во время первого чтения вы должны знать, что продемонстрированные функции и фрагменты кода можно просто
скопировать, изменить и вставить для использования в других приложениях. Вам не нужно запоминать или даже полностью понимать, как
работает каждая строчка кода. Вместо этого более важно понимать, что функции и концепции блоков/таблиц, содержащиеся здесь, просто
существуют и дают описанные результаты. Вы узнаете и усвоите детали только наизусть, в течение длительного периода чтения, изучения,
копирования, изменения и, в конечном итоге, написания своих программ. Здесь много материала для обдумывания. Скорее всего,
потребуется много часов практического программирования, чтобы полностью понять все это.

Вы можете найти небольшие фрагменты кода, которые предоставляют решения для первоначальных проблем и любопытства, которые
побудили вас "научиться программировать". Уделите дополнительное время экспериментам с теми фрагментами кода, которые наиболее
интересны и соответствуют вашим непосредственным потребностям. Скопируйте, вставьте и запустите примеры в интерпретаторе REBOL.
Привыкайте к редактированию и изменению фрагментов кода, чтобы лучше познакомиться с синтаксисом. Измените метки переменных,
введите новые значения данных и попробуйте перепрофилировать примеры кода, чтобы они соответствовали новым наборам данных.
Попробуйте сломать рабочий код и придумайте, как это исправить. Привыкайте ИСПОЛЬЗОВАТЬ текстовый редактор REBOL и консоль
интерпретатора. Пачкайте руки и погрузитесь в механику набора и запуска кода. Удобство работы с набором инструментов и рабочей
средой - огромная часть битвы.

Вы выучите REBOL и все другие языки программирования точно так же, как вы изучаете любой разговорный язык: "говоря" на нем. Вы
должны сначала имитировать (копировать/вставить код), а затем научиться составлять "фразы",   которые имеют смысл (редактировать,
экспериментировать и переставлять слова), и в конечном итоге плавно писать большие композиции. Вы будете регулярно делать ошибки с
синтаксисом функций, когда учитесь программировать, точно так же, как дети делают ошибки с грамматикой, когда учатся говорить. Вы
научитесь, только творчески экспериментируя и преодолевая ошибки.

Важно не допустить, чтобы первоначальная путаница и ошибка помешали вам учиться на этом этапе. Используйте материалы в этом
разделе в качестве справочника для поиска функций и синтаксиса по мере продвижения по руководству. Постарайтесь понять некоторые
ключевые моменты структуры языка, особенно шаблоны кода, связанные с блочными и табличными операциями, но поймите, что вы
усвоите столько деталей только во время первого чтения. Получите как можно больше понимания и экспериментируйте с кодом, насколько
позволяет ваше любопытство и мотивация, а затем двигайтесь дальше и посмотрите, как другие важные темы сочетаются друг с другом,
чтобы сформировать полезные навыки программирования.

После того, как вы пройдёте следующие несколько разделов и, в частности, раздел полных программ, вы получите твёрдый обзор того, как
используются все фундаментальные концепции. На этом этапе рекомендуется просмотреть всю первую часть учебника, уделяя больше
внимания мелким деталям каждой строки кода, запоминанию функций, погружению в логику работы с каждым словом и т.д. а пока
перечитываете попробуйте понять общий концептуальный обзор и постараться не зацикливаться на какой-либо одной теме.

Для получения дополнительной информации об использовании списков и таблиц данных в REBOL см.
http://www.rebol.com/docs/core23/rebolcore-6.html.

3. Использование окон и виджетов с графическим интерфейсом для ввода и отображения данных.

Вы уже видели, как можно использовать ряд функций для отображения и запроса информации от пользователя (print (печать), request-text
(запрос-текст), request-list (запрос-список), editor (редактор) и т.д.). Для простых утилит этих функций ввода/вывода часто бывает достаточно,
для создания функциональных сценариев. Для создания более сложных программ, которые позволяют как вводить все более сложные
данные, так и повышать простоту использования, обычно используются "GUI" или Graphic User Interfaces (Графический Пользовательский
Интерфейс). Графические интерфейсы пользователя - это окна, формы и экраны ввода данных, которые обычно содержат "виджеты"
(элементы), такие как текстовые поля, кнопки, выпадающие списки, многострочные текстовые области, сетки данных, меню и другие
узнаваемые визуальные компоненты. Запросы, которые вы видели до сих пор, представляют собой очень простые типы графических
интерфейсов пользователя, но они принимают только отдельные единицы данных. Оконные графические интерфейсы позволяют
пользователям просматривать и редактировать несколько полей данных на одном экране. Это обычно более эффективно и менее
подвержено ошибкам, чем ответ на последовательные запросы ввода, и является "нормальным" интерфейсом, ожидаемым пользователями
бизнес-приложений. Для кодирования графического интерфейса требуется довольно много базовых знаний в большинстве языков
программирования. REBOL упрощает эту задачу (фактически, REBOL предоставляет самый простой способ создания графического
интерфейса пользователя с помощью кода).

3.1 Основные принципы компоновки и виджеты

Чтобы создать окно программы, вставьте следующий код в редактор REBOL и нажмите [F5] для сохранения и запуска:

REBOL []
view layout [size 600x440]

Чтобы центрировать окно программы на экране компьютера, используйте "center-face" (центральная-грань).

REBOL []
view center-face layout [size 600x440]

Вы можете добавить заголовок (title), который появится в строке заголовка окна вашей программы:

REBOL [title: "My Program"]
view center-face layout [size 600x440  backdrop white]

Вместо слова "backdrop" (фон) вы можете использовать следующий код, чтобы изменить цвет по умолчанию для всех элементов в
графическом интерфейсе. Это обеспечивает немного более чистое ощущение, чем серый цвет REBOL по умолчанию:

svv/vid-face/color: white

Вот как вы добавляете "виджеты" (элементы) (кнопки, текстовые поля, многострочные текстовые области, раскрывающиеся списки и т.д.) в
окно вашей программы. Обратите внимание, что все в коде окна графического интерфейса пользователя по-прежнему заключено в
квадратные скобки, но с отступом в 4 пробела. Отступы не требуются для разделов многострочного блока, но делают код более удобным
для чтения, и это вполне ожидаемо. Также обратите внимание, что размеры окна автоматически соответствуют размерам содержащихся в
нем виджетов:

REBOL [title: "My Program"]
svv/vid-face/color: white
view center-face layout [
    field "Type Here"
    area "Multi^/line^/text"
    text-list data ["first" "second" "third"]
    image logo.gif   ; this image is built into REBOL
    btn "Click Me"
]

Вы можете настроить размер, цвет и другие свойства виджета, включив модификаторы рядом с каждым виджетом. Обратите внимание, что
окно графического интерфейса автоматически расширяется, чтобы соответствовать виджетам с изменённым размером:

REBOL [title: "My Program"]
svv/vid-face/color: white
view center-face layout [
    field 600 "Type Here"
    area 600 "Multi^/line^/text"
    text-list 600 data ["first" "second" "third"]
    image purple logo.gif
    btn red 100 "Click Me"
]

По умолчанию REBOL размещает виджеты друг под другом в окне программы. Вы можете выровнять виджеты по горизонтали, используя
слово "across" (поперёк). Вы можете вернуться к вертикальному расположению по умолчанию с помощью слова "below" (ниже):

REBOL []
view center-face layout [
    across
    text-list 194
    text-list 194
    text-list 194
    below
    field 600
    area 600
    across
    text "" 368
    btn 50 "First"
    btn 50 "Next"
    btn 50 "Prev"
    btn 50 "Last"
]

Вы можете изменить начальную позицию по умолчанию для виджетов, размещённых на экране, используя слово "origin" (возникновение/
начало), и отрегулировать интервал по умолчанию, используя слово "space" (пространство):

REBOL []
view center-face layout [
    size 251x251
    origin 0x0
    space 100x100
    across
    btn 50x50
    btn 50x50
    return
    btn 50x50
    btn 50x50
    origin 50x50
    btn 50x50
    btn 50x50
    return
    btn 50x50
    btn 50x50
]

Вы можете разместить виджеты в определённых координатах, используя слово "at" (в):

REBOL []
view center-face layout [
    at 20x50 btn
    at 70x100 btn
    at 130x150 btn
]

3.2 Вдыхание жизни в программы с графическим интерфейсом пользователя - выполнение действий

Поместите функциональные слова в блок (между квадратными скобками) после виджетов GUI, и действие этой функции будет выполняться
всякий раз, когда виджет щёлкается мышью, отправляется с клавиатуры или активируется иным образом. Обратите внимание, что слово
"value" (значение) содержит текущее/выбранное значение в каждом виджете:

REBOL [title: "My Program"]
svv/vid-face/color: white
view center-face layout [
    field "Type Here" [alert value]
    area "Multi^/line^/text" [alert value]
    text-list data ["first" "second" "third"] [alert value]
    image logo.gif [alert "Nice logo"]
    btn "Click Me" [alert "Clicked"]
]

Вы можете присвоить любому виджету метку переменной и изменить текст помеченного виджета, используя уточнение "/text", за которым
следует двоеточие. Каждый раз, когда вы вносите изменения во внешний вид окна, вы должны использовать функцию "show" (показать) для
обновления отображения:

REBOL []
view layout [
    size 600x400
    field1: field "field 1"  ; это поле помечено как "field1"
    btn "change field1's text" [

        ; Эти действия происходят при нажатии кнопки:

        field1/text: "You just changed field 1's text!"
        show field1
    ]
]

Вы можете прочитать текст из файла в текстовую область, используя функцию "read" (чтение). В REBOL именам файлов всегда
предшествует символ процента ("%"):

REBOL []
view layout [
    a: area  ; this area is labeled "a"
    btn "Read" [

        ; При щелчке по btn текст "a" устанавливается на данные, 
        ; считанные из файла:
a/text: read %temp.txt
show a
]
]

Вы можете записать текст из текстовой области в файл, используя функцию "write" (записать):

REBOL []
view layout [
    a: area 
    btn "Save" [

        ; When btn is clicked, write to temp.txt file, the text in area:

        write %temp.txt a/text
        alert "Saved"
    ]
]

ВАЖНО: текстовые поля графического интерфейса могут отображать только текстовые ("string" (строковые)) значения. Обратите внимание,
что следующая программа выдаёт ошибки, потому что значения, возвращаемые запросчиками, НЕ являются строковыми значениями, а
являются другими типами данных, распознаваемыми REBOL (значения файла, даты, кортежа и т.д.):

REBOL []
view layout [
    btn "File" [
        f1/text: request-file
        show f1
    ]
    f1: field
    btn "Date" [
        f2/text: request-date  
        show f2
    ]
    f2: field
    btn "Color" [
        f3/text: request-color
        show f3
    ]
    f3: field    
]

При копировании форматированных текстовых значений в текстовую область используйте функцию "form" для преобразования данных в
текстовую строку:

REBOL []
view layout [
    btn "File" [

        ; при нажатии btn установить текст поля f1 для выбранного имени файла

        f1/text: form request-file   ; FORM преобразует имя файла в текст
        show f1
    ]
    f1: field
    btn "Date" [

        ; установить текст поля f2 на выбранную дату:

        f2/text: form request-date   ; FORM преобразует значение даты в текст
        show f2
    ]
    f2: field
    btn "Color" [

        ; установить выбранный цвет для текста поля f3:

        f3/text: form request-color  ; FORM преобразует значение цвета в текст
        show f3
    ]
    f3: field    
]

Вы можете изменить другие свойства виджета, помимо текста. Измените положение координат виджета с помощью уточнения "/offset",
измените его размер с помощью уточнения "/size", точно так же, как вы изменяете его текст с помощью уточнения "/text". Слово "face"(лицо/
лик) позволяет виджету ссылаться на себя. В приведённом ниже коде виджет кнопки меняет своё положение, размер и текст при нажатии:

REBOL []
view layout [
    size 594x440 
    btn "click me" [
        face/offset: 200x300
        face/size: 150x50
        face/text: "I've moved and changed!"
        show face 
    ]
]

Слово "style" (стиль) позволяет создавать новые виджеты с предопределёнными свойствами и действиями. Здесь метка "green-button"
(зелёная кнопка) определяется как зелёный виджет btn с текстом "click me" (щёлкните меня), который при нажатии переходит к случайной
координате в диапазоне 580x420:

REBOL []
view layout [
    size 594x440 

    style green-button btn green "click me" [
        face/offset: random 580x420
        show face
    ]

    ; Слово "green-button" теперь относится ко всему вышеуказанному коду. Каждый
    ; "green-button" имеет те же свойства цвета и текста, а
    ; выполняет ОДНИ И ТЕ ЖЕ ДЕЙСТВИЯ при нажатии. 

    at 254x84 green-button
    at 19x273 green-button
    at 85x348 green-button
    at 498x12 green-button
    at 341x385 green-button
]

Вот небольшой пример головоломки с подробными комментариями, описывающими структуру и мыслительные процессы, стоящие за
каждым действием в коде:

REBOL [title: "Sliding Puzzle"]

; Создайте графический интерфейс, расположенный по центру экрана пользователя:

view center-face layout [

    ; Определите некоторые основные параметры макета. "origin 0x0"
    ; запускает макет в верхнем левом углу окна,
    ; "space 0x0" означает, что нет пространства 
    ; между соседними виджетами и лежат "across" (поперёк)
    ; следующие друг за другом виджетов: 

    origin 0x0  space 0x0  across 

    ; В следующем разделе создаётся новая кнопка.
    ; виджет под названием "piece" с блоком действий, который
    ; меняет местами текущее положение кнопки с положением
    ; соседнее пустое пространство. Это действие запущено
    ; всякий раз, когда нажимается одна из кнопок:

    style piece button 60x60 [

        ; Строки ниже проверяют, была ли нажата кнопка
        ; примыкает к пустому пространству. "offset" (смещение)
        ; уточнение содержит позицию данного
        ; виджет. Слово "face" используется для обозначения
        ; выбранный в данный момент виджет. "empty" (пустая) кнопка 
        ; определяется позже (в конце макета графического интерфейса).
        ; Ничего страшного, что пустая кнопка ещё не определена,
        ; потому что этот код не оценивается до тех пор, пока
        ; весь макет построен и "view" (просмотрен):
distance: (face/offset - empty/offset)
if not find [0x60 60x0 0x-60 -60x0] distance [exit]

; По русски это читается как "вычесть позицию
; пустого пространство с позиции нажатой
; кнопки (позиции имеют вид пары 
; горизонтальных x вертикальных координат). Если это
; разница не 60 пикселей (точек) на одной из 4 сторон,
; тогда ничего не делать". (60 пикселей - это размер
; кнопки "piece", определённой выше.)

; Следующие три строки меняют местами символы
; нажатой кнопки с пустой кнопкой.
; Сначала создайте переменную для хранения текущего
; положение нажатой кнопки:

temp: face/offset  

; Затем перемещаем кнопку в положение
; текущего пустого пространства:

face/offset: empty/offset 

; Наконец, перемещаем пустое место (кнопку) на старую
; позицию, которую занимала нажатая кнопка:

empty/offset: temp
]

; Строки ниже рисуют кнопки стиля "piece" на
; графический интерфейс пользователя. Каждая из этих кнопок 
; содержит все кода действия, определённого для стиля piece выше:
piece "1"   piece "2"   piece "3"   piece "4" return
piece "5"   piece "6"   piece "7"   piece "8" return
piece "9"   piece "10"  piece "11"  piece "12" return
piece "13"  piece "14"  piece "15"

; Вот пустое место. Снимается его скошенный край
; чтобы он не выглядел как подвижная часть, а больше
; походил на пустое место:

empty: piece 200.200.200 edge [size: 0]
]

Вот вся программа без комментариев. Она крошечная:

REBOL [title: "Sliding Puzzle"]
view center-face layout [    
    origin 0x0 space 0x0 across   
    style piece button 60x60 [
        if not find [0x60 60x0 0x-60 -60x0] (face/offset - e/offset)[exit]
        temp: face/offset
        face/offset: e/offset 
        e/offset: temp
    ]
    piece "1"   piece "2"   piece "3"   piece "4" return
    piece "5"   piece "6"   piece "7"   piece "8" return
    piece "9"   piece "10"  piece "11"  piece "12" return
    piece "13"  piece "14"  piece "15"
    e: piece 200.200.200 edge [size: 0]
]

3.3 Справочник по языку графического интерфейса

Вот все основные слова GUI, встроенные в диалект GUI REBOL (называемые "VID"), которые вам следует знать. Первый блок "styles"
(стили) содержит все доступные предопределённые виджеты. Слова макета влияют на то, как и где размещаются элементы, а также на
другие параметры макета. Атрибутные слова регулируют внешний вид и функции виджетов. Фасеты стиля регулируют некоторые
конкретные параметры, доступные для отдельных виджетов:

STYLES-WIDGETS: [
    face blank-face IMAGE BACKDROP BACKTILE BOX BAR SENSOR KEY BASE-TEXT
    VTEXT TEXT BODY TXT BANNER VH1 VH2 VH3 VH4 LABEL VLAB LBL LAB TITLE
    H1 H2 H3 H4 H5 TT CODE BUTTON CHECK CHECK-MARK RADIO CHECK-LINE
    RADIO-LINE LED ARROW TOGGLE ROTARY CHOICE DROP-DOWN ICON FIELD INFO
    AREA SLIDER SCROLLER PROGRESS PANEL LIST TEXT-LIST ANIM BTN BTN-ENTER
    BTN-CANCEL BTN-HELP LOGO-BAR TOG
]

LAYOUT-WORDS: [
    return at space pad across below origin guide tab tabs indent style
    styles size backcolor backeffect do
]

STYLE-FACETS--ATTRIBUTES: [
    edge font para doc feel effect effects keycode rate colors texts help
    user-data with bold italic underline left center right top middle
    bottom plain of font-size font-name font-color wrap no-wrap as-is
    shadow frame bevel ibevel
]

SPECIAL-STYLE-FACETS: [
    ARROW: [up right down left]  ROTARY: data  CHOICE: data  DROP-DOWN: 
    [data rows]  FIELD: hide  INFO: hide  AREA: hide  LIST: [supply map
    data]  TEXT-LIST: data  ANIM: [frames rate]
]

Вы можете получить приведённые выше списки слов, используя следующие строки кода:

probe extract svv/vid-styles 2
probe remove-each i copy svv/facet-words [function? :i]
probe svv/vid-words

По умолчанию все графические интерфейсы REBOL содержат текст "REBOL -" в строке заголовка окна. В Windows вы можете удалить этот
текст с помощью следующего кода. Просто установите переменную "tt" для хранения текста заголовка, который вы хотите отобразить:

tt: "Your Title"
user32.dll: load/library %user32.dll
gf: make routine![return:[int]]user32.dll"GetFocus"
sc: make routine![hw[int]a[string!]return:[int]]user32.dll"SetWindowTextA"
so: :show show: func[face][so[face]hw: gf sc hw tt]

Виджетов и техник, которые вы видели до сих пор, достаточно для создания подавляющего большинства потенциально полезных оконных
бизнес-приложений. Вот набор полезных фрагментов кода, демонстрирующих, как выполнять различные общие задачи в графическом
интерфейсе пользователя и некоторых других доступных виджетах. Каждый фрагмент кода в этих примерах будет более подробно объяснён
позже в руководстве. А пока просто вставьте и запустите эти примеры, чтобы увидеть, что они делают, и держите код под рукой для
использования при необходимости:

REBOL [title: "GUI Reference"]
print "GUI Output:^/"
view center-face layout [
    h1 "Some More GUI Widgets:"
    box red 500x2
    drop-down 200 data system/locale/months [
        a/text: join "Month:  " value show a
    ]
    a: field
    slider 200x18 [bar1/data: value show bar1]
    bar1: progress
    scroller 200x16 [bar2/data: value show bar2]
    bar2: progress
    across 
    toggle "Click here" "Click again" [print value]
    rotary "Click" "Again" "And Again" [print value]
    choice "Choose" "Item 1" "Item 2" "Item 3" [print value]
    return
    x: radio y: radio z: radio
    btn "Get Radio States" [print [x/data y/data z/data]]
    return
    led
    arrow
    below
    code "Code text"
    tt "Typewriter text"
    text "Little Text" font-size 8
    title "Centered title" 500
]

; Слово "value" (значение) относится к данным, содержащимся в 
; активном в данный момент виджете:
view layout [
    text "Some widgets with values and size/color properties.  Try them:"
    button red "Click Me" [alert "You clicked the red button."]
    f: field 400 "Type some text here, then press the [Enter] key" [
        alert value                 ; ТАКОЙ ЖЕ КАК alert f/text
    ]
    t: text-list 400x300 "Select this line" "Then this one" "Now this" [
        alert value                 ; ТАКОЙ ЖЕ КАК alert t/text
    ]
    check yellow [alert "You clicked the yellow check box."]
    button "Quit" [alert "I don't want to stop yet!"]    
]

; List Widget:

y: read %.   c: 0   x: copy []
foreach i y [append/only x reduce [(c: c + 1) i (size? to-file i)]]
slider-pos: 0
view center-face layout [
    across space 0
    the-list: list 400x400 [
        across  space 0x0
        text 50 purple
        text 250 bold [editor read to-file face/text]
        text 100 red italic
        return box green 400x1
    ] supply [
        count: count + slider-pos
        if none? q: pick x count [face/text: none exit]
        face/text: pick q index
    ]
    scroller 16x400 [
        slider-pos: (length? x) * value
        show the-list
    ]
]

view layout [
    h3 "Just a few effects - fit, flip, emboss:"
    area 400x400 load http://rebol.com/view/bay.jpg effect [
        Fit Flip Emboss     ; вы можете разместить изображения на 
                            ; большинстве виджетов
    ]
]

effects:  [
  invert  contrast 40  colorize 0.0.200  gradcol 1x1 0.0.255 255.0.0
  tint 100  luma -80  multiply 80.0.200  grayscale  emboss  flip 0x1 
  flip 1x0  rotate 90  reflect 1x1  blur  sharpen  aspect  tile tile-view
]
view layout [
    area 400x400 wrap rejoin [
        "And there are MANY more effects:" newline newline form effects
    ]
] 

view layout [area effect [gradient red blue]]  ; градиенты - это 
                    ; плавный переход от одного цвета к другому
view layout [
    size 500x400
    backdrop effect [gradient 1x1 tan brown]
    box effect [gradient 123.23.56 254.0.12]
    box effect [gradient blue gold/2]
]

view layout [
    btn "Right/Left Click Me" [alert "left click"] [alert "right click"]
]

panels: layout [
    across
    btn "Fields"      [window/pane: pane1 show window]
    btn "Text List"   [window/pane: pane2 show window]
    return
    window: box 400x200
]
pane1: layout/tight [field 400 field 400 area 400]
pane2: layout/tight [text-list 400x200 data system/locale/days]
window/pane: pane1
view center-face panels

svv/vid-face/color: white
alert "New global background color is now white."

; Слово "offset" (смещение) относится к координатной позиции виджета.
; Слово "style" (стиль) создаёт новый виджет с указанным стилем и действиями:

view center-face layout [
    size 600x440 
    h3 "Press the left or right arrow key"
    key keycode [left]  [alert "You pressed the LEFT arrow key"]
    key keycode [right] [alert "You pressed the RIGHT arrow key"]
    btn #"a" "Click Me or Press the 'a' Key" [alert "clicked or pressed"]
]

; Вот небольшая программа для отображения всех кодов клавиш:

insert-event-func func [f e] [if e/type = 'key [print mold e/key] e]
view layout [text "Type keys to see their character/keycode"]

; Как обращаться к главному окну макета:

view gui: layout [
    btn1: btn "Button 1"
    btn2: btn "Remove all widgets from window" [
        foreach item system/view/screen-face/pane/1/pane [
            remove find system/view/screen-face/pane/1/pane item
        ]
        show gui
    ]
]

; "Feel" и "Engage" вместе обнаруживают события:

view layout [
    text "Mouse me." feel [
        engage: func [face action event] [
            if action = 'up [print "You just released the mouse."]
        ]
    ]
]

print "Click anywhere in the window, then click the text."
view center-face layout [
    size 400x200
    box 400x200 feel [
        engage: func [f a e] [     ; f a e = face action event
            print rejoin ["Mouse " a " at " e/offset]
        ]
    ]
    origin 
    text "Click me" [print "Text clicked"] [print "Text right-clicked"]
    box blue [print "Box clicked"]
]

movestyle: [                     ; общий код щелчка и перетаскивания
    engage: func [f a e] [
        if a = 'down [
            initial-position: e/offset
            remove find f/parent-face/pane f
            append f/parent-face/pane f
        ]
        if find [over away] a [
            f/offset: f/offset + (e/offset - initial-position)
        ]
        show f
    ]
]
view layout/size [
    style moveable-object box 20x20 feel movestyle
    at random 600x400 moveable-object (random 255.255.255)
    at random 600x400 moveable-object (random 255.255.255)
    at random 600x400 moveable-object (random 255.255.255)
    at random 600x400 moveable-object (random 255.255.255)
    at random 600x400 moveable-object (random 255.255.255)
    text "This text and all the boxes are movable" feel movestyle
] 600x440

; Следующий код блока создаёт повторяющийся цикл многозадачности в 
; графическом интерфейсе пользователя.
; Функция "within" (внутри) проверяет графические коллизии:

view center-face layout [
    size 400x400
    btn1: btn red
    at 175x175 btn2: btn green
    box 0x0 rate 0 feel [engage: func [f a e] [if a = 'time [
        btn1/offset: btn1/offset + 5x5
        show btn1
        if within? btn1/offset btn2/offset 1x1 [alert "Collision" unview]
    ]]]
]

view center-face layout [      ; следить за всеми движениями мыши
    size 600x440
    at 270x209 b: btn "Click Me - Aha!" feel [
        detect: func [f e] [
            if e/type = 'move [
                if (within? e/offset b/offset 59x22) [
                    b/offset: b/offset + ((random 50x50) - (random 50x50))
                    if not within? b/offset -59x-22 659x462 [
                        b/offset: 270x209
                    ]
                    show b
                ]
            ]
            e
        ]
    ]
]

; Чтобы перехватить другие события (этот пример перехватывает и отвечает на события закрытия):

closer: insert-event-func [
    either event/type = 'close [
        really: request "Really close the program?"
        if really = true [remove-event-func :closer]
    ] [event]  ; always return other events
]
view center-face layout [
    text "Close me"
    size 600x400
]

insert-event-func [  ; этот пример обнаружения события изменения размера окна
    either event/type = 'resize [
        fs: t1/parent-face/size
        t1/offset: fs / 2x2
        t2/offset: t1/offset - 50x25
        t3/offset: t1/offset - 25x50
        show gui  none
    ] [event]
]
svv/vid-face/color: white
view/options gui: layout [
    text "Centered in resized window:"
    across
    t1: text "50x50"
    t2: text "- 50x25"
    t3: text "- 25x50"
] [resize]

; Используйте "to-image", чтобы создать SCREEN SHOT ("фотографию" 
; экрана) любого макета:

picture: to-image layout [
    page-to-read: field "http://rebol.com"
    btn "Display HTML"
]
save/png %layout.png picture     ; сохранить изображение в файл
browse %layout.png

flash "Just waiting..."  wait 3  alert "Done waiting!"  unview
inform layout [btn "Click Me" [flash "Just waiting..." wait 3 unview]]

; Встраивать файлы (изображения, звуки и т.д.) в код:

alert "Select a picture from your hard drive:"
system/options/binary-base: 64
editor picture: compress to-string read/binary to-file request-file/only
view layout [image load (to-binary decompress picture)]

; Этот пример встроенного изображения был создан с помощью 
; приведённого выше сценария.

logo-pic: load to-binary decompress #{}
view layout [image logo-pic]

write/append %s ""  ; Очень компактная программа с графическим интерфейсом
view center-face g: layout [
    h3 "Name:"   x: field   h3 "Info:"   z: area wrap   across
    btn "Save" [do-face d 1  save %s  repend f [x/text z/text]]
    btn "Load" [
        c: request-list" Select:" extract (f: load %s) 2
        if c = none [return]
        x/text: first find f c  z/text: select f x/text  show g
    ]
    btn "New" [x/text: copy ""  z/text: copy ""  show g  focus x]
    d: btn "Delete" [
        if true = request "Sure?" [
            remove/part (find (f: load %s) x/text) 2 save %s f alert "ok"
        ]
    ]
]

; Некоторые примеры диалекта "рисование" для создания графики:

view layout [
    box 400x400 black effect [
        draw [
            pen red
            line 0x400 400x50
            pen white
            box 100x20 300x380
            fill-pen green
            circle 250x250 100
            pen blue
            fill-pen orange
            line-width 5
            spline closed 3 20x20 200x70 150x200
            polygon 20x20 200x70 150x200 50x300
        ]
    ]
]

view layout [
    box 400x220 effect [
        draw [
            fill-pen 200.100.90
            polygon 20x40 200x20 380x40 200x80
            fill-pen 200.130.110
            polygon 20x40 200x80 200x200 20x100
            fill-pen 100.80.50
            polygon 200x80 380x40 380x100 200x200
        ]
        gradmul 180.180.210 60.60.90
    ]
]
view layout [
    h3 "Draw On Me:"
    scrn: box black 400x400 feel [
        engage: func [face action event] [
            if find [down over] action [
                append scrn/effect/draw event/offset
                show scrn
            ]
            if action = 'up [append scrn/effect/draw 'line]
        ]
    ] effect [draw [line]]
]

pos: 300x300
view layout [
    scrn: box pos black effect [
        draw [image logo.gif 0x0 300x0 300x300 0x300]
    ]
    btn "Animate" [
        for point 1 450 4 [
            scrn/effect/draw: copy reduce [
                'image logo.gif 
                (pos - 300x300)
                (1x1 + (as-pair 300 point))
                (pos - (as-pair 1 point))
                (pos - 300x0)
            ]
            show scrn
        ]
        scrn/effect/draw: copy [
            image logo.gif 0x0 300x0 300x300 0x300
        ]
        show scrn
    ]
]

См. http://rebol.com/docs/easy-vid.html и http://rebol.com/docs/view-guide.html для получения дополнительной информации и примеров,
демонстрирующих основные методы графического интерфейса.

3.4 Показательное сравнение

Чтобы быстро понять, насколько REBOL проще, чем другие языки, вот небольшой пример. Следующий код для создания основного окна
программы с REBOL был представлен ранее:

view layout [size 400x300]

Он работает на всех типах поддерживаемых компьютеров и операционных системах одинаково.

Код для того же простого примера представлен ниже на языке C ++. Он делает то же самое, что и однострочник REBOL, описанный выше,
за исключением того, что он работает только на компьютерах с Microsoft Windows. Если вы хотите сделать то же самое с компьютером
Macintosh, вам нужно запомнить совершенно другую страницу кода C ++. То же самое верно для Linux или любой другой операционной
системы. Чтобы делать очень простые вещи, нужно выучить огромные фрагменты кода, и эти фрагменты кода различны для каждого типа
компьютера. Кроме того, вам, как правило, нужно потратить время на изучение самых элементарных вещей о синтаксисе кода и основ о
том, как компьютер "думает", прежде чем вы даже начнёте создавать основы, такие, как код ниже:

#include <windows.h>

/*  Объявить процедуру Windows  */
LRESULT CALLBACK WindowProcedure (HWND, UINT, WPARAM, LPARAM);

/*  Превратите имя класса в глобальную переменную  */
char szClassName[ ] = "C_Example";

int WINAPI
WinMain (HINSTANCE hThisInstance,
         HINSTANCE hPrevInstance,
         LPSTR lpszArgument,
         int nFunsterStil)

{
    HWND hwnd;               
    /* Это заголовок для нашего окна */
    MSG messages;            
    /* Здесь сохраняются сообщения в приложение */
    WNDCLASSEX wincl;        
    /* Структура данных для оконного класса */

    /* Структура окна */
    wincl.hInstance = hThisInstance;
    wincl.lpszClassName = szClassName;
    wincl.lpfnWndProc = WindowProcedure;      
    /* Эта функция вызывается окнами */
    wincl.style = CS_DBLCLKS;                 
    /* Обработчик двойных нажатий */
    wincl.cbSize = sizeof (WNDCLASSEX);

    /* Использовать значок и указатель мыши по умолчанию */
    wincl.hIcon = LoadIcon (NULL, IDI_APPLICATION);
    wincl.hIconSm = LoadIcon (NULL, IDI_APPLICATION);
    wincl.hCursor = LoadCursor (NULL, IDC_ARROW);
    wincl.lpszMenuName = NULL;                 
    /* Без меню */
    wincl.cbClsExtra = 0;                      
    /* Без дополнительных байтов после класса окна */
    wincl.cbWndExtra = 0;                      
    /* структура или экземпляр окна */
    /* Использовать цвет Windows по умолчанию в качестве фона окна */
    wincl.hbrBackground = (HBRUSH) COLOR_BACKGROUND;

    /* Зарегистрируйте класс окна. В случае неудачи выйдите из программы. */
    if (!RegisterClassEx (&wincl))
        return 0;

    /* Класс зарегистрирован, давайте создадим программу */
    hwnd = CreateWindowEx (
           0,                   
            /* Расширенные возможности для вариаций */
           szClassName,         
            /* Имя класса */
           "C_Example",       
            /* Текст загаловка */
           WS_OVERLAPPEDWINDOW, 
            /* окно по умолчанию */
           CW_USEDEFAULT,       
            /* Разрешение позиций окон */
           CW_USEDEFAULT,       
            /* где окно заканчивается на экране */
           400,                 
            /* Ширина программ */
           300,                 
            /* и высота в точках */
           HWND_DESKTOP,        
            /* Окно является дочерним по отношению к рабочему столу. */
           NULL,                
            /* Без меню */
           hThisInstance,       
            /* Обработчик экземпляра программы */
           NULL                
            /* Нет данных о создании окон */
           );

    /* Сделать окно видимым на экране */
    ShowWindow (hwnd, nFunsterStil);

    /* Запустите цикл сообщений. 
    Он будет работать до тех пор, пока GetMessage () не вернёт 0 */
    while (GetMessage (&messages, NULL, 0, 0))
    {
        /* Перевести сообщения виртуального ключа
            в символьные сообщения */
        TranslateMessage(&messages);
        /* Send message to WindowProcedure */
        DispatchMessage(&messages);
    }

    /* Возвращаемое программой значение 0 -
            значение, которое дал PostQuitMessage () */
    return messages.wParam;
}

/*  Эта функция вызывается Windows
        функция DispatchMessage ()  */

LRESULT CALLBACK
WindowProcedure (HWND hwnd, UINT message, 
    WPARAM wParam, LPARAM lParam)
{
    switch (message)                  
    /* обрабатывать сообщения */
    {
        case WM_DESTROY:
            PostQuitMessage (0);       
                /* отправить WM_QUIT в очередь сообщений */
            break;
        default:                      
            /* для сообщений, которыми мы не занимаемся */
            return DefWindowProc (hwnd, message, 
                wParam, lParam);
    }

    return 0;
}

Ух. Вернёмся в REBOL!

4. Быстрый обзор и разъяснения

В приведённом ниже списке приведены некоторые ключевые характеристики языка REBOL. Знание того, как использовать эти элементы,
составляет фундаментальное понимание того, как работает REBOL:

1. Для начала, REBOL имеет сотни встроенных функциональных слов, которые выполняют общие задачи. Как и в других языках, за
функциональными словами обычно следуют передаваемые параметры данных. В отличие от других языков, переданные параметры
помещаются сразу после функционального слова и не обязательно заключаются в круглые скобки. Для достижения желаемой цели
функции располагаются последовательно, одна за другой. Значения, возвращаемые одной функцией, часто используются в качестве
входных аргументов для другой функции. Знаки конца строки не требуются ни в какой точке, и все выражения вычисляются в порядке
слева направо, а затем вертикально вниз по коду. Пустые пробелы (пробелы, табуляции, новые строки и т.д.) могут быть вставлены по
желанию, чтобы сделать код более читабельным. Текст после точки с запятой и перед новой строкой рассматривается как
комментарий. Вы можете выполнить значительную работу, просто зная предопределённые функции на языке и организовав их в
удобном порядке.

2. REBOL содержит богатый набор условных структур, которые можно использовать для управления потоком программы и действиями
по обработке данных. If (Если), either (либо), и другие типовые структуры поддерживаются.

3. Поскольку REBOL автоматически распознает и обрабатывает многие распространённые типы значений данных, вычисления, циклы и
принятие условных решений на основе содержимого данных являются простыми и естественными для выполнения без каких-либо
внешних модулей или наборов инструментов. Числа, текстовые строки, денежные значения, время, кортежи, URL-адреса, двоичные
представления изображений, звуков и т.д. обрабатываются автоматически. REBOL может увеличивать, сравнивать и выполнять
правильные вычисления для наиболее распространённых типов данных (т.е. интерпретатор автоматически знает, что 5:32 + 00:35:15
= 6:07:15 утра, и он может автоматически применять визуальные эффекты к необработанным двоичным файлам. данные
изображения и т.д.). Доступ к сетевым ресурсам и Интернет-протоколам (http-документы, ftp-каталоги, учётные записи электронной
почты, DNS-сервисы и т.д.) также можно получить напрямую, так же легко, как и к локальным файлам. Данные любого типа могут
быть записаны и прочитаны практически с любого подключённого устройства или ресурса (например, "write %file.txt data" работает так
же легко, как "write ftp://user:pass@website.com data", используя тот же общий синтаксис). Символ процента ("%") и синтаксис "%
(/drive)/path/path/.../file.ext" используются кросс-платформенно для ссылки на значения локального файла в любой операционной
системе.

4. Любым данным или коду можно присвоить словесную метку. Символ двоеточия (":") используется для присвоения словесных меток
константам, значениям переменных, вычисляемым выражениям и блокам данных/действий любого типа. После назначения
переменные слова могут использоваться для представления всех данных, содержащихся в данном выражении, блоке и т.д. просто
поставьте двоеточие в конце слова, и после этого оно будет представлять все последующие данные.

5. Несколько фрагментов данных хранятся в "блоках", которые разграничиваются начальными и конечными скобками ("[]"). Блоки могут
содержать данные любого типа: группы текстовых строк, массивы двоичных данных, другие закрытые блоки и т.д. элементы данных,
содержащиеся в блоках, разделяются пробелом. Блоки могут автоматически обрабатываться как списки данных, называемые
"сериями", и ими можно управлять с помощью встроенных функций, которые позволяют искать, сортировать, упорядочивать и иным
образом организовывать заблокированные данные. Блоки используются для обозначения большинства синтаксических структур в
REBOL (т.е. действий, являющихся результатом условных оценок, макетов виджетов графического интерфейса и т.д.).

6. Функцию "Foreach" можно использовать для обработки списков и таблиц данных. Строки и столбцы, если данные в таблицах могут
быть обработаны с использованием формата: "foreach [col1 col2 col3 ...] table-block [делать что-то для значений pof каждой строки]".
Данные могут быть сохранены в файлы CSV путём повторного соединения формованного (цитируемого) текста и разделителей.
Файлы CSV можно читать с помощью функций "read/lines" (чтение/строки) и "parse" (синтаксический анализ). Сортировка данных по
столбцу с помощью функции сортировки/сравнения требует, чтобы строки сохранялись во вложенных блоках, а не в виде "плоских"
последовательных списков элементов. Данные, хранящиеся как значения текстовой строки (заключённые в кавычки), сортируются в
алфавитном порядке. Данные, хранящиеся или преобразованные в значения определённого типа, сортируются в соответствии с
типом.

7. Синтаксис "view layout [block]" используется для создания основных макетов графического интерфейса. Вы можете добавить виджеты
в макет, просто поместив слова идентификатора виджета внутри блока: "button" (кнопка), "field" (поле), "text-list" (текстовый-список) и
т.д. после каждого идентификатора виджета можно добавить цвет, положение, интервал и другие фасетные слова. Блоки действий,
добавленные сразу после любого виджета, будут выполнять вложенные функции всякий раз, когда виджет активирован (то есть, когда
виджет щёлкают мышью, когда нажата клавиша ввода и т.д.). Уточнения пути могут использоваться для ссылки на элементы в макете
графического интерфейса (например, "face/offset" (грань/смещение) относится к положению выбранной грани виджета, "face/text"
(грань/текст) - к его тексту и т.д.). Эти простые рекомендации можно использовать для создания полезных графических интерфейсов
для ввода и вывода данных способом, который является родным (не требует каких-либо внешних инструментов) и намного проще,
чем любой другой язык.

5. НЕКОТОРЫЕ ПРИМЕРЫ ПОЛНЫХ ПРИЛОЖЕНИЙ GUI
Примеры в этом разделе были представлены в самом начале урока в качестве демонстрации. На этом этапе обучения вы должны понимать
каждый бит кода в каждой программе! Каждый пример в этом разделе документирован с подробными построчными объяснениями того, что
делает каждая функция, переменная и языковая конструкция. Запустите каждый пример в интерпретаторе REBOL и прочтите каждую строку
кода вместе со всеми комментариями. Обязательно обратите внимание на материал этого раздела - он один из самых формирующих во
всем тексте. Приложения не только полезны в качестве основы для более персонализированной производственной части программного
обеспечения, но и демонстрируемые здесь логика и шаблоны кода сформируют прочное фундаментальное понимание того, как создавать
другие воображаемые части программного обеспечения.

5.1 Универсальная сохронялка текстовых полей

Такие маленькие программы образуют исходную основу для всех типов простых приложений для ввода данных. Введённые данные
хранятся в формате файла CSV, поэтому их можно легко открыть с помощью электронной таблицы или другой программы:

REBOL [title: "Text Field Saver"]

; Слова "view layout" (вид макет) создают окно графического интерфейса пользователя:

view layout [

    ; Создаём три виджета с текстовыми полями, помеченными как f1, f2 и f3:

    f1: field
    f2: field
    f3: field

    ; Создаём виджет кнопки
    btn "Save" [

        ; Когда кнопка нажата, запишем в файл fields.csv объединённый
        ; текст. Уточнение "/append" (/добавить) функции "write" (запись)
        ; гарантирует, что данные ДОБАВЛЯЮТСЯ в конец существующего текстового файла,
        ; вместо того, чтобы стирать файл и записывать в него совершенно новые данные.
        ; Если файл fields.csv не существует, он создается:
write/append %fields.csv rejoin [

    ; Функция "mold" заключает текст в кавычки.
    ; Таким образом, объединённый текст, записанный в файл fields.csv
    ; включает текст из каждого виджета текстового поля выше,
    ; каждый разделён запятой и пробелом и завершён
    ; возврат каретки (новой строкой):

    mold f1/text ", " mold f2/text ", " mold f3/text newline

]

; Оповестить пользователя, когда данные были сохранены:

alert "Saved"

]
]

Вот вся программа без комментариев:

REBOL [title: "Text Field Saver"]
view layout [
    f1: field
    f2: field
    f3: field
    btn "Save" [
        write/append %fields.txt rejoin [
            mold f1/text ", " mold f2/text ", " mold f3/text newline
        ]
        alert "Saved"
    ]
]

5.2 Калькулятор

Этот калькулятор настолько прост, насколько это возможно, но добавить расширенные математические функции и другие полезные
возможности очень просто. Представьте себе добавление отраслевых операций, таких как расчёт амортизации. Потенциал добавления
действительно полезных уникальных функций безграничен (см. Следующий пример ниже, в котором выполняются операции конвертации
валюты, основанные, например, на текущих курсах в Интернете). На этом этапе попытайтесь понять фундаментальную структуру и работу
виджетов графического интерфейса:

REBOL [title: "Calculator"]

; Создаём графическое окно:

view layout [

    ; Установите свойства макета так, чтобы виджеты размещались от края,
    ; рядом друг с другом, начиная с верхнего левого угла экрана:
origin 0  space 0x0  across

; Вот текстовое поле с названием "f". Его размер составляет 200 
; пикселей по горизонтали и 40 пикселей по вертикале. Размер 
; шрифта текста в поле установлен на 20. После этого полевого 
; виджета для перехода используется слово "return" (возврат).
;для начала новой строки:
f: field 200x40 font-size 20  return

; Слово "style"(стиль) ниже используется для создания нового 
; виджета под названием "btn",
; это кнопка размером 50 на 50 пикселей. При нажатии
; кнопка добавляет текст со своей лицевой стороны (то, что 
; написано на кнопке) (face/text) к виджету текстового поля выше,
; помечены как "f" (f/text), и обновляет изображение поля f с 
; помощью функции "show":
style btn btn 50x50 [append f/text face/text  show f]

; Под виджетом поля расположены 4 строки кнопок, на которых отображается либо
; числа или операторы на их "лице". Каждая из этих кнопок выполняет
; действия, определённые выше в определении "style" (добавляет свой
; текст в виджет поля f и обновляет его изображение):

btn "1"  btn "2"  btn "3"  btn " + "  return
btn "4"  btn "5"  btn "6"  btn " - "  return
btn "7"  btn "8"  btn "9"  btn " * "  return
btn "0"  btn "."  btn " / "   btn "=" [

    ; При нажатии кнопки "=" текст поля "f" устанавливается на
    ; результат выражения, отображаемого в тексте поля "f"
    ; (оценка выполняется с помощью функции "do"), и изображение
    ; обновляется с помощью функция "show". 
    ; Помните, что функция "form" используется для преобразования
    ; результата в значение текстовой строки, которое является 
    ; единственным типом данных, отображаемых виджетами текстовых полей. 
    ; Функция "attempt" (попытка) используется для предотвращения
    ; сбоя программы, если пользователь пытается ввести
    ; недопустимое выражение, такое как деление на ноль или
    ; неполные выражения (например, 1 +):
attempt [f/text: form do f/text  show f]

]
]

Вот вся программа без комментариев:

REBOL [title: "Calculator"]
view layout [
    origin 0  space 0x0  across
    f: field 200x40 font-size 20 return
    style btn btn 50x50 [append f/text face/text  show f]
    btn "1"  btn "2"  btn "3"  btn " + "  return
    btn "4"  btn "5"  btn "6"  btn " - "  return
    btn "7"  btn "8"  btn "9"  btn " * "  return
    btn "0"  btn "."  btn " / "   btn "=" [
        attempt [f/text: form do f/text  show f]
    ]
]

В следующем примере загружаются и анализируются текущие (действующие) обменные курсы доллара США с http://x-rates.com и
пользователь может выбрать из списка валют для преобразования, а затем выполняет и отображает преобразование из долларов США в
выбранная валюта. Этот пример, вероятно, будет слишком сложным для полного понимания на данном этапе руководства, но лучше
запустить его в интерпретаторе REBOL и просмотреть код, чтобы распознать такие функции, как "read" (чтение), "find" (поиск), "parse"
(синтаксический анализ), "attempt" и т. д., с которыми вы уже были знакомы. Посмотрите, сможете ли вы получить общее представление о
том, что делает код:

REBOL [title: "Currency Rate Conversion Calculator"]
view center-face layout [
    origin 0  space 0x0  across
    f: field 200x40 font-size 20
    return
    style btn btn 50x50 [append f/text face/text  show f]
    btn "1"  btn "2"  btn "3"  btn " + "  return
    btn "4"  btn "5"  btn "6"  btn " - "  return
    btn "7"  btn "8"  btn "9"  btn " * "  return
    btn "0"  btn "."  btn " / "   btn "=" [
        attempt [f/text: form do f/text  show f]
    ] return
    btn 200x35 "Convert" [
        x: copy []
        html: read http://www.x-rates.com/table/?from=USD&amount=1.00
        html: find html "src='/themes/bootstrap/images/xrates_sm_tm.png'"
        parse html [
            any [
                thru {from=USD} copy link to {</a>} (append x link)
            ] to end 
        ]
        rates: copy []
        foreach rate x [
            parse rate [thru {to=} copy c to {'>}]
            parse rate [thru {'>} copy v to end]
            if not error? try [to-integer v] [append rates reduce [c v]]
        ]  
        currency: request-list "Select Currency:" extract rates 2
        rate: to-decimal select rates currency
        attempt [alert rejoin [currency ": " (rate * to-decimal f/text)]]
    ]
]

5.3 Редактор файлов

Далее приводится пример текстового редактора, который позволяет читать, редактировать и сохранять любой текстовый файл. Вот код
макета графического интерфейса. Он состоит из текстового виджета заголовка "h1", отображающего текст "Text Editor:", виджета с полем
шириной 600 пикселей с меткой "f", содержащего текст "filename.txt", виджета с областью 600x350 пикселей с меткой "a" и двух кнопки,
выровненные по экрану (рядом друг с другом):

REBOL []
view layout [
    h1 "Text Editor:"
    f: field 600 "filename.txt"
    a: area 600x350 
    across 
    btn "Load" []
    btn "Save" []
]

А вот полный код, который заставляет его работать:

REBOL []
view layout [
    h1 "Text Editor:"
    f: field 600 "filename.txt"
    a: area 600x350 
    across 
    btn "Load" [

        ; Когда кнопка загрузки нажата, запросим имя файла у 
        ; пользователя и отобразим его в поле "f". Обязательно 
        ; незабываем обновить отображение поля с помощью функции 
        ; "show" (показать):
f/text: request-file
show f

; Чтобы загрузить файл, текстовая строка с именем файла,
; отображаемая в поле "f", должна быть преобразована из 
; текста в значение типа (file!) файл!:
filename: to-file f/text

; для текстового поля ("/text") виджета "a", присваиваем  (":") 
; значения считанные ("read") файла (filenane), и обновляем 
; его на экране ("show"):
a/text: read filename 
show a

]
btn "Save" [

; При нажатии кнопки сохранения запросим имя файла у 
; пользователя. Имя файла "по умолчанию", отображаемое в 
; запросчике, - это текст, отображаемый в настоящее время в 
; поле "f":
filename: to-file request-file/save/file f/text

; Запишим (write) в выбранный файл текст, содержащийся в 
; области текста ("/text") виджета "а":

write filename a/text

; Оповестить пользователя, что файл сохранён:

alert "Saved"

]
]

Вот вся программа без комментариев:

REBOL [title: "Text Editor"]
view layout [
    h1 "Text Editor:"
    f: field 600 "filename.txt"
    a: area 600x350 
    across 
    btn "Load" [
        f/text: request-file
        show f
        filename: to-file f/text
        a/text: read filename 
        show a
    ]
    btn "Save" [
        filename: to-file request-file/save/file f/text
        write filename a/text
        alert "Saved"
    ]
]

5.4 Редактор веб-страниц

REBOL может читать и писать на FTP-серверы (веб-сайты) так же легко, как и в локальные файлы. Все, что вам нужно знать, это имя
пользователя/пароль учётной записи, расположение папки на сервере (часто "public_html") и имя файла для редактирования. Вот вариант
вышеупомянутой программы, перепрофилированный как редактор веб-страниц:

REBOL [title: "Web Page Editor"]
view layout [
    h1 "Web Page Editor:"
    f: field 600 "ftp://user:pass@site.com/public_html/file.txt"
    a: area 600x350 
    across 
    btn "Load" [

        ; Не забудьте преобразовать текст имени файла в виджете 
        ; области "a" в тип данных URL!. Помещаем текст считанный из
        ; файла по URL адресу в текстовую область ("/text") виджета "a":
a/text: read to-url f/text 
show a

]
btn "Save" [

; Преобразуем текст из виджета "f" в значение URL и 
; записываем ("write") по соответствующему адресу данные из 
; текстовой области виджета "a":
write (to-url f/text) a/text
alert "Saved"

]
]

Вот вся программа без комментариев:

REBOL [title: "Web Page Editor"]
view layout [
    h1 "Web Page Editor:"
    f: field 600 "ftp://user:pass@site.com/public_html/page.html"
    a: area 600x350 
    across 
    btn "Load" [
        a/text: read to-url f/text 
        show a
    ]
    btn "Save" [
        write (to-url f/text) a/text
        alert "Saved"
    ]
]

5.5 Создатель инвентарного списка

Это ещё один простой пример программы с текстовыми полями и графическим интерфейсом. Он очень похож на первый пример, но
немного улучшен с помощью текстовых меток для каждого поля и перепрофилирован для решения очень краткой специализированной
задачи. Он создаёт список инвентаря, используя простую форму графического интерфейса. Созданный файл представляет собой список,
который можно использовать при необходимости для повторного заказа необходимых товаров, для расчёта запасов и налога с продаж и т.д.
вот код макета графического интерфейса:

REBOL [title: "Inventory"]
view layout [
    text "SKU:"
    f1: field
    text "Cost:"
    f2: field "1.00"
    text "Quantity:"
    f3: field
    across
    btn "Save" []
    btn "View Data" []
]

А вот код, запускающий всю программу инвентаризации:

REBOL [title: "Inventory"]
view layout [
    text "SKU:"
    f1: field
    text "Cost:"
    f2: field "1.00"
    text "Quantity:"
    f3: field
    across
    btn "Save" [
        write/append %inventory.txt rejoin [
            mold f1/text " " mold f2/text " " mold f3/text newline
        ]
        alert "Saved"
    ]
    btn "View Data" [editor %inventory.txt]
]

5.6 Сортировщик и просмотрщик инвентаря

Программа инвентаризации создаёт списки данных, которые выглядят следующим образом (сохранены в файле inventory.txt):

"932984729812" "1.00" "14"
"392328389483" "2.59" "93"
"602374822852" "4.92" "3"

Эта небольшая программа позволяет пользователям просматривать данные инвентаризации, отсортированные по выбранному столбцу. Вы
уже видели большинство важных шаблонов кода в этом примере во время обсуждения сортировки столбцов значений в таблице:

REBOL [title: "Sort Inventory"]

; Загружаем блок данных из файла inventory.txt и помечаем его как  "inventory":

inventory: load %inventory.txt

; Создайте новый пустой блок с именем "blocked":

blocked: copy []

; Преобразуйте "плоские" данные в блоке "inventory" в
; "обблокированный" формат (со строками, выделенными как 
; отдельные блоки) в переменную "blocked". Помните, как было показано
; ранее, уточнение функции "append/only" (добавить/только) позволяет 
; легко это сделать. Просто запустите функцию "foreach" для каждых 3 
; элементов в блоке "inventory" и добавьте каждую группу из трёх 
; элементов в качестве нового блока в блок "blocked".
; Обратите внимание, что во время процесса "cost" (стоимость) и 
; "qty" (количество) преобразуются из строк в денежные и числовые 
; типы данных:

foreach [sku cost qty] inventory [
    append/only blocked reduce [
        sku 
        to-money cost
        to-integer qty
    ]
]

; Используем функцию "request-list" (запрос-списка), чтобы позволить 
; пользователю выбрать столбец для сортировки. Присвоим ответ 
; переменной "field-name":
field-name: request-list "Choose Field To Sort By:" [
    "sku" "cost" "qty"
]

; Функция "select" выбирает следующее значение в списке, выбранном 
; пользователем. В этом случае, если переменная field-name равна 
; "sku", переменная "field" устанавливается в 1. Если field-name = 
; "cost", для переменной "field" устанавливается значение 2. Если 
; field-name = "qty" ", то" поле "устанавливается на 3:
field: select ["sku" 1 "cost" 2 "qty" 3] field-name

; Используем функцию  "request-list" (запрос-списка), чтобы позволить 
; пользователю выбрать порядок сортировки. Присвоим ответ метке 
; "order" (порядок):

order: request-list "Ascending or Descending:" ["ascending" "descending"]

; Сортировка по соответствующему столбцу "field", по возрастанию или 
; убыванию, в зависимости от значения переменной "order":

either order = "ascending" [
    sort/compare blocked func [a b] [(at a field) < (at b field)]
][
    sort/compare blocked func [a b] [(at a field) > (at b field)]
]

; Используем функцию foreach для просмотра отсортированного блока 
; данных "blocked". Распечатаем 3 элемента в каждом блоке внутри 
; блока "blocked":

foreach item blocked [
    print rejoin [
        "SKU:  " item/1           ; 1-й элемент в блоке инвентарный номер.
        "  COST: " item/2         ; 2-й элемент стоимость.
        "  QTY: " item/3          ; 3-й элемент количество.
        newline                   ; переходим на новую строку
    ]
]
halt

Вот вся программа без комментариев:

REBOL [title: "Sort Inventory"]
inventory: load %inventory.txt
blocked: copy []
foreach [sku cost qty] inventory [
    append/only blocked reduce [
        sku 
        to-money cost
        to-integer qty
    ]
]
field-name: request-list "Choose Field To Sort By:" [
    "sku" "cost" "qty"
]
field: select ["sku" 1 "cost" 2 "qty" 3] field-name
order: request-list "Ascending or Descending:" ["ascending" "descending"]
either order = "ascending" [
    sort/compare blocked func [a b] [(at a field) < (at b field)]
][
    sort/compare blocked func [a b] [(at a field) > (at b field)]
]
foreach item blocked [
    print rejoin [
        "SKU:  " item/1 
        "  COST: " item/2 
        "  QTY: " item/3 
        newline
    ]
]
halt

5.7 Просмотр контактов

Вот приложение базы данных контактов, которое отображает пользовательскую информацию в виде таблицы:

REBOL [title: "Contacts"]

; Сначала создайте блок пользовательских данных. 15 значений - 5 строк, 3 столбца:

users: [
    "John Smith" "123 Tomline Lane Forest Hills, NJ" "555-1234"
    "Paul Thompson" "234 Georgetown Pl. Peanut Grove, AL" "555-2345"
    "Jim Persee" "345 Pickles Pike Orange Grove, FL" "555-3456"
    "George Jones" "456 Topforge Court Mountain Creek, CO" ""
    "Tim Paulson" "" "555-5678"
]

; Затем определите блок макета графического интерфейса. Белый фон, 
; виджеты, расположенные рядом друг с другом по горизонтали, новый 
; стиль текстового виджета  "header" (заголовок шириной 200 пикселей 
; и 3 из этих виджетов, содержащих соответствующие метки заголовков 
; для каждого столбца данных, за которыми следует новая строка 
; графического интерфейса:

gui: [
    backdrop white
    across
    style header text 200
    header "Name:" header "Address:" header "Phone:" return
]

; Используем функцию foreach, чтобы просмотреть каждую строку в блоке users:

foreach [name address phone] users [

    ; Для каждой строки в пользовательском блоке добавьте следующий 
    ; код в блок макета графического интерфейса:

    append gui compose [

        ; Добавляем новый виджет поля, содержащие имя, адрес и 
        ; значения телефона на каждой строки. Вышеупомянутая функция 
        ; "compose" преобразует слова в скобках ниже в оценённые 
        ; значения (текстовые данные в каждой строке вместо текста 
        ; "name", "address", "phone"):

        field (name) field (address) field (phone) return

    ]
]

; Покажем построенный блок GUI:
view layout gui

Вот вся программа без комментариев:

REBOL [title: "Contacts"]
users: [
    "John Smith" "123 Tomline Lane Forest Hills, NJ" "555-1234"
    "Paul Thompson" "234 Georgetown Pl. Peanut Grove, AL" "555-2345"
    "Jim Persee" "345 Pickles Pike Orange Grove, FL" "555-3456"
    "George Jones" "456 Topforge Court Mountain Creek, CO" ""
    "Tim Paulson" "" "555-5678"
]
gui: [
    backdrop white
    across
    style header text black 200
    header "Name:" header "Address:" header "Phone:" return
]
foreach [name address phone] users [
    append gui compose [
        field (name) field (address) field (phone) return
    ]
]
view layout gui

Это приложение сочетает в себе некоторые методы, использованные в предыдущих двух примерах, для создания более красивого
отсортированного отображения инвентаря:

REBOL [title: "Sort Inventory"]

; Сначала загружаем данные, созданные приложением инвентаризации. 
; Присвоим загруженный блок метке переменной "inventory":

inventory: load %inventory.txt

; Создаём новый пустой блок:

blocked: copy []

; Создаём блок блоков, чтобы данные можно было сортировать по 
; столбцам, при этом данные столбцов преобразовывались из текста в 
; денежные и целочисленные значения.
; Функция "reduce" (уменьшить) работает так же, как "compose" (составить),
; но не требует скобок.

foreach [sku cost qty] inventory [
    append/only blocked reduce [
        sku 
        to-money cost
        to-integer qty
    ]
]

; Используем запросчик "request-list" (запрос-список), чтобы получить 
; столбец сортировки от пользователя. Присвойте ответ пользователя 
; метке переменной "field-name":
field-name: request-list "Choose Field To Sort By:" [
    "sku" "cost" "qty"
]

; Использовал функцию "select" (выбрать), чтобы присвоить числовое 
; значение выбранному выше столбцу. Присвойте этот номер метке
; переменной "field":
field: select ["sku" 1 "cost" 2 "qty" 3] field-name

; Используем запросчик "request-list" (запрос-список), чтобы получить 
; от пользователя порядок сортировки. Присвойте ответ пользователя 
; переменной с именем "order" (порядок):

order: request-list "Ascending or Descending:" ["ascending" "descending"]

; Если выбранный порядок сортировки "ascending" (по возрастанию),
; отсортируем блок блоков в порядке возрастания на основе выбранного
; столбца "field". В противном случае отсортируйте его в порядке 
; убывания:
either order = "ascending" [
    sort/compare blocked func [a b] [(at a field) < (at b field)]
][
    sort/compare blocked func [a b] [(at a field) > (at b field)]
]

; Создаём блок GUI с текстовыми заголовками шириной около 200 пикселей: 

gui: [
    backdrop white
    across
    style header text black 200
    header "SKU:" header "Cost:" header "Qty:" return
]

; Для каждой строки в блоке блоков добавим 3 поля, содержащих данные, 
; в макет графического интерфейса:

foreach row blocked [
    append gui compose [
        field (form row/1) field (form row/2) field (form row/3) return
    ]
]

; Отобразим GUI макет:

view center-face layout gui

Вот вся программа без комментариев:

REBOL [title: "Sort Inventory"]
inventory: load %inventory.txt
blocked: copy []
foreach [sku cost qty] inventory [
    append/only blocked reduce [
        sku 
        to-money cost
        to-integer qty
    ]
]
field-name: request-list "Choose Field To Sort By:" [
    "sku" "cost" "qty"
]
field: select ["sku" 1 "cost" 2 "qty" 3] field-name
order: request-list "Ascending or Descending:" ["ascending" "descending"]
either order = "ascending" [
    sort/compare blocked func [a b] [(at a field) < (at b field)]
][
    sort/compare blocked func [a b] [(at a field) > (at b field)]
]
gui: [
    backdrop white
    across
    style header text black 200
    header "SKU:" header "Cost:" header "Qty:" return
]
foreach row blocked [
    append gui compose [
        field (form row/1) field (form row/2) field (form row/3) return
    ]
]
view center-face layout gui

5.8 Минимальная розничная касса и система отчётов о продажах

Пример ниже представляет собой простую программу POS ("Point of Sale" или кассовый аппарат розничной торговли):

REBOL [title: "Minimal Cash Register"]
view gui: layout [

    ; Создайте новый стиль виджета с именем "fld". Это просто 
    ; текстовое поле (field), 80 пикселей в ширину:
style fld field 80

; Разместите последовательные виджеты рядом друг с другом:

across

; Вот 3 текстовых метки и 3 текстовых поля для ввода, чтобы 
; пользователи могли вводить имя кассира (cashier), название 
; позиции (item) и цену (price). Поля ввода текста помечены 
; соответствующим образом:

text "Cashier:"   cashier: fld 
text "Item:"      item: fld 
text "Price:"     price: fld [

    ; Когда пользователь вводит цену, выполните следующие операции:
    ; Во-первых, убедитесь, что введённая цена может быть 
    ; конвертирована в денежное выражение. Если нет, предупредите 
    ; пользователя сообщением об ошибке и выйдите из блока действий:
if error? try [to-money price/text] [alert "Price error" return]

; В противном случае добавим текст цитируемого элемента и 
; цену в виджет области (через несколько пробелов):

append a/text reduce [mold item/text "    " price/text newline]

; Затем сотрём текст в полях ввода товара и цены:

item/text: copy "" price/text: copy ""

; Теперь вычислите промежуточный итог всех введённых 
; элементов. Обновите поля промежуточной суммы, налога и 
; общей суммы соответствующими вычисленными значениями:
sum: 0
foreach [item price] load a/text [sum: sum + to-money price]
subtotal/text: form sum
tax/text: form sum * .06
total/text: form sum * 1.06 

; Верните курсор в поле "item" и обновите отображение:

focus item
show gui

]

; В новой строке поместите виджет области размером 600 пикселей в 
; ширину и высотой 300 пикселей, помеченный буквой "a":
return
a: area 600x300

; В новой строке ещё 3 виджета с текстом и полями, помеченные 
; соответствующим образом, и кнопка с текстом "Save" (сохранить):

return
text "Subtotal:"   subtotal: fld 
text "Tax:"        tax: fld 
text "Total:"      total: fld
btn "Save" [

    ; Когда кнопка нажата, сделайте следующее: сначала создайте 
    ; цитируемый блок элементов в виджете области. Замените все 
    ; символы новой строки пробелом, чтобы все данные были в 
    ; одной строке. Обозначьте весь фрагмент данных "items":
items: replace/all (mold load a/text) newline " "

; Добавим данные о товарах, имя кассира и дату в файл 
; sales.txt (все они разделены символами возврата каретки 
; (новой строки)):
write/append %sales.txt rejoin [
    items newline cashier/text newline now/date newline
]

; Сотрём весь текст в каждом виджете поля, сотрём текст в виджете области и обновите отображение:
clear-fields gui
a/text: copy ""             
show gui             

]
]

Приведённый ниже код сообщает общую сумму продаж кассового аппарата за текущий день:

REBOL [title: "Daily Total"]

; Прочтите каждую строку блоком  из файла "sales.txt" и назовём её 
; "sales" (продажи): 

sales: read/lines %sales.txt

; Обозначим переменную, в которой будет храниться вычисленная сумма, 
; и сначала установим для неё значение $0:

sum: $0

; Используйте цикл foreach, чтобы просмотреть каждые 3 элемента 
; данных о продажах (помните, что каждая группа элементов, кассир и 
; дата были разделены новой строкой в приведённом выше коде):

foreach [items cashier date] sales [

    ; Если сегодняшняя дата присутствует в любой сохранённой записи данных:

    if now/date = to-date date [

       ; Используем цикл foreach для просмотра значений в данных "items":

        foreach [item price] load items [

            ; Добавляем значение цены к переменной sum:

            sum: sum + to-money price

        ]
    ]
]

; Информируем пользователя вычисленным sum:

alert rejoin ["Total sales today: " sum]

В отчёте ниже показано общее количество всех товаров, проданных в любой выбранный день любым выбранным кассиром:

REBOL [title: "Cashier Report"]

; Начинаем с запроса выбранной даты и имени кассира

report-date: request-date
report-cashier: request-text/title "Cashier:" 

; Читаем строки файла sales.txt:

sales: read/lines %sales.txt

; Готовим переменную для суммы:

sum: $0

; Используем цикл foreach для просмотра каждой записи о продажах:

foreach [items cashier date] sales [

    ; Выполним две условные оценки, чтобы выбрать любые записи, в 
    ; которых совпадают имя кассира и выбранная дата:
if ((report-cashier = cashier) and (report-date = to-date date)) [

    ; Для любой совпадающей записи добавляем стоимость к сумме (sum):

    foreach [item price] load items [
        sum: sum + to-money price
    ]

]
]

; Информируем пользователя о результате работы:

alert rejoin ["Total for " report-cashier " on " report-date ": " sum]

Вот все 3 программы без комментариев:

REBOL [title: "Minimal Cash Register"]
view gui: layout [
    style fld field 80
    across
    text "Cashier:"   cashier: fld 
    text "Item:"      item: fld 
    text "Price:"     price: fld [
        if error? try [to-money price/text] [alert "Price error" return]
        append a/text reduce [mold item/text "    " price/text newline]
        item/text: copy "" price/text: copy ""
        sum: 0
        foreach [item price] load a/text [sum: sum + to-money price]
        subtotal/text: form sum
        tax/text: form sum * .06
        total/text: form sum * 1.06 
        focus item
        show gui
    ]
    return
    a: area 600x300
    return
    text "Subtotal:"   subtotal: fld 
    text "Tax:"        tax: fld 
    text "Total:"      total: fld
    btn "Save" [
        items: replace/all (mold load a/text) newline " "
        write/append %sales.txt rejoin [
            items newline cashier/text newline now/date newline
        ]
        clear-fields gui
        a/text: copy ""             
        show gui             
    ]
]

REBOL [title: "Daily Total"]
sales: read/lines %sales.txt
sum: $0
foreach [items cashier date] sales [
    if now/date = to-date date [
        foreach [item price] load items [
            sum: sum + to-money price
        ]
    ]
]
alert rejoin ["Total sales today: " sum]

REBOL [title: "Cashier Report"]
report-date: request-date
report-cashier: request-text/title "Cashier:" 
sales: read/lines %sales.txt
sum: $0
foreach [items cashier date] sales [
    if ((report-cashier = cashier) and (report-date = to-date date)) [
        foreach [item price] load items [
            sum: sum + to-money price
        ]
    ]
]
alert rejoin ["Total for " report-cashier " on " report-date ": " sum]

5.9 Электронное письмо

Этот пример представляет собой законченный графический почтовый клиент, который можно использовать для чтения и отправки
сообщений. Он имеет кнопку "Server settings", которая позволяет пользователю вводить все необходимые настройки учётной записи
электронной почты:

REBOL [Title: "Little Email Client"] 

; Строка ниже создаёт окно графического интерфейса программы:

view layout [

    ; Эта строка добавляет текстовую метку к графическому интерфейсу:

    h1 "Send Email:"

    ; Эта строка добавляет кнопку в графический интерфейс:

    btn "Server settings" [

        ; При нажатии кнопки запускаются следующие строки. Эти строки 
        ; устанавливают всю информацию об учётной записи электронной 
        ; почты пользователя, необходимую для отправки и получения 
        ; электронной почты. Настройки берутся у пользователя с 
        ; помощью функции "request-text" (запрос-текст) и назначаются 
        ; их соответствующим местоположениям в системе REBOL:
system/schemes/default/host: request-text/title "SMTP Server:"
system/schemes/pop/host:     request-text/title "POP Server:"
system/schemes/default/user: request-text/title "SMTP User Name:"
system/schemes/default/pass: request-text/title "SMTP Password:"
system/user/email: to-email request-text/title "Your Email Addr:"

]

; Эта строка создаёт поле ввода текста, содержащее текст по 
; умолчанию "recipient@website.com". Этому виджету присваивается 
; имя "address":
address: field "recipient@website.com"

; Вот ещё одно поле ввода текста для темы электронного письма:

subject: field "Subject" 

; Эта строка создаёт большую, многострочную область ввода текста 
; для основного текста электронного письма:

body: area "Body"

; Вот кнопка со словом "send" (отправить). Функции внутри его 
; блока действий выполняются всякий раз, когда нажимается кнопка:
btn "Send" [

    ; Эта строка выполняет большую часть работы. Он использует 
    ; функцию REBOL "send" для отправки электронного письма. 
    ; Функция "send" с уточнением "/subject" принимает три 
    ; параметра. Ей передаётся текущий текст, содержащийся в 
    ; каждом поле, созданным выше (именуемое "address/text", 
    ; "body/text" и "subject/text"). Функция "to-email" 
    ; гарантирует, что текст адреса обрабатывается как значение 
    ; данных электронной почты:
send/subject (to-email address/text) body/text subject/text

; Эта строка информирует пользователя о завершении отправки письма:

alert "Message Sent."

]

; Вот еще одна текстовая метка:

h1 "Read Email:"

; Вот ещё одно поле для ввода текста. Здесь вводится информация об 
; учётной записи электронной почты пользователя.

mailbox: field "pop://user:pass@site.com"

; У этой последней кнопки есть блок действий, который читает 
; сообщения из указанного почтового ящика. Требуется всего одна 
; строчка кода:

btn "Read" [

; Функция "to-url" гарантирует, что текст в поле почтового 
; ящика обрабатывается как URL-адрес. Содержимое почтового 
; ящика читается и отображается с помощью встроенного 
; текстового редактора REBOL:

editor read to-url mailbox/text

]
]

Вот вся программа без комментариев:

REBOL [Title: "Little Email Client"] 
view layout[
    h1 "Send:"
    btn "Server settings" [
        system/schemes/default/host: request-text/title "SMTP Server:"
        system/schemes/pop/host:     request-text/title "POP Server:"
        system/schemes/default/user: request-text/title "SMTP User Name:"
        system/schemes/default/pass: request-text/title "SMTP Password:"
        system/user/email: to-email request-text/title "Your Email Addr:"
    ]
    a: field "user@website.com"
    s: field "Subject" 
    b: area
    btn "Send"[
        send/subject to-email a/text b/text s/text
        alert "Sent"
    ]
    h1 "Read:" 
    f: field "pop://user:pass@site.com"
    btn "Read" [editor read to-url f/text]
]

5.10 Планировщик

Вот код графического интерфейса для приложения планирования, которое позволяет пользователям создавать события для любого дня.
Позже пользователь может щёлкнуть любой день в календаре, чтобы увидеть запланированные события:

REBOL [Title: "Scheduler"] 
view center-face gui: layout [
    btn "Date" []
    date: field
    text "Event Title:"
    event: field
    text "Time:"
    time: field
    text "Notes:"
    notes: field
    btn "Add Appoinment" []
    a: area
    btn "View Schedule" []
]

Вот финальный код, который запускает всё приложение для планирования. Вся эта программа на самом деле не более сложна, чем
инвентарь, кассовый аппарат и другие примеры графического интерфейса, которые вы видели выше. Есть ещё несколько виджетов и,
конечно же, запросчик даты, позволяющий пользователю выбирать дату, но тот же графический интерфейс, чтение/запись файлов и
управление блоками foreach перепрофилированы для ввода, сохранения, загрузки и отображения данных календаря:

REBOL [Title: "Scheduler"]
view center-face gui: layout [
    btn "Date" [date/text: form request-date  show date]
    date: field
    text "Event Title:"
    event: field
    text "Time:"
    time: field
    text "Notes:"
    notes: field
    btn "Add Appoinment" [
        write/append %appts.txt rejoin [
            mold date/text newline
            mold event/text newline
            mold time/text newline
            mold notes/text newline 
        ]
        date/text: "" event/text: "" time/text: "" notes/text: ""
        show gui
        alert "Added"
    ]
    a: area
    btn "View Schedule" [
        today: form request-date
        foreach [date event time notes] load %appts.txt [
            if date = today [
                a/text: copy ""
                append a/text form rejoin [
                    date newline
                    event newline
                    time newline
                    notes newline newline
                ]
                show a
            ]
        ]
    ]
]

5.11 База данных деталей

Вот приложение, которое позволяет рабочим добавлять, удалять, редактировать и просматривать изготовленные детали. Это ещё одно
типичное приложение для хранения простых текстовых полей. Его можно использовать, как показано здесь, для сохранения информации о
деталях, но, отредактировав всего несколько строк кода и текстовых меток, его можно легко адаптировать для хранения информации о
контактах или любого другого типа связанных полей заблокированных текстовых данных. Обязательно обратите особое внимание на то, как
используется виджет текстового списка, и особенно обратите внимание на то, как функция "pick" используется для выбора
последовательных значений после найденного индекса:

REBOL [title: "Parts]

; Строка ниже записывает новый пустой файл данных на жёсткий диск, 
; если он ещё не существует. Если файл уже существует, эта функция 
; просто записывает в него пустую строку (т.е. оставляет файл в покое):
write/append %data.txt ""

; Эта строка загружает все сохранённые записи из файла базы данных:

database: load %data.txt

; Вот окно графического интерфейса:

view center-face gui: layout [

    ; Вот текстовая метка, чтобы проинформировать пользователя:

    text "Load an existing record:"

    ; Этот текстовый список (text-list) отображает отсортированный по 
    ; алфавиту список имён, найденных в базе данных (каждый четвёртый 
    ; элемент). Числовая пара указывает размер пикселя виджета:
name-list: text-list blue 400x100 data (sort extract database 4) [

    ; Следующая строка включена во избежание возможных ошибок. 
    ; При щелчке по элементу в текстовом списке мы сначала  
    ; проверяем, что выбранные данные (представленные словом 
    ; "value" (значение)) НЕ равны нулю. Если это так, выйдите из 
    ; блока действий виджета (слово "return" завершает процедуру 
    ; действия текстового списка):
if value = none [return]

; Следующий код находит выбранную деталь в загруженной базе 
; данных. Поля отображаются в графическом интерфейсе, затем 
; настраиваются так, чтобы отображать найденную деталь и 
; каждый из трёх элементов после неё в базе данных (название 
; детали (name) = поле 1, производитель (manufacturer) = 
; поле 2, каталожный номер (SKU) = поле 3, 
; примечание (notes) = поле 4):
marker: index? find database value
n/text: pick database marker
a/text: pick database (marker + 1)
p/text: pick database (marker + 2)
o/text: pick database (marker + 3)

; Обновите дисплей, чтобы отобразить изменённые текстовые 
; поля (обратите внимание на метку "gui", определённую выше - 
; она относится ко всему макету графического интерфейса 
; пользователя):

show gui
]

; Вот поля для отображения текста и несколько текстовых меток, 
; чтобы показать, что следует вводить в каждое поле:

text "Part Name:"       n: field 400
text "Manufacturer:"    a: field 400
text "SKU:"             p: field 400
text "Notes:"           o: area  400x100

; Слово "across" "в ширину" добавляет виджеты в графический 
; интерфейс рядом друг с другом, а не друг под другом, что 
; является поведением по умолчанию (следующие 3 кнопки появятся 
; рядом друг с другом):

across

; Вот кнопка графического интерфейса, позволяющая пользователю 
; сохранять содержимое текстовых полей в базе данных:

btn "Save" [

; При нажатии этой кнопки убедитесь, что в обязательном поле 
; содержится текст. Если нет, уведомите пользователя, а затем 
; выйдите из подпрограммы этой кнопки (слово "return" 
; завершает блок действия кнопки сохранения):
if n/text = "" [alert "You must enter a part name." return]

; Теперь просмотрите каждый четвёртый элемент в базе данных, 
; чтобы проверить, существует ли эта деталь. Если да, дайте 
; пользователю возможность перезаписать эту запись. Если они 
; ответят утвердительно, удалите старую запись из базы 
; данных ("remove/part" (удалить/часть) удаляет 4 элемента в 
; том месте, где находится выбранная часть). Если 
; пользователь не отвечает, выйдите из процедуры кнопки 
; сохранения:
if find (extract database 4) n/text [
    either true = request "Overwrite existing record?" [
       remove/part (find database n/text) 4
    ] [
       return
    ]
]

; Теперь обновите базу данных новыми данными и запишите их на
; жёсткий диск. Функция "Repend" добавляет вычисленные 
; переменные в скобки (в данном случае блок из 4 отдельных 
; текстовых строк, содержащихся в полях графического 
; интерфейса пользователя) к база данных:
save %data.txt repend database [n/text a/text p/text o/text]

; Обновите текстовый список (text-list), чтобы отобразить добавленную запись:
name-list/data: sort (extract copy database 4)
show name-list
]

; Эта кнопка позволяет пользователю очистить экран и удалить 
; запись:

btn "Delete" [

; При нажатии этой кнопки приведённый ниже код даёт 
; пользователю возможность удалить выбранную запись. Если 
; пользователь выбирает "yes" (да), функция "remove/part" 
; (удалить/часть) удаляет 4 элемента из базы данных в том 
; месте, где находится выбранная часть. База данных 
; сохраняется, и текстовые поля очищаются ("do-face" 
; запускает блок действий виджета "clear-button" выше, чтобы 
; очистить поля графического интерфейса пользователя), затем 
; список названий частей обновляется:

if true = request rejoin ["Delete " n/text "?"] [
    remove/part (find database n/text) 4
    save %data.txt database
    do-face clear-button 1
    name-list/data: sort (extract copy database 4)
    show name-list
]
]

; Эта кнопка позволяет пользователю ввести новую запись:
clear-button: btn "New" [

    ; При щелчке по этой кнопке установим для значения текста 
    ; каждого поля пустую строку:

    n/text: copy  ""
    a/text: copy  ""
    p/text: copy  ""
    o/text: copy  "" 

    ; Как всегда, при изменении каких-либо данных в графическом 
    ; интерфейсе необходимо обновить экран: 

    show gui
]
]

Вот та же программа, что и выше, перепрофилированная как приложение базы данных контактов (более универсальная, чем в предыдущем
примере). Ярлыки полей были просто изменены:

REBOL [title: "Contacts"]
write/append %data.txt ""
database: load %data.txt
view center-face gui: layout [
    text "Existing Contacts:"
    name-list: text-list blue 400x100 data sort (extract database 4) [
        if value = none [return]
        marker: index? find database value
        n/text: pick database marker
        a/text: pick database (marker + 1)
        p/text: pick database (marker + 2)
        o/text: pick database (marker + 3)
        show gui
    ]
    text "Name:"       n: field 400
    text "Address:"    a: field 400
    text "Phone:"      p: field 400
    text "Notes:"      o: area  400x100
    across
    btn "Save" [
        if n/text = "" [alert "You must enter a name." return]
        if find (extract database 4) n/text [
            either true = request "Overwrite existing record?" [
               remove/part (find database n/text) 4
            ] [
               return
            ]
        ]
        save %data.txt repend database [n/text a/text p/text o/text]
        name-list/data: sort (extract copy database 4)
        show name-list
    ]
    btn "Delete" [
        if true = request rejoin ["Delete " n/text "?"] [
            remove/part (find database n/text) 4
            save %data.txt database
            do-face clear-button 1
            name-list/data: sort (extract copy database 4)
            show name-list
        ]
    ]
    clear-button: btn "New" [
        n/text: copy  ""
        a/text: copy  ""
        p/text: copy  ""
        o/text: copy  ""
        show gui
    ]
]

5.12 Часы и отчёт о заработной плате

Вот программа таймера, которую можно использовать для регистрации времени прихода и ухода сотрудников для сменной работы.
Графический интерфейс позволяет легко добавлять и удалять имена сотрудников, а полная резервная копия истории аудита каждой записи,
сделанной для входа, сохраняется на жёсткий диск каждый раз, когда любой сотрудник входит в систему или выходит из неё.

REBOL [title: "Time Clock"]

; Сначала проверим, был ли создан файл сотрудников (employees). Если 
; нет, создадим его. Этот список будет отображаться в виджете 
; текстового списка. Он содержит элемент "(Add New ...)" (добавить), 
; который будет использоваться, чтобы позволить пользователям 
; добавлять новые имена в список:

unless exists? %employees [write %employees {"John Smith" "(Add New...)"}]

; Инициализируйте значение текущего сотрудника (cur-employee) пустой строкой:

cur-employee: copy ""

view center-face layout [

    ; Вот виджет текстового списка, в котором отображаются имена 
    ; сотрудников, отсортированные по алфавиту. Он помечен как "tl1":
tl1: text-list 400x400 data sort load %employees [

    ; Когда пользователь выбирает имя из списка, установим 
    ; переменную "cur-employee" для хранения выбранного имени:
cur-employee: value

; Если пользователь выбрал "(Add New...)" (добавить),
; запустите код, необходимый для добавления имени в список 
; сотрудников:
if cur-employee = "(Add New...)" [

    ; Сначала запросите имя у пользователя и сохраните 
    ; указанное в кавычках значение в файле %employee:

    write/append %employees mold trim request-text/title "Name:"

    ; Перезагрузите новый список сотрудников в виджет
    ; текстового списка (text-list) и обновите отображение:

    tl1/data: sort load %employees  show tl1
]
]

; Виджет "key" не отображает что либо в графическом интерфейсе. 
; Он просто ждёт нажатия клавиши и выполняет желаемые действия:
key #"^~" [

    ; Сначала получаем имя удаляемого сотрудника и присвоим  ему 
    ; метку переменной "del-emp":

    del-emp: copy to-string tl1/picked

    ; Затем загружаем список сотрудников и присвоим ему ярлык 
    ; "temp-emp":

    temp-emp: sort load %employees

    ; Подтверждаем, что пользователь действительно хочет удалить сотрудника:

    if true = request/confirm rejoin ["REMOVE " del-emp "?"] [

        ; Найдём имя сотрудника в списке сотрудников, удалим 
        ; имя и присвойте метку переменной "new-list" 
        ; сокращённому списку сотрудников:

        new-list: head remove/part find temp-emp del-emp 1

        ; Сохраняем сокращённый список сотрудников в файл 
        ; %employee:
save %employees new-list

; Обновим виджет текстового списка и предупредим 
; пользователя о завершении действия:

tl1/data: sort load %employees show tl1
alert rejoin [del-emp " removed."]
]
]

; Вот кнопка, позволяющая сотрудникам приходить и уходить со смены:

btn "Clock IN/OUT" [

; Сначала убедимся, что имя выбрано. Если нет, предупредим 
; пользователя и выйдем из процедуры действия кнопки:

if ((cur-employee = "") or (cur-employee = "(Add New...)")) [
alert "You must select your name." return
]

; Объединим указанные в кавычках значения имени и времени в 
; квадратных скобках и начнём с символа возврата каретки. 
; Присвойте этому тексту метку переменной "record" (запись):

record: rejoin [
newline {[} mold cur-employee { "} mold now {"]}
]

; Подтвердим у сотрудника правильность выбранного имени и 
; времени:

either true = request/confirm rejoin [
record " -- IS YOUR NAME AND THE TIME CORRECT?"
] [

; Эта процедура сохраняет резервную копию текущего табеля 
; в папке с именем "clock_history". Сначала создаётся 
; папка, если её не существует:
make-dir %./clock_history/

; Затем создаётся имя файла путём повторного объединения 
; в имени папки, текущего дня и времени. Заменяются 
; недопустимые символы имени файла (например, "/" и ":" 
; не могут использоваться в именах файлов в большинстве 
; операционных систем). Текст существующего файла 
; %time_sheet.txt записывается в имя файла резервной 
; копии с отметкой о дате:
write rejoin [
    %./clock_history/ 
    replace/all replace form now "/" "--" ":" "_"
] read %time_sheet.txt

; Запишем новую запись в файл %time_sheet.txt:

write/append %time_sheet.txt record

; Предупредим пользователя о завершении операции:

alert rejoin [
    uppercase copy cur-employee ", YOUR TIME IS LOGGED."
]
] [

; Если пользователь отрицательно ответил на подтверждение 
; выше, предупредите пользователя, что действие отменено, 
; и выйдите из процедуры:

alert "CANCELED"
return

]
]
]

Вот вся программа без комментариев:

REBOL [title: "Time Clock"]
unless exists? %employees [write %employees {"John Smith" "(Add New...)"}]
cur-employee: copy ""
view center-face layout [
    tl1: text-list 400x400 data sort load %employees [
        cur-employee: value
        if cur-employee = "(Add New...)" [
            write/append %employees mold trim request-text/title "Name:"
            tl1/data: sort load %employees show tl1
        ]
    ]
    key #"^~" [
        del-emp: copy to-string tl1/picked
        temp-emp: sort load %employees
        if true = request/confirm rejoin ["REMOVE " del-emp "?"] [
            new-list: head remove/part find temp-emp del-emp 1
            save %employees new-list
            tl1/data: sort load %employees show tl1
            alert rejoin [del-emp " removed."]
        ]
    ]
    btn "Clock IN/OUT" [
        if ((cur-employee = "") or (cur-employee = "(Add New...)")) [
            alert "You must select your name." return
        ]
        record: rejoin [
            newline {[} mold cur-employee { "} mold now {"]}
        ]
        either true = request/confirm rejoin [
            record " -- IS YOUR NAME AND THE TIME CORRECT?"
        ] [
            make-dir %./clock_history/
            write rejoin [
                %./clock_history/ 
                replace/all replace form now "/" "--" ":" "_"
            ] read %time_sheet.txt
            write/append %time_sheet.txt record
            alert rejoin [
                uppercase copy cur-employee ", YOUR TIME IS LOGGED."
            ]
        ] [
            alert "CANCELED"
            return
        ]
    ]
]

Вот программа, которая создаёт отчёты о заработной плате и о часах, отработанных сотрудниками, зарегистрированные указанной выше
программой, между любыми выбранными датами начала и окончания:

REBOL [title: "Payroll Report"]

; Запросим дату начала и окончания у пользователя:

timeclock-start-date: request-date
timeclock-end-date: request-date

; Инициализируем переменную "totals" (итого) пустой строкой. Эта 
; строка будет использоваться для сбора (агрегирования) всего текста 
; выходного отчёта:

totals: copy ""

; Загружаем список сотрудников и назначаем ему метку "names":

names: load %employees

; Загружаем всю сохранённую информацию табеля рабочего времени и 
; присвоим ей метку "log":

log: load %time_sheet.txt

; Используем цикл foreach для сбора информации журнала для каждого сотрудника:

foreach name names [

    ; Не пытаемся собрать информацию для записи "(Add New...)" в 
    ; списке:

    if name <> "(Add New...)" [

        ; Создаём новый блок для хранения информации отчёта для 
        ; текущего сотрудника, изначально содержащий только имя 
        ; сотрудника. Присвоим блоку метку переменной "times":
times: copy reduce [name]

; Используйте foreach для просмотра каждой записи в журнале 
; табеля рабочего времени:
foreach record log [

    ; Если имя текущего сотрудника совпадает с именем в 
    ; текущей записи в файле журнала, добавьте запись в отчёт:
if name = log-name: record/1 [

    ; Разделим дату и время в текущей записи 
    ; даты/времени (дата/время - второй элемент в каждой 
    ; записи журнала). Присвойте результату переменную 
    ; "date-time":

    date-time: parse record/2 "/"

    ; Преобразуем часть даты результата выше в значение 
    ; даты REBOL. Присвоим этому значению метку "log-date":
log-date: to-date date-time/1

; Преобразуем временную часть результата выше в 
; значение времени REBOL. Присвойте этому значению 
; метку "log-time":

log-time: to-time first parse date-time/2 "-"

; Если дата в текущей записи расписания находится в 
; пределах периода начальной и конечной даты, 
; выбранного пользователем, добавим текущую запись в 
; отчёт сотрудника:

if (
    (log-date >= timeclock-start-date) and 
    (log-date <= timeclock-end-date)
) [
    append times log-date
    append times log-time
] 
]
]

; Добавьте имя сотрудника и символ возврата каретки к 
; окончательному тексту отчёта:

append totals rejoin [name ":" newline]

; Инициализировать переменную суммы в значение 0:

total-hours: 0

; Просмотрим весь собранный блок "times", созданный выше, 
; чтобы вычислить время окончания - время начала. Помните, 
; что первым элементом в блоке было имя пользователя, поэтому 
; начните этот процесс со второго элемента:
foreach [in-date in-time out-date out-time] (at times 2) [

    ; Добавим красиво отформатированный текст, содержащий дни 
    ; и время начала и окончания, к окончательному тексту 
    ; отчёта:
append totals rejoin [
    newline 
    "    in: " in-date ", " in-time 
    "  out: " out-date ", " out-time "    "
]

; Добавим общее количество отработанных часов к сумме
; "total-hours" (общего количества часов). Обернём эту 
; процедуру в проверку ошибок, на всякий случай, если не 
; указано время начала или окончания:

if error? try [
    total-hours: total-hours + (out-time - in-time)
] [
    alert rejoin [
        "Missing login or Missing logout: " name
    ]
]
]

; Добавим общее количество часов сотрудника в окончательный 
; отчёт вместе с некоторым составным текстом и символами 
; возврата каретки, чтобы получить хорошо отформатированную 
; распечатку:
append totals rejoin [
    newline newline
    "    TOTAL HOURS: " total-hours
    newline newline newline
]

]
]

; Запишем окончательный отчёт в файл с именем, содержащим даты начала 
; и окончания, выбранные для отчёта, и откройте его с помощью 
; приложения Window "Блокнот" (для этого вы можете просто 
; использовать функцию REBOL "editor"):

write filename: copy rejoin [
%timeclock_report-- timeclock-start-date 
"_to_" timeclock-end-date ".txt"
] totals
call/show rejoin ["notepad " to-local-file filename]

Вот вся программа без комментариев:

REBOL [title: "Payroll Report"]
timeclock-start-date: request-date
timeclock-end-date: request-date
totals: copy ""
names: load %employees
log: load %time_sheet.txt
foreach name names [
    if name <> "(Add New...)" [
        times: copy reduce [name]
        foreach record log [
            if name = log-name: record/1 [
                date-time: parse record/2 "/"
                log-date: to-date date-time/1
                log-time: to-time first parse date-time/2 "-"
                if (
                    (log-date >= timeclock-start-date) and 
                    (log-date <= timeclock-end-date)
                ) [
                    append times log-date
                    append times log-time
                ] 
            ]
        ]
        append totals rejoin [name ":" newline]
        total-hours: 0
        foreach [in-date in-time out-date out-time] (at times 2) [
            append totals rejoin [
                newline 
                "    in: " in-date ", " in-time 
                "  out: " out-date ", " out-time "    "
            ]
            if error? try [
                total-hours: total-hours + (out-time - in-time)
            ] [
                alert rejoin [
                    "Missing login or Missing logout: " name
                ]
            ]
        ]
        append totals rejoin [
            newline newline
            "    TOTAL HOURS: " total-hours
            newline newline newline
        ]
    ]
]
write filename: copy rejoin [
    %timeclock_report-- timeclock-start-date 
    "_to_" timeclock-end-date ".txt"
] totals
call/show rejoin ["notepad " to-local-file filename]

5.13 Блоггер

Эта программа позволяет пользователям создавать и добавлять записи на страницу онлайн-блога. В графическом интерфейсе есть
текстовые поля, которые позволяют пользователю вводить заголовок, ссылку и текст блога, а также кнопку для выбора файла изображения,
который будет загружен и включён в запись блога. При нажатии кнопки "Upload" (Загрузить) создаётся файл HTML-кода, который
загружается на веб-сервер пользователя вместе с изображением (вы узнаете больше о HTML позже в этом руководстве, а пока просто
обратите внимание на то, что связка стороннего HTML-кода объединяется вместе со значениями, введёнными пользователем). Обязательно
отредактируйте переменные ftp-url и html-url, чтобы они представляли фактическую информацию об учётной записи пользователя (для
запуска этого примера вам понадобятся имя пользователя, пароль и папка на веб-сервере).

REBOL [title: "Blogger"]

; Сохраняем имя файла блога в переменной:

page: "blog.html"

; Сохраняем адрес учётной записи FTP с именем пользователя и паролем:

ftp-url: ftp://user:pass@site.com/public_html/folder/

; Сохраняем URL-адрес веб-страницы блога в переменной:

html-url: join http://site.com/folder/ page

; Создаём пустое изображение размером 1 пиксель для загрузки, если 
; пользователь не хочет загружать какое-либо изображение для данной 
; записи в блоге:

save/png %dot.png to-image layout/tight [box white 1x1]

; Вот графический интерфейс:

view center-face gui: layout [

    ; Отобразите URL-адрес блога в графическом интерфейсе (функция 
    ; "form" преобразует тип данных URL-адреса, созданный выше, в 
    ; строковый тип данных, необходимый для виджета h2):

    h2 (form html-url)

    ; Вот описательный заголовок и поле для ввода текста, где 
    ; пользователь может ввести заголовок для блога. Поле помечено 
    ; переменным словом "t":

    text "Title:"       t: field 400

    ; Заголовок и поле для ввода URL-ссылки для включения в блог:

    text "Link:"        l: field 400

    ; Заголовок и кнопка выбора изображения для включения в блог. При 
    ; нажатии кнопки появляется запросчик файла. Текст кнопки 
    ; настроен на отображение выбранного имени файла:
text "Image:"       i: btn 400 [i/text: request-file show i]

; Поле заголовка и текста для текста блога:

text "Text:"        x: area  400x100

; Размещаем на экране горизонтально (across) все следующие виджеты:

across

; Вот кнопка графического интерфейса, которая выполняет большую 
: часть работы:

btn "Upload" [

    ; Когда кнопка нажата, сначала попробуем прочитать 
    ; существующий текст блога (источник HTML). Если он доступен 
    ; для чтения, присвойте этим данным метку переменной 
    ; "existing-text" (существующий-текст). Если он не читается, 
    ; создайте папку и пустой файл блога на FTP-сервере, затем 
    ; присвойте переменной "existing-text" пустую строку:

    if error? try [existing-text: read html-url] [
        make-dir ftp-url
        write (join ftp-url page) ""
        existing-text: copy ""
    ]

    ; Назначьте переменной "picture" (изображение) выбранное выше 
    ; имени файла изображения ("last split-path" удаляет часть 
    ; пути к каталогу в имени файла (т.е. %/C/folder/myimage.jpg 
    ; будет обрезан до %myimage.jpg)):

    picture: last split-path to-file i/text

    ; Запишите изображение на FTP-сервер:

    write/binary (join ftp-url picture) (read/binary to-file i/text)

    ; Напишем следующий объединённый HTML-код в файл блога на 
    ; FTP-сервере:
write (join ftp-url page) rejoin [

    ; Сначала добавим заголовок, заключённый в теги "h1":

    {<h1>} t/text {</h1>}

    ; Теперь добавьте ссылку на загруженное изображение, за 
    ; которой следуют 2 тега разрыва (новой) строки HTML:
{<img src="} picture {"><br><br>}

; Добавим дату и время, а затем 5 пробелов, без разрывов 
; (переноса) строки:

now/date { } now/time { &nbsp; &nbsp; }

; Добавьте тег ссылки (поскольку выше не было разрывов 
; строк, эта ссылка отображается в той же строке, что и 
; дата и время в блоге), за которым следуют 2 разрыва 
; строки:

{<a href="} l/text {">} l/text {</a><br><br>}

; Поместите текст блога в таблицу, занимающую 80% экрана. 
; Отцентрируйте таблицу на экране (так, чтобы она была 
; сделана с отступом). Используйте тег "pre", чтобы 
; убедиться, что текст отформатирован в точности так, как 
; он был введён пользователем (с возвратами каретки и 
; пробелами, введёнными в виджет области выше), и 
; используйте тег "strong", чтобы выделить текст 
; полужирным шрифтом. После всего этого раздела HTML 
; поставьте разрыв строки, а затем тег "hz" 
; (разделительная линия):
{<center><table width=80%><tr><td><pre><strong>}
    x/text 
{</strong></pre></td></tr></table></center><br><hr>}

; Добавьте уже существующий HTML-код блога под новой записью:

existing-text

]

; После обновления блога откройте URL-адрес блога в браузере:

browse html-url

]

; Добавьте кнопку графического интерфейса, чтобы открыть 
; URL-адрес блога в браузере:
btn "View" [browse html-url]

; Эта кнопка графического интерфейса пользователя позволяет 
; пользователю редактировать существующий файл блога (данные 
; HTML, созданные этой программой), используя встроенный 
; текстовый редактор REBOL. Помните, что редактор REBOL имеет 
; возможность читать и сохранять данные непосредственно в/из 
; файлов FTP, поэтому этот редактор позволяет пользователю 
; фактически редактировать и ВНЕСТИ ИЗМЕНЕНИЯ в файл блога на 
; FTP-сервере:

btn "Edit" [editor (join ftp-url page)]

]

Вот вся программа без комментариев:

REBOL [title: "Blogger"]
page: "blog.html"
ftp-url: ftp://user:pass@site.com/public_html/folder/
html-url: join http://site.com/folder/ page
save/png %dot.png to-image layout/tight [box white 1x1]  ; blank image
view center-face gui: layout [
    h2 (form html-url)
    text "Title:"       t: field 400
    text "Link:"        l: field 400
    text "Image:"       i: btn 400 [i/text: request-file show i]
    text "Text:"        x: area  400x100
    across
    btn "Upload" [
        if error? try [existing-text: read html-url] [
            make-dir ftp-url
            write (join ftp-url page) ""
            existing-text: copy ""
        ]
        picture: last split-path to-file i/text
        write/binary (join ftp-url picture) (read/binary to-file i/text)
        write (join ftp-url page) rejoin [
            {<h1>} t/text {</h1>}
            {<img src="} picture {"><br><br>}
            now/date { } now/time { &nbsp; &nbsp; }
            {<a href="} l/text {">} l/text {</a><br><br>}
            {<center><table width=80%><tr><td><pre><strong>}
                x/text 
            {</strong></pre></td></tr></table></center><br><hr>}
            existing-text
        ]
        browse html-url
    ]
    btn "View" [browse html-url]
    btn "Edit" [editor (join ftp-url page)]
]

5.14 Групповой чат FTP

Этот пример представляет собой простое приложение для чата, которое позволяет пользователям отправлять мгновенные текстовые
сообщения туда и обратно через Интернет. "Комнаты" ("rooms") чата создаются путём динамического создания, чтения, добавления и
сохранения текстовых файлов через ftp (для использования программы вам потребуется доступ к доступному ftp-серверу: адрес ftp, имя
пользователя и пароль. Больше ничего не требуется настраиваться на сервере). Это обеспечивает неограниченное количество приватных
пространств для разговоров, которые можно использовать для соединения любого количества людей или команд в группе. Эта программа
полностью запускается в консоли REBOL (т.е. нет графического пользовательского интерфейса - это весь печатный текст), поэтому её
можно использовать даже на простых устройствах, не поддерживающих графический интерфейс. Он включает в себя защищённый паролем
доступ для администраторов для удаления содержимого чата. Это также позволяет пользователям приостанавливать действие на
мгновение и требует имени пользователя/пароля для продолжения (["secret" "password"] в данном примере).

REBOL [title: "FTP Chat Room"]

; Следующая строка получает URL-адрес текстового файла на веб-сервере 
; пользователя для использования в чате. Имя пользователя ftp, 
; пароль, домен и имя файла должны быть введены в указанном формате:
webserver: to-url ask trim/lines {
    URL of text file on your server (ftp://user:pass@site.com/chat.txt):  
}

; Следующая строка запрашивает имя пользователя:
name: ask "Enter your name:  "

; Следующая строка записывает некоторый текст в файл веб-сервера 
; (полученный выше), указывая, что пользователь вошёл в чат. 
; Уточнение "/append" добавляет к существующему тексту в файле 
; веб-сервера (в отличие от удаления того, что уже есть). При 
; использовании "rejoin" текст, записываемый на веб-сервер, 
; представляет собой объединённое значение имени пользователя, 
; некоторого статического текста, текущих даты и времени и возврата 
; каретки. Если файл не существует, он создаётся. На веб-сервере 
; может быть автоматически создано любое количество файлов "комнаты":

write/append webserver rejoin [now ": " name " has entered the room.^/"]

; Теперь программа использует "вечный" (forever) цикл, чтобы 
; постоянно ждать ввода пользователя и делать с этим вводом 
; соответствующие действия:
forever [

    ; Сначала прочтём сообщения, которые в данный момент находятся в 
    ; текстовом файле "webserver", и присвойте этому тексту 
    ; переменное слово "current-chat":
current-chat: read webserver 

; Очищаем экран

prin "^(1B)[J"

; Отображаем приветствие и некоторые инструкции:

print rejoin [ 
    "--------------------------------------------------"
    newline {You are logged in as: } name newline 
    {Type "room" to switch chat rooms.} newline
    {Type "lock" to pause/lock your chat.} newline
    {Type "quit" to end your chat.} newline 
    {Type "clear" to erase the current chat.} newline 
    {Press [ENTER] to periodically update the display.} newline 
    "--------------------------------------------------" newline
]

print rejoin ["Here's the current chat text at: " webserver newline]
print current-chat

; В строке ниже функция "ask" (спросить) используется для 
; получения текста от пользователя. Возвращённому тексту (тексту, 
; введённому пользователем) присваивается метка "entered-text" 
; (введённый-текст), и он объединяется с именем пользователя и 
; текстом "says" (говорит). Это подготовит его к добавлению в 
; файл веб-сервера и отображению в чате. Обратите внимание, что 
; пользователь должен сначала ответить на функцию "ask", прежде 
; чем может произойти оценка повторного присоединения:
sent-message: copy rejoin [
    name " says: "
    entered-text: ask "You say:  "
]

; Приведённая ниже структура "switch" (переключатель) 
; используется для проверки команд в тексте, введённом 
; пользователем. Если пользователь вводит "quit" (выйти), 
; "clear" (очистить), "room" (комната) или "lock" 
; (заблокировать), происходят соответствующие действия:

switch/default entered-text [   ; "switch" обрабатывается как несколько "if"

    ; Если пользователь набрал "quit" (выйти), остановите цикл 
    ; навсегда (выйдите из программы):

    "quit" [break] 

    ; Если пользователь набрал "clear" (очистить), стереть 
    ; текущий текстовый чат. Но сначала спросите у пользователя 
    ; имя пользователя/пароль администратора:
"clear" [

    ; "if/else" выполняет то же действие, что и "either" (не 
    ; рекомендуется): 

    adminu: ask "Admin Username:  "
    adminp: ask "Admin Password:  "
    if/else ((adminu = "secret") and (adminp = "password")) [
        write webserver ""
    ] [
        ask trim/auto {
            ^LYou must know the administrator password to clear
            the room!
        }
    ]
]

; Если пользователь набрал "room" (комната), запросил новый 
; адрес FTP и запустил некоторый код, который был представлен 
; ранее в программе, используя только что введённую 
; переменную "веб-сервер", чтобы эффективно изменить 
; "комнаты" чата:
"room" [

    ; Добавьте сообщение в файл чата, указывающее, что 
    ; пользователь покинул чат:

    write/append webserver rejoin [
        now ": " name " has left the room." newline
    ]

    ; Получите URL-адрес нового текстового файла чата (адрес 
    ; новой комнаты). Используйте старый адрес в качестве 
    ; отображаемого URL-адреса по умолчанию:
webserver: to-url ask rejoin [
    {New Web Server Address (} to-string webserver {):  }
]

; Отобразить сообщение в только что выбранном текстовом 
; файле чата, показывая, что пользователь вошёл в чат:

write/append webserver rejoin [
    now ": " name " has entered the room." newline
]

]

"lock" [

; Вывести пользователю сообщение о том, что программа 
; будет приостановлена:
ask trim/lines {
    ^LPress [Enter] to resume.  You'll need the correct
    username and password to continue.
}

; Не продолжайте, пока пользователь не получит правильный 
; пароль:
forever [

    ; Цикл while ниже постоянно запрашивает у 
    ; пользователя пароль до тех пор, пока он не станет 
    ; правильным:
while [
    adminu: ask "Admin Username:  "
    adminp: ask "Admin Password:  "
    ((adminu <> "secret") or (adminp <> "password"))
][
    ask "^LIncorrect password - look in the source!"
]

; После того, как пользователь ввёл правильное имя 
; пользователя и пароль, выйдите из цикла навсегда и 
; продолжите программу:
break

]
]
][

; Следующая строка является случаем по умолчанию для 
; структуры переключателя: пока введённое сообщение не 
; пустое ([Enter]), напишите введённое сообщение на 
; веб-сервер (добавьте его к текущему тексту чата):
if entered-text <> "" [
    write/append webserver rejoin [sent-message newline]
]
]
]

; После выхода из цикла "forever" (навсегда) сделайте следующее:
prin "^(1B)[J"   ; очистка экрана
print "Goodbye!" 
write/append webserver rejoin [now ": " name " has closed chat." newline]
wait 1

Основная часть этой программы выполняется в цикле "forever" и использует структуру условного "переключателя" ("switch"), чтобы решить,
как реагировать на ввод пользователя. Это классическая схема, которую можно настроить для соответствия множеству общих ситуаций, в
которых компьютер постоянно ожидает и отвечает на действия пользователя в командной строке.

5.15 Напоминание для группе

Эта программа работает по тем же принципам, что и приложение FTP Chat. Он хранит напоминания для группы пользователей в текстовом
файле, доступном по FTP. В отличие от приложения FTP-чата, эта программа использует функции графического интерфейса и
фокусируется на всплывающих окнах, когда группе отправляются новые сообщения. Пользователи могут запустить программу в любое
время, чтобы ввести новое текстовое напоминание в виджет текстовой области. Программу также можно запустить и свернуть для работы в
фоновом режиме и прослушивания напоминаний. В режиме прослушивания окно графического интерфейса пользователя будет всплывать с
сообщением, когда кто-то ещё в группе добавляет новое напоминание. Систему можно использовать для обмена напоминаниями о
событиях, заметками, списками задач или любой другой актуальной и конфиденциальной информацией. Это приложение требует только,
чтобы кто-то из группы имел доступ к FTP-серверу. Как и в случае с программой FTP-чата, на сервере ничего настраивать не нужно. Все, что
требуется, - это имя пользователя и пароль, а также подключение к Интернету.

REBOL [title: "Group Reminder System"]

; Эта переменная настроена для хранения имени пользователя, пароля, 
; папки, файла и URL-адреса FTP-сервера, на котором хранятся тексты 
; напоминаний:

group-url: ftp://user:pass@site.com/public_html/reminders.txt

; Здесь функция списка запросов позволяет пользователю выбирать между 
; добавлением нового текста напоминания или прослушиванием в фоновом 
; режиме. Ответ пользователя хранится в переменной "menu":

menu: request-list "" ["Create New Reminder" "Listen For Reminders"]

; Приведённый ниже образец кода был продемонстрирован ранее в 
; программе "Детали". Он создаёт новый файл, если файл не существует. 
; В противном случае ничего не происходит:

write/append %reminders.txt ""

; Если пользователь решил создать новое напоминание, выполните 
; следующий код:

if menu = "Create New Reminder"  [

    ; Создайте окно графического интерфейса пользователя с текстом 
    ; заголовка, виджетом области и кнопкой:

    view center-face layout [

        h3 "Add a new reminder for the group:"
        a: area wrap
        btn "Submit" [

            ; При щелчке запустите следующий код с проверкой ошибок, 
            ; на всякий случай, если подключение к Интернету 
            ; недоступно:

            if error? try [

                ; Попытка записать текст виджета области в файл FTP:
write/append group-url mold a/text

; Если есть ошибка записи, предупредите пользователя и 
; выйдите:

] [alert "ERROR: Not Saved (check Internet connection)" quit]

; В противном случае предупредите пользователя с 
; сообщением об успешном завершении и завершите:

alert "Saved"
quit

]
]
]

; Если пользователь выбрал прослушивание напоминаний, выполните 
; следующий код:

if menu = "Listen For Reminders" [

; Напечатаем ожидающее сообщение в консоли. Это можно свести к 
; минимуму:

print "Listening for reminders..."

; Повторяем следующий код бесконечно:

forever [

; Подождём несколько секунд, чтобы сэкономить много трафика:

wait 5

; "Attempt" (попытка) похожа на "if error? try" (если ошибка? 
; попробуем) - она просто ничего не делает, если возникает 
; ошибка. Смысл использования следующего кода - убедиться, 
; что программа продолжает работать, если подключение к 
; Интернету отключено или файл FTP не может быть прочитан по 
; какой-либо другой причине:
attempt [

    ; Прочтите текст в FTP-файле и присвойте ему ярлык 
    ; "reminders" (напоминания):
reminders: read group-url

; Если новое напоминание было добавлено кем-либо в 
; группе, текст "reminders" (напоминания) не будет 
; соответствовать тексту, хранящемуся в файле 
; reminders.txt:

if reminders <> read %reminders.txt [

    ; В этом случае обновим файл reminders.txt новым
    ; текстом, прочитанным из файла FTP:

    write %reminders.txt reminders

    ; Создайте пустую строку для хранения текущих 
    ; напоминаний:

    remind: copy {}

    ; Измените порядок всех напоминаний в файле FTP, 
    ; чтобы сначала были самые новые сообщения, а затем 
    ; прокрутим их с помощью функции "foreach":
foreach reminder (reverse load reminders) [

    ; Добавьте каждое напоминание к пустой текстовой 
    ; строке, созданной выше, разделённой двумя 
    ; пустыми строками:
append remind rejoin [reminder newline newline]

]

; Откроем окно графического интерфейса пользователя и 
; отобразим форматированный текст напоминания в 
; виджете области:

view center-face layout [
h3 "Reminders for the group:"
area remind
]

]
]
]
]

Вот вся программа без комментариев:

REBOL [title: "Group Reminder System"]
group-url: ftp://user:pass@site.com/public_html/reminders.txt
menu: request-list "" ["Create New Reminder" "Listen For Reminders"]
write/append %reminders.txt ""
if "" = read group-url [write group-url {""}]
if menu = "Create New Reminder"  [
    view center-face layout [
        h3 "Add a new reminder for the group:"
        a: area wrap
        btn "Submit" [
            if error? try [
                write/append group-url mold a/text
            ] [alert "ERROR: Not Saved (check Internet connection)" quit]
            alert "Saved"
            quit
        ]
    ]
]
if menu = "Listen For Reminders" [
    print "Listening for reminders..."
    forever [
        wait 5
        attempt [
            reminders: read group-url
            if reminders <> read %reminders.txt [
                write %reminders.txt reminders
                remind: copy {}
                foreach reminder (reverse load reminders) [
                    append remind rejoin [reminder newline newline]
                ]
                view center-face layout [
                    h3 "Reminders for the group:"
                    area remind
                ]
            ]
        ]
    ]
]

5.16 Универсальный генератор отчётов для Paypal и любых других данных таблицы CSV

В этом примере создаются отчёты по столбцам и строкам данных в таблице .csv. Сценарий демонстрирует типичные операции с файлом
CSV с использованием функций parse, foreach и простых последовательностей. Код выполняет суммирование по столбцам и выборочные
вычисления по указанным полям на основе условных оценок, поиска и т.д.. Практические возможности создания отчётов по столбцам и
строкам, такие как эта, являются простым и полезным навыком в REBOL. Используя базовые комбинации методов, показанных здесь, легко
превзойти возможности электронных таблиц и других "офисных" инструментов отчётности.

Фактические данные для использования в тестировании этого примера можно загрузить следующим образом:

1. Войдите в свою учётную запись Paypal
2. Нажмите Моя учётная запись -> История -> История загрузок.
3. Выберите диапазон дат
4. Выберите "Разделённые запятыми - Все действия" (где указано "Типы файлов для загрузки").
5. Сохраните файл в %Download.csv.

На момент создания этого примера кода загрузка CSV-файла автора содержала следующие поля (от "A" до "AP" - 42 столбца).

Дата, время, часовой пояс, имя, тип, статус, валюта, брутто, комиссия, нетто, с адреса электронной почты, на адрес электронной почты,
идентификатор транзакции, статус контрагента, статус адреса, название позиции, идентификатор позиции, сумма доставки и обработки,
страхование Сумма, Налог с продаж, Имя варианта 1, Значение варианта 1, Имя варианта 2, Значение варианта 2, Сайт аукциона,
Идентификатор покупателя, URL-адрес товара, Дата закрытия, Идентификатор условного депонирования, Идентификатор счета-фактуры,
Идентификатор ссылочного Txn, Номер счета-фактуры, Пользовательский номер, Квитанция Идентификатор, баланс, адресная строка 1,
адресная строка 2 / район / район, город / город, штат / провинция / регион / округ / территория / префектура / республика, почтовый индекс /
почтовый индекс, страна, номер контактного телефона

Код автоматически обрабатывает таблицы с любым произвольным количеством столбцов, позволяя ссылаться на поля по меткам,
присутствующим в первой строке файла .csv.

Сценарий прост для понимания:

REBOL [title: "Paypal Reports"]

; Сначала прочтите строки CSV-файла (как описано ранее в разделе 
; CSV/parse этого руководства):
filename: request-file/only/file %Download.csv
lines: read/lines filename

; Первая строка содержит названия столбцов. Давайте преобразуем эту 
; строку CSV в блок, используя функцию parse/all:
labels: copy parse/all lines/1 ","

; Удалите лишние пробелы с каждой метки в блоке "labels" (метки):

foreach label labels [trim label]

; Теперь преобразуем строки CSV в блок данных REBOL. Сначала создаём 
; пустой блок для хранения данных:
database: copy []

; Значения данных начинаются со второй строки CSV-файла. Используйте 
; "foreach" и "parse/all", чтобы разделить отдельные значения в 
; каждой строке и собрать их в блок блоков (как описано в разделе 
; CSV/parse):
foreach line (at lines 2) [
    parsed: parse/all line ","
    append/only database parsed
]

; Для первого отчёта давайте составим список всех людей в столбце 
; "Name". Найдите порядковый номер столбца "Name" в блоке "labels". 
; Мы будем использовать это, чтобы выбирать значения имён из каждой 
; строки:

name-index: index? find labels "Name"

; Создайте пустую текстовую строку для сбора имен:

names: copy {}

; Прокрутите базу данных, выбирая элемент в позиции индекса имени из 
; каждой строки

foreach row database [
    append names rejoin ["Name:  " (pick row name-index) newline]
]

; Отобразите результаты:

editor names

; Теперь давайте рассмотрим каждую транзакцию, в которой поле имени 
; включает "Netflix". По сути, это та же процедура, что и выше, 
; только теперь с добавленной условной оценкой, использующей функцию 
; "find" (найти). И для этого отчёта мы хотим увидеть уплаченную 
; сумму. Установим переменную для ссылки на позицию индекса столбца 
; "Net":
net-index: index? find labels "Net"
amounts: copy {}
foreach row database [
    if find/only (pick row name-index) "Netflix" [
        append amounts rejoin ["Amount:  " (pick row net-index) newline]
    ]
]
editor amounts

; Теперь давайте получим сумму каждой транзакции Netflix в период с 
; января по декабрь 2012 года. Даты хранятся в столбце с надписью 
; "Дата" в формате, например: "26.12.2012" (месяц/день/год). Нам 
; нужно будет преобразовать это во внутренний формат REBOL 
; (день-месяц-год).
date-index: index? find labels "Date"

; Вы видели ранее, как собирать суммы. Начнём с установки значение 
; переменной sum равной 0. Будем добавлять значения к ней, чтобы 
; получить результат:

sum: $0

; Теперь прокрутим базу данных и выполните несколько условных оценок 
; для каждой строки:

foreach row database [
    if find/only (pick row name-index) "Netflix" [

        ; Мы будем использовать "parse", чтобы разделить текст даты 
        ; символом "/":

        date: parse (pick row date-index) "/"

        ; Выберем месяц, используя значения system/locale/months

        month:  pick system/locale/months to-integer date/1

        ; Затем переставим и соединим части даты, используя "rejoin":

        reb-date: to-date rejoin [date/2 "-" month "-" date/3]

        ; Если дата находится в выбранном диапазоне, добавим значение 
        ; к сумме (sum):
if ((reb-date >= 1-jan-2012) and (reb-date <= 31-dec-2012)) [
    sum: sum + (to-money pick row net-index)
]
]
]

; Покажем результат:
alert form sum

Вот вся программа без комментариев:

REBOL [title: "Paypal Reports"]
filename: request-file/only/file %Download.csv
lines: read/lines filename
labels: copy parse/all lines/1 ","
foreach label labels [trim label]
database: copy []
foreach line (at lines 2) [
    parsed: parse/all line ","
    append/only database parsed
]
name-index: index? find labels "Name"
names: copy {}
foreach row database [
    append names rejoin ["Name:  " (pick row name-index) newline]
]
editor names
net-index: index? find labels "Net"
amounts: copy {}
foreach row database [
    if find/only (pick row name-index) "Netflix" [
        append amounts rejoin ["Amount:  " (pick row net-index) newline]
    ]
]
editor amounts
date-index: index? find labels "Date"
sum: $0
foreach row database [
    if find/only (pick row name-index) "Netflix" [
        date: parse (pick row date-index) "/"
        month:  pick system/locale/months to-integer date/1
        reb-date: to-date rejoin [date/2 "-" month "-" date/3]
        if ((reb-date >= 1-jan-2012) and (reb-date <= 31-dec-2012)) [
            sum: sum + (to-money pick row net-index)
        ]
    ]
]
alert form sum

Если вы хотите использовать этот пример для создания отчётов для любого другого файла CSV, просто скопируйте и вставьте первую часть
скрипта. Он загружает и анализирует выбранный пользователем файл CSV и создаёт блок меток из первой строки:

REBOL [title: "Reports"]
filename: request-file/only/file %filename.csv
lines: read/lines filename
labels: copy parse/all lines/1 ","
foreach label labels [trim label]
database: copy []
foreach line (at lines 2) [
    parsed: parse/all line ","
    append/only database parsed
]

Вы можете использовать эту строку кода для просмотра списка меток столбцов в файле CSV:

editor labels

Затем присвойте переменную(и) метке(ам) столбца, для которой вы хотите выполнить вычисления:

name-index: index? find labels "Name"
date-index: index? find labels "Date"
net-index: index? find labels "Net"

Задайте любые начальные переменные, необходимые для выполнения вычислений (сумма, макс/мин и т.д.) или для хранения блоков
собранных значений:

sum: $0
names: copy {}
amounts: copy {}

Используйте цикл(ы) "foreach" для выполнения условных оценок и желаемых вычислений для каждой строки данных:

foreach row database [
    append names rejoin ["Name:  " (pick row name-index) newline]
]
foreach row database [
    if find/only (pick row name-index) "Netflix" [
        append amounts rejoin ["Amount:  " (pick row net-index) newline]
    ]
]
foreach row database [
    if find/only (pick row name-index) "Netflix" [
        date: parse (pick row date-index) "/"
        month:  pick system/locale/months to-integer date/1
        reb-date: to-date rejoin [date/2 "-" month "-" date/3]
        if ((reb-date >= 1-jan-2012) and (reb-date <= 31-dec-2012)) [
            sum: sum + (to-money pick row net-index)
        ]
    ]
]

Отображение всех вычисленных или собранных результатов:

editor names
editor amounts
alert form sum

Конечно, приведённые выше вычисления включают в себя довольно много оценки и обработки данных, чтобы продемонстрировать
полезные многократно используемые фрагменты кода (например, преобразование дат в значения REBOL, которыми можно разумно
управлять). В большинстве случаев простые суммы, средние значения, поиск и другие общие вычисления потребуют гораздо меньше кода.
Вы можете ещё больше сократить код, используя числа для обозначения столбцов. Для простых отчётов редко требуется намного больше
кода, чем в первом примере в этом руководстве:

sum: $0
foreach line at read/lines http://re-bol.com/Download.csv 2 [
    sum: sum + to-money pick (parse/all line ",") 8
]
alert form sum

5.17 Просмотр и использование кода, который вы видели, для моделирования новых приложений

Вы уже на пути к пониманию того, как создавать полезные бизнес-приложения. На этом этапе целесообразно вернуться и просмотреть
каждый раздел учебника. Взгляд, который у вас есть сейчас, поможет прояснить ценность концепций, которые были просмотрены при
первом чтении. Сосредоточьтесь на экспериментах с отдельными строчками кода, запоминании функций и понимании деталей синтаксиса,
которые могли сбивать с толку в первый раз. Попробуйте перепрофилировать, изменить и отредактировать полные программы, которые вы
уже видели, чтобы они были полезны в действиях по управлению данными, которые относятся к вашим собственным интересам. Вот
несколько идей для экспериментов:

1. Добавьте столбцы в блоки данных в существующих приложениях (например, возможно, поля "электронная почта" и "мобильный",
"домашний", "рабочий" в примерах контактов или поля "имя" и "заголовок" в сообщения в приложении напоминания) .

2. Добавьте новые вычисления в примеры отчётов (возможно, функции средних, максимальных и минимальных значений в столбцы
отчётов Paypal). Примените шаблоны кода CSV, сортировки, вычислений и отчётов, которые вы видели, к столбцам данных,
экспортированных из других настольных приложений и веб-сайтов.

3. Применяйте новые и более сложные условные операции к вычислениям (возможно, применяйте налог только к товарам в файле
Paypal, которые были отправлены из определённого штата, или применяйте плату к ценам на товары, произведённые определённым
производителем в приложении базы данных "Детали").

4. Создайте несколько небольших приложений с графическим интерфейсом, которые сохраняют файлы CSV, которые можно
импортировать в электронную таблицу (возможно, добавьте функцию экспорта CSV к примерам "Контакты" или "Части", и особенно
попробуйте экспортировать вычисленные отчёты в виде файлов CSV).

5. Добавьте функции списка в программу электронной почты (возможно, разрешите выбирать адреса электронной почты из списка
контактов или отправлять электронные письма группе пользователей).

6. Добавьте полезные функции в программы редактирования файлов и веб-страниц (возможно, попробуйте сохранить историю
редактируемых файлов или учётные данные для входа на FTP).

7. Объедините программы инвентаризации и кассового аппарата, чтобы пользователи могли выбирать предметы инвентаризации из
раскрывающегося списка в приложении кассового аппарата.

8. Добавьте уникальные процедуры вычислений в приложение калькулятора.
9. Поэкспериментируйте с функциями синтаксического анализа "parse" и поиска "find" (возможно, попробуйте добавить функцию поиска

в расписание и программы электронной почты или отправить заранее сформированные ответы на сообщения электронной почты,
содержащие заданную строку текста в теме).

10. Поэкспериментируйте с печатью и отображением отформатированных данных в консоли и в полях графического интерфейса
(возможно, создайте почтовую программу, которая анализирует заголовок каждого сообщения электронной почты и отображает
каждую часть в отдельно напечатанных строках в консоли или в отдельных виджетах области в графическом интерфейсе).

11. Добавьте функции обмена изображениями и файлами в приложение Group Reminders.
12. Добавьте изображения к сохранённым записям в приложении базы данных деталей.
13. Создавайте версии приложений FTP-чата и отчётов Paypal с графическим интерфейсом. Используйте виджеты текстового списка для

отображения сообщений в чате и для выбора имён столбцов и параметров вычислений в отчётах.
14. Поэкспериментируйте с макетами графического интерфейса. Размещайте текстовые заголовки, поля, кнопки, области, текстовые

списки и т.д. таким образом, чтобы данные можно было согласованно и удобно размещать на экране, а также создавали интуитивное
взаимодействие с пользователем и естественные шаблоны рабочего процесса.

15. Поэкспериментируйте, как можно использовать цвета, шрифты, размеры виджетов, изображения и другие косметические функции
для изменения внешнего вида приложений.

Вы увидите гораздо больше о том, как подходить к таким задачам, по мере продвижения учебника, но творческое изучение и обучение
использованию инструментов, которые вы видели до сих пор, будут иметь большое значение для развития фундаментальных навыков
программирования. Если вы не изучите ничего, кроме кода, представленного к этому моменту, вы уже сможете создавать широкий спектр
практических бизнес-приложений, которые невозможно реализовать настолько индивидуально, используя стандартные готовые
программные продукты. Продолжайте учиться, и этот потенциал резко возрастет.

6. Пользовательские функции и модули импортированного кода

6.1 "Do", "Does" и "Func"

Встроенные функции REBOL удовлетворяют многие фундаментальные потребности. Для выполнения более сложных или конкретных
вычислений вы можете создавать свои собственные определения функций.

Данные и функциональные слова, содержащиеся в блоках, могут быть оценены (их действия выполнены и их значения данных присвоены)
с помощью слова "do". По этой причине любой блок кода можно рассматривать как функцию. Это мощный ключевой элемент дизайна языка
REBOL:

some-actions: [
    alert "Here is one action." 
    print "Here's a second action."
    write %/c/anotheraction.txt "Here's a third action."
    alert "Writing to the hard drive was the third action."
]

do some-actions

Новые служебные слова также могут быть определены с помощью слов "does" (делает) и "func" (функц). "Does" включается
непосредственно после определения метки слова и заставляет блок оцениваться каждый раз, когда встречается слово:

more-actions: does [
    alert "Counting some more actions:  4" 
    alert "And another:  5"
    alert "And finally:  6"
]

; Теперь, чтобы использовать эту функцию, просто введите слово метки:

more-actions

Вот полезная функция для очистки экрана командной строки в интерпретаторе REBOL.

cls: does [prin "^(1B)[J"]

cls

6.1.1 "Func"

Слово "func" создаёт исполняемый блок таким же образом, как "does", но дополнительно позволяет вам передавать ваши собственные
заданные параметры вновь определённому функциональному слову. Первый блок в определении функции содержит имя (имена)
передаваемых переменных. Второй блок содержит действия, которые необходимо выполнить с этими переменными. Вот синтаксис func:

func [имена передаваемых переменных] [
     действия, которые необходимо предпринять с этими переменными
]

Это определение функции:

sqr-add-var: func [num1 num2] [print square-root (num1 + num2)]

Может использоваться следующим образом. Обратите внимание, что для аргументов данных не требуются скобки, фигурные скобки или
круглые скобки. Параметры данных просто следуют за функциональным словом в той же строке кода:

sqr-add-var 12 4      ; выводит  "4",  квадратный корень 12 + 4  (16)
sqr-add-var 96 48     ; выводит  "12", квадратный корень 96 + 48 (144)

Вот простая функция для отображения изображений:

display: func [filename] [view layout [image load to-file filename]]

display (request-file)

6.2 Возвращаемые значения

По умолчанию последнее значение, вычисленное функцией, возвращается, когда функция завершается:

concatenate: func [string1 string2] [join string1 string2]

string3: concatenate "Hello " "there."
print string3

Вы также можете использовать слово "return" (возврат), чтобы завершить функцию с возвращаемым значением. Это может быть полезно
при выходе из цикла (функция "for" выполняет операцию подсчёта - это будет подробно рассмотрено в следующем разделе этого
руководства):

stop-at: func [num] [
    for i 1 99 1 [
        if (i = num) [return i]
        print i
    ]
    return num
]
print stop-at 38

6.3 Область видимости

По умолчанию значения, используемые внутри функций, обрабатываются как глобальные, что означает, что если какие-либо переменные
изменяются внутри функции, они будут изменены во всей остальной части вашей программы:

x: 10

change-x-globally: func [y z] [x: y + z]

change-x-globally 10 20
print x

Вы можете изменить это поведение по умолчанию и указать, что любое значение обрабатывается как локальное для функции (не
изменяется во всей остальной части вашей программы), используя уточнение "/local":

x: 10

change-x-locally: func [y z /local x] [x: y + z]

change-x-locally 10 20     ; внутри функции x теперь 30
print x                    ; вне функции x по-прежнему 10

Вы можете уточнить способ работы функции, просто поставив перед необязательными аргументами операции косую черту ("/"):

compute: func [x y /multiply /divide /subtract] [
    if multiply [return x * y]
    if divide   [return x / y]
    if subtract [return x - y]
    return x + y
]

compute/multiply 10 20
compute/divide 10 20
compute/subtract 10 20
compute 10 20

6.4 Документация по функциям

Функция "help" (справка/помощь) предоставляет информацию об использовании любой функции, включая пользовательские функции:

help for
help compute

Вы можете включить документацию для любой пользовательской функции, включив текстовую строку в качестве первого элемента в её
списке аргументов. Этот текст включён в описание, отображаемое функцией справки:

doc-demo: func ["This function demonstrates doc strings"] [help doc-demo]
doc-demo

Допустимые типы данных для любого параметра могут быть перечислены в блоке, а строки документации также могут быть включены сразу
после любого параметра:

concatenate-string-or-num: func [
    "This function will only concatenate strings or integers."
    val1 [string! integer!] "First string or integer"
    val2 [string! integer!] "Second string or integer"
] [
    join val1 val2
]

help concatenate-string-or-num
concatenate-string-or-num "Hello " "there."  ; это работает правильно
concatenate-string-or-num 10 20              ; это работает правильно
concatenate-string-or-num 10.1 20.3          ; это вызовет ошибку

6.5 Выполнение импортированного кода

Вы можете "сделать" ("do") модуль кода, содержащийся в любом текстовом файле, если он содержит минимальный заголовок "REBOL []"
(включая файлы HTML и любые другие файлы, которые могут быть прочитаны через встроенные протоколы REBOL). Например, если вы
сохраните предыдущие функции в текстовом файле с именем "myfunctions.r"

REBOL []    ; ЭТОТ ТЕКСТ ЗАГОЛОВКА ДОЛЖЕН БЫТЬ ВКЛЮЧЁН В НАЧАЛО ЛЮБОГО 
            ; ФАЙЛА REBOL

sqr-add-var: func [num1 num2] [print square-root (num1 + num2)]
display: func [filename] [view layout [image load filename]]
cls: does [prin "^(1B)[J"]

Вы можете импортировать и использовать их в своём текущем коде следующим образом:

do %myfunctions.r

; теперь вы можете использовать эти функции так же, как и любую 
; другую встроенную функцию:

sqr-add-var
display
cls

Вот пример функции, которая воспроизводит звуковой файл ".wav". Сохраните этот код как C:\play_sound.r:

REBOL [title: "play-sound"]  ; вы можете добавить дополнения в заголовок

play-sound: func [sound-file] [
    wait 0
    ring: load sound-file
    sound-port: open sound://
    insert sound-port ring
    wait sound-port
    close sound-port
]

Затем запустите приведённый ниже код, чтобы импортировать функцию и воспроизвести выбранные файлы .wav:

do %/c/play_sound.r

play-sound %/C/WINDOWS/Media/chimes.wav
play-sound to-file request-file/file %/C/WINDOWS/Media/tada.wav

Импортированные файлы могут содержать определения данных и любой другой исполняемый код, включая тот, который содержится в
дополнительных вложенных исходных файлах, импортированных с помощью функции "do". Любой код или данные, содержащиеся в
исходном файле, оцениваются, когда файл вызывается функцией "do".

6.6 Разделение формы и функций в графическом интерфейсе пользователя - приложение Check Writer

Одним из распространённых способов использования функций является поддержание чистоты и удобочитаемости кода макета
графического интерфейса. Отделение кода макета виджета от кода блока действий помогает прояснить, что делает каждый виджет, и
упрощает читаемость кода, который определяет дизайн экрана.

Например, все следующие кнопки выполняют несколько разных действий. Первая кнопка считает от 1 до 100, а затем предупреждает
пользователя сообщением "Готово", вторая кнопка считает от 101 до 200 и предупреждает пользователя о завершении, третья кнопка
считает от 201 до 300 и предупреждает пользователя о завершении ( функция "for" выполняет операцию подсчета):

view layout [
    btn "Count 1" [
        for i 1 100 1 [print i]
        alert "Done"
    ]
    btn "Count 2" [
        for i 101 200 1 [print i]
        alert "Done"
    ]
    btn "Count 3" [
        for i 201 300 1 [print i]
        alert "Done"
    ]
]

Блоки действий каждой кнопки выше могут быть сведены к общей функции, которая считает от начального числа до конечного числа, а
затем предупреждает пользователя. Этой функции можно присвоить метку, и тогда только эта метка должна использоваться в блоках
действий виджета графического интерфейса пользователя:

count: func [start end] [
    for i start end 1 [print i]
    alert "Done"
]
view layout [
    btn "Count 1" [count 1 100]
    btn "Count 2" [count 101 200]
    btn "Count 3" [count 201 300]
]

В больших приложениях, где действия могут быть сложными, отделение кода функции от кода макета улучшает ясность. Вы часто будете
видеть этот план:

action1: func [args] [
    actions
    actions
    actions
]
action2: func [args] [
    other actions
    other actions
    other actions
]
action3: func [args] [
    more actions
    more actions
    more actions
]
view layout [
    widget [action1]
    widget [action2]
    widget [action3]
]

Вот простой пример написания чека, который берет суммы и имена, введённые в виджет области, и создаёт блоки текста для записи в чек.
Одна функция создана для "вербализации" введённых сумм для печати на чеке (она преобразует числовые значения в их устный
английский эквивалент, т.е. 23482194 = "Двадцать три миллиона, четыреста восемьдесят две тысячи, сто девяносто четыре"). Другая
функция создана для перебора каждого бита необработанных данных проверки и для создания блока, содержащего имя, числовую сумму,
озвученную сумму, некоторый текст памятки и дату. Код графического интерфейса состоит всего из 4 строк:

REBOL [title: "Check Writer"] 
verbalize: func [a-number] [
    if error? try [a-number: to-decimal a-number] [
        return "** Error **  Input must be a decimal value"
    ]
    if a-number = 0 [return "Zero"]
    the-original-number: round/down a-number
    pennies: a-number - the-original-number
    the-number: the-original-number
    if a-number < 1 [
        return join to-integer ((round/to pennies .01) * 100) "/100"
    ] 
    small-numbers: [
        "One" "Two" "Three" "Four" "Five" "Six" "Seven" "Eight"
        "Nine" "Ten" "Eleven" "Twelve" "Thirteen" "Fourteen" "Fifteen"
        "Sixteen" "Seventeen" "Eighteen" "Nineteen"
    ]
    tens-block: [
        { } "Twenty" "Thirty" "Forty" "Fifty" "Sixty" "Seventy" "Eighty"
        "Ninety"
    ]
    big-numbers-block: ["Thousand" "Million" "Billion"]    
    digit-groups: copy []
    for i 0 4 1 [
        append digit-groups (round/floor (mod the-number 1000))
        the-number: the-number / 1000
    ]    
    spoken: copy ""
    for i 5 1 -1 [
        flag: false
        hundreds: (pick digit-groups i) / 100
        tens-units: mod (pick digit-groups i) 100
        if hundreds <> 0 [
            if none <> hundreds-portion: (pick small-numbers hundreds) [
                append spoken join hundreds-portion " Hundred "
            ]
            flag: true
        ]
        tens: tens-units / 10
        units: mod tens-units 10
        if tens >= 2 [
            append spoken (pick tens-block tens)
            if units <> 0 [
                if none <> last-portion: (pick small-numbers units) [
                    append spoken rejoin [" " last-portion " "]
                ]
                flag: true
            ]
        ]
        if tens-units <> 0 [
            if none <> tens-portion: (pick small-numbers tens-units) [
                append spoken join tens-portion " "
            ]
            flag: true
        ]
        if flag = true [
            commas: copy {}    
            case [
                ((i = 4) and (the-original-number > 999999999)) [
                    commas: {billion, }
                ]
                ((i = 3) and (the-original-number > 999999)) [
                    commas: {million, }
                ]
                ((i = 2) and (the-original-number > 999)) [
                    commas: {thousand, }
                ]
            ]
            append spoken commas
        ]
    ]
    append spoken rejoin [
        "and " to-integer ((round/to pennies .01) * 100) "/100"
     ]
    return spoken
]
write-checks: does [
    checks: copy []
    data: to-block a1/text
    foreach [name amount] data [
        check: copy []
        append/only checks reduce [
            rejoin ["Pay to the order of: "  name  "   "]
            rejoin ["$"  amount  newline]
            rejoin ["Amount: " verbalize amount newline]
            rejoin ["Sales for November    "  now/date  newline newline]
        ]
    ]
    a2/text: form checks
    show a2
]
view layout [
    text "Amounts and Names:"
    a1: area {"John Smith" 582 "Jen Huck" 95 "Sue Wells" 71 "Joe Lask" 38}
    btn "Create Check Data" [write-checks]
    a2: area
]

Одно из очевидных преимуществ использования функций заключается в том, что вам не нужно помнить или даже понимать, как они
работают. Вместо этого вам действительно нужно только знать, как их использовать. В приведённом выше примере вам не нужно точно
понимать, как работают все вычисления в функции "verbalize". Вам просто нужно знать, что если вы наберёте "verbalize (число)", он выдаст
текст, представляющий указанную сумму в долларах. Вы можете использовать эту функцию в любой другой программе, где она будет
полезна, в блаженном неведении о том, как происходит волшебство вербализации. Просто вставьте приведённый выше код вербализации и
используйте его, как любую другую функцию, встроенную в язык. Это верно для любой функции, которую вы создаёте, или любой функции,
которую создаёт кто-то другой. Такая работа с функциями помогает значительно улучшить возможности повторного использования кода и
мощность языка. Это также поощряет чёткие структуры кода, которые другим будет легче читать.

Примечание. Алгоритм вербализации частично заимствован из статьи по адресу http://www.blackwasp.co.uk/NumberToWords.aspx (код C #)

6.7 Полнофункциональное приложение для обмена групповыми заметками

В предыдущем разделе приложения "Групповые напоминания" и "FTP-чат" продемонстрировали, как сохранять текстовые сообщения на
веб-сервер, чтобы ими можно было поделиться с группой подключённых пользователей. Это приложение основано на той же идее, но
добавляет ряд полезных функций. Отображаемый список сообщений может обновляться вручную или автоматически с любым выбранным
интервалом. Повторяющийся звуковой сигнал может воспроизводиться как сигнал будильника, чтобы уведомить пользователей о новых
сообщениях (звуковой сигнал создаётся с кодом: call "echo ^G"). Звуковые уведомления можно включать и выключать. Сообщения
помечаются датой и временем и пронумерованы. Сообщения можно стирать индивидуально по номеру, или можно удалить сразу весь
список заметок. Можно создать неограниченное количество частных "комнат", просто изменив URL-адрес. Новый файл будет автоматически
создан по введённому URL-адресу, если он не существует.

Все функции в этой программе реализованы как отдельные функции. Функция "update" (обновления), в частности, вызывается не только
тогда, когда пользователь нажимает кнопку обновления, но и другими функциями каждый раз, когда вносятся изменения, требующие
обновления дисплея (при стирании сообщений, при включении автообновления и т.д.). Обратите внимание, что макет графического
интерфейса остаётся чистым, и каждый виджет просто вызывает функцию:

REBOL [title: "Group Notes"]
url: ftp://user:pass@site.com/public_html/Notes
beep: false   autoupdt: false   call ""
write/append %notes.txt ""
update: does [
    if error? try [notes: copy read/lines url] [write url notes: ""]
    if ((beep = true) and (notes <> read/lines %notes.txt)) [
        loop 4 [call "echo ^G" wait 1]
    ]
    write/lines %notes.txt notes
    display: copy {}
    count: 0
    foreach note reverse notes [
        either note = "" [
            note: newline
        ] [
            count: count + 1
            note: rejoin [count ") "note]
        ]
        append display note
    ]
    a/text: display
    if a/text = "" [a/text: copy " "]
    show a
]
autoupdate: does [
    either autoupdt: not autoupdt [
        time: request-text/title/default "Refresh display (seconds):" "10"
        b/text: join "Auto Update:  " autoupdt  show b
        forever [
            either autoupdt = true [wait to-integer time update] [break]
        ]
    ] [
        b/text: join "Auto Update:  " autoupdt  show b
    ]
]
submit: does [
    if f/text = "" [focus f  return]
    if error? try [
        write/lines/append url rejoin [
            "^/^/" now " (" n/text "):  " f/text
        ]
    ] [alert "ERROR: Not Saved (check Internet connection)" return]
    update
    f/text: copy ""  show f  focus f
]
erase: func [arg] [
    if true = request rejoin ["Really erase " arg "?"] [
        write/lines to-file replace/all replace form now "/" "--" ":" "_"
            notes
        if arg = "all" [write url ""]
        if arg = "" [
            indx: (
                3 * to-integer request-text/title/default "Index:" "1"
            ) - 2
            remove/part at notes indx 3 
            write/lines url reverse notes 
        ]
        update
    ]
]
changeurl: does [
    url: to-url u/text  
    update
    focus f
]
setbeep: does [
    beep: not beep  
    p/text: join "Beep: " beep
    show p
]
insert-event-func [either event/type = 'close [quit][event]] 
view center-face layout [
    h3 "Current notes for:"
    u: field 600 form url [changeurl]
    a: area 600x260
    h3 "Name:"
    n: field 600
    h3 "New Note:"
    f: field 600 [submit]
    across
    btn "Update" [update]
    b: btn join "Auto Update: " autoupdt [autoupdate]
    p: btn join "Beep: " beep [setbeep]
    btn "Erase" [erase ""]
    btn "Erase All" [erase "all"]
    do [update focus f]
]

Позже в этом тексте будет представлена веб-версия CGI этого приложения, чтобы пользователи могли просматривать и вводить заметки
либо с помощью настольной версии программы, либо с помощью интерфейса на основе браузера, чтобы делиться и взаимодействовать с
одними и теми же в реальном времени. данные на любой платформе. Включение различных интерфейсов может быть полезно в мобильных
ОС или в любой системе, в которой невозможно установить исполняемую программу.

7. Несколько полезных инструментов визуализации данных

7.1 Отображение и сортировка данных с использованием графических сеток в виде электронных таблиц

Как вы уже видели в примере "Контакты", можно динамически создавать графические интерфейсы пользователя с использованием циклов
foreach для отображения данных в полях графического интерфейса. В следующих главах мы будем опираться на такие примеры:

REBOL [title: "Display a Table of Data"]

; Создаём 500 строк из 3 столбцов случайных данных:
x: copy[] for i 1 500 1[append x reduce [i random "abcd" random 1-1-2012]]

; Покажем это:
grid: copy [across space 0]
foreach [indx text date] x [
    append grid compose [
        field 50 (form indx)
        field 70 (form text)
        field 110 (form date)
        return
    ]
]
view center-face layout [
    across
    g: box 230x200 with [pane: layout/tight grid pane/offset: 0x0]
    scroller [g/pane/offset/y: g/size/y - g/pane/size/y * value show g]
]

Используя необработанные строительные блоки виджетов полей графического интерфейса, даже простой пример, приведённый выше,
требует довольно много размышлений, чтобы отобразить небольшую сетку, заполненную данными таблицы, а обычные функции, такие как
изменение размера столбцов, сортировка и т.д., требуют продвинутых навыков программирования. Для загрузки, отображения, сортировки и
сохранения плоских списков и данных заблокированных таблиц предоставляется следующий сжатый код, упрощающий требуемый код.
Просто определите блок меток заголовков, назначьте переменную метку "x" для данных вашей сетки и включите сжатый код сетки, и вы
получите полностью функциональную сетку данных:

REBOL [title: "Table/Grid/Listview Example"]

headers: ["Numbers" "Text" "Dates"]

x: [
    [1   "1"   1-1-2012]
    [11  "11"  1-2-2012]
    [2   "2"   1-3-2012]
]

do decompress #{}
view center-face gui: layout gui-block

Другие параметры, такие как раскрашивание строк и указание типов данных столбца с использованием сжатого кода таблицы, приведённого
выше, показаны в следующем примере. Это очень полезный инструмент для ввода, визуализации и демонстрации данных:

REBOL [title: "Table/Grid/Listview Example With Expanded Features"]

headers: ["Numbers" "TEXT (Note Sort)" "Dates"] ; НЕОБХОДИМЫЕ ЭТИКЕТКИ КОЛОНКИ

; ВСЕ ЭТИ ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЕ ПАРАМЕТРЫ НАСТРОЙКИ *** НЕОБЯЗАТЕЛЬНЫ ***:

x: [[1 "1" 1-1-2012][11"11"1-2-2012][2"2"1-3-2012]]  ; некоторые данные по умолчанию

colors: [blue black red]    ; укажем цвета столбцов
empty-space: 235            ; размер пустой области графического интерфейса для отображения под сеткой
svv/vid-face/color: white   ; цвет фона графического интерфейса по умолчанию

; Вот как добавить код макета графического интерфейса, чтобы он 
; отображался над сеткой:

gui-block: {
    h3 "RIGHT-CLICK/DRAG HEADERS TO RESIZE COLUMNS.  RESIZE WINDOW..."
    text "Click headers to sort (note that sort is DATA-TYPE SPECIFIC)."
    text "Notice Arrow Keys, PgUp/PgDn Keys, Scroll Bar, and highliting"
    text "Click any cell to edit data. Buttons load and save data to HD."
}

; Следующая строка автоматически помещает сетку в окно графического 
; интерфейса с изменённым размером.

insert-event-func [either event/type = 'resize [resize-fit none] [event]]

do decompress #{
    789CC518C98EDB36F4AEAF78500FB11228B2074D0AA8B3A01F904BAF860EB245
    D9CAD0A2225133720CFF7B1F77D24BE324456A60C626F9F69D1C5B4A86015E4A
    3A922778B3199B7445D9FA1996F6670E8763118D21E004CB298735EBF6B02CCE
    4EC9AEE3FB74E8CA3581A5B7C8615E447B8D3741B46674DCB5430E94B41BBE7D
    822D292BD20F91FA36FC25F8E118F5A423258706341E2C23C04FD975A4ADC0C7
    819E7C664D0BCB781B237C9C713271888BA83821CD9946F0B7A355734AEFCDB0
    1F38D945949595DA22550EF5D8AE615995BC4CEB8612C87AF26524032FB4644D
    0D7AC783CACD9E5C65ACA5FB4C625B8842A9C5B9309D26253ED672FA5B08E3B0
    2CD8B065AF401BB9161A0FE50BF945320B56C2A6E1194C2885B45C4D4BFECBCD
    56A3BDAE98CAC5303870D663C82C606682B29E929388331FC12908D265119C0B
    529F610E33839EC22241D2211517C28E1E740DFEAB279835F00E3E271060845C
    14B2B40826554FAA11D3CE91B2B09E8E3692FE3D68FE37775D720A29D75BE851
    CAE9C47EDA78B5D51D819CD24E43119B4E8B7A72BAB29EA7CA4546DBBA21B432
    0A92866F490F128CF55814726819F7D69E4062335BB35D57F618F79A5A092BA4
    35C3DA5582A49CC02388E54A2F9594C50FD0B9BF484719CEF8B4889E0956E075
    CF28350AAA555AEED8D85A4F0E69C7B01ACB2F0CBB00C6B85A1D3EBAF4C0EC58
    6A44BB5584D0F798030666AE2B05CD842F0CB32CA01788AF7F0C14F5E8C9D07C
    25E9A66F6C25EB48BF262D2F37C468213A970043DAB268672F0D79CD501942DA
    B4C6369475654BB2452680E04F9194F3692E516983012BB6B345EE2FE02D383E
    279077B9E598DD2131AFDF4948AE85E9D18A15AAE951F5B4F6BB4D92681369CC
    126D54363D2C3EFA6C25CCD84AE564EEA314A0561D6F18561B212FD2142A032D
    F76CE4E0357865CBC259B56E30D92B46861FB1A3C4F0DC03336B14A1A7AF750A
    EF1709B22DAB2AA54D4B0CD3B014600B9E647F6E50890DE698A927A29567BCE1
    58552A529723C5C6FE5755A9E163C082228BC46F79EC178F9D4F89BDF4E9DA45
    B4E0040F22447BC2C7BE5501DA92D754910C6BFB597B083C278ABBAE478E80C2
    8F639D15ED4030B7A5CB44EE4E5280C48777992B9CB363588AFF2343FD8D7439
    0345348FE1E76C8407BC1F09DC3FDA0E6007AFBF150B88552B535A42FC141721
    0D254A60095FFD33E52512A355FA5D7A7F123CEA9EEDBE2B38844B6E60A3C90B
    BB7AC4D138B399A1206C970086CECC882E7792DBEDF929B4A625736E5161B20C
    855126358089D5C66F0C3BAC5463D7511C08825E475E48FB84718B851F9BA1C8
    75EC8F0C1BDFEBB6E1A2D2FA7B77BFCFDFCBBF0F1F9404122FD7E8EF5489370A
    B6ACC52BC297DC28E2F31026CD4DB600991A6EEDA2DD8256BB20D4DD1C99CF3D
    01E4A1EA2F6BDBBC3C1692F717116E44CCA6036D2A34F65E8C2DDA0CED062BBD
    9D06B0DF12BF3B3762E701DE8C1DF635373D288238318AFB831E46826B442DF9
    BB99643DAAF29CDF88E90B6070E1F1012ED5A230287CA94BCAD38ABD62540DBC
    94C2E31493034E69753D104F3C214D8AF1A0653C0463573F7CC5D140F8B96E7A
    8CD4966C4A8E898CB54F51C442EFD14F02648C3BE90ED36BC335621AEA01165A
    7966D44E2CEEA5DD5B2860642E12ADF3299DF0EC766A9764F24FF0F7454ADBAB
    525D3BB926D329BC91E8F2FE35796485D04E399DC44E288939C1E21EED2FBCAC
    530112C4101C9CA78E36826FC691FC8E10AE2F86B748CC4B0187C11A6CDB6075
    E11F5EB590A8854173DD9FB640F3A95828F5C905448C59A46A785064B04EF7AE
    C4B093023363508A81D1543E6C0AB5AC69A26BE8CD5C6F190F19664AB59B4B58
    7869D53532E873A691AAC3E0B6182AF9EDA1514EDD29CCA70FF3C88E856E86C6
    A39919783FCEFD693A89BE3511FFD0A86DEE25105CF0641F066B66D1B5223DD8
    B9195A154429B5151F4ABC350D628693CF5FE666211DAF59C36AE49CB5560B25
    2476315861F83FAB1E0B2BECDCD1B71EBD9C2C6650B03E39887FDB23621E72C3
    F888C301354F5B4396E319D48450701DF028E604317059979EB1928C0C79FBB6
    2173F1DC44B9D156E916F7312CFE9850D72014A5B91FECD483D32366E2536C1F
    19F797225CE5A1BE8EA9FB9A0B07FF2E2D6DBF2694828C5E0D2015B74969A1CF
    FDF7B34E101F44D4AE90721C3D35507DF3702AE799C15E211C6139A5AA53F45A
    7199BB71DC05971DF4C3801AF6C08E7DFAA299EBBBBE78E5A0DA7C3A2FFC7BF9
    5B252884CED06E385EE3FA4CF6E26FCD2AA43A765884DC7304A40BF35A118089
    F12404BC0CD761894BCF68DECDAF039F5356D0C7C87BF1B6CFC2764FBD093BD5
    CC83F03FD2FC2B1641170000
}

; ДОБАВИТЬ ЛЮБЫЕ ВИДЖЕТЫ И / ИЛИ КОД GUI, ЧТОБЫ ПОЯВЛЯТЬСЯ ПОД СЕТКОЙ, ЗДЕСЬ:

append gui-block [

    ; ЗАМЕНИТЕ 'BTN' НА 'KEY', ЧТОБЫ СКРЫТЬ КНОПКИ И ПО-прежнему 
    ; ИСПОЛЬЗОВАТЬ ЯРЛЫКИ КЛЮЧЕЙ КЛАВИАТУРЫ
    ; ИЗМЕНИТЕ/УДАЛИТЕ КНОПКИ И/ИЛИ ЯРЛЫКИ КЛАВИАТУРЫ ПРИ 
    ; НЕОБХОДИМОСТИ:
text "" return
btn "Insert (Ins)" keycode [insert] [add-line] 
btn "Remove (Del)" #"^~" [remove-line]  
btn "Move (CTRL+M)" #"^M" [move-line]
btn "Grow (+)" #"+" [resize-grid 1.333]
btn "Shrink (-)" #"-" [resize-grid .75]
btn "Fit (CTRL+R)" #"^R" [resize-fit]
return
btn "Load Blocked (CTRL+O)" #"^O" [load-blocked/request %blocked.txt]
btn "Save Blocked (CTRL+S)" #"^S" [save-blocked/request %blocked.txt]
btn "Load Flat (CTRL+U)" #"^U" [load-flat/request %flat.txt]
btn "Save Flat (CTRL+F)" #"^F" [save-flat/request %flat.txt]

; ЗАГРУЗИТЕ ДАННЫЕ ПО УМОЛЧАНИЮ * ФАЙЛ ЗДЕСЬ (вместо того, чтобы 
; указывать его в приведённом выше коде): не то, чтобы функции 
; "load-flat" и "save-flat" загружали "плоские" блоки, которые 
; представляют собой просто длинные последовательности значений 
; данных. Функции load-block и save-blocked загружают блоки, строки 
; которых заключены внутри выделенных блоков. Все эти функции 
; предоставляют необязательное уточнение "/request", которое 
; позволяет пользователю выбрать файл:
;  do [load-blocked %blocked.txt] 

]
view/options center-face gui: layout gui-block [resize]

Подробности о том, как создавать сетки GUI из собственного кода REBOL, включая сжатый код выше, будут полностью рассмотрены в
следующих разделах этого руководства. На данный момент приведённое выше общее решение сразу же функционально и может
применяться в большинстве ситуаций, когда требуется инструмент визуальной сетки для ввода, отображения, сортировки, загрузки,
сохранения и других операций с данными таблицы.

7.2 Создание графиков, графиков и диаграмм с помощью "Q-Plot"

Полный набор графических инструментов REBOL будет подробно рассмотрен в следующих разделах этого руководства. На данный момент
диалект "q-plot" Мэтта Личолая представляет собой простое решение для создания столбчатых, линейных, круговых и других диаграмм из
данных блоков. Вы можете скачать и запустить диалект q-plot следующим образом:

REBOL []
if not exists? %q-plot.r [write %q-plot.r read http://re-bol.com/q-plot.r]
do %q-plot.r

После загрузки q-plot построить график блока значений очень просто:

view quick-plot [
    600x400                     ; установить размер окна программы
    bars [5 3 8 2 10 3 4 9 5 7] ; установить тип графика и данные 
                                ;для построения
]

Вот полный пример гистограммы, используя приведённый выше код:

REBOL [title: "Minimal Bar Graph Example"]
if not exists? %q-plot.r [write %q-plot.r read http://re-bol.com/q-plot.r]
do %q-plot.r
view quick-plot [
    600x400
    bars [5 3 8 2 10 3 4 9 5 7]
]

Обратите внимание, что синтаксис диалекта q-plot очень похож на сборку REBOL на диалекте VID для создания графических интерфейсов
пользователя. Основное отличие состоит в том, что "view layout" (просмотр макета) заменён на "view quick-plot" (просмотр быстрый-график).
Вот пример, демонстрирующий, как настраивать цвета, добавлять текстовые метки и прикреплять шкалы для каждой оси данных XxY:

REBOL [title: "Another Bar Graph Example"]
if not exists? %q-plot.r [write %q-plot.r read http://re-bol.com/q-plot.r]
do %q-plot.r
view center-face quick-plot [
    600x300
    y-min 0                         ; минимальное значение для 
                                    ; отображения по оси y
    fill-pen blue                   ; установить цвет заливки
    pen green                       ; установить цвет контура и текста
    bar-width 80                    ; установить ширину полосы
    bars [5 3 8 2 10 3 4 9 5 7]
    pen black                       ; установить цвет контура и текста
    label "Fat Bars"                ; при желании добавить ярлыки
    y-axis 11                          
    x-axis 10
]

Так же просто создать круговые диаграммы. Вот пример круговой диаграммы с двумя указанными частями круговой диаграммы, "exploded"
("взорванными") для выделения (код "explode [3 5]" является необязательным):

REBOL [title: "Exploded Pie Chart"]
if not exists? %q-plot.r [write %q-plot.r read http://re-bol.com/q-plot.r]
do %q-plot.r
view center-face quick-plot [
    400x400
    pie [10 3 6 1 8] labels [A B C D E] explode [3 5]
    title "Exploded Sections C and E" style vh2
]

Также легко создавать и линейные графики:

REBOL [title: "Simple Line Graph Example"]
if not exists? %q-plot.r [write %q-plot.r read http://re-bol.com/q-plot.r]
do %q-plot.r
view quick-plot [
    400x400
    line [1 2 4 8 16 32 64 128 256]
]

Вот более сложный пример линейного графика, который демонстрирует, как построить предопределённый блок данных, как добавить
заголовок, как добавить текст со шрифтом и определённым положением (вверх и над процентным соотношением окна) и как прикрепить
масштабируемая сетка для отображения:

REBOL [title: "Another Line Graph Example"]
if not exists? %q-plot.r [write %q-plot.r read http://re-bol.com/q-plot.r]
do %q-plot.r
my-block: copy [2]
loop 10 [append my-block (2 * last my-block)]
option-font: make face/font [
    size: 30
    style: [italic bold underline]
    name: font-serif
]
view center-face quick-plot [
    500x500
    scale linear 
    line [(data: copy my-block)]
    title style vh1 "Linear scale"
    x-axis 7 border
    y-axis 7 border
    x-grid 7
    y-grid 7
    text font option-font "Formatted Text" color red up 50 over 40
]

Вот расширение программы "Paypal Reports", которое вы видели ранее в этом тексте. Он отображает все общие числа транзакций с
помощью гистограммы и составляет круговую диаграмму транзакций с Саудом Горном:

REBOL [title: "Paypal Reports Charts"]
transactions: copy []
saoud: copy []
dates: copy []
foreach line at read/lines http://re-bol.com/Download.csv 2 [
    row: parse/all line ","
    append transactions to-integer row/8
    if find row/4 "Saoud" [
        append saoud to-integer row/8
        append dates replace row/1 "/2012" ""
    ]
]
if not exists? %q-plot.r [write %q-plot.r read http://re-bol.com/q-plot.r]
do %q-plot.r
view quick-plot [
    594x400
    bars [(data: copy transactions)]
    label "All Paypal Transactions"
]
view center-face quick-plot [
    495x530
    pen blue
    pie [(data: copy saoud)] labels [(data: copy dates)] explode [1 2 3]
    title "Saoud" style vh2     
]

Этот пример демонстрирует, как включить несколько графиков в одно окно. Выравнивание по умолчанию для нескольких графиков -
вертикальное. Уточнение "multi-plot/across" (многосюжетный/поперечный) раскладывает их по горизонтали:

REBOL [title: "Multi-Plots"]
if not exists? %q-plot.r [write %q-plot.r read http://re-bol.com/q-plot.r]
do %q-plot.r
m-plots: multi-plot/across 594x200 [ 
    [
        title "2 to a Power"
        pen green 
        line [0 2 4 8 16 32 64 128] 
    ]
    [
        title "Rizing"
        pen white
        line [0 5 10 15 20 25] 
    ]
    [
        title "Falling"
        pen blue    
        line [25 20 15 10 5 0] 
    ] 
]
view m-plots

В этом примере показано, как размещать графики на субпанелях для удобного переключения:

REBOL [title: "Switching Plots"]
if not exists? %q-plot.r [write %q-plot.r read http://re-bol.com/q-plot.r]
do %q-plot.r    
window: layout [
    vh2 "Switching Plots"
    guide 
    pad 20
    button "Sine Wave"   [graph/pane: plot1 show graph]
    button "Parabola"    [graph/pane: plot2 show graph]
    button "Cubic Curve" [graph/pane: plot3 show graph]
    return
    box 2x204 blue
    return
    graph: box 354x204 coal
]
data1: copy []
data2: copy []
data3: copy []
for i -400 400 .5 [
    append data1 sine i
    append data2 (i * i)
    append data3 (i ** 3)
]
graph-size: 350x200
plot1: quick-plot [
    (graph-size)
    line [(data1)]
    title "Sine Wave"
]
plot2: quick-plot [
    (graph-size)
    line [(data2)]
    title "Parabola"
]
plot3: quick-plot [
    (graph-size)
    line [(data3)]
    title "Cubic Function"
]
plot1/offset: 2x2
plot2/offset: 2x2
plot3/offset: 2x2
graph/pane: plot1
view window

Имейте в виду, что вместо загрузки и запуска диалекта q-plot из внешнего файла вы можете включить сжатый код q-plot непосредственно в
свою программу:

REBOL [title: "Q-Plot Compressed"]
do decompress #{}
view quick-plot [
    400x400
    line [1 2 4 8 16 32 64 128 256]
]

Полное руководство обо всех функциях q-plot доступно, загрузив и запустив учебник "ez-plot" с сайта rebol.org:

write %ez-plot.r read http://www.rebol.org/library/scripts/ez-plot.r
do %ez-plot.r

7.3 Рисование диаграмм с использованием исходного кода графического интерфейса

Следует отметить, что создание гистограмм с использованием собственных элементов графического интерфейса REBOL так же просто, как
создание виджетов в виде прямоугольников, размер каждого из которых соответствует числовому значению элементов в списке:

REBOL [title: "Simplest Bar Chart Maker"]
data: [12 3 9 38 1 23 18]
gui: copy [backdrop white]
foreach val data [append gui compose [box blue (as-pair (val * 10) 40)]]
view layout gui

В приведённом ниже коде добавлен ряд функций, таких как текстовые метки, полосы случайного цвета и трёхмерный вид с использованием
кнопок вместо виджетов в виде прямоугольников:

REBOL [title: "Simple Bar Chart Maker"]
data: [12 3 9 38 1 23 18]
labels: [Jan Feb Mar Apr May Jun Jul]
gui: copy [backdrop white across]
repeat i length? data [
    append gui compose [
        text bold 30 (form labels/:i)
        button random white (as-pair (data/:i * 12) 40) (mold data/:i)
        return
    ]
]
view layout gui

В этом примере добавляются переменные для автоматического масштабирования и изменения размера, градиентный и цветной фоновый
узор сетки и макет вертикальной полосы:

REBOL [title: "Simple Bar Chart Maker"]

data: [12 3 9 38 1 23 18]
labels: ["Jan" "Feb" "Mar" "Apr" "May" "Jun" "Jul"]
height: 11
width: 50

gui: copy [
    backdrop effect [
        gradient 1x1 180.255.255 255.255.100 grid 10x10 220.220.189
    ]
    across
]
foreach val reverse data [
    append gui compose [
        button random white (as-pair width (val * height))
    ]
]
chart: to-image layout gui
gui2: [
    backdrop white
    style txt text bold (width)
    tabs 20
    across image (chart) effect [rotate 180] return tab
] 
foreach label labels [append gui2 compose [txt (label)]] 
view center-face layout gui2

7.4 Создание 3D-графиков с помощью r3D

Учебное пособие по 3D-библиотеке "r3D" Эндрю Хоадли находится на http://re-bol.com/rebol.html#section-9.6. Хороший пример
использования r3D в бизнесе можно получить, запустив этот код:

do http://www.rebol.net/demos/BF02D682713522AA/histogram.r

В следующем примере показано, как редактировать код в histogram.r для создания трёхмерных графиков с использованием блока ваших
собственных данных. Это может обеспечить хороший эффект для отображения графиков данных в настройках презентации. Вы можете
использовать клавиши asdfghqwerty для настройки положения камеры в 3D-виде. Просто загрузите свои данные в блок "graph-data":

REBOL [title: "3D Graph"]

; Здесь вы помещаете свой блок данных для построения графика.
; Первый столбец содержит метки для каждого значения.
; Второй столбец содержит фактические значения для графического 
; представления. 

graph-data: [
    ["Jan"  11.0]
    ["Feb"  22.0]
    ["Mar"  25.0]
    ["Apr"  55.0]
    ["May"  35.0]
    ["Jun"  75.0]
    ["Jul"  20.0]
    ["Aug"  33.0]
    ["Sep"  21.0]
    ["Oct"  55.0]
    ["Nov"  65.0]
    ["Dec"  45.0]
]

; Этот сжатый код и есть модуль r3D. Его никогда не нужно трогать:

do to-string decompress 64#{}

; Этот сжатый код является некоторой начальной подготовкой для 
; построения графика. Его тоже не нужно трогать:

do decompress #{}

; Здесь находится определяемый пользователем макет графического 
; интерфейса. Если вы хотите использовать другие ключевые элементы 
; управления или виджеты, такие как ползунки, для управления углом 
; обзора и размером 3D-вида, поместите этот код здесь. Переменные 
; cameraTrans_ и cameraLookat_ производят все настройки:
out: layout [
    origin 1x5
    at 0x0 scrn: box 400x360 black effect [draw RenderTriangles]
    across
    text "" #"a" [cameraTransx: (cameraTransx + 10) update show scrn]
    text "" #"s" [cameraTransx: (cameraTransx - 10) update show scrn]
    text "" #"d" [cameraTransy: (cameraTransy + 10) update show scrn]
    text "" #"f" [cameraTransy: (cameraTransy - 10) update show scrn]
    text "" #"g" [cameraTransz: (cameraTransz + 10) update show scrn]
    text "" #"h" [cameraTransz: (cameraTransz - 10) update show scrn]
    text "" #"q" [cameraLookatx: (cameraLookatx + 10) update show scrn]
    text "" #"w" [cameraLookatx: (cameraLookatx - 10) update show scrn]
    text "" #"e" [cameraLookaty: (cameraLookaty + 10) update show scrn]
    text "" #"r" [cameraLookaty: (cameraLookaty - 10) update show scrn]
    text "" #"t" [cameraLookatz: (cameraLookatz + 10) update show scrn]
    text "" #"y" [cameraLookatz: (cameraLookatz - 10) update show scrn]
]

; Попробуйте изменить указанные ниже переменные, чтобы повлиять на 
; то, будут ли метки и значения отображаться в нижней части каждой 
; трёхмерной полосы на графике, и будут ли данные отображаться в 
; цвете или в черно-белом цвете:

DisplayLabel: true
DisplayValue: true
ColouredLabels: false

; Следующие 2 строки обновляют и показывают дисплей. Не меняйте их:

update 
view out

7.5 Использование Google Chart API

Google.com предоставляет мощный и красивый генератор диаграмм, к которому любой может бесплатно получить доступ по адресу
http://developers.google.com/chart/. Синтаксис для подготовки данных диаграммы и отображения результатов значительно упрощён с
помощью сценария REBOL на http://reb4.me/r/google-charts.r, написанного Крисом Россом Гиллом. Чтобы использовать его, просто включите
строку "do http://reb4.me/r/google-charts.r" в свой скрипт или вставьте следующий код:

REBOL[title: "Google Chart API"]
do decompress #{}

Этот код позволяет на простом диалекте REBOL создавать и отображать диаграммы:

REBOL [title: "Google Chart Introduction"]
do http://reb4.me/r/google-charts.r
probe chart [
    title: "Chart Example"
    type: 'line
    size: 350x150
    labels: ["Red" "Green" "Blue"]
    data: [50 40 10]
    colors: reduce [red green blue]
    area: [color solid 244.244.240]
]
halt

Блок свойств диаграммы прост для понимания. Отредактируйте его, включив в него свои собственные значения данных, заголовок, тип
диаграммы, размер, метки, цвета и т.д. чтобы создать диаграмму выше с использованием собственного API Google, вам нужно научиться
писать следующий код (вставьте его в любой веб-сайт браузер, все в виде одной строки, и вы увидите, как появится диаграмма):

http://chart.apis.google.com/chart?
cht=p3&chs=350x150&chd=t:50,40,10&chtt=Chart%20Example&chco=ff0000,00ff00,0000ff&chl=Red|Green|Blue&chf=bg,s,f4f4f0

Вы можете просмотреть результаты функции REBOL "chart" (диаграмма) с помощью функции "browse":

REBOL [title: "Google Chart Introduction"]
do http://reb4.me/r/google-charts.r
browse chart [
    title: "Chart Example"
    type: 'pie
    size: 350x150
    labels: ["Red" "Green" "Blue"]
    data: [50 40 10]
    colors: reduce [red green blue]
    area: [color solid 244.244.240]
]

Или просмотрите его прямо в графическом интерфейсе, загрузив результаты в виджет "image" (изображение):

REBOL [title: "Google Chart Introduction"]
do http://reb4.me/r/google-charts.r
my-chart: chart [
    title: "Chart Example"
    type: 'line
    size: 350x150
    labels: ["Red" "Green" "Blue"]
    data: [50 40 10]
    colors: reduce [red green blue]
    area: [color solid 244.244.240]
]
view layout [image load my-chart]

Изменить свойства легко:

REBOL [title: "Another Google Chart"]
do http://reb4.me/r/google-charts.r
my-chart: chart [
    title: "Chart 2"
    type: 'pie
    size: 500x400
    labels: ["John" "Paul" "Sue"]
    data: [35 55 10]
    colors: reduce [orange purple pink]
    area: [color solid 225.225.245]
]
view layout [image load my-chart]

Вы можете включить код REBOL непосредственно в блок диаграммы для выполнения расчётов, форматирования данных и т.д.:

REBOL [title: "Example by Chris Ross Gill"]
do http://reb4.me/r/google-charts.r
clipdata: {Adsense Revenue^-300
Sponsors^-500
Gifts^-50
Others^-58}

browse chart [
    title: "Revenue"
    size: 650x300
    type: 'pie

    ; извлекаем необработанные данные
    data: parse/all clipdata "^/^-"
    labels: extract data 2
    data: extract/index data 2 2

    ; форматируем данные и метки
    sum: 0
    forall data [sum: sum + data/1: to-integer data/1]
    forall data [change data round 100 * data/1 / sum]
    forall labels [
        labels/1: rejoin [labels/1 " " data/(index? labels) "%"]
    ]
]

Дополнительную информацию о REBOL Google Chart API можно найти на странице http://www.ross-gill.com/page/Google_Charts_and_REBOL.

7.5.1 Работа с API других веб-сайтов

Крис создал ряд других веб-API, которые упрощают взаимодействие с популярными сайтами, такими как Twitter, Facebook и Etsy. Учебное
пособие по использованию REBOL с Etsy API доступно здесь. Вы можете узнать больше об использовании REBOL с API Twitter и упрощении
использования Rest, OAuth и других протоколов на http://www.ross-gill.com/page/REBOL.

7.6 Использование приложения для работы с электронными таблицами "Nano-Sheets"

В разделе вводных демонстраций этого текста вы видели небольшое приложение для работы с электронными таблицами под названием
"Rebocalc". Идея этого приложения была расширена в статье Стива Ирвина и Стива Ширемана на
http://www.devx.com/opensource/Article/27454. Получающееся в результате приложение "Nano-Sheets" действительно полезно в
производственных ситуациях и может быть улучшено с помощью простого кода REBOL. Сохранение, загрузка, печать и другие функции уже
доступны в приложении Nano-Sheets. Вы можете создавать свои собственные функции, которые используют любую из возможностей языка
REBOL для обработки данных ячеек (математика, графика, синтаксический анализ, собственные диалоги и интерфейсы GUI, подключение к
Интернету, файловые и сетевые протоколы для подключения к источникам данных и т.д.). Эта программа и бесплатный интерпретатор
REBOL настолько малы, что их можно легко отправить, даже по электронной почте, тем, кому она может понадобиться. Для работы с
электронными таблицами, созданными с помощью этого инструмента, не требуется установка больших или дорогих офисных программ.

Вот немного изменённая версия с полосами прокрутки для сеток любого размера. К функциям суммы столбцов и сумм строк также
добавлены включённые возможности:

REBOL [Title: "Nano-Sheets Spreadsheet"]
cell-size:  125x20
sheet-size: 10x50
window-size: 800x450
scalar-types: [
    integer! | decimal! | money! | time! | date! | tuple! | pair!
]
protect 'scalar-types
sheet: lay: current-file: sheet-code: none
cells: copy [] 
sheet-buttons: copy []
use [
    buttons== cell== sheet-code==
    id val text action face style
] [
    id: val: text: action: face: none
    style: 'btn 
    buttons==: [
        'buttons into [
            any [
                set val word! (id: val) 2 [
                    set val string! (text: val)
                    | set val block! (action: val)
                ] (
                    repend sheet-buttons [id text action]
                    append lay/pane face: make-face/size/offset style
                        cell-size
                        cells/:id/offset
                    if 'button = style [face/edge/size: 1x1]
                    if not none? face [
                        face/text: text
                        face/action: action
                        face/style: style
                    ]
                )
            ]
        ]
    ]
    cell==: [
        set id word! into [
            opt 'formula set val [block! | path!](cells/:id/formula: :val)
            | opt 'value set val [string! | scalar-types] (
                set cells/:id/var cells/:id/text: val
            )
        ]
    ]
    sheet-code==: ['do set sheet-code block! (do sheet-code)]
    sheet==: [
        (sheet-code: none  clear sheet-buttons)
        opt sheet-code==
        any [buttons== | cell==]
    ]
]
if link? [
    hilight-all: func [face] [
        either empty? face/text [unlight-text] [
            highlight-start: head face/text
            highlight-end: tail face/text
        ]
    ]
]
clear-cell: func [cell] [set cell/var cell/text: cell/formula: none]
clear-sheet: does [
    foreach [id cell] cells [clear-cell cell]
    clear next find lay/pane last cells
    show lay
]
compute: does [
    unfocus
    foreach [id cell] cells [
        if cell/formula [
            if error? try [cell/text: do cell/formula] [
                cell/text: "ERROR!"
            ]
            set cell/var cell/text
            show cell
        ]
    ]
]
cur-cell: does [either in-cell? [system/view/focal-face] [none]]
empty-cell?: func [cell] [
    all [
        none? cell/formula
        any [
            none? cell/text
            all [string? cell/text empty? cell/text]
        ]
    ]
]
enter: func [face /local data] [
    if empty? face/text [exit]
    set face/var face/text
    data: either #"=" = face/text/1 [next face/text][face/text]
    if error? try [data: load data] [exit]
    if scalar? :data [face/formula: none  set face/var data  exit]
    face/formula: either formula? face/text [compose [(:data)]] [none]
]
event-func: func [face event /local f] [
    if all ['key = event/type in-cell?] [
        switch event/key [
            F2    [if in-cell? [show-formula system/view/focal-face]]
            up    [move up]
            down  [move down]
        ]
    ]
    event
]
formula?: func [text] [#"=" = text/1]
in-cell?: has [f] [all [f: system/view/focal-face 'cell = f/style]]
load-sheet: func [file [file! url!]] [
    clear-sheet
    parse load/all file sheet==
    current-file: file
    show lay
    compute
]
move: func ['way /local pos] [
    pos: find cells cur-cell
    cell: pick switch way [
        up    [enter cur-cell  skip pos negate sheet-size/x * 2]
        down  [enter cur-cell  skip pos sheet-size/x * 2]
    ] 1
    if not object? cell [cell: none]  ; if 'A1 = cell [cell: cells/A1]
    if cell [focus cell]
]
new-sheet: does [
    clear-sheet
    current-file: none
    show lay
    focus second cells
]
use [not-vals] [
    not-vals: reduce [none ""]
    no-val?: func [cell-val] [find not-vals cell-val]
]
open-sheet: func [/with file [file! url!]] [
    if not file [
        if %none = file: to-file request-file [exit]
    ]
    load-sheet file
    focus second cells
]
save-sheet: func [/as /local file buffer] [
    if any [not file: current-file  as] [
        if %none = file: to-file request-file/save [exit]
    ]
    if all [file <> current-file  exists? file] [
        if not confirm join file { already exists. 
            Do you want to write over it?} [exit]
    ]
    buffer: copy []
    if sheet-code [repend buffer ['do sheet-code]]
    if not empty? sheet-buttons [repend buffer ['buttons sheet-buttons]]
    foreach [id cell] cells [
        if not empty-cell? cell [
            repend buffer [
                cell/var reduce [any [cell/formula  get cell/var]]
            ]
        ]
    ]
    save file buffer
    current-file: file
]
scalar?: func [val] [find scalar-types type?/word :val]
set-cell: func [id val /local cell] [
    cell: select cells id
    cell/text: form val  enter cell  show cell
    compute
]
show-formula: func [face] [
    if face/formula [
        face/text: join "=" mold/only face/formula
        focus face
    ]
]
ctx-html-export: context [
    out-buff: make string! 10'000
html-template: {
<html>
<!--Page generated by REBOCalc-->
<head>
<title>$title</title>
<style type="text/css">
html, body, p, td, li {font-family: arial, sans-serif, 
    helvetica; font-size: 10pt;}
table, tr {border-collapse: collapse;}
th, td {font-size: 12px; border: 1px solid #C0C0C0; 
    padding: 0.5em 0.5em 0;}
th {background: #8E806E; font-weight: bold; 
    text-align: center; color: #404040;}
</style>
</head>
<body bgcolor="white">
$table
</body></html>
}
    emit: func [data] [repend out-buff [reduce data newline]]
    set 'emit-html func [/to file /local val] [
        clear out-buff
        emit <table>
        repeat row 1 + sheet-size/y [
            emit [<tr><th> either 1 = row [""] [form row - 1]</th>]
            repeat col sheet-size/x [
                emit either 1 = row [[<th> col-lbl col </th>]] [
                    [
                        <td width="110"> any [
                            get/any mk-var col row - 1 ""
                        ] 
                        </td>
                    ]
                ]
            ]
            emit </tr>
         ]
        emit </table>
        out-buff: replace copy html-template "$table" out-buff
        write %rebolcalc-out.html out-buff browse %rebolcalc-out.html
    ]
]
avg: average: func ["Arithmetitc mean" block [any-block!]] [
    remove-each val block [no-val? val]
    either empty? block [0] [divide  sum block  length? block]
]
gcd: func ["Greatest common denominator" m [integer!] n [integer!]] [
    either (m // n) = 0 [n] [gcd n (m // n)]  ; Euclid's algorithm
]
geo-mean: func ["Geometric mean" block [any-block!]] [
    either empty? block [0] [(product block) ** (1 / length? block)]
]
median: func [
    "Returns the number in the middle of a set of numbers sorted by value"
    block [any-block!] /local len mid
] [
    block: sort copy block
    len: length? block
    mid: to integer! len / 2
    either odd? len [
        pick block add 1 mid
    ][
        (block/:mid) + (pick block add 1 mid) / 2
    ]
]
mode: func [
    "Returns the most frequently occurring value in the block"
    block [any-block!]
    /local last-item result high-count count
][
    block: sort copy block
    result: last-item: first block
    count: high-count: 1
    foreach item next block [
        either item = last-item [count: count + 1] [
            if count > high-count [
                high-count: count
                result: last-item
            ]
            last-item: item
            count: 1
        ]
    ]
    if count > high-count [result: last-item]
    result
]
product: func [
    "Multiplies all the values in the block"
    block [any-block!] /local result
][
    remove-each val block [no-val? val]
    result: 1
    foreach value block [result: result * value]
    result
]
sum: func [
    "Adds all the values in the block"
    block [any-block!] /local result
][
    remove-each val block [no-val? val]
    result: 0
    foreach value block [result: result + value]
    result
]
sum-rows: func [
    "Adds a range of row values"
    row start end
][
    total: 0
    for i start end 1 [
        do rejoin ["total: total + " row i]
    ] 
    total
] 
; =sum-rows "b" 1 4 
sum-cols: func [
    "Adds a range of column values"
    col start end
][
    total: 0
    for i start end 1 [
        do rejoin ["total: total + " i col]
    ] 
    total
]
; =sum-cols 2 #"b" #"e"
col-lbl: func [col] [form to char! 64 + col]
cell-name: func [col row] [join col-lbl col row]
mk-cell-size: func [col] [
    either any [none? col-widths  col > length? col-widths] [cell-size] [
        as-pair col-widths/:col cell-size/y
    ]
]
mk-var: func [col row] [to lit-word! cell-name col row]
sheet: [
    origin 5x5 space 1x1 across
    style cell field cell-size edge none with [formula: none] [
        enter face  compute  face/para/scroll: 0x0
    ]
    style label text cell-size white rebolor bold center
    style menu button 60x20 silver edge [size: 0x0] shadow off with [
        font/colors: [0.0.0 0.0.128]
    ]
    menu "New"  #"^n" [new-sheet]  menu "Open" #"^o" [open-sheet]
    menu "Save" #"^s" [save-sheet] menu "Save As" #"^a" [save-sheet/as]
    menu "HTML" #"^t" [emit-html]
    text 10 "" text "(Press [F2] to edit cell formulas)"
    return
]
repeat row 1 + sheet-size/y [   ; +1 accounts for header row
    repend sheet ['label (as-pair 30 cell-size/y) either 1 = row [
            ""
        ][
            form row - 1
        ]
    ]
    repeat col sheet-size/x [
        append sheet compose/deep either 1 = row [[label (col-lbl col)]] [
            [cell with [var: (mk-var col row - 1)]]
        ]
    ]
    append sheet 'return
]
lay: layout sheet
foreach face lay/pane [
    if 'cell = face/style [
        repend cells [face/var face]
        set face/var none
    ]
]
focus second cells
insert-event-func :event-func
gui: [
    across
    g: box window-size with [pane: lay pane/offset: 0x0]
    scroller as-pair 16 window-size/y [
        g/pane/offset/y: g/size/y - g/pane/size/y * value show g
    ]
    return
    scroller as-pair window-size/x 16 [
        g/pane/offset/x: g/size/x - g/pane/size/x * value show g
    ]
]
view layout gui

Попробуйте сохранить приведённый ниже текст в текстовый файл, а затем загрузить его как электронную таблицу в Nano-Sheets, чтобы
увидеть, как реализованы некоторые полезные функции. Это "родной" внутренний формат, который Nano-Sheets использует для сохранения
данных. Вы также можете использовать изменённую версию, указанную выше, для сохранения и загрузки плоских и заблокированных
таблиц данных REBOL, а также стандартных файлов CSV, совместимых с традиционными приложениями для работы с электронными
таблицами:

do [
    right-now: does [now/time/precise] 
    circle-area: func [diameter] [diameter / 2 ** 2 * pi]
] 
buttons [
    A10 "Random-test" [
        set-cell 'a11 circle-area random 10 1E-2
    ] 
    C10 "test-2" [set-cell 'c11 right-now] 
    A5 "Check" [print "check"] 
    F16 "Done" [quit]
] 
A1 ["test"] 
C1 [[now/date]] 
D1 [3] 
E1 [$200.00] 
F1 [1x2] 
E2 [[d1 * e1]] 
A11 [19.63] 
C11 [0:46:00.171]
C12 [[c11 + 1]]

По мере того, как вы узнаете больше о кодировании REBOL, вы сможете легко изменять и расширять возможности программы Nano-Sheets
способами, которые было бы очень сложно или невозможно выполнить с помощью других приложений для работы с электронными
таблицами.

8. Использование REBOL для создания презентаций

8.1 REBOL как презентационное программное обеспечение

Функции REBOL GUI позволяют использовать простые методы компоновки изображений и текста с помощью различных шрифтов, стилей,
цветов, градиентов, а также возможность создавать анимацию, добавлять звуки и использовать другие элементы, которые полезны для
создания захватывающих аудио/визуальных презентаций. Графические возможности REBOL предоставляют продвинутые методы для
создания изображений из кода, которые сложно спроектировать даже с помощью сложного программного обеспечения для работы с
графикой (тема для более позднего периода в этом тексте). В большинстве простых случаев такие приложения, как PowerPoint и Photoshop,
можно легко заменить простым кодом REBOL.

8.2 Некоторые базовые идеи макета и простая структура кода для презентаций

Презентации слайд-шоу часто отображаются в полноэкранном режиме. В REBOL размер экрана сохраняется в значении
"system/view/screen-face/size", поэтому следующий код создаёт полноэкранное белое поле, которое закрывает графический интерфейс при
нажатии:

REBOL [title: "Empty White Screen"]
view center-face layout [
    at 0x0 box system/view/screen-face/size white [unview]
]

Вот пара макетов графического интерфейса, которые служат примерами слайдов с текстом и изображениями. Щелчок в любом месте
экрана позволяет перейти от одного слайда к другому:

REBOL [title: "Slide 1"]
view center-face layout [
    at 0x0 box system/view/screen-face/size white [unview]
    at 20x20 h1 blue "Slide 1"
    box black 2000x2
    text "This slide takes up the full screen."
    text "Adding images is easy:"
    image logo.gif
    image stop.gif
    image info.gif
    image exclamation.gif
    text "Click anywhere on the screen to close..."
    box black 2000x2
]

REBOL [title: "Slide 2"]
view center-face layout [
    at 0x0 box system/view/screen-face/size effect [
        gradient 1x1 tan brown
    ] [unview]
    at 20x20 h1 blue "Slide 2"
    box black 2000x2
    text "Gradients and color effects are easy in REBOL:"
    box effect [gradient 123.23.56 254.0.12]
    box effect [gradient blue gold/2]
    text "Click anywhere on the screen to close..."
    box black 2000x2
]

REBOL [title: "Slide 3"]
view/options center-face layout [
    at 0x0 box 600x400 [unview]
    at 20x20 
    text "This slide is smaller, and as simple as can be"
    text "Click anywhere on the screen to close..."
] 'no-title

Эта программа использует q-plot для создания графических изображений ежемесячных продаж и расходов, а затем отображает их в
полноэкранной презентации, которую можно показать группе:

REBOL []
do %q-plot.r
save/png %sales.png to-image quick-plot [
    600x400
    bars [5 3 8 2 10 3 4 9 5 7]
]
save/png %expenses.png to-image quick-plot [
    600x400
    line [9 2 4 1 7 3 8 14 10 5 6]
]
view center-face layout [
    at 0x0 box system/view/screen-face/size white [unview]
    at 20x20 h1 blue "February Sales:"
    image load %sales.png
]
view center-face layout [
    at 0x0 box system/view/screen-face/size white [unview]
    at 20x20 h1 blue "February Expenses:"
    image load %expenses.png
]

Создать структуру слайд-шоу для отображения последовательных макетов так же просто, как создать блок вложенных блоков, содержащих
код графического интерфейса, а затем использовать цикл foreach для отображения каждого макета:

REBOL [title: "Simple Presenter"]
slides: [
    [
        at 0x0 box system/view/screen-face/size white [unview]
        at 20x20 h1 blue "Slide 1"
        box black 2000x2
        text "This slide takes up the full screen."
        text "Adding images is easy:"
        image logo.gif
        image stop.gif
        image info.gif
        image exclamation.gif
        text "Click anywhere on the screen for next slide..."
        box black 2000x2
    ]
    [
        at 0x0 box system/view/screen-face/size effect [
            gradient 1x1 tan brown
        ] [unview]
        at 20x20 h1 blue "Slide 2"
        box black 2000x2
        text "Gradients and color effects are easy in REBOL:"
        box effect [gradient 123.23.56 254.0.12]
        box effect [gradient blue gold/2]
        text "Click anywhere on the screen to close..."
        box black 2000x2
    ]
    [
        at 0x0 box 600x400 [unview]
        at 20x20 
        text "This screen is smaller, and as simple as can be"
        text "Click anywhere on the screen to close..."
    ]
]
foreach slide slides [
    view/options center-face layout slide 'no-title
]

Вы можете упростить кодирование утомительно повторяющихся элементов макета, разместив только уникальные элементы графического
интерфейса на каждом слайде. Виджеты и код макета для отображения на всех слайдах можно вставить в цикл "forever". В этом примере
разделяются заголовок, цвет/эффект текстового поля фона и код макета для отображения на каждом уникальном слайде, а также
добавляются элементы управления вперёд и назад, полосы (чёрные поля) и цвета для отображения на каждом слайде. В этом примере
функция "compose" используется для вставки данных, содержащихся в круглых скобках. Чтобы создать свои собственные слайды, всё, что
вам нужно сделать, это отредактировать уникальный код, который будет отображаться в каждом отдельном макете слайда (строка
заголовка и уникальный код графического интерфейса для каждого слайда):

REBOL [title: "Presenter"]
slides: [
    "Slide 1 - A Few Basics"  
    [
        text "By default these slides are white and full screen."
        text bold "Adding images is easy:"
        image logo.gif
        image stop.gif
        image info.gif
        image exclamation.gif
        text {
            Press the space bar, right arrow key, or left click screen
            for the next slide.  Press the left arrow key, or right
            click screen to go back to previous slide.  Press the 'X'
            key to quit...
        }
    ]
    "Slide 2 - Colors and Gradients" 
    [
        at 0x90 box as-pair system/view/screen-face/size/1 220 effect [
            gradient 1x1 tan brown
        ]
        at 20x70 text "Colors and gradient effects are easy in REBOL:"
        box effect [gradient 123.23.56 254.0.12]
        box effect [gradient blue gold/2]
        text {
            Left arrow key or right click screen to go back, 'X' key to
            Quit...
        }
    ]
    "Slide 3 - A Simple Window"
    [
        text "This slide is as simple as can be."
    ]
    "Slide 4 - Lots of Stylized Text"
    [
        across
        text "Normal"
        text "Bold" bold
        text "Italic" italic
        text "Underline" underline
        text "Bold italic underline" bold italic underline
        text "Serif style text" font-name font-serif
        text "Spaced text" font [space: 5x0]
        return
        h1 "Heading 1"
        h2 "Heading 2"
        h3 "Heading 3"
        h4 "Heading 4"
        tt "Typewriter text"
        code "Code text"
        below
        text "Big" font-size 32
        title "Centered title" 200
        across
        vtext "Normal"
        vtext "Bold" bold
        vtext "Italic" italic
        vtext "Underline" underline
        vtext "Bold italic underline" bold italic underline
        vtext "Serif style text" font-name font-serif
        vtext "Spaced text" font [space: 5x0]
        return
        vh1 "Video Heading 1"
        vh2 "Video Heading 2"
        vh3 "Video Heading 3"
        vh4 "Video Heading 3"
        label "Label"
        below
        vtext "Big" font-size 32
        banner "Banner" 200
    ]
    "Slide 5 - Live Code"
    [
        h3 "Remember, These Slides Are Live, Fully Functional GUIs!"
        box red 500x2
        bar: progress
        slider 200x16 [bar/data: value show bar]
        area "Type here"
        drop-down 200 data reduce [now now - 5 now - 10]
        across 
        toggle "Click" "Here" [alert form value]
        rotary "Click" "Again" "And Again" [alert form value]
        choice "Choose" "Item 1" "Item 2" "Item 3" [alert form value]
        radio radio radio
        led
        arrow
        return
    ]
]
indx: 1
forever [
    slide: compose [
        size system/view/screen-face/size
        backdrop white [
            if indx < ((length? slides) / 2) [indx: indx + 1 unview]
        ] [
            if indx > 1 [indx: indx - 1 unview]
        ]
        at 20x20 h1 blue (pick slides (indx * 2 - 1))
        box black as-pair (system/view/screen-face/size/1 - 40) 2
        (pick slides (indx * 2))
        box black as-pair (system/view/screen-face/size/1 - 40) 2
        key #"x" [quit]
        key #" " [
            if indx < ((length? slides) / 2) [indx: indx + 1 unview]
        ]
        key keycode [right] [
            if indx < ((length? slides) / 2) [indx: indx + 1 unview]
        ]
        key keycode [left] [
            if indx > 1 [indx: indx - 1 unview]
        ]
    ]
    slide: layout slide
    view/options center-face slide 'no-title
]

Важно понимать, что, поскольку эти слайды состоят из живого, работающего кода REBOL, они могут содержать гораздо больше, чем просто
статический текст и изображения. Может быть включено любое полнофункциональное приложение большой сложности. Вы можете,
например, включить диаграммы, таблицы или даже рабочую электронную таблицу, которая выполняет оперативные вычисления для
мгновенно обновляемых данных. Используя несколько простых инструментов, которые вы видели до сих пор, вы можете легко создавать
презентации, которые практически невозможно использовать при использовании традиционных программ для презентаций.

8.3 Использование панелей вкладок и меню для представления информации

Хотя это и не традиционный формат слайдов, простой и эффективный способ представления нескольких макетов экрана - использование
виджета панели вкладок. Следующий код содержит панель вкладок, а также полезный виджет меню, созданный Ричардом Смолаком. Здесь
демонстрируются те же 5 примеров слайдов, что и в предыдущем разделе. Меню можно использовать для всплывающих небольших
текстовых предупреждений, запросов и вариантов выбора, которые изменяют состояние экранов в презентации. Просто скопируйте сжатый
код панели вкладок (и код меню, если необходимо) плюс код "insert-event-func", а затем поместите код слайда в блок "tab-panel data".
Синтаксис, необходимый для использования дополнительных меню, должен быть интуитивно понятным, если изучить приведённый здесь
пример кода. Эти два инструмента с графическим интерфейсом не только являются удобным способом отображения страниц данных
презентации, но и полезны для создания всех типов приложений, требующих значительного пространства на экране:

REBOL [title: "Tab Panel and Menu Presentation"]

; Tab Panel Widget: 

do load decompress #{}

; Menu Widget:

do load decompress #{}

insert-event-func [ 
    either event/type = 'resize [
        mn/size/1: system/view/screen-face/pane/1/size/1 
        my-tabs/size: system/view/screen-face/pane/1/size - 15x30
        show [mn my-tabs]  none
    ] [event]
]

view/options center-face layout  [
    across space 0x0 origin 0x0
    mn: menu with [ 
        size: 470x20 
        data: compose/deep [
            " File " [
                "Open" # "Ctrl+O" [request-file]
                "Save" # "Ctrl+S" [request-file/save]
                bar
                "Exit" [quit]
            ]
            " Options " [
                "Preferences" sub [
                    "Colors" [alert form request-color]
                    "Settings" [request-text/title "Enter new setting:"]
                ]
                "About" [alert "Menu Widget by Cyphre"]
            ]
        ]
    ]
    below
    at 10x25 my-tabs: tab-panel data [
        "1" [
            h1 "Slide 1 - A Few Basics"
            text "By default these slides are white and full screen."
            text bold "Adding images is easy:"
            image logo.gif
            image stop.gif
            image info.gif
            image exclamation.gif
            text {
                Press the space bar, right arrow key, or left click screen
                for the next slide.  Press the left arrow key, or right
                click screen to go back to previous slide.  Press the 'X'
                key to quit...
            }
         ]
        "2" [
            h1 "Slide 2 - Colors and Gradients" 
            at 0x90 box as-pair system/view/screen-face/size/1 220 effect[
                gradient 1x1 tan brown
            ]
            at 20x70 text "Colors and gradient effects are easy in REBOL:"
            box effect [gradient 123.23.56 254.0.12]
            box effect [gradient blue gold/2]
            text {
                Left arrow key or right click screen to go back, 'X' key
                to quit...
            }
        ]
        "3" [
            h1 "Slide 3 - A Simple Window"
            text "This slide is smaller, and as simple as can be."
        ]
        "4" [
            h1 "Slide 4 - Lots of Stylized Text"
            across
            text "Normal"
            text "Bold" bold
            text "Italic" italic
            text "Underline" underline
            text "Bold italic underline" bold italic underline
            text "Serif style text" font-name font-serif
            text "Spaced text" font [space: 5x0]
            return
            h1 "Heading 1"
            h2 "Heading 2"
            h3 "Heading 3"
            h4 "Heading 4"
            tt "Typewriter text"
            code "Code text"
            below
            text "Big" font-size 32
            title "Centered title" 200
            across
            vtext "Normal"
            vtext "Bold" bold
            vtext "Italic" italic
            vtext "Underline" underline
            vtext "Bold italic underline" bold italic underline
            vtext "Serif style text" font-name font-serif
            vtext "Spaced text" font [space: 5x0]
            return
            vh1 "Video Heading 1"
            vh2 "Video Heading 2"
            vh3 "Video Heading 3"
            vh4 "Video Heading 3"
            label "Label"
            below
            vtext "Big" font-size 32
            banner "Banner" 200
        ]
        "5" [
            h1 "Slide 5 - Live Code"
            h3 "Remember, These Slides Are Live, Fully Functional GUIs!"
            box red 500x2
            bar: progress
            slider 200x16 [bar/data: value show bar]
            area "Type here"
            drop-down 200 data reduce [now now - 5 now - 10]
            across 
            toggle "Click" "Here" [alert form value]
            rotary "Click" "Again" "And Again" [alert form value]
            choice "Choose" "Item 1" "Item 2" "Item 3" [alert form value]
            radio radio radio
            led
            arrow
            return
        ]
    ]
] [resize]

8.4 Show.r - полезная система построчной презентации

Карл Сассенрат (создатель REBOL) выпустил простой и производительный инструмент для презентаций по адресу
http://www.rebol.com/notes/devcon07-carl.zip. Вот код (вам нужно только отредактировать заголовок и фоновое изображение - скопируйте и
вставьте остальные):

REBOL [
    Title: "Slideshow Presenter"
    Author: "Carl Sassenrath"
    Version: 3.0.3
]

file:       system/script/args
if not file? file [file: request-file/only]
title-line: "Presentation Title"                               ; EDIT THIS
diags:      %diags.r
save/png %logo.png svv/image-stock/2   ; demo image
back-image: %logo.png                                      ; AND EDIT THIS
author-mode: off
time-need:  1:00

;-- Configuration --------------------------------------------------------

page-size: system/view/screen-face/size
;page-size: 800x600
;page-size: 1024x800
;page-size: 740x480
big-size:  page-size/x > 1000
sect-size: page-size/x / 4 - 40
text-size: (round/to page-size/y / 32 4) - 1 ;pick [28 20] big-size
margin: round page-size/x / 10
h2-size: as-pair page-size/x - margin - 30 text-size * 2
h3-size: h2-size - (text-size / 2)
origin: page-size / 11
def-in: round page-size/x / 7
spacing: page-size / 100x200

;-- Styles ---------------------------------------------------------------

back-image: load back-image

stylize/master [

    vh2: vh2 h2-size left top font [
        size: text-size + 6
        name: "arial black"
        style: [underline]
        color: 240.220.60
        shadow: 3x3
    ]

    vh3: vh2 h3-size left middle font [
        color: white
        style: [bold] ; underline]
        size: text-size
        name: "arial"
    ]
    para [origin: 10x2]
    effect [merge gradmul 96.96.96 128.128.128]

    txt: vtext page-size/x - margin - 50 font [
        style: 'bold
        size: text-size
        shadow: 2x2
    ]

    txtb: txt page-size/x - margin - 50 font [
        color: sky + 30
    ]

    txti: txt italic white effect [merge colorize red]

    code: tt page-size/x - (margin * 2) - 50
        black snow edge [size: 2x2 color: gold]
        ;snow coal edge [size: 2x2 color: gray]
        font [
        size: round (text-size * .8)
        style: 'bold
        colors: [0.0.0 0.0.80]
    ] as-is para [origin: margin: 12x8]
]

bullet: to-image make face [
    size: text-size / 2 - 1 * 1x1
    color: 160.0.0
    edge: make edge [color: black size: 0x0]
    effect: [oval gradmul 1x1 255.255.255 0.0.0 oval]
]
shift-bullet: text-size - bullet/size/y * 0x1

;bold: make face/font [name: "Arial Black" size: 480]
;scale: page-size/x / 800 / 17

backdrop: layout [
    size page-size
    across
    at 0x15 box as-pair page-size/x text-size * 2
        edge [size: 0x2 color: gold] 
        effect [merge grid navy gradmul 200.120.100 128.128.128]
    origin 10x20
    banner font-size text-size + 4 italic title-line white 
    ;font-color silver
    return
]

backdrop/image: back-image
backdrop/effect: [gradmul 1x-1 50.50.90 100.120.140 fit]
backdrop: to-image backdrop

end-mark: make face [
    offset: page-size * 0x1 + 40x-20 size: 140x3 ; -140x80
    effect: [gradient maroon green]
]

pan-mark: make face [
    offset: page-size * 0x1 + 40x-20 size: 140x3
    effect: [gradient maroon purple]
]

;-- Scanner --------------------------------------------------------------

*scanner*: context [

;-- Variables:
text: none
part: none
code: none
title: none
out: [] ; holds output block

;-- Emitters:
emit: func ['word data] [
    if block? word [word: do word]
    if string? data [trim/tail data]
    repend out [word data]
]

emit-section: func [num] [
    emit [to-word join "sect" num] text
    title: true
]

;--- Text Format Language:
rules: [
    [to "^/=start" skip to newline (author-mode: true) | none]
    some parts
]
parts: [
    ;here: (print here)
    newline |

    spaces

    ;--Document sections:
    "===" text-line (emit-section 1) |
    "---" text-line (emit-section 2) |
    "###" to end (emit end none) |

    ;--Special common notations:
    "***" para opt newline (emit bullet3 part) |
    "**" para opt newline (emit bullet2 part) |
    "*" para opt newline (emit bullet1 part) |
    ":" define opt newline (emit define reduce [text part]) |
    "#" para opt newline (emit enum part) |
    "!" para (emit txti part)|
    "[" example (emit code detab code) | ; trim/auto
    ";" thru newline |  ; comment
    ";===" to "===" |

    "==" output (emit output head insert code "  ") |
    "=image" file (emit image text) |
    "=all" (emit all true) |
    "=intro" (emit intro true) |
    "=diagram" some-chars (emit diagram text) |
    "=pad" num (emit pad num-n) |
    "=skip" num (clear back back tail out) num-n [to "===" thru newline] |
    "=" some-chars | ; ignore unknown options

    ;--Defaults:
    para (emit para part) |
    skip
]

space: charset " ^-"
nochar: charset " ^-^/"
chars: complement nochar
spaces: [any space]
some-chars: [some space copy text some chars]
text-line: [copy text thru newline]
;par:       [copy part some chars newline]
para: [copy part some [chars thru newline]]
;example:   [copy code some indented] ; | some newline indented]]
example:   [thru newline copy code to "^/]" skip thru newline]
indented:  [some space chars thru newline]
output:    [
    copy code indented any [
        "==" copy text indented (append code head insert text "  ")
    ]
] ; compensate for ==
define:    [
    copy text to " -" 2 skip any space para
]
file:      [
    spaces copy text some chars thru newline (text: to-file trim text)
]
num:       [
    spaces copy text any chars (num-n: either text [to-integer text][1])
]
num-n: 0

;-- Export function to scan doc. Returns format block.
set 'scan-doc func [str] [
    clear out
    parse/all detab str rules
    copy out
]
]

;-- Load it up -----------------------------------------------------------

doc-text: read file
if find doc-text "=author" [author-mode: on]
doc: scan-doc doc-text
;?? doc halt
;do diags ;;; NASTY!

;-- Globals --------------------------------------------------------------

this-page: doc ; points to current page position
title:   select doc 'title
options: select doc 'options
time-left: 1.0
time-start: now/time
back-flag: false

;-- Helpers -------------------------------------------------------------

title-of: :second
next-page: does [this-page: any [find next this-page 'sect1 this-page]]
back-page: does [
    this-page: any [find/reverse back this-page 'sect1 this-page]
]
limg: :load-image
load-image: func [file][
    either exists? file [
        limg file
    ][
        make image! reduce [page-size / 3 200.0.0]
    ]
]

;-- Page Builder ---------------------------------------------------------

build-page: has [page out emit bull count] [

    at-once: author-mode
    intro: false
    in-sect: false
    count: 0

    ; Slide title line and indentation:
    out: compose [
        across space spacing
        at (origin)
;        vh2 (title-of this-page) return
;        indent margin guide
    ]
    emit: func [blk] [append out compose blk]
    bull: func [depth] [
        emit [pad (20x0 * 2 * depth + shift-bullet)]
        emit [image bullet effect [key 0.0.0]]
        emit [pad (-8x0 - shift-bullet)]
    ]

    foreach [type data] this-page [
        switch type [
            sect1 [
                if in-sect [break]
                in-sect: true
                emit [
                    vh2 (data) return
                    indent (margin) guide
                ]
            ]
            sect2 [emit [pad 0x4 * spacing vh3 (data) return]]
            para [emit [txt (data) return]]
            code [
                emit [
                    pad to-integer margin / 3 code (trim/auto data) return
                ]
            ]
            bullet1 [bull 1 emit [txtb (data) return]]
            bullet2 [bull 2 emit [txtb (data) return]]
            enum [
                emit [
                    txtb (join count: count + 1 [". " data]) return
                ]
            ]
            pad [emit [pad (data * text-size * 0x1)]]
            txti [emit [txti (data) return]]
            define [
                emit [
                    pad 30 txt def-in no-wrap (data/1) txtb (data/2) 
                    return
                ]
            ]
            diagram [
                type: layout/tight blk: get to-word data
                emit [
                    pad (as-pair margin 30)
                    ;panel (type/size) [(blk)]
                    return
                ]
            ]
            image [
                data: load-image data
                emit [
                    pad (
                        as-pair 
                        page-size/x - data/size/x / 2 - margin
                        text-size
                    )
                    image (data)
                    return
                ]
            ]
            intro [
                intro: true
                at-once: true
            ]
            all [at-once: true]
        ]
    ]
    out: layout/tight out
    offs: 100x100
    if intro [
        foreach face out/pane [
            if face/style = 'txt [offs: 110x120]
            face/offset: face/offset + offs
        ]
    ]
    out/pane
]

;-- Show page:
show-page: func [out] [
    ; Do we step through items one at a time?
    either any [at-once back-flag] [
        items: []
    ][
        items: copy next out
        clear next out
    ]
    screen/pane: out
    if at-once [show-end-mark]
    show screen
    back-flag: false
]

pan: []

show-end-mark: does [
    time-used: now/time - time-start
    either time-need - time-used <= 0:00 [
        end-mark/effect/3: red
        end-mark/size/x: 140
    ][
        end-mark/size/x: (
            to-decimal (time-need - time-used) / to-integer (time-need)
        ) * 140
    ]
    append screen/pane end-mark
]

;-- Traverse pages:
next-item: does [

    if not empty? pan [
        append panel pan/1
        remove pan
        if empty? pan [
            append screen/pane pan-mark
        ]
        show screen
        exit
    ]

    either not empty? items [
        if items/1/style = 'panel [
            panel: items/1/pane
            pan: copy panel
            clear panel
            append screen/pane items/1
            remove items
            next-item
            exit
        ]
        if items/1/style = 'image [
            append screen/pane items/1
            remove items
        ]
        append screen/pane items/1
        remove items
        if empty? items [show-end-mark]
        show screen
    ][
        next-page
        show-page build-page
    ]
]

back-item: does [
    pan: []
    back-page
    back-flag: true
    show-page build-page
]

;-- Handle Keystrokes:
do-key: func [key] [
    if key = escape [quit]
    switch key [
        #" " [next-item]
        #"^(back)" [back-item]
        down [next-item]
        up [back-item]
        page-down [next-page show-page build-page]
        page-up [back-item]
    ]
]

count-slides: has [n d] [
    n: 0
    d: doc-text
    while [d: find/tail d "^/==="] [n: n + 1]
    n
]

this-page: doc ;next-page halt

;-- Build screen and event handler:
screen: [
    size page-size
    across
]

if not author-mode [
    append screen [
        at (as-pair page-size/x - 150 20) t1: txt form now/time
        at (origin) guide
        v1: vh2 "Show07.r Information and Setup" return
        vh3 200 "Version:" 
        vh3 gold form system/script/header/version return
        pad 0x30
        vh3 200 "File: " vh3 gold form file return
        vh3 200 "File size:" vh3 gold reform [
            round (511 + size? system/options/script) / 1024 "K"
        ] return
        vh3 200 "Slides: " vh3 gold form count-slides return
        pad 0x30
        vh3 200 "Page size: " vh3 gold form page-size return
        vh3 200 "Font size: " vh3 gold form text-size return
        vh3 200 "Head font: " vh3 gold form v1/font/name return
        vh3 200 "Body font: " vh3 gold form t1/font/name return
        vh3 200 "Origin: "   vh3 gold form (origin) return
        vh3 200 "Margin: "   vh3 gold form margin return
        vh3 200 "Spacing: "   vh3 gold form spacing return
    ]
]

screen: layout/tight screen

screen/image: backdrop
screen/color: navy
view/new screen

insert-event-func func [face event][
    switch event/type [
        key [do-key event/key]
        down [next-item]
        alt-down [back-item]
        close [quit]
    ]
    event
]

items: []
if author-mode [show-page build-page]

do-events

Использовать указанную выше программу очень просто. Сохраните её как %show.r. Отредактируйте переменные "title-line" и "back-image".
При запуске программы запрашивается файл. Сохраните следующий текстовый файл как show-example.txt и загрузите его в show.r по
запросу (вы также можете проверить текстовые файлы, включённые в загрузку, по адресу http://www.rebol.com/notes/devcon07-carl.zip - он
содержит три актуальные презентации, созданные Карлом). Клавиши пробела, мыши и курсора управляют перемещением содержимого
слайда:

===Presentation Title

=intro

    ---Nick Antonaccio

    Operating Manager
    Merchants' Village, LLC
    Pittston, PA  2013

===A Main Slide Header

    ---A Sub Header
    (Some sub text)

=pad
    #Numbered item 1
    #Numbered item 2
    #Numbered item 3
    #Numbered item 4

===Another Main Slide

    ---Another Sub Header

    *Bullet Item 1:
        **Sub Bullet Item 1a
        **Sub Bullet Item 1b
        **Sub Bullet Item 1c
    *Bullet Item 2:
        **Sub Bullet Item 2a
        **Sub Bullet Item 2b
        **Sub Bullet Item 2c
    *Bullet Item 3
    *Bullet Item 4

===A Third Main Slide

    ---Subheader:

=image rebol.gif

=pad

=image info.gif

===Slide 4

    ---Subheader 4:
    Topic 1 - idea 1
    Topic 2 - idea 2
    Topic 3 - idea 3
    Topic 4 - idea 4

[
    A preformatted text block:

        Idea 1:  some thoughts
        Idea 2:  some thoughts
        Idea 3:  some thoughts
        Idea 4:  some thoughts
]

===Slide 5

    Some Text

    ---Definitions:

    :Idea 1 - definition of Idea 1
    :Idea 2 - definition of Idea 2
    :Idea 3 - definition of Idea 3
    :Idea 4 - definition of Idea 4

=all

---Last Idea 1
---Last Idea 2
---Last Idea 3

###

Notes: nothing below the 3 pound characters appears in the presentation.

Поскольку эта программа полностью представляет собой код REBOL, вы можете вносить в неё изменения и добавлять функциональные
возможности по мере необходимости. И так же, как и со всеми другими программными инструментами REBOL, вы можете передавать,
устанавливать и быстро отправлять по электронной почте всю программу вместе с интерпретатором REBOL даже пользователям с
компьютерами с низким энергопотреблением и низкой пропускной способностью Интернет-соединения. Программа будет работать в любой
операционной системе, поддерживаемой REBOL, и вся установка бесплатна для копирования, использования, изменения и т.д..

8.5 Создание "снимков экрана" графических интерфейсов

При создании презентаций может быть полезно иметь снимки экрана программ и/или создавать графические макеты с использованием
графического диалекта REBOL. Вы можете использовать функцию "to-image" для создания изображений из макетов графического
интерфейса пользователя и функцию "save/png" для сохранения данных изображения в файл ".png":

REBOL [title: "Create Images From GUI Code"]
save/png %image1.png to-image layout [
    size 600x400
    backdrop white
    h1 blue "Slide 1"
    text "Here's a red box:"
    box red "I'm red!"
]
browse %image1.png

Вот расширенный графический пример Джона Никласена (используемый здесь диалект "draw" (рисование) будет рассмотрен более
подробно позже в этом руководстве):

REBOL [title: "Shiny Black Button"]
sz: 200x400
img: make image! sz
img/alpha: 255
draw img compose [
    pen none
    fill-pen linear (as-pair 0 sz/y / 2) -50.5 70.5 90.0 1.0 1.0
            45.45.47 9.9.11 108.113.117
    circle (as-pair sz/x - 115 sz/y / 2) 70.5
    fill-pen 1.0.5
    circle (as-pair sz/x - 115 sz/y / 2) 68.5
    reset-matrix
    fill-pen linear (as-pair sz/x - 115 sz/y / 2) -60.5 30.5 45.0 1.0 1.0
            161.164.169 161.164.169 89.94.100
    box 
        (as-pair sz/x - 115 - 26 sz/y / 2 - 26) 
        (as-pair sz/x - 115 + 26 sz/y / 2 + 26) 10.0
    fill-pen 1.0.5
    box 
        (as-pair sz/x - 115 - 22 sz/y / 2 - 22) 
        (as-pair sz/x - 115 + 22 sz/y / 2 + 22) 6.0
    reset-matrix
    fill-pen linear (as-pair 0 sz/y / 2 - 26) -50.5 100.5 90.0 1.0 1.0
            1.0.5.255 200.214.226.224 200.214.226.128
    shape [
        move 154x200
        arc 16x200 68.0 68.0
        arc 154x200 -149.0 68.0
    ]
]
save/png %black-btn.png to-image layout [
    backdrop 1.0.5
    image img
]
browse %black-btn.png

8.6 Встраивание двоичных ресурсов (изображений, звуков, файлов и т.д.) в код

Следующая программа может использоваться для кодирования внешних файлов (изображений, звуков, DLL, файлов .exe и т.д.), чтобы их
можно было включить в текст вашего программного кода:

REBOL [Title: "Simple Binary Embedder"]

system/options/binary-base: 64
file: to-file request-file/only
data: read/binary file
editor data

Используйте "load (data)", чтобы использовать любые текстовые данные, созданные вышеуказанной программой. В этом примере
используется текстовое представление изображения на http://musiclessonz.com/test.png, закодированное с помощью программы выше:

picture: load 64#{}
view layout [image picture]

Приведённая ниже программа позволяет вам сжимать и вставлять файлы в ваш код. Эта программа сжатия BINARY RESOURCE
EMBEDDER будет упоминаться много раз на протяжении всего руководства. Сохраните его в файл .r, чтобы его можно было запустить
позже:

REBOL [Title: "Binary Resource Embedder *** SAVE THIS PROGRAM ***"]
system/options/binary-base: 64
editor picture: compress to-string read/binary to-file request-file/only

Чтобы использовать сжатую версию данных, созданную указанной выше программой, используйте следующий код:

to-binary decompress {compressed data}

Например:

REBOL []
image-compressed: load to-binary decompress 64#{}
view layout [image image-compressed]

Вы будете регулярно использовать программу для внедрения бинарных ресурсов. Хорошей идеей будет сохранить его сейчас на рабочем
столе или в легкодоступном месте на жёстком диске.

8.7 Воспроизведение звуков

Воспроизведение звуковых файлов .wav в REBOL очень просто:

insert s: open sound:// load %/c/windows/media/tada.wav wait s close s

Как и в случае с изображениями, вы можете использовать программу "Binary Resource Embedder" для сохранения звуковых файлов в виде
кода в ваших программах. В этом примере загружается и воспроизводится встроенный звук:

REBOL []
my-sound: load to-binary decompress 64#{
    eJxtlHtMU1ccx6vGR3kWLMWpm5pskc2pi3MkqFNYJsh0oigV5KEULK2lpdDb9vbe
    9r56W1pogSKltBQqSGGAlYeimAlDkU1H1KgssrhBmFNhjAECHcZl2bVo1LjfyTm/
    nO/vdf45n9joyMjphTTaoQj2Tq4QWB1Io9HmUSt8Fc2z59GWUEp6KpB6k8pC3zJs
    7nzTvXbB/sdhmMdjcx5744q9SkHf1l4f/LLhq+K33jZnOI6/3gZBVAjq8Qj6Mkzl
    ek5KwBEpL11saGyrANhx4kKHzUBgmFKhUKKIAgBAlNRqNaSayiO1pEqeLeTzxZjJ
    nA+KAK2ByBaidle1XoGVnrLjx3kSlULEOSaBIBmkMZkL9Lo8owYUZYqyRLwMMVJo
    NqgkoL7MQoqOiXUVzpPl1a7OiyXS6K2RBxJiE1KgitrTteYyq0ktStgbE3MwTUha
    7BXFmDxHjpGITE5Unu++dLaupc2UFTLfd5PEZi8xObp7W/Ts8N3Jx3npXMjqarQA
    8XFHpJBUeAwscNRZ8wwF1a7auvIzVWRCwCL/XY6B4c5CWGYol+8LWfk52X63t1Ka
    mnw0Izk+XkCcbDpVKueKUdvpRofVfulms3TlIh8mODQ7fjpx2359ERTFZB3u+Gt2
    MH+zr8+mgwJMZ2/vajYeDt2aYr72U7eNUDf+es+yYQFzQcQvs+MTmQH0zaTTsued
    j/HHT2b6vloc6L0+71Z/hw2RykVHvt6bVtTZd+ecraCq3sT28fNnFD4bdQ/sWhwQ
    xHG14HH7iHtPpi6ELgn0CnFNTQybdwSviYLs39TYyqwN565cq+evoQctDvv+6cjT
    ns/ogQGH6r4tVwh0PWMjzq1egb5rqqfHJhq3+Pt9kOW61l2jh3TOG0Pt/BV01sL9
    A+7H/5xi+TGWpl/pq0cScxruP2qI8g70W2Zxj7ovb/cJYCS0D49dMXC5up4H13OC
    vFkLEodnhv8t8WUE+AsHn9w27totPj94XbXCZ6l31uj45MOkJUz65tbJiZGahJ1p
    rv6fcZYXa/7eodlHtLplXqyFkXenJ7qSwz4VNlxuTlrK8NvYNDPqrl9LDcq4Pzk5
    aIyNFpdftITSmfQP256NuH9jL2L6MhVDk2Mdiojt8WBZniB8bWha7f2JOyf2BLO2
    4b1jk301pAxAeFtWegfvbJgan36ofc/Hj7G/cuCPvlaYx04SZPCT4lKExvqLbRXg
    wS+jBZbv+vuuNhWDieuCAoN3EP0zU5PnOcu9vEO41Tdu9zp1AOc4N4PDPpSYlV/T
    dtaBcWJi+YbWH+/e7HAoD6zyZyyP0t9z//1nq2Cjj/8nKaXtP1ytOyHn8TkZ3DRu
    ugjWWU9WFqMivhCznunq6W42Z4Yt8wrYwGt++NR9x5K0/t33I0TFrZ1tTj3ATU7l
    iUFQli2SwFrTiaJ8jdZgrmpou+CqkOz+yD94XZK568Hvt5rwo3u+iEmR6IttZUYS
    yBRkyhFCDcnEmdkArMkvsTlqapx1VeWGnCNRYWHhidKi+pbW+tJ8pVwuQ3G1BoVz
    eOkcbg6caywoyMWVIKTEqf9ozNPrcrUYLMuRABBO6nUkppACAIzpqLQ8LYmpIBAE
    FRAEwbASwQmCwFSwgpIgJarW6inTUfUakiTVOAJTMkJoNCSuAmVSQCqHUdwTec4X
    tRrHVEpYqaKMIg9OqNVqAvcgh9RoczUkgSKeGMUlRKWkBqpQah6Gzkko/oJjOE7g
    L2FFAc2DM8zTjHoZDKsw4vlEDwyRF5xUKZVUj7lagsCxOfYR/wHwfuhW/AUAAA==
}

insert port: open sound:// my-sound wait port close port

8.8 Запуск кода в отдельных процессах

Для фоновых звуков и других элементов презентации может быть полезно запускать разделы кода как отдельные программы, которые не
блокируют и не мешают работе вашей основной программы. Вы можете легко добиться этого, написав отдельный код в текстовый файл, а
затем используя функцию "launch" (запуск) для его запуска. Функция "launch" открывает новый экземпляр интерпретатора REBOL для
запуска загруженного файла. Запущенный код выполняется как совершенно отдельная и независимая программа. Обязательно включите
заголовок REBOL в сохранённую программу:

REBOL []

write %playsound.r {
REBOL []
insert s: open sound:// load %/c/windows/media/tada.wav wait s close s
}

launch %playsound.r

8.9 Запуск приложений командной строки

Функция "call" выполняет команды в операционной системе вашего компьютера (например, команды DOS и Unix). Это может быть
действительно полезно при создании презентаций любого типа. В приведённом ниже примере открывается Блокнот Windows для
редактирования текстового файла "C:\YOURNAME.txt", созданного ранее (если не указывать параметр "/show", программа запускается в
скрытом окне):

call/show "notepad.exe c:\YOURNAME.txt"

В следующем примере открывается программа Windows Paint для редактирования изображения, которое мы загрузили ранее в руководстве:

call/show "mspaint.exe c:\bay.jpg"

Вот пример, который встраивает исполняемую программу в код, распаковывает и записывает программу на жёсткий диск, а затем запускает
её с функцией вызова:

program: load to-binary decompress 64#{}
write/binary %program.exe program
call/show %program.exe

Функция "call" имеет множество опций, которые позволяют вам отслеживать, контролировать и использовать вывод из внешних приложений
командной строки. Наберите "help call" в интерпретаторе REBOL для ознакомления. Для получения дополнительной информации см.
http://rebol.com/docs/shell.html.

8.10 Создание простых анимаций

Вы можете разместить свои виджеты в заданных координатах (координаты XxY указывают на X пикселей выше и Y пикселей вниз):

REBOL []
view layout [
    size 600x400
    at 200x250 btn "button 1"
    at 300x350 btn "button 2"
]

Измените положение помеченного виджета с помощью уточнения "/offset", за которым следует двоеточие:

REBOL []
view layout [
    size 600x400
    at 20x20 btn1: btn "button 1" 
    at 100x20 btn "change button 1's position" [
        btn1/offset: 300x250
        show btn1
    ]
]

Вы можете создать координату из двух отдельных чисел, используя функцию "as-pair" (вставить/F5):

REBOL []
x-size: 600
y-size: 400
x-position: 20
y-position: 20
view layout [
    size (as-pair x-size y-size)
    at (as-pair x-position y-position) button1: btn "button 1"
]

Чтобы создать повторяющийся цикл, просто скопируйте строку ниже, которая начинается со слова "box" (коробка) и закрывающие 3
квадратные скобки, в свой код графического интерфейса. Все, что находится внутри этих скобок, будет повторяться постоянно. Это простой
способ создать непрерывное движение:

REBOL []
view layout [
    size 600x440
    btn1: btn red
    box 0x0 rate 0 feel [engage: func [f a e] [if a = 'time [
        btn1/offset: btn1/offset + 2x2
        show btn1
    ]]]
]

Чтобы управлять перемещением с помощью элементов управления с клавиатуры, вам необходимо проверить нажатия клавиш
пользователем:

REBOL []
view center-face layout [
    size 600x440 
    text "Press an arrow key"
    key keycode [left]  [alert "You pressed the LEFT arrow key"]
    key keycode [right] [alert "You pressed the RIGHT arrow key"]
]

Поместите выполняемые движения в квадратные скобки после теста if:

REBOL []
direction: "down"
view layout [
    size 600x440
    btn1: btn red
    box 0x0 rate 0 feel [engage: func [f a e] [if a = 'time [
        if btn1/offset/2 > 420  [direction: "up"]
        if btn1/offset/2 < 1    [direction: "down"]
        if direction = "down"   [btn1/offset: btn1/offset + 0x5]
        if direction = "up"     [btn1/offset: btn1/offset - 0x5]
        show btn1
    ]]]
]

Используйте REBOL функцию "within?" (внутри?) для проверки графических коллизий (то есть, когда графика соприкасается или
обменивается координатами):

REBOL []
direction: "down"
view layout [
    size 600x440
    btn1: btn red
    at 20x350 btn2: btn green
    box 0x0 rate 0 feel [engage: func [f a e] [if a = 'time [
        if btn1/offset/2 > 420  [direction: "up"]
        if btn1/offset/2 < 1    [direction: "down"]
        if direction = "down"   [btn1/offset: btn1/offset + 0x5]
        if direction = "up"     [btn1/offset: btn1/offset - 0x5]
        show btn1
        if (within? btn1/offset btn2/offset 1x1) [alert "Collision!"]
    ]]]
]

Эта простая программа демонстрирует некоторые из наиболее важных методов анимации, обсуждаемых здесь. Лови падающие куски:

REBOL [title: "Catch"]    
alert "Arrow keys move left/right, up goes faster, down goes slower"
random/seed now/time   
speed: 11   score: 0
view center-face layout [
    size 600x440   backdrop white   across
    at 270x0 text "Score:"  t: text bold 100 (form score)
    at 280x20  y: btn 50x20 orange
    at 280x420 z: btn 50x20 blue
    key keycode [left]   [z/offset: z/offset - 10x0  show z]
    key keycode [right]  [z/offset: z/offset + 10x0  show z]
    key keycode [up]     [speed: speed + 1]
    key keycode [down]   [if speed > 1 [speed: speed - 1]]
    box 0x0 rate 0 feel [engage: func [f a e] [if a = 'time [
        y/offset: y/offset + (as-pair 0 speed)  show y
        if y/offset/2 > 440 [
            y/offset: as-pair (random 550) 20   show y
            score: score - 1
        ]
        if within? z/offset (y/offset - 50x0) 100x20 [
            y/offset: as-pair (random 550) 20   show y
            score: score + 1
        ]
        t/text: (form score)  show t
    ]]]
]

Ваша способность создавать интересные анимации ограничивается только творческим применением движения.

8.11 Простая структура анимации для презентаций

Простая структура анимации, специально разработанная для облегчения работы по перемещению и изменению размеров элементов
графического интерфейса пользователя в презентациях, созданная Джеффом Крейсом, доступна по адресу
http://www.cs.unm.edu/~whip/presentation.r (обязательно загрузите демонстрационный файл по адресу http://www.cs.unm.edu/~whip/test-
prez.r). Краткое обсуждение этого инструмента доступно в списке рассылки REBOL по адресу http://www.rebol.org/ml-display-thread.r?
m=rmlBYZS.

8.12 Использование анимированных изображений в формате GIF

Еще один простой способ работы с анимацией в REBOL - использование стиля "anim" в графическом интерфейсе пользователя. "Anim"
берет серию кадров неподвижного изображения и воспроизводит их по порядку как анимацию с заданной скоростью. Базовый формат:

view layout [
    speed: 10
    anim rate (speed) [%image1.gif %image2.gif etc...]
]

Следующий скрипт преобразует анимированный .gif в папку, заполненную изображениями отдельных кадров:

REBOL []

gif-anim: load to-file request-file
make-dir %./frames/
count: 1

for count 1 length? gif-anim 1 [
    save/png rejoin [
        %./frames/ "your_file_name-" count ".png"
    ] pick gif-anim count
]

Этот следующий сценарий преобразует каталог изображений (например, выше или любую другую серию изображений) во встраиваемый
блок кода REBOL. Он ищет все изображения с именем [ %your_file_name-1.* Your_file_name-2.* etc ...]:

REBOL []

system/options/binary-base: 64    
file-list: read  %./frames/
anim-frames-block: copy []
foreach file file-list [

    ; Unique portion of file names for your image frames go here.
    ; Leave out this check if you instead want to convert all
    ; files in the directory:

    if find to-string file "your_file_name-" [ 
        print file
        uncompressed: read/binary file
        compressed: compress to-string uncompressed
        append anim-frames-block compressed
    ]
]

editor anim-frames-block

Вот пример вывода:

anim-frames-block: [64#{} 64#{
eJxz93SzsEwMZwhn+M4AAg1g3ACmGsCsBjDnPxj/B1P/waz/YM4oGAXDBij+ZAHT
OiAClCfYOf4zMHLIeGxYcLCZQ1gr5sSGhYfbBZS95nhsXHS0W8I4686JjYuP9ys4
d8l4blpycrJG8KqYk5uWnp5ukHxqjufmZWdnW6hqBUwQfnxuvkPltxaJLSsuLOTt
ZWPdIPzSaal3vZUth6nWhZUsq7NsrUqzQ9f47K17qyWmdW1T2txFsreLdW/Pydu6
rXe2mHrsYuf3j86uLn95Z1/Qf6ZnWeUGD2e38V/3WVOh9viYkfzh3Fvmb1Iap+oq
P7OUKH64ocH2tsisGfkvTy7nXi6nG/n11dGZzLv3RQt8On3c19zY7e8stbyDCxtf
h0rLZBZuKjyYFrv6jsLdZ8xr99lGi3wueRLuGN6+zqSq7MW1700y/hHle4o/PhP8
5Xt+397f3z88Pj3ff/++v79/vGdnYbAGAJfEqNM/BAAA
} 64#{
eJxz93SzsEwMZwhn+M4AAg1g3ACmGsCsBjDnPxj/B1P/waz/YM4oGAXDBij+ZAHT
OiAClCfYOf4zMHLIeGxYcLCZQ1gr5sSGhYfbBZS95nhsXHS0W8I4686JjYuP9ys4
d8l4blri2cIVNC+GU2Hp6elcEX0tnsbLfPpNs++9mTE57fRcyepfJZxfFgUsdNWU
s51l8ihoma+8XatU6cOQVaHCca6zQh+GrYvlrWOVnvbgxrzUo/POzrz2JmpuLuu+
VuntT+9ML316T3VWuf79HXX/t/GuKTJIPBj5UW7bzB0fko75frwVGzP1ffIRa934
tpiQp88O9Zq3q84pL3qwq593uZ621dus61NCJ097K/714b7l3tf1bAv03jfNmv/v
264t3wu2Hn0r9973y6uiy2aql235hJeef35hovexONmK8jc3rzapXLeL03r+6cXl
1fHn9+39/f3D49Pz/ffv+/v7x+fX98/v3////1NWFgZrALxatNdHBAAA
} 64#{
eJxz93SzsEwMZwhn+M4AAg1g3ACmGsCsBjDnPxj/B1P/waz/YM4oGAXDBij+ZAHT
OiAClCfYOf4zMHLIeGxYcLCZQ1gr5sSGhYfbBZS95nhsXHS0W8I4686JjYuP9ys4
d8l4blpycrJG8KqYk5uWnp5ukHxKZMWCZWdnSuW+urOSId11nkP+rx6JLS8C2l0n
y6XO2PLyUovvXDtTCdNXV5pCl8YtnRn68tq6qOVNX6tKdW4uT+ud5sv9RTt6Xt79
Vz3a4Stu7Cq7+OitZ/i7i3tza5n4tCo+3JzWdniTz5oI1cfHNOVXt2pWqp87VaPv
LZf1413C3s7pdmKys0rSL88PZGbbe+vzva1rY3+/PV32+sCubRtnnd0rkJdwj/0h
0wyemh2p644UC7fl7H778NGh3vO6fKbGX1/f2Jx9/9ze3d/fPzjczSvvv2/Pz88v
Lq+Oj7dTYLAGANdbpyswBAAA
} 64#{
eJxz93SzsEwMZwhn+M4AAg1g3ACmGsCsBjDnPxj/B1P/waz/YM4oGAXDBij+ZAHT
OiAClCfYOf4zMHLIeGxYcLCZQ1gr5sSGhYfbBZS95nhsXHS0W8I4686JjYuP9ys4
d8l4blpycrJG8KqYk5uWnp5ukHxqjufmZWdnWxS/unNy8/Lz8x2auWR/BTVeXOwi
Khe7y2Sl47KAiVamXApZV5b4rnWSXbVVO3RB3OF/PN7X1G9usjnfdXdl2dpz2/IK
D339VZZ3fVfZ2kdnd5uqx++t+/9tqvaMlWfXh3IrT7sZ/jHxaHim0zWtSqOnM6a9
FDtbU26cfkDPvrlNc1dm6kVTb22Lv5alaYfm5C+qu3OrNPfa+tzj13Ijv+XemZzI
zv9n+oq7Kye6f9+js2Fz5IFZx4PK+MR+JSy/sTn7/rm9u7+/f3C4m/m7pACDNQAX
yZ/iJgQAAA==
} 64#{
eJxz93SzsEwMZwhn+M4AAg1g3ACmGsCsBjDnPxj/B1P/waz/YM4oGAXDBij+ZAHT
OiAClCfYOf4zMHLIeGxYcLCZQ1gr5sSGhYfbBZS95nhsXHS0W8I4686JjYuP9ys4
d8l4blpycrJG8KqYk5uWendyiezhkdy8zHemsfm9O5LG6m7zHGqjWKRCMo7MY+h4
Z/IrYGXwMp65dq2rAl6FrGJbG3fUKuB12DrPvVqs2gFvwlelHZ/ku3qadvSilMP7
9kqW653fWvay6ezq67rxS6r/P1qjPWPDg4Nu/N+/rvyh9/iYt7zzNs0So6enpi2M
cuuRNLp3qJH/d6hNlEnY+eXS09l6w0qzLq+PPP7s98yy3N2Fp5+dvTtVN78lqf77
u5XTi3wfHpYVj5lTnX3xfsHkeDe98qrS11catc/PK7D+/u74fnNpHv19e35+fnF5
dfz5fXt/f//w+PR8//37/v5mYGJisAYARqapGj4EAAA=
} 64#{} 64#{} 64#{} 64#{} 64#{} 64#{}]

А вот пример того, как записать файлы в этом блоке обратно на жёсткий диск и отобразить их в графическом интерфейсе:

; Write files:

count: 1
make-dir %./frames/
for count 1 length? anim-frames-block 1 [
    write/binary rejoin [
        %./frames/ "frame-" count ".gif"
    ] to-binary decompress pick anim-frames-block count
]

; Create file list, with frames in numerical order:

file-list: read %./frames/
animation-frames: copy []
for count 1 length? file-list 1 [
    append animation-frames rejoin [
        %./frames/ "frame-" count ".gif"
    ]
]

; Display that file list as an animation:

view layout [
    anim: anim rate 10 frames animation-frames
]

Вот пример, который объединяет вышеупомянутые анимированные файлы GIF с обычной анимацией графического интерфейса
пользователя (значения "/offset" настраиваются с помощью циклов "for"):

view center-face layout [
    size 625x415
    backcolor black
    anim: anim rate 10 frames load animation-frames
    btn "Run Animation" [
        for counter 0 31 1 [
            anim/offset: anim/offset + (as-pair counter 0)
            show anim wait .05
        ]
        for counter 0 24 1 [
            anim/offset: anim/offset + (as-pair 0 counter) 
            show anim wait .05
        ]
        for counter 0 31 1 [
            anim/offset: anim/offset + (as-pair (negate counter) 0)
            show anim wait .05
        ]
        for counter 0 24 1 [
            anim/offset: anim/offset + (as-pair 0 (negate counter))
            show anim wait .05
        ]
    ]
]

8.13 И это только начало

По мере того, как вы узнаете больше об общем кодировании REBOL в этом тексте и за его пределами, вы улучшите свою способность
создавать экраны графического интерфейса, которые точно соответствуют вашему творческому видению. Если вы хотите создавать более
сложные визуальные макеты, в центре вашего внимания должен быть графический интерфейс и графическое программирование. На
данный момент понимания базовой структуры и концепции переключения между слайдами, добавления графики, текста, анимации, звука и
т.д., а также определённых готовых инструментов, таких как сценарий Карла show.r, более чем достаточно для создания эффективных
презентаций.

Другие инструменты, такие как средство создания файлов .swf REBOL Flash, о которых будет рассказано далее в этом руководстве,
предоставляют дополнительные мощные возможности для создания и распространения презентаций.

9. Makedoc и другие полезные инструменты для повышения производительности REBOL

9.1 Makedoc.r - Конструктор HTML-документов

Сценарий презентации show.r, продемонстрированный ранее, на самом деле является всего лишь вариантом другого полезного сценария
REBOL под названием "Makedoc". Makedoc используется для быстрого и простого создания HTML (веб-страниц) с использованием простого
формата текстовой разметки. Используя минимальные шаблоны символов, Makedoc позволяет пользователям размещать заголовки,
подзаголовки, нумерованные списки, изображения и другие общие элементы страницы. Makedoc также автоматически создаёт оглавление с
гиперссылками для всех тем и подтем. Вот небольшой пример синтаксиса:

Page Title

    By:  Author Name
    Some descriptive info about the page.

===Main Section Header

Main section text.

---Sub Header

Sub section text.

# Automatically numbered item 1

# Automatically numbered item 2

# Automatically numbered item 3

Here's how to include an image:

=image %image.png

Сохраните приведённый выше текст как файл с именем example.txt, затем загрузите и запустите сценарий makedoc.r с
http://www.rebol.org/library/scripts/makedoc2.r. При появлении запроса выберите файл example.txt, и Makedoc преобразует его в красиво
отформатированную HTML-страницу.

На самом деле весь этот учебник написан в формате Makedoc. Исходный текст доступен по адресу http://www.re-
bol.com/business_programming.txt.

Дополнительная информация и инструкции по использованию Makedoc доступны на http://www.rebol.net/docs/makedoc.html.

Makedoc интегрирован в CGI-скрипт Sitebuilder, поэтому вы можете создавать и редактировать страницы на веб-сайте, используя только
браузер с простым синтаксисом Makedoc. Гораздо больше о создании и использовании программ CGI для веб-сайтов будет подробно
рассмотрено в следующих разделах этого руководства.

9.2 Улучшенный текстовый редактор

Функция текстового редактора "editor", встроенная в REBOL, очень проста. Он даже не позволяет отменять/повторять действия, когда
возникают ошибки при наборе текста. Следующая версия позволяет использовать несколько таких полезных функций. После выполнения
приведённого ниже кода просто используйте функцию "editor", как обычно, и новые функции будут добавлены. Обратите внимание, что
процедура загрузки заключена в блок, выполняемый функцией "attempt" (попытка), на случай, если подключение к Интернету недоступно:

if not exists? %e [
    attempt [
        write %e read http://re-bol.com/e
        do %e
    ]
]

; editor none

Вот программа в сжатом формате для использования в ситуациях, когда подключение к Интернету недоступно. Этот скрипт использует код
отмены/повтора Романо Паоло Тенка для добавления функций [ctrl]-z и [ctrl]-y:

REBOL [Title: "Advanced Editor"]
do undo: decompress #{}
base-color: 230.230.255  base-effect: []
ctx-edit: mold :ctx-edit
changes: [
    {style tx vtext bold 40x22 font [colors: [0.0.0 200.200.200]]} 
    {style tx text 40x22 font [colors: [0.0.0 170.170.170]]}
    {vtext} {text}
    {btn-enter} {btn} {btn-cancel} {btn} {btn green} {btn} {btn red + 50}
    {btn}
    {[tabs: 28 origin: 4x4]}
    {[tabs: 28 origin: 4x4] with [
            undo: []
            colors: [254.254.254 255.255.255]
        ]}
    {Ctrl-V - paste text}
    {Ctrl-V - paste text^/^-^-Ctrl-Z - undo^/^-^-Ctrl-Y - redo}
]
foreach [original changed] changes [replace/all ctx-edit original changed]
ctx-edit: do ctx-edit

Написание/редактирование кода - это основная деятельность, которой занимаются программисты, поэтому возможность редактировать
напрямую с помощью интерпретатора REBOL - очень полезная возможность. Одним из преимуществ использования простого встроенного
редактора является то, что он работает на любой платформе, поддерживаемой REBOL. Он работает таким же образом в Windows, Mac, Unix
или других операционных системах, которые могут быть вам незнакомы. Возможность редактировать сценарии обеспечивает мгновенную
среду для разработки переносимого программного обеспечения на любой ОС. Крошечный интерпретатор REBOL - это всё, что вам нужно.
Metapad (http://liquidninja.com/metapad/download.html) - отличный сторонний редактор, который можно использовать для кодирования REBOL
в Windows. Щёлкните Параметры -> Настройки -> Основное внешнее средство просмотра и установите путь к REBOL (обычно C:\Program
Files\rebol\view\rebol.exe).

9.3 Конструкторы графического интерфейса пользователя и средства обучения

Основное различие между REBOL и другими инструментами программирования заключается в том, что REBOL, как правило, требует
меньше строк кода для достижения аналогичных целей. Диалект графического интерфейса пользователя особенно лаконичен по
сравнению с другими решениями. Ввод "view layout [button]" делает то, что требует страницы или более кода в других средах. REBOL также
имеет встроенную справку, доступную для всех языковых конструкций. Вы можете искать забытые функции, искать синтаксис любой
функции или перечислять содержимое любого объекта с помощью функции "help", перечислять все доступные слова с помощью функции
"what", быстро тестировать короткие фрагменты кода в консоли и текстовый редактор и используйте функцию автозаполнения консоли,
чтобы запомнить написание и ускорить набор текста. Более подробно об этих и других функциях улучшения работы будет рассказано позже
в этом руководстве.

В результате изначально простого рабочего процесса большинство разработчиков REBOL склонны писать код, используя простой текстовый
редактор, а не раздутую интегрированную среду разработки ("IDE"). Как правило, быстрее и эффективнее держать копию интерпретатора
REBOL открытой и просто писать код REBOL, чем использовать тяжёлые сторонние конструкторы графического интерфейса для создания
интерфейсов или полагаться на сложные функции IDE для запоминания и управления большими API-интерфейсами. Одним из приятных
преимуществ REBOL является то, что он крошечный и мгновенно устанавливается на любой компьютер. Никаких других инструментов для
разработки или распространения программного обеспечения REBOL не требуется.

Тем не менее, может быть полезно иметь несколько посторонних инструментов, помогающих изучать и изучать язык, а также создавать
простые визуальные макеты без написания кода. Следующие ниже примеры не являются сильными отраслевыми приложениями, но могут
быть полезны для быстрого проектирования и обучения, для ускорения макета презентации и т.д.:

http://www.rebol.org/view-script.r?script=vid-build.r

http://www.rebol.org/library/scripts/layout-1.8.r

http://www.rebol.org/view-script.r?script=rebolide.r

10. Проблемы и примеры из реального мира: почему "Программирование"> Офисное программное
обеспечение

Программы в этом разделе демонстрируют практические, реальные примеры того, как важные особенности компании были добавлены в
различные типы простых приложений для управления запасами, расчётом заработной платы и сборами арендной платы.

Вы уже видели, что, создавая графические интерфейсы пользователя, вы можете создавать формы ввода, которые обеспечивают простой
ввод, создавать собственные отображения вывода и многое другое. Для добавления расширенных функций, таких как отправка файлов
данных другим пользователям и отправка данных на веб-сервер, например, требуются простые однострочные сценарии в коде REBOL. Вы
также можете создавать веб-приложения и сетевые приложения, которые позволяют пользователям получать доступ к данным из любого
места и практически с любого устройства, подключенного к Интернету. Потенциальная способность программиста просто сохранять данные,
например, на веб-сервер, сама по себе добавляет поистине динамический диапазон возможностей и удобства использования, помимо того,
что возможно с офисными приложениями. С REBOL веб- и мобильное программирование требует очень мало дополнительных затрат на
обучение и предоставляет широкий спектр возможностей, которые не так легко получить с помощью других инструментов.

Но это только начало. Еще одно большое преимущество специализированных приложений перед электронными таблицами, например,
состоит в том, что они позволяют полностью контролировать ввод и отображение данных. Легко проверить данные на наличие ошибок с
помощью простого кода проверки формы, прежде чем неверные данные будут постоянно сохранены, и нужно будет отображать только
основные категории значений. Вы также можете легко создавать автоматические резервные копии данных, чтобы информация никогда не
была случайно перезаписана или стерта навсегда. Вы можете гарантировать, что защищенные поля данных никогда не будут затронуты во
время ввода данных, а будут доступны для просмотра и редактирования только при необходимости. Вы можете выбрать, чтобы
пользовательские интерфейсы были четко разложены и помечены так, как вы считаете нужным, и настаивать на порядке рабочего
процесса, в котором вводятся данные. Коллекции небольших процедур ввода данных, отчетов и других элементов повседневной работы
можно собирать и запускать из основного приложения с графическим пользовательским интерфейсом, данные можно сохранять, читать и
совместно использовать между каждым компонентом, а другие функции автоматизируются за кулисами, чтобы пользователи видели и
взаимодействовать с данными точно так, как необходимо. Ваша способность использовать код для ускорения использования, уменьшения
количества ошибок и выполнения вычислений и манипуляций с данными полностью ограничивается вашими собственными интересами,
способностями и приоритетами. Ваша палитра прекрасных элементов управления данными и мощных инструментов будет продолжать
расти по мере того, как вы узнаете больше, а потенциальные возможности, которые вы можете включить, ограничены только вашим
собственным опытом, пониманием и творческими усилиями.

10.1 Расширенная программа инвентаризации

Вы уже были свидетелями того, насколько просто создать пример программы инвентаризации ранее в этом руководстве:

REBOL [title: "Inventory"]
view layout [
    text "SKU:"
    f1: field
    text "Cost:"
    f2: field "1.00"
    text "Quantity:"
    f3: field
    across
    btn "Save" [
        write/append %inventory.txt rejoin [
            mold f1/text " " mold f2/text " " mold f3/text newline
        ]
        alert "Saved"
    ]
    btn "View Data" [editor %inventory.txt]
]

Это приложение создаёт файл данных, который можно легко открыть как электронную таблицу в Excel, просмотреть как текст в Word,
импортировать в базу данных Access и т.д. фактически, эта программа и другие программы в этом тексте позволяют пользователям
выполнять многие из те же цели, что и типичное офисное программное обеспечение. Вы можете получать столбцы данных, введённых
пользователями, отображать таблицы в визуальной сетке, сортировать и выполнять вычисления по столбцам/строкам, создавать
диаграммы из значений (и при необходимости вы можете создавать другие сложные функции) и т.д. разработка даже самых простых.
Однако пользовательские приложения с графическим интерфейсом позволяют значительно улучшить контроль над управлением данными.

Ниже представлена расширенная программа инвентаризации, которая реализует множество особенно полезных функций для среды, в
которой она использовалась, а также дополнительные общие функции безопасности, контроль над вводом данных и т.д. Прочтите
комментарии, чтобы увидеть все специальные функции, которые были добавлены :

REBOL [title: "Real World Inventory"]

; Скрипт позволяет редактировать данные вручную с помощью функции 
; "editor" (редактор). Сюда добавлен улучшенный редактор из 
; предыдущего раздела этого руководства, позволяющий 
; отменить/повторить действие при возникновении ошибок ввода:

if not exists? %e [
    attempt [
        write %e read http://re-bol.com/e
        do e%
    ]
]

; Это код, убирающий слово "REBOL" из строки заголовка 
; графического интерфейса в Windows. Это делает программу более 
; профессиональной. Вы можете скопировать и использовать эти пять 
; строк в любой программе:

tt: "Real World Inventory"
user32.dll: load/library %user32.dll
gf: make routine![return:[int]]user32.dll"GetFocus"
sc: make routine![hw[int]a[string!]return:[int]]user32.dll"SetWindowTextA"
so: :show show: func[face][so[face]hw: gf sc hw tt]

; Мы можем выбрать автоматическое создание и сохранение с любым 
; желаемым именем файла в любом месте:

make-dir %/c/merchants-inventory/
datafile: %/c/merchants-inventory/merchants_mv_inventory.csv
write/append datafile ""
prcnt: 1.0
scanmode: false
roundmode: false

; Эта процедура резервного копирования используется для 
; автоматического сохранения инкрементных версий файла 
; инвентаризации, чтобы никакие изменения не были потеряны:

backup-data3: func [msg] [
    write (
        to-file bak-file: replace form datafile "_mv_inventory" rejoin [
            "_mv_inventory-backup--"
            now/date "_"
            replace/all form now/time ":" "-"
        ]
    ) read datafile
    if msg = "msg" [alert (join "Data has been backed up to " bak-file)]
]

; Эти процедуры проверяют, что соответствующие значения введены в 
; поля стоимости и количества:

check-errors-f2: does [
    if (
        (f2/text = "0.0") or (f2/text = "") or
        (error? try [to-decimal f2/text])
    ) [
        alert {
            *** ERROR: Enter a decimal in cost field 
            (set mode to 'key' if using keyboard).
        }
        focus f2 show f2
        return 0
    ]
    return 1
]
check-errors-f3: does [
    if ((f3/text = "") or (error? try [to-integer f3/text])) [
        alert "*** ERROR: Enter an integer in quantity field." 
        focus f3 show f3
        return 0
    ]
    return 1
]

; Эта процедура сохраняет данные и автоматически выполняет резервное 
; копирование. Попутно общее значение по умолчанию сбрасывается в 
; поле стоимости, и пользователю сообщается, что процесс прошёл 
; успешно:

enter-item: does [
    if check-errors-f2 = 0 [return]
    if check-errors-f3 = 0 [return]
    backup-data3 ""
    write/append datafile rejoin [
        mold f1/text " | "  mold f2/text " | "  
        mold f3/text " | "  mold f4/text " | " 
        mold {} " | " mold {} " | " mold {} newline
    ]
    request/timeout/ok "Done" 00:00:01
    set-face f1 ""
    set-face f2 ".99"
    set-face f3 ""
    set-face f4 ""    
    focus f1
]

; Эта процедура позволяет пользователю при желании вручную 
; редактировать файл данных. На всякий случай сначала создаётся 
; резервная копия. Попутно рассчитывается и отображается общая сумма 
; инвентаризации, а файл данных проверяется на целостность:
view-data: does [
    backup-data3 ""
    total: 0
    inv: read/lines datafile
    if error? try [
        foreach line inv [
            ln: parse line "|"
            line-total: (to-decimal ln/3) * (to-decimal ln/2)
            total: total + line-total
        ]
        alert join "Total Inventory: $" total 
    ][
        alert {
            *** ERROR: Improperly formed data in database.  
            Check each line.
        }
    ]
    editor datafile
]

; Программа предоставляет возможность автоматически вычислять 
; стандартную наценку для расчёта оптовой стоимости любого введённого 
; товара на основе сканированной розничной стоимости. Эти функции 
; позволяют выполнять эти вычисления с соответствующими проверками 
; ошибок проверки данных по пути:

calc-percent: does [
    if error? try [
        if scanmode [f2/text: calculate-barcode-price f2/text show f2]
        f2/text: form (prcnt * (to-decimal f2/text))
        if roundmode [f2/text: form (round/to (to-decimal f2/text) .01)]
        show f2
    ] [alert "*** ERROR: Enter a decimal in cost field."]
]
set-percent: does [
    if error? try [
        prcnt: to-decimal request-text/title/default
            "Default Percent:" form prcnt
    ] [alert "*** ERROR: Enter a decimal."]
]

; Программа позволяет вводить цены вручную или извлекать их из 
; специального формата штрих-кода, который можно ввести с помощью 
; USB-сканера. Это позволяет пользователю переключать режимы ввода:

scan-mode: does [
    scanmode: not scanmode
    either scanmode [
        b2/text: "Mode: Scan"
    ] [
        b2/text: "Mode: Key"
    ]
    show b2
]

; Эта процедура позволяет пользователю переключаться между 
; автоматическим округлением вычисленных оптовых значений выше или 
; использованием точных дробных значений:

round-mode: does [
    roundmode: not roundmode
    either roundmode [
        b1/text: "Round: On"
    ] [
        b1/text: "Round: Off"
    ]
    show b1
]

; Эта процедура анализирует значения из специально закодированных 
; данных о цене штрих-кода, введённых с помощью сканера. Этот формат 
; штрих-кода уникален для бизнеса, в котором находится этот 
; конкретный инвентарь (т.е. он не может быть просто введён или 
; использован непосредственно в электронной таблице - данные о ценах 
; должны быть извлечены с помощью вычисления синтаксического анализа):

calculate-barcode-price: does [
    scanned-price: to-integer (trim/all copy (at copy f2/text 8))
    final-price: rejoin [
        to-string to-integer (
             (scanned-price - (scanned-price // 100)) / 100
        )
        "."
        either (scanned-price // 100) < 10 [
            rejoin ["0" scanned-price // 100]
        ] [
            scanned-price // 100
        ]
    ]
    final-price
]

; Вот окно графического интерфейса программы:

view/options center-face layout [
    size 240x400

    ; Пользователи могут выбирать из специализированных категорий 
    ; товаров, имеющихся в этом бизнесе, с помощью быстрого выбора из 
    ; списка:
text "Item:" [
    picked-item: request-list "Items" [
        "1 - Food" "2 - CVS" "3 - Bread" "4 - Electronics" "5 - Coke"
        "6 - Drinks" "7 - " "8 - " "9 - " "10 - "
    ]
    f1/text: copy at picked-item (
        (index? find/only picked-item " - ") + 3
    )
    show f1
]

; Все специальные процедуры, созданные ранее, выполняются путём 
; ввода данных в поля, нажатия кнопок и иного взаимодействия с 
; простыми виджетами:

f1: field "Food"
text "Cost"
f2: field ".99" [calc-percent check-errors-f2]
across 
btn "%" #"^x" [set-percent]
b1: btn "Round: Off" [round-mode]
b2: btn "Mode: Key" [scan-mode]  
below
text "Quantity:"
f3: field [check-errors-f3]
text "Description:"
f4: field
text 100 ""
across
btn 95 "Enter [CTRL+Z]" #"^Z" [enter-item]
btn 95 "View Data" [view-data]
do [focus f1] 
] [resize]

Эта программа обеспечивает специализированный рабочий процесс, который является максимально быстрым, эффективным и
защищённым от ошибок, и он удовлетворяет точным требованиям, необходимым для ввода данных в уникальной среде, для которой они
были созданы. Специальные модификации - это просто дополнения к общей программе инвентаризации, представленной в начале
руководства.

10.2 Чековый принтер

В одном из предприятий этого автора квитанции об арендной плате первоначально предоставлялись с использованием традиционной
бумажной книги квитанций. Это был процесс, подверженный ошибкам, бумажные квитанции могли быть повреждены и потеряны, а поиск
информации по квитанциям позже был слишком трудоёмким. Первоначально было разработано очень быстрое решение путём копирования
всех полей бумажных квитанций в форму с графическим интерфейсом пользователя (аналогично примеру "Generic Text Field Saver"). Эта
простая программа превратилась в следующий сценарий, который проверяет правильность ввода данных, запрашивает подтверждение
перед сохранением, автоматически сохраняет резервные копии контрольного журнала, обеспечивает простой ввод с использованием таких
функций графического интерфейса, как раскрывающиеся списки выбора и автоматический ввод даты и времени, а также красиво
отображает форматированный текст квитанции для печати:

REBOL [title: "Cash Receipt"]
make-dir %/M/merchant/documents/
make-dir %/M/merchant/documents/cash_receipts/
make-dir %/M/merchant/documents/cash_receipts/history/
write/append %/M/merchant/documents/cash_receipts/cash_receipts.txt ""
write/append %/M/merchant/documents/cash_receipts.txt ""
view center-face layout [
    across
    style field field 400
    text 50 right "Name: "  name: field return
    text 50 right "Booth: "  booth: field return
    text 50 right "Amount: "  amount: field "$" return
    text 50 right "" paytype: drop-down "Cash" "Check" "Credit" "Other"
        text right 15 "#:" num: field 270 return
    text 50 right "Signed: "  signed: field return
    text 50 right "Date"  date: field 400 (form now) return
    text 50 right "Note: "  note: area "Rent for ..." return
    indent 405 btn 50 "SAVE" [
        if error? try [
            to-integer booth/text to-money amount/text to-date date/text
        ][
            alert {
                ERROR: booth must be a number, amount must be valid money
                amount, date must be a date/time in the default format
                (1-jan-2011/12:00:00-4:00).  Make sure there are no
                additional spaces in the data.  ENTER ANY OTHER
                INFORMATION IN THE "NOTE" FIELD.
            }
            return
        ]
        unless true = request "Confirm Save" [return]
        backup-receipt: rejoin [
            %/M/merchant/documents/cash_receipts/history/  
            now/date "_" 
            replace/all copy form now/time ":" "-"
            ".txt"
        ]
        write 
            backup-receipt 
            read %/M/merchant/documents/cash_receipts/cash_receipts.txt
        write/append 
                %/M/merchant/documents/cash_receipts/cash_receipts.txt 
                receipt-data: reduce [
            newline mold name/text "  "
            mold booth/text "  "
            mold amount/text "  "
            mold paytype/text "  "
            mold num/text "  "
            mold signed/text "  "
            mold date/text "  "
            mold note/text "  "
        ]
        write/append %/M/merchant/documents/cash_receipts.txt receipt-data
        cur-receipt: rejoin [
            %/M/merchant/documents/cash_receipts/
            name/text "_"
            now/date "_" 
            replace/all copy form now/time ":" "-"
            ".txt"
        ]
        write/append cur-receipt reduce [
            newline newline newline
            "             M E R C H A N T S '    R E C E I P T" 
            newline
            "             ____________________________________"
            newline newline newline newline
            "      Name:  " name/text "  " newline newline
            "     Booth:  " booth/text "  " newline newline
            "    Amount:  " amount/text "  " newline newline
            "  Pay Type:  " paytype/text "  " newline newline
            "    Number:  " num/text "  " newline newline
            " Signed by:  " signed/text "  " newline newline
            "      Date:  " date/text "  " newline newline
            "      Note:  " note/text newline newline newline newline
            newline newline newline newline
            "             X _____________________________________________"
            newline newline newline newline
            "             X _____________________________________________"
        ]
        alert "This receipt is not valid until signed by both parties!"
        call/show rejoin ["notepad " to-local-file cur-receipt]
    ]
]

Используя данные, сохранённые вышеприведённой программой, приведённый ниже скрипт можно использовать для создания отчёта, в
котором рассчитывается общая арендная плата, собранная между выбранными датами:

REBOL [title: "Total "] 
start-date: request-date
end-date: request-date
receipts: load %/m/merchant/documents/cash_receipts/cash_receipts.txt
total: $0
foreach [name booth amount type number signed date notes] receipts [
    date: to-date first parse date "/"
    if ((date >= start-date) and (date <= end-date)) [
        ; print name print date
        total: total + to-money amount
    ]
]
alert form total

Вот программа, которая отображает всю историю арендной платы для каждого клиента с заметным указанием тех, кто в настоящее время
задолжал арендную плату:

REBOL [title: "Rent History and Currently Due Report"]
due-dates: copy ""
total-money: 0
grand-total-monthly: 0
booths: load %booths.txt
foreach [a b c d e f g] booths [if error? try [
    append due-dates rejoin ["Booth " a ", " b newline]
    due-date: copy ""
    parse g [
        thru "[" copy due-date to "]"
    ]
    due-date: parse due-date " "
    if not empty? due-date [
        if error? try [
            either now/date >= (current-date: to-date first due-date) [
                append due-dates rejoin ["    DUE:  " (form current-date)]
                money-is-due: true
            ] [
                append due-dates rejoin ["    " (form current-date)]
                money-is-due: false
            ]
        ] [
            append due-dates "    (Invalid Date)"
        ]
        if error? try [
            current-money: to-money second due-date
            grand-total-monthly: grand-total-monthly + current-money
            if money-is-due = true [
                total-money: total-money + current-money
            ]
            append due-dates rejoin [
                newline "    " (form current-money) newline
            ]
        ] [
            append due-dates rejoin [
                newline "    (Invalid amount)" newline
            ]
        ]
    ]
    append due-dates "-------------------------------------------------^/"
] [alert rejoin ["ERROR: booth " a " " b " " c " " d " " e " " f " " g]] ]
append due-dates rejoin [
    newline newline "Total Due: " total-money
    newline newline "Total Monthly Rent: " grand-total-monthly
]
make-dir %./rent_reports/
change-dir %./rent_reports/
write report-filename: to-file rejoin [
    "rent_" now/date "_" (replace/all to-string now/time ":" "-") ".txt"
] due-dates
call/show rejoin ["notepad " to-local-file what-dir "\" report-filename]

Опять же, то, что началось с крошечной формы графического интерфейса для сохранения нескольких текстовых полей, превратилось в
полнофункциональный набор приложений. Для создания всего вышеприведённого кода требуется только базовое понимание сохранения
файлов, объединения и разделения текста, использования циклов foreach, тестирования на наличие ошибок и т.д. сценарии отчётов могут
быть интегрированы обратно в главное окно графического интерфейса программы с помощью такого простого кода (внутри блока макета
представления):

btn "Rent Due Report" [launch %rentdue.r]
btn "Total Rent Report" [launch %rentcollected.r]

10.3 Расширенные часы и автоматические отчёты о заработной плате

В том же бизнесе, что и выше, сначала использовалась специализированная машина для измерения времени с проверкой отпечатков
пальцев для управления платёжными ведомостями сотрудников и отчётами о работе. Программное обеспечение, поставляемое с
устройством для снятия отпечатков пальцев, было очень сложным для менеджеров, а создаваемые им отчёты были неудобными и
неадекватными для нужд бизнеса. Для решения проблемы была создана следующая программа. Он просто добавляет функции к простому
приложению Time Clock, показанному ранее в руководстве. Эта версия использует сценарий часов NIST для установки внутренних часов
компьютера на точное правильное время (требуется подключение к Интернету). Чтобы сотрудники никогда не входили в систему от имени
других, программа фотографирует человека, выполняющего каждый вход (процедура создания кода для захвата фотографий описана
далее в этом тексте). Для дальнейшего повышения безопасности полная история аудита каждой отдельной записи, сделанной для входа,
сохраняется на жёсткий диск, и каждый файл загружается на веб-сервер компании. Эта простая добавленная функция гарантирует, что
время входа не может быть изменено кем-либо, у кого нет утверждённого доступа:

REBOL [title: "Time Clock"]
insert-event-func [
    either event/type = 'close [
        really: request {
            To restart this program you must also 
            restart the computer.  Really close?
        }
        if really = true [quit]
    ] [event]
]

; Nistclock.r Ладислава Мечира, чтобы убедиться, что часы компьютера 
; установлены правильно::

do decompress #{} 
make-dir img-dir: %./clock_photos/
unless exists? %employees [
    write %employees {"Nick Antonaccio" "(Add New...)"}
]
cur-employee: copy ""
avicap32.dll: load/library %avicap32.dll
user32.dll: load/library %user32.dll
find-window-by-class: make routine! [
    ClassName [string!] WindowName [integer!] return: [integer!]
] user32.dll "FindWindowA"
sendmessage: make routine! [
    hWnd [integer!] val1 [integer!] val2 [integer!] val3 [integer!]
    return: [integer!]
] user32.dll "SendMessageA"
sendmessage-file: make routine! [
    hWnd [integer!] val1 [integer!] val2 [integer!] val3 [string!]
    return: [integer!]
] user32.dll  "SendMessageA"
cap: make routine! [
    cap [string!] child-val1 [integer!] val2 [integer!] 
    val3 [integer!] width [integer!] height [integer!]
    handle [integer!] val4 [integer!] return: [integer!]
] avicap32.dll "capCreateCaptureWindowA"
log-it: func [inout] [
    if ((cur-employee = "") or (cur-employee = "(Add New...)")) [
        alert "You must select your name." return
    ]
    if set-system-time nist-corrected-time [nist-correction: 0:0]
    cur-time: now
    record: rejoin [
        newline {[} mold cur-employee 
        { "} mold cur-time {" "} inout { "]}
    ]
    either true = request/confirm rejoin [
        record " -- IS YOUR NAME AND THE TIME CORRECT?"
    ] [
        make-dir %./edit_history/
        write/append %time_sheet.txt ""
        write rejoin [
            %./edit_history/time_sheet--
             "_" now/date "_"
             replace/all form now/time ":" "-"
        ] read %time_sheet.txt
        write/append %time_sheet.txt record
        if error? try [
            write ftp://user:pass@site.com/public_html/time_sheet.txt
                read %time_sheet.txt
        ] [alert "Error uploading to web site (saved locally)."]
        alert rejoin [
            uppercase copy cur-employee ", YOU ARE " inout "."
        ]
    ] [
        alert "CANCELED"
        return
    ]
    time-filename: copy replace/all copy to-string cur-time "/" "_"
    time-filename: copy replace/all copy time-filename ":" "+"
    img-file: rejoin [
        img-dir 
        (replace/all copy cur-employee " " "_")
        "_"
        time-filename "_" 
        next find inout " "
        ".bmp"
    ]
    sendmessage cap-result 1085 0 0
    sendmessage-file cap-result 1049 0 img-file
    ; call to-rebol-file img-file
]
timeclock-report: does [
    timeclock-start-date: request-date
    timeclock-end-date: request-date
    totals: copy ""
    names: load %employees
    log: load %time_sheet.txt
    foreach name names [
        if name <> "(Add New...)" [
            times: copy reduce [name]
            foreach record log [
                if name = log-name: record/1 [
                    flag: none
                    date-time: parse record/2 "/"
                    log-date: to-date date-time/1
                    log-time: to-time first parse date-time/2 "-"
                    if (
                        (log-date >= timeclock-start-date) and 
                        (log-date <= timeclock-end-date)
                    ) [
                        previous-flag: flag
                        either record/3 = "CLOCKED IN " [
                            flag: true
                        ] [
                            flag: false
                        ]
                        either flag <> previous-flag [
                            append times log-date
                            append times log-time
                        ] [
                            alert rejoin [
                                "Duplicate successive IN/OUT entry: "
                                name ", " record/2
                            ] 
                        ]
                    ]
                ]
            ]
            append totals rejoin [name ":" newline]
            total-hours: 0
            foreach [in-date in-time out-date out-time] (at times 2) [
                append totals rejoin [
                    newline 
                    "    in: " in-date ", " in-time 
                    "  out: " out-date ", " out-time "    "
                ]
                if error? try [
                    total-hours: total-hours + (out-time - in-time)
                ] [
                    alert rejoin [
                        "Missing login or Missing logout: " name
                    ]
                ]
            ]
            append totals rejoin [
                newline newline
                "    TOTAL HOURS: " total-hours
                newline newline newline
            ]
        ]
    ]
    write filename: copy rejoin [
        %timeclock_report-- timeclock-start-date 
        "_to_" timeclock-end-date ".txt"
    ] totals
    call/show rejoin ["notepad " to-local-file filename]
]
view/new center-face layout/tight [
    image 320x240
    tl1: text-list 320x200 data sort load %employees [
        cur-employee: value
        if cur-employee = "(Add New...)" [
            write/append %employees mold trim request-text/title "Name:"
            tl1/data: sort load %employees show tl1
        ]
    ]
    key #"^~" [
        del-emp: copy to-string tl1/picked
        temp-emp: sort load %employees
        if true = request/confirm rejoin ["REMOVE " del-emp "?"] [
            new-list: head remove/part find temp-emp del-emp 1
            save %employees new-list
            tl1/data: sort load %employees show tl1
            alert rejoin [del-emp " removed."]
        ]
    ]
    across
    btn "Clock IN" [log-it "CLOCKED IN"]
    btn "Clock OUT" [log-it "CLOCKED OUT"]
    btn "Report" [timeclock-report]
    btn "EXIT" [
        sendmessage cap-result 1205 0 0
        sendmessage cap-result 1035 0 0
        free user32.dll   quit
    ]
]
hwnd: find-window-by-class "REBOLWind" 0
cap-result: cap "cap" 1342177280 0 0 320 240 hwnd 0
sendmessage cap-result 1034 0 0
sendmessage cap-result 1077 1 0
sendmessage cap-result 1075 1 0
sendmessage cap-result 1074 1 0
sendmessage cap-result 1076 1 0
do-events

Отчёты, напечатанные вышеуказанной программой, производятся в легко читаемом согласованном формате. Paychex.com используется
для расчёта заработной платы для бизнеса, который использует приведённый выше скрипт. Несмотря на то, что формат отчёта чистый,
ввод данных о заработной плате в веб-интерфейс Paychex.com требовал довольно много времени каждую неделю. Чтобы ускорить этот
процесс, был создан следующий дополнительный скрипт. Эта программа обеспечивает чрезвычайно быстрое копирование и вставку
непосредственно в пользовательский веб-интерфейс Paychex. Текстовые отчёты, созданные с помощью приведённого выше сценария,
могут быть отправлены по электронной почте, скопированы в буфер обмена любой удалённой машины, на которой работает менеджер по
заработной плате, а обработанный вывод может быть мгновенно введён на веб-сайт Paychex. Ввод платёжной ведомости для 30+
сотрудников занимает меньше минуты, используя этот скрипт:

REBOL [title: "Enter Time Clock Report into Paychex"]
dec-time: func [tm] [
    qq: (to-decimal second q: parse form round/to tm 00:00:60 ":") / 60 
    write clipboard:// form round/to ((to-decimal q/1) + qq) .01
]
data1: copy read clipboard://
data2: copy parse/all data1 "^/"
foreach line data2 [
     if line = (trim copy line) [print line]
     if find line "TOTAL HOURS:" [
         hours: to-time (last parse line " ")
         if hours <> none [
             dec-time hours
             ask "Paste Into Paychex, Then Press [ENTER]..."
         ]
     ]
]
halt

Приведённый выше сценарий очень прост, но такую процедуру экономии времени и уменьшения количества ошибок было бы невозможно
создать без специального программного кода.

Вот ещё один небольшой сценарий настраиваемого отчёта, который можно использовать для проверки всей истории аудита всех входов в
систему для любого данного сотрудника, начиная с любой заданной даты, чтобы убедиться, что никакие записи не были изменены вручную
(это можно использовать для сравнения файлов на на локальном сервере или на резервном веб-сервере):

REBOL [title: "Payroll Audit History Report"]
start: ["John Smith" "18-Mar-2012/8:30:53-4:00" "CLOCKED IN "]
current: find/only (load %./time_sheet.txt) start
erased: copy []
collected: copy []
foreach file read %./edit_history/ [
    if error? try [
        current-period: find/only (load join %./edit_history/ file) start
        if current-period <> none [
           probe length? current-period
           difs: difference current current-period
           append collected difs
        ]
    ] [print file]
]
probe length? current
probe length? final: unique collected
ask "Done..."
editor difference current final
halt

Надеюсь, что примеры в этом разделе пролили немного больше света на простые способы, с помощью которых реальные пользовательские
приложения могут помочь поддерживать целостность данных, безопасность и критически функциональные индивидуальные настройки
рабочего процесса, которые просто невозможны с обычными "офисными приложениями".

11. Больше основ языка REBOL

Этот раздел охватывает множество тем, которые формируют более полное понимание основного языка REBOL.

11.1 Комментарии

Вы уже видели этот текст после точки с запятой и до того, как новая строка будет считаться комментарием (полностью игнорируемым
интерпретатором). Многострочные комментарии можно создать, заключив текст в квадратные или фигурные скобки и просто не назначая
метку или функцию для его обработки. Поскольку вся эта программа представляет собой просто заголовок и комментарии, она ничего не
делает:

REBOL []
; это комментарий
{
     Это многострочный комментарий.
     Комментарии ничего не делают в программе.
     Они просто напоминают программисту, что происходит в коде.
}
[[
     Это также многострочный комментарий.
     alert "Смотри ... Ничего".
]]
comment [
     С помощью функции "comment" можно пояснить, что следующий
     блок ничего не делает, но в этом нет необходимости.
]

11.2 Уточнения функций

У многих функций есть "доработки" или "уточнения" (параметры, разделённые "/"):

request-text/default "Text"
request-text/title  "The /title refinement sets this header text"
request-text/title/default  "Name:"  "John Smith"     ; 2 options together
request-text/title/offset "/offset repositions the requester" 10x100
request-pass/offset/title 10x100 "title" alert "Processing"  ; 2 functions
request-file/file %temp.txt          ; default file name
request-file/filter ["*.txt" "*.r"]  ; only show .txt and .r files
request-file/only  ; limit selection to a single file
request-file/save  ; save dialog (instead of open dialog)
request-file/save/file/filter %temp.txt ["*.txt" "*.r"]

Ввод "help (функция)" в консоли интерпретатора REBOL отображает все доступные уточнения для любой функции.

11.3 Пробелы и отступы

В отличие от других языков, REBOL не требует каких-либо окончаний строки между выражениями (функции, параметры и т.д.), и вы можете
вставлять пустые пробелы (табуляции, пробелы, новые строки и т.д.) по желанию в код. Обратите внимание на использование отступов и
комментариев в приведённом ниже коде. Также обратите внимание, что содержимое скобок распределено по нескольким строкам:

alert rejoin [
    "You chose: "               ; 1-я часть объединённых данных
    (request "Choose one:")     ; 2-я часть объединённых данных
]

Приведённый выше код работает точно так же, как:

alert rejoin ["You chose: " request "Choose one:"]

ОДНО УСЛОВИЕ: параметры для большинства функций должны начинаться в той же строке, что и слово функции. Следующий пример не
будет работать должным образом, потому что открывающие скобки аргументов повторного объединения должны находиться в той же
строке, что и функция повторного объединения:

alert rejoin                    ; Это НЕ работает.
[                               ; Поместите эту скобку на строку выше.
    "You chose: "
    (request "Choose one:")
]

Блоки часто содержат другие блоки. Такие составные блоки обычно имеют отступ с последовательными позициями табуляции. Начальные и
конечные скобки обычно размещаются на одном уровне отступа. Это обычное явление для большинства языков программирования,
поскольку упрощает чтение сложного кода за счёт визуальной группировки. Например, составной блок ниже:

big-block: [[may june july] [[1 2 3] [[yes no] [monday tuesday friday]]]]

можно записать следующим образом, чтобы более чётко показать начало и конец блоков:

big-block: [
    [may june july] 
    [ 
        [1 2 3] 
        [
            [yes no]
            [monday tuesday friday]
        ]
    ]
]

probe first big-block
probe second big-block
probe first second big-block
probe second second big-block
probe first second second big-block
probe second second second big-block

Отступы не требуются, но они действительно полезны.

11.4 Многострочные строки, кавычки и конкатенация

Строки текста могут быть заключены в кавычки или фигурные скобки:

print "Это строка текста."
print {
    Фигурные скобки используются для
    многострочные текстовые строки
    (вместо кавычек).
}

alert {Чтобы использовать "кавычки" в строке, поместите их в фигурные скобки.}
alert "Вы можете использовать {фигурные скобки} внутри кавычек."
alert "'Одиночные кавычки' могут заключаться в двойные кавычки ..."
alert {'... или внутри фигурных скобок'}
alert {"ЛЮБОЙ символ кавычки" {на самом деле может использоваться в} фигурных скобках}
alert "Во многих случаях"  alert {фигурные скобки и кавычки взаимозаменяемы.}

Вы можете напечатать возврат каретки, используя слово "newline" или символы "^/"

print rejoin ["This text if followed by a carriage return." newline]
print "This text if followed by a carriage return.^/"

Очистите экран консоли с помощью "newpage":

prin newpage

Функция "rejoin" СОЕДИНЯЕТ (объединяет) значения:

rejoin ["Hello " "World"]
rejoin [{Concatenate } {as } {many items } {as } {you } {want.}]
rejoin [request-date {  } request-color {  } now/time {  } $29.99]
alert rejoin ["You chose: " request "Choose one:"] ; CASCADE return values
join {"Join" only concatenates TWO items } {("rejoin" is more powerful).}
print rejoin ["This text is followed by a carriage return." newline]
print "This text is also followed by a carriage return.^/"
prin {'Prin' } prin {doesn't } prin {print } print {a carriage return.}

11.5 Подробнее о переменных

Символ "двоеточие" (:) присваивает значение словарной метке ("переменная").

x: 10
print x
x: x + 1    ; увеличить переменную на 1 (добавить 1 к текущему    
            ; значению x)
print x
y: "hello"  z: " world"

Вы можете использовать функцию "PROBE", чтобы показать RAW DATA, присвоенные переменной (PRINT форматирует хороший вывод).
"Probe" полезен для отладки кода проблемы:

y: "hello"  z: " world"
print rejoin [y z]
probe rejoin [y z]   
print join y z

Функция "prin" печатает значения рядом друг с другом (без новой строки):

y: "hello"  z: " world"
prin y 
prin z

Переменные (словесные метки) ** НЕ ** ЧУВСТВИТЕЛЬНЫ К регистру:

person: "john"
print person   print PERSON   print PeRsOn

Вы можете каскадно присваивать значения переменных. Здесь все 3 переменные установлены в значение "yes":

value1: value2: value3: "yes "
print rejoin [value1 value2 value3]

Функция "ask" (спросить) получает текст от пользователя. Вы можете назначить этот ввод (возвращаемое значение функции запроса)
непосредственно метке переменной:

name: ask "Enter your name:  "  
print rejoin ["Hello " name]

Вы можете сделать то же самое со значениями, возвращаемыми функциями запросчика:

filename: request-file/only
alert rejoin ["You chose " filename]
osfile: to-local-file filename  ; REBOL использует собственный 
                                ; многоплатформенный синтаксис.
to-rebol-file osfile  ; Преобразование из нотации файлов ОС обратно в REBOL
the-url: http://website.com/subfolder
split-path the-url  ; "split-path" разбивает любой файл или URL на 
                    ; 2 части

11.6 Типы данных

REBOL автоматически знает, как выполнять соответствующие вычисления времени, дат, IP-адресов, значений координат и других
распространённых типов данных:

print 3:30am + 00:07:19             ; правильно увеличивает значения времени
print now                           ; распечатать текущую дату и время
print now + 0:0:30                  ; распечатать сколько времени 
                                    ; будет через 30 секунд
print now - 10                      ; печать время 10 дней назад
$29.99 * 5                          ; вычислять денежные значения
$29.99 / 7                          ; попробуйте это с десятичным значением
29.99 / 7
print 23x54 + 19x31                 ; легко добавлять пары координат
22x66 * 2                           ; и выполнить другие 
22x66 * 2x3                         ; операции с координатами
print 192.168.1.1 + 000.000.000.37  ; легко увеличивать IP-адреса
11.22.33.44 * 9                     ; обратите внимание, что 
                                    ; значение каждого IP-сегмента 
                                    ; ограничено 255
0.250.0 / 2                         ; цвета представлены в виде 
                                    ; значений кортежа с 3 сегментами
red / 2         ; так что это простой способ настроить значения цвета
view layout [image picture effect [flip]] ; применять эффекты к типам изображений
x: 12  y: 33  q: 18  p: 7
(as-pair x y) + (as-pair q p)   ; очень часто используется в 
                                ; графических приложениях, 
                                ; использующих координаты
remove form to-money 1 / 233
remove/part form to-time (1 / 233) 6

REBOL также изначально понимает, как использовать URL-адреса, адреса электронной почты, файлы/каталоги, денежные значения,
кортежи, хэш-таблицы, звуки и другие общие значения ожидаемым образом, просто по способу форматирования данных. Вам не нужно
объявлять, определять или иным образом подготавливать такие типы данных, как в других языках - просто используйте их.

Чтобы определить тип любого значения, используйте функцию "type?":

some-text:  "This is a string of text"  ; строки текста идут между
type? some-text                         ; "кавычками" или {фигурными
                                        ; скобками}

some-text:  {
    Это многострочная строка текста.
    Строки - это собственный тип данных, обозначенный
    кавычки или фигурные скобки, заключающие текст.
    REBOL имеет МНОГО других встроенных типов данных, все
    разграничены различными символами и текстовыми форматами.
    Функция "type" возвращает тип данных значения.
    Ниже приведены лишь несколько дополнительных типов данных: 
}                                          
type? some-text

an-integer: 3874904                 ; целочисленные значения просто 
                                    ; положены
type? an-integer                    ; целые/отрицательные целые числа

a-decimal: 7348.39                  ; распознаются десятичные числа
type? a-decimal                     ; по десятичной точке

web-site: http://musiclessonz.com   ; URL-адреса распознаются по
type? web-site                      ; http://, ftp://, и т.д.

email-address: user@website.com     ; значения электронной       
type? email-address                 ; почты находятся по формату
                                    ; user@somewebsite.domain

the-file: %/c/myfile.txt            ; файлам предшествует символ %
type? the-file                     

bill-amount: $343.56                ; денежным предшествует символ $
type? bill-amount                         

html-tag: <br>                      ; теги - это между символами <>
type? html-tag                            

binary-info:  #{ddeedd}             ; двоичные данные помещаются между
type? binary-info                   ; фигурных скобок и предшествующий
                                    ;символ решётки (фунта)l

image: load http://rebol.com/view/bay.jpg ; REBOL может даже 
type? image     ; автоматически распознавать тип данных наиболее  
                ; распространённых форматов изображений.

a-sound: load %/c/windows/media/tada.wav  ; и звуков тоже
a-sound/type

color: red
type? color

color-tuple: 123.54.212                    
type? color-tuple

a-character: #"z"                          
type? a-character

a-word: 'asdf                              
type? a-word

Типы данных могут быть специально "преобразованы" (созданы или назначены разным типам) с помощью функций "to-(тип)":

numbr: 4729                 ; Метка numbr представляет собой 
                            ; целое число 4729.
strng: to-string numbr      ; Метка 'strng теперь представляет собой 
                            ; фрагмент текста, состоящий из символов 
                            ; "4729". Попробуйте добавить strng + 
                            ; numbr, и вы получите сообщение об ошибке.

; В этом примере создаются и добавляются две пары координат. Пары 
; создаются из отдельных целочисленных значений с помощью функции 
; "to-pair":

x: 12  y: 33  q: 18  p: 7
pair1: to-pair rejoin [x "x" y]        ; 12x33
pair2: to-pair rejoin [q "x" p]        ; 18x7
print pair1 + pair2                    ; 12x33 + 18x7 = 30x40

; В этом примере создаётся значение времени и манипулируется его 
; значением с помощью функции "to-time":

hour: 3
minute: 45
second: 00
the-time: to-time rejoin [hour ":" minute ":" second]    ; 3:45am
later-time: the-time + 3:00:15
print rejoin ["3 hours and 15 seconds after 3:45 is " later-time]

; Это преобразует значения цвета (кортежи) REBOL в цвета HTML и наоборот:
to-binary request-color
to-tuple #{00CD00}

Попробуйте этот список примеров преобразования типов данных:

to-decimal 3874904        ; Теперь число содержит десятичную точку
to-string http://go.com   ; теперь URL-адрес веб-сайта заключён в 
                          ; кавычки
form web-site             ; "form" также преобразует различные 
                          ; значения в строку
form $29.99
alert form $29.99         ; функция alert ТРЕБУЕТ строковый параметр
alert $29.99              ; (это вызывает ошибку)
5 + 6                     ; вы можете выполнять математические 
                          ; операции с целыми числами
"5" + "6"                 ; (ошибка) вы не можете выполнять 
                          ; математические вычисления со строками
(to-integer "5") + (to-integer "6")     ; это устраняет 
                                        ; математическую проблему
to-pair [12 43]           ; создает пару координат
as-pair 12 43             ; лучший способ создать пару координат
to-binary 123.54.212      ; преобразовать значение цвета REBOL в 
                          ; шестнадцатеричное значение цвета
to-binary request-color   ; преобразовать цвет, выбранный 
                          ; пользователем, в шестнадцатеричный
to-tuple #{00CD00}        ; преобразовать шестнадцатеричное значение 
                          ; цвета в значение цвета REBOL
form to-tuple #{00CD00}   ; преобразовать шестнадцатеричное значение 
                          ; цвета в строку
write/binary %floorplan8.pdf debase read clipboard://  ; вложения 
                                                    ;электронной почты

REBOL имеет множество встроенных вспомогательных функций для работы с общими типами данных. Другой способ создать парные
значения - использовать функцию "as-pair". Вы обычно будете видеть этот вид создания пар для построения графики в координатных точках
на экране:

x: 12  y: 33  q: 18  p: 7
print (as-pair x y) + (as-pair q p)    ; намного проще!

Встроенные сетевые протоколы, собственные типы данных и согласованный синтаксис языка для чтения, записи и управления данными
позволяют легко и интуитивно выполнять обычные задачи по кодированию в REBOL. Не забудьте ввести или вставить каждый пример в
интерпретатор REBOL, чтобы увидеть, как работает каждая функция и языковая конструкция.

11.7 Случайные значения

Вы можете создавать случайные значения любого типа:

random/seed now/time    ; всегда используйте эту строку, чтобы 
                        ; получить реальные случайные значения
random 50               ; случайное число от 0 до 50
random 50x100           ; Первое значение пары до 50, втрое до 100
random 222.222.222      ; каждый сегмент ограничен # от 0 до 222
random $500
random "asdfqwerty"     ; случайное сочетание заданных символов

11.8 Подробнее о чтении, написании, загрузке и сохранении в и из различных источников

Хотя в этом руководстве вы увидите примеры функций, которые читают и записывают данные в "локальные файлы", веб-сайты, системный
"буфер обмена", электронную почту и другие источники данных. Если вы новичок в программировании, здесь будет полезно краткое
объяснение этой темы и связанных с ней терминов.

Возможно, вам знакомо, что в MS Windows, когда вы щелкаете значок "Мой компьютер" (или "Компьютер") на рабочем столе, вы видите
список жестких дисков, USB-накопителей, подключенных сетевых дисков и других устройств хранения, подключенных к компьютер:

Данные на постоянном жёстком диске вашего компьютера организованы в виде дерева папок (или "каталогов"), каждая из которых содержит
отдельные файлы и дополнительные ветви вложенных папок. В Windows корневой каталог вашего основного жёсткого диска обычно
называется "C:\". C - это буквенное имя, присвоенное диску, а "\" ("обратная косая черта") представляет корневую папку дерева каталогов.
Интерпретатор REBOL по умолчанию устанавливается в папку C:\Program Files\rebol\view\

Когда вы выполняете какие-либо операции чтения, записи, сохранения, загрузки, редактирования или другие функции, которые считывают и
записывают данные "на вашем компьютере", вы работаете с файлами на одном из "локальных" запоминающих устройств, подключённых к
компьютеру (в отличие от в папку на веб-сервере, в учётную запись электронной почты и т.д.). При использовании функций чтения и записи
расположение этих файлов по умолчанию при установке REBOL по умолчанию - "C:\Program Files\rebol\view\". На следующем изображении
средства выбора файлов Windows показан список файлов, содержащихся в данный момент в этой папке на компьютере автора:

В REBOL символ процента ("%") используется для представления локальных файлов. Поскольку REBOL можно использовать во многих
операционных системах и поскольку все эти операционные системы используют разный синтаксис для обозначения дисков, путей и т.д.,
REBOL использует универсальный формат: %/drive/path/path/.../file.ext . Например, "C:\ Program Files\rebol\view\" в Windows в коде REBOL
будет представлен как "%/C/Program%20Files/rebol/view/". Обратите внимание, что Windows использует обратную косую черту (\), а REBOL
использует косую черту (/) для обозначения папок. REBOL преобразует синтаксис "%" в соответствующий формат операционной системы,
так что ваш код может быть написан один раз и использоваться в любой операционной системе без изменений.

Список файлов на изображении выше будет написан на REBOL, как показано ниже. Обратите внимание на косую черту в конце имен папок:

%data/
%desktop/ 
%local/ 
%public/ 
%temp-examples/ 
%console_email.r
%e 
%edit-prefs.r 
%r 
%read-email-header.r 
%rebol.exe 
%temp.txt 
%user.r 
%word-cats.r 
%word-defs.r 
%wordbrowser.r

Следующие 2 функции преобразуют формат файла REBOL в формат вашей операционной системы и наоборот. Это особенно полезно при
работе с файлами, содержащими пробелы или другие символы:

print to-local-file %/C/Program%20Files/rebol/view/rebol.exe 
print to-rebol-file {C:\Program Files\rebol\view\rebol.exe}

Вы можете использовать функцию "change-dir" (или "cd") для смены папок:

change-dir %/c/    ; изменения в папке C:\ в Windows
cd %/c/            ; "cd" - это ярлык для "change-dir"

Чтобы переместить папку "вверх" из текущего каталога, используйте "%../". Например, следующий код перемещается из папки по умолчанию
C:\Program Files\rebol\view\до C:\Program Files\rebol\, а затем в C: \ Program Files\:

cd %../
cd %../

Обратитесь к текущей папке с помощью "%./". Вы можете прочитать список файлов в текущей папке, например:

read %./
probe read %./
editor %./

Вы можете создать новую папку в текущей папке, используя функцию "make-dir". Вот некоторые дополнительные функции папки:

make-dir %./newfolder/
what-dir 
list-dir

Вы можете переименовывать, копировать и удалять файлы в папке, используя следующие функции:

rename %temp.txt %temp2.txt            ; изменяем имя файла
write %temp.txt read %temp2.txt        ; копирование файла
delete %temp2.txt

Функция "write" (запись) записывает данные в файл. Требуется два параметра - имя файла для записи и некоторые данные для записи:

write %name.txt "John Smith"

Функция "read" (чтения) считывает данные из файла:

read %name.txt

Вы можете назначить метки переменных для данных, которые будут записаны в файл:

name: "John Smith"
write %name.txt name

Присвойте метки переменных данным, считываемым из файла:

loaded-name: read %name.txt
print loaded-name

Встроенный текстовый редактор REBOL также может читать, записывать и управлять текстовыми данными в файлах:

editor %name.txt

Вы можете записывать данные на веб-сайт (или любой другой подключённый протокол), используя тот же синтаксис записи, который
используется для записи в файл. Для записи в учётную запись "ftp" веб-сайта требуется имя пользователя и пароль:

write ftp://user:pass@website.com/folder/test.txt "Text written by REBOL"

Вы можете читать данные прямо с веб-сервера, учётной записи ftp, учётной записи электронной почты и т.д., используя тот же формат.
Многие интернет-протоколы встроены прямо в интерпретатор REBOL. Они изначально понятны, и REBOL точно знает, как подключиться к
ним без какой-либо подготовки со стороны программиста:

editor http://rebol.com                 ; Читает содержимое     
                                        ; документа по этому 
                                        ; URL-адресу.
editor pop://user:pass@website.com      ; Читает все электронные 
                                        ; письма в этом почтовом 
                                        ; ящике POP.
editor clipboard://                     ; Читает данные, которые 
                                        ; были скопированы/вставлены 
                                        ; в буфер обмена ОС.
print read dns://msn.com                ; Отображает информацию DNS 
                                        ; для этого адреса.
print read nntp://public.teranews.com   ; (Нажмите клавишу [ESC], 
                                        ; чтобы закрыть этот список 
                                        ; Usenet.)

ПРИМЕЧАНИЕ. Редактор читает И позволяет СОХРАНИТЬ РЕДАКТИРОВАНИЯ обратно на сервер:

editor ftp://user:pass@website.com/public_html/index.html

Передача данных между устройствами, подключёнными по любому поддерживаемому протоколу, проста - просто прочтите и напишите:

; считываем данные с веб-сайта и вставляем их в локальный буфер 
; обмена:

write clipboard:// (read http://rebol.com)   ; после этого 
        ;попробуйте вставить в свой любимый текстовый редактор
; прочитать страницу с одного веб-сайта и записать её на другой:

write ftp://user:pass@website2.com (read http://website1.com) 

; опять же, обратите внимание, что функция "write" принимает ДВА 
; параметра

Отправить электронное письмо так же просто, используя аналогичный синтаксис:

send user@website.com "Hello"
send user@website.com (read %file.txt)  ; отправляет электронное 
                                        ; письмо с file.txt в 
                                        ; качестве тела

Модификатор "/binary" используется для чтения или записи двоичных (нетекстовых) данных. Вы будете использовать "read/binary" (чтение/
двоичный код) и "write/binary" (запись/двоичный код) для чтения и записи изображений, звуков, видео и других нетекстовых файлов:

write/binary %/c/bay.jpg read/binary http://rebol.com/view/bay.jpg

Для пояснения помните, что функция записи принимает два параметра. Первый параметр выше - "%/c/bay.jpg". Второй параметр - это
двоичные данные, считанные с http://rebol.com/view/bay.jpg:

write/binary (%/c/bay.jpg) (read/binary http://rebol.com/view/bay.jpg)

Функции "load" (загрузка) и "save" (сохранение) также читают и записывают данные, но в процессе автоматически форматируют
определённые типы данных для использования в REBOL. Попробуй это:

; назначьте слово "picture" (изображение) изображению, 
; "загруженному" (load) с заданного URL:
picture: load http://rebol.com/view/bay.jpg

; сохранить изображение в файл с заданным именем и автоматически 
; преобразовать его в формат .png;

save/png %/c/picture.png picture

; показать это в окне графического интерфейса:

view layout [image load %/c/picture.png]

"Load" (загрузить) и "save" (сохранить) используются для удобного управления определёнными типами данных в форматах,
непосредственно используемых REBOL (блоки, изображения, звуки, библиотеки DLL, определённые собственные структуры данных и т.д.
могут быть загружены и использованы немедленно). Чаще всего вы будете использовать "read" (чтение) и "write" (запись) для хранения и
извлечения типичных типов данных, байт за байтом, на/с носителя данных, когда преобразование или форматирование не требуется.

Все эти примеры и варианты в настоящее время могут показаться запутанными. Если в данный момент тема кажется сложной, просто
примите этот раздел как справочный материал и продолжайте изучать следующие разделы. Вы гораздо лучше познакомитесь с чтением и
письмом, когда увидите используемые функции в реальных примерах.

11.9 Понимание возвращаемого значения и порядка оценки

В REBOL вы можете поместить сколько угодно функций в одну строку, и все они будут оцениваться строго слева направо. Функции
группируются автоматически по их обязательным параметрам данных. Следующая строка содержит две функции предупреждений:

alert "First function" alert "Second function"

Rebol знает, что нужно искать один параметр после первой функции предупреждения, поэтому он использует следующий фрагмент данных
в этой строке в качестве аргумента для этой функции. Затем интерпретатор встречает другую функцию предупреждения и использует
следующий текст в качестве параметра данных.

Простые функции запроса не требуют каких-либо параметров, но, как и большинство функций, они ВОЗВРАЩАЮТ полезное значение.
Попробуйте вставить эти функции прямо в консоль REBOL, чтобы увидеть их возвращаемые значения:

request-text
request-date 
request-color
request-file
request-dir
request-pass

В следующей строке первая функция с её уточнениями "request-pass/offset/title" (запрос-проход/смещение/заголовок) требует двух
параметров, поэтому REBOL использует следующие два элемента в строке ("10x100" и "title") в качестве своих аргументов. После этого
интерпретатор встречает другую функцию "alert" и использует следующий текст "Processing" в качестве аргумента:

request-pass/offset/title 10x100 "title" alert "Processing"

ВАЖНО: В REBOL возвращаемые значения (выходные данные) одной функции могут использоваться непосредственно как аргументы
(входные данные) для других функций. Все просто оценивается слева направо. В строке ниже функция "alert" принимает следующий
элемент в строке в качестве входного параметра, который в данном случае является не частью данных, а функцией, которая возвращает
некоторые данные (объединённый текст, возвращаемый командой "rejoin" функция):

alert rejoin ["Hello " "there" "!"]

Другими словами, значение, возвращаемое функцией "rejoin" выше, передаётся (используется в качестве параметра) функции "alert". Скобки
можно использовать для пояснения, какие выражения вычисляются и передаются в качестве параметров другим функциям. Строка в
скобках ниже обрабатывается интерпретатором REBOL точно так же, как и строка выше - она просто позволяет вам более чётко видеть,
какие данные функция "предупреждения" выводит на экран:

alert ( rejoin ["Hello " "there" "!"] )

Возможно, самая сложная часть начала работы с REBOL - это понять порядок, в котором оцениваются функции. Время от времени может
показаться, что этот процесс срабатывает. В приведённом ниже примере функция "editor" (редактор) принимает следующий элемент в
строке в качестве входного параметра и редактирует этот текст. Однако для того, чтобы функция редактора начала операцию
редактирования, ей необходимо текстовое значение, возвращаемое функцией "request-text". Поэтому первое, что видит пользователь при
запуске этой строки, - это запросчик текста. Это выглядит наоборот, по сравнению с тем, как это написано:

editor (request-text)

Всегда помните, что строки кода REBOL оцениваются слева направо. Если вы используете возвращаемое значение одной функции в
качестве аргумента для другой функции, выполнение всей строки будет задержано до тех пор, пока не будет обработано необходимое
возвращаемое значение.

В одной строке можно записать любое количество функций, при этом возвращаемые значения будут каскадно переходить от одной функции
к другой:

alert ( rejoin ( ["You chose: " ( request "Choose one:" ) ] ) )

Вышеупомянутая строка типична для синтаксиса обычного языка REBOL. Есть три функции: "alert", "rejoin" и "request". Для завершения
первой функции оповещения ей необходимо возвращаемое значение от "rejoin", которое, в свою очередь, требует возвращаемого значения
от функции "request". Поэтому первое, что видит пользователь, - это функция запроса. После того, как пользователь ответит на запрос, к
выбранному ответу присоединится текст "You chose:", и присоединённый текст отображается как предупреждающее сообщение. Думайте об
этом как о чтении "дисплея" (следующий текст, соединённый вместе ("вы выбрали" (ответ, выбранный пользователем))). Чтобы завершить
строку, пользователь должен сначала ответить на вопрос.

Чтобы изучить REBOL, важно сначала запомнить и распознать многие встроенные функциональные слова REBOL, а также параметры,
которые они принимают в качестве входных данных, и значения, которые они возвращают в качестве выходных данных. Когда вы
привыкнете читать строки кода как функции, аргументы и возвращаемые значения слева направо, язык быстро приобретёт смысл.

Следует отметить, что в REBOL математические выражения вычисляются слева направо, как и все другие функции. Не существует "порядка
старшинства", как в других языках (т.е. умножение не вычисляется автоматически перед сложением). Чтобы установить определённый
порядок оценки, заключите функции в круглые скобки:

print   10  +  12  /  2   ; 22 / 2 = 11
print  (10  +  12) /  2   ; 22 / 2 = 11 (как без скобок)
print   10  + (12  /  2)  ; 10 + 6 = 16 (сперва деление, затем сложение)

Оценка REBOL слева направо проста и последовательна. Скобки можно использовать для пояснения последовательности кода, если
возникнет путаница.

11.10 Подробнее об условных оценках

Вы уже видели условные операции "if" и "either". Математические операторы обычно используются для выполнения условных оценок: =, <,
>, <> (равно, меньше, больше, не равно):

if now/time > 12:00 [alert "It's after noon."] 

either now/time > 8:00am [
    alert "It's time to get up!"
][
    alert "You can keep on sleeping."
]

11.10.1 Switch

Оценка "switch" (переключение) выбирает одну из множества функций для выполнения на основе нескольких оценок. Его синтаксис:

switch/default (main value) [

(value 1) [block to execute if value 1 = main value
(value 2) [block to execute if value 2 = main value]
(value 3) [block to execute if value 3 = main value]
; etc...

] [default block of code to execute if none of the values match]

Вы можете сравнить любое количество значений с основным значением и запустить блок кода для каждого совпадающего значения:

favorite-day:  request-text/title "What's your favorite day of the week?"

switch/default favorite-day [
    "Monday"    [alert "Monday is the worst!  The work week begins..."]
    "Tuesday"   [alert "Tuesdays and Thursdays are both ok, I guess..."]
    "Wednesday" [alert "The hump day - the week is halfway over!"]
    "Thursday"  [alert "Tuesdays and Thursdays are both ok, I guess..."]
    "Friday"    [alert "Yay!  TGIF!"]
    "Saturday"  [alert "Of course, the weekend!"]
    "Sunday"    [alert "Of course, the weekend!"]
] [alert "You didn't type in the name of a day!"]

11.10.2 Case

Вы можете выбирать между несколькими оценками любой сложности, используя структуру "case". Если ни один из случаев не оценивается
как истина, вы можете использовать любое истинное значение для запуска оценки по умолчанию:

name: "john"
case [
    find name "a" [print {Your name contains the letter "a"}]
    find name "e" [print {Your name contains the letter "e"}]
    find name "i" [print {Your name contains the letter "i"}]
    find name "o" [print {Your name contains the letter "o"}]
    find name "u" [print {Your name contains the letter "u"}]
    true [print {Your name doesn't contain any vowels!}]
]

for i 1 100 1 [
    case [
        (0 = modulo i 3) and (0 = modulo i 5) [print "fizzbuzz"]
        0 = modulo i 3 [print "fizz"]
        0 = modulo i 5 [print "buzz"]
        true [print i]
    ]
]

По умолчанию оценка "case" автоматически завершается после того, как будет найдена истинная оценка (т.е. в приведённом выше примере
имени, если имя содержит более одной гласной, будет напечатана только первая гласная). Чтобы проверить все возможные случаи перед
завершением оценки, используйте уточнение "/all":

name: "brian" 
found: false
case/all [
    find name "a" [print {Your name contains the letter "a"} found: true]
    find name "e" [print {Your name contains the letter "e"} found: true]
    find name "i" [print {Your name contains the letter "i"} found: true]
    find name "o" [print {Your name contains the letter "o"} found: true]
    find name "u" [print {Your name contains the letter "u"} found: true]
    found = false [print {Your name doesn't contain any vowels!}]
]

11.10.3 Несколько условий: "and", "or", "all", "any"

Вы можете проверить, выполняется ли более одного условия, используя слова "and" (и), "or" (или), "all" (все) и "any" (любые):

; сначала установите некоторые начальные значения, чтобы все они 
; были истинными:
value1: value2: value3: true

; затем установите некоторые дополнительные значения как false:

value4: value5: value6: false

; Следующее выводит "оба условия истинны", потому что истинны и 
; первое условие, и второе условие:

either ( (value1 = true) and (value2 = true) ) [
    print "both true"
] [
    print "not both true"
]

; Следующее печатает "оба неверны", потому что второе условие ложно:

either ( (value1 = true) and (value4 = true) ) [
    print "both true"
] [
    print "not both true"
]

; Следующее печатает "либо одно ИЛИ другое истинно", потому что 
; первое условие истинно:

either ( (value1 = true) or (value4 = true) ) [
    print "either one OR the other is true"
] [
    print "neither is true"
]

; Следующее печатает "либо одно ИЛИ другое истинно", потому что 
; второе условие истинно:

either ( (value4 = true) or (value1 = true) ) [
    print "either one OR the other is true"
] [
    print "neither is true"
]

; Следующее печатает "либо одно ИЛИ другое истинно", потому что оба 
; условия истинны:

either ( (value1 = true) or (value4 = true) ) [
    print "either one OR the other is true"
] [
    print "neither is true"
]

; Следующие надписи "ни то, ни другое не соответствует действительности":

either ( (value4 = true) or (value5 = true) ) [
    print "either one OR the other is true"
] [
    print "neither is true"
]

Для сравнений, включающих больше элементов, вы можете использовать "any" (любой) и "all" (все):

; Обе следующие строки печатают "yes" (да), потому что ВСЕ сравнения 
; верны. "All" (Все) - это просто сокращение для множественных 
; оценок "and" (и).
if ((value1 = true) and (value2 = true) and (value3 = true)) [
    print "yes"
]

if all [value1 = true  value2 = true  value3 = true] [
     print "yes"
]

; Обе следующие строки печатают "yes" (да), потому что ЛЮБОЕ ОДНО из 
; сравнений верно. "Any" (Любой) - это просто сокращение для 
; множественных оценок "or" (или):

if ((value1 = true) or (value4 = true) or (value5 = true)) [
    print "yes"
]

if any [value1 = true  value4 = true  value5 = true] [
     print "yes"
]

11.11 Подробнее о циклах

11.11.1 Forever

Структуры "циклов" предоставляют программные способы для систематического повторения действий, управления потоком выполнения
программы и автоматизации длительных операций по обработке данных. Вы уже видели структуру цикла "foreach". Функция "forever"
(навсегда) создаёт простой повторяющийся цикл. Его синтаксис:

forever [блок действий для повторения]

В следующем коде используется бесконечный цикл для постоянной проверки времени. Он предупреждает пользователя, когда прошло 60
секунд. Обратите внимание на функцию "break", используемую для остановки цикла:

alarm-time: now/time + :00:60
forever [if now/time = alarm-time [alert "1 minute has passed" break]]

Вот более интерактивная версия, использующая некоторую информацию, предоставленную пользователем. Обратите внимание, как
аргументы цикла forever, if и alert имеют отступ, чтобы уточнить группировку связанных параметров:

event-name: request-text/title "What do you want to be reminded of?"
seconds: to-integer request-text/title "Seconds to wait?"
alert rejoin [
    "It's now " now/time ", and you'll be alerted in " 
    seconds " seconds."
]
alarm-time: now/time + seconds
forever [
    if now/time = alarm-time [
        alert rejoin [
            "It's now "alarm-time ", and " seconds 
            " seconds have passed.  It's time for: " event-name
        ] 
        break
    ]
]

Вот бесконечный цикл, который отображает/обновляет текущее время в графическом интерфейсе:

view layout [
    timer: field
    button "Start" [
        forever [
            set-face timer now/time 
            wait 1
        ]
    ]
]

11.11.2 Loop

Функция "Loop" позволяет многократно оценивать блок кода указанное количество раз:

loop 50 [print "REBOL is great!"]

11.11.3 Repeat

Как и "Loop", функция "Repeat" позволяет многократно оценивать блок кода определённое количество раз. Кроме того, он позволяет вам
указать переменную счётчика, которая автоматически увеличивается каждый раз в цикле:

repeat count 50 [print rejoin ["This is loop #: " count]]

Приведённый выше код делает то же самое, что и:

count: 0
loop 50 [
    count: count + 1
    print rejoin ["This is loop #: " count]
]

Другой способ написать это:

for i 1 50 1 [print rejoin ["This is loop #: " i]]

11.11.4 Forall и Forskip

"Forall" проходит по блоку, увеличивая отмеченный порядковый номер серии по мере прохождения:

some-names: ["John" "Bill" "Tom" "Mike"]

foreach name some-names [print index? some-names]  ; index ndex не меняется
forall some-names [print index? some-names]  ; index меняется

foreach name some-names [print name]
forall some-names [print first some-names] ; то же, что и строка выше

"Forskip" работает как forall, но пропускает блок, перескакивая периодическое количество элементов в каждом цикле:

some-names: ["John" "Bill" "Tom" "Mike"]
forskip some-names 2  [print first some-names]

11.11.5 While и Until

Функция "while" многократно оценивает блок кода, пока данное условие истинно. Цикл "while" имеет следующий формат:

while [условие] [
     блок функций, которые будут выполняться, пока условие истина
]

В этом примере считается до 5:

x: 1  ; начальное значение счётчика 
while [x <= 5] [
    alert to-string x 
    x: x + 1
]

На человеческом языке этот код гласит:

"x" изначально равно 1.
Пока x меньше или равно 5, отобразить значение x,
затем добавьте 1 к значению x и повторите.

Некоторые дополнительные примеры цикла "while":

while [not request "End the program now?"] [
    alert "Select YES to end the program."
] 
; "not" инвертирует значение данных, полученных от пользователя 
; (т. е. "да" становится "нет" и наоборот)
alert "Please select today's date" 
while [request-date <> now/date] [
    alert rejoin ["Please select TODAY's date.  It's " now/date]
]

while [request-pass <> ["username" "password"]] [
    alert "The username is 'username' and the password is 'password'"
]

Циклы "Until" аналогичны циклам "while". Они делают всё в заданном блоке несколько раз, пока последнее выражение в блоке не станет
истинным:

x: 10
until [
    print rejoin ["Counting down: " x]
    x: x - 1
    x = 0
]

11.11.6 For

Функция "for" может перебирать серию элементов в блоке, как и "foreach", но с использованием счётного индекса. Синтаксис "for" выглядит
следующим образом: "Назначьте (переменное слово) для ссылки на последовательность чисел, подсчитываемых по порядку, начните отсчёт
с (начальное число), посчитайте до (конечное число), пропуская это (номер шага) [используйте метка переменной для ссылки на каждый
последовательный номер в счётчике]:

REBOL []
for counter 1 10 1 [print counter] 
for counter 10 1 -1 [print counter] 
for counter 10 100 10 [print counter] 
for counter 1 5 .5 [print counter] 
halt

REBOL будет правильно увеличивать любой тип данных, который он понимает:

REBOL []
for timer 8:00 9:00 0:05 [print timer] 
for dimes $0.00 $1.00 $0.10 [print dimes] 
for date 1-dec-2005 25-jan-2006 8 [print date]
for alphabet #"a" #"z" 1 [prin alphabet]
halt

Вы можете выбрать проиндексированные элементы из списка, используя постепенно подсчитываемые числа в цикле FOR. Просто
определите длину блока, используя "length?" функция:

REBOL []
months: system/locale/months
len: length? months
for i 1 len 1 [
    print rejoin [(pick months i) " is month number " i]
]
halt

Этот код делает то же самое, что и выше, используя один из альтернативных синтаксисов вместо "pick":

REBOL []
months: system/locale/months
len: length? months
for i 1 len 1 [
    print rejoin [months/:i " is month number " i]
]
halt

Как вы видели, вы можете выбрать последовательные элементы из списка, используя счётную арифметику (индекс выбора, индекс выбора
+ 1, индекс выбора + 2). В структуре "for", которая использует значение пропуска, эта концепция позволяет вам выбирать столбцы данных:

REBOL []
months: system/locale/months
len: length? months
for i 1 len 3 [
    print rejoin [
        "Months " i " to " (i + 2) " are:" newline newline
        (pick months i) newline
        (pick months (i + 1)) newline
        (pick months (i + 2)) newline 
    ]
]
halt

Вот пример, который использует условную оценку "if" (если) для печати только тех имён, которые содержат запрошенную строку текста. Это
обеспечивает функциональный поиск:

REBOL []
users: [
    "John Smith" "123 Tomline Lane Forest Hills, NJ" "555-1234"
    "Paul Thompson" "234 Georgetown Pl. Peanut Grove, AL" "555-2345"
    "Jim Persee" "345 Pickles Pike Orange Grove, FL" "555-3456"
    "George Jones" "456 Topforge Court Mountain Creek, CO" ""
    "Tim Paulson" "" "555-5678"
]
search-text: request-text/title/default "Search for:" "t"
for i 1 length? users 3 [
    if find/only (pick users i) search-text [
        print rejoin [
            (pick users i) newline
            (pick users (i + 1)) newline
            (pick users (i + 2)) newline
        ]

    ]
]
halt

Чтобы прояснить синтаксическую разницу между циклами "for" и "foreach", вот та же программа, что и выше, написанная с использованием
"foreach":

REBOL []
users: [
    "John Smith" "123 Tomline Lane Forest Hills, NJ" "555-1234"
    "Paul Thompson" "234 Georgetown Pl. Peanut Grove, AL" "555-2345"
    "Jim Persee" "345 Pickles Pike Orange Grove, FL" "555-3456"
    "George Jones" "456 Topforge Court Mountain Creek, CO" ""
    "Tim Paulson" "" "555-5678"
]
search-text: request-text/title/default "Search for:" "t"
foreach [name address phone] users [
    if find/only name search-text [
        print rejoin [
            name newline
            address newline
            phone newline
        ]

    ]
]
halt

Как видите, функция цикла "for" полезна почти так же, как и функция "foreach". Это немного загадочно, но полезно для некоторых общих
алгоритмов выбора полей, которые включают непоследовательные поля. Вы обнаружите, что обе функции используются во всех типах
приложений, которые имеют дело с табличными данными и списками. По мере продвижения этого урока вы увидите множество вариантов
использования каждой функции - внимательно следите за "for" и "foreach".

В приведенном ниже примере используется несколько циклов, чтобы предупредить пользователя о необходимости кормить кошку каждые 6
часов с 8:00 до 20:00. Он использует цикл for для увеличения времени выдачи предупреждений, цикл while для непрерывного сравнения
увеличенного времени с текущим временем и цикл forever, чтобы делать одно и то же каждый день, непрерывно. Обратите внимание на
отступ:

forever [
    for timer 8:00am 8:00pm 6:00 [
        while [now/time <= timer] [wait :00:01] 
        alert rejoin ["It's now " now/time ".  Time to feed the cat."]
    ]
]

11.12 Подробнее о том, почему и чем полезны блоки

ВАЖНО: В REBOL блоки могут содержать смешанные данные ЛЮБОГО типа (текстовые и двоичные элементы, встроенные списки
элементов (другие блоки), переменные и т.д.):

some-items: ["item1" "item2" "item3" "item4"]
an-image: load http://rebol.com/view/bay.jpg
append some-items an-image

; "some-items" теперь содержит 4 текстовые строки и изображение!

; Вы можете сохранить весь этот блок данных, ВКЛЮЧАЯ данные 
; ДВОИЧНОГО ИЗОБРАЖЕНИЯ, на жёсткий диск как ПРОСТОЙ ТЕКСТОВЫЙ ФАЙЛ.

save/all %some-items.txt some-items

; чтобы загрузить его и использовать позже:

some-items: load %some-items.txt
view layout [image fifth some-items]

Найдите минутку, чтобы изучить приведённый выше пример. Блочная структура REBOL чрезвычайно проста в использовании по сравнению
с другими языками и решениями для управления данными (намного проще, чем в большинстве систем баз данных). Это очень гибкий,
простой и мощный способ хранения данных в коде! Тот факт, что блоки могут содержать все типы данных с использованием одной простой
синтаксической структуры, является фундаментальной причиной, по которой их проще использовать, чем другие языки программирования и
вычислительные инструменты. Вы можете сохранить/загрузить код блока на жёсткий диск в виде простого текстового файла, отправить его
по электронной почте, отобразить в графическом интерфейсе, сжать и передать его на веб-сервер для загрузки другими пользователями,
передать его непосредственно через сетевое соединение или даже преобразование его в XML, шифрование и сохранение его частей в
защищённой многопользовательской базе данных для доступа других языков программирования и т.д..

Помните, что всё программирование и вычисления в целом, по сути, связаны с хранением, организацией, манипулированием и передачей
каких-либо данных. REBOL упрощает работу со всеми типами данных - просто поместите любое количество фрагментов данных любого
типа между двумя скобками, и эти данные будут автоматически доступны для поиска, сортировки, хранения, передачи и использования в
ваших программах.

11.12.1 Оценка переменных в блоках: составление, сокращение, подбор и т.д.

Вы часто обнаруживаете, что хотите ссылаться на элемент в блоке по его индексу (номеру позиции), как в предыдущем примере с "some-
items":

view layout [image some-items/5]

Однако вы не всегда можете знать конкретный порядковый номер элемента данных, к которому вы хотите получить доступ. Например, когда
вы вставляете элементы данных в блок, позиция индекса последнего элемента изменяется (увеличивается). Вы можете получить
порядковый номер последнего элемента в блоке, просто определив количество элементов в блоке (номер позиции последнего элемента в
блоке всегда совпадает с общим количеством элементов в блоке). В приведённом ниже примере этому порядковому номеру присвоено
слово переменной "last-item":

last-item: length? some-items

Теперь вы можете использовать эту переменную, чтобы выбрать (pick) последний элемент:

view layout [image (pick some-items last-item)]

; В нашем предыдущем примере с 5 элементами в блоке строка выше 
; оценивается так же, как:

view layout [image (pick some-items 5)]

Вы можете ссылаться на другие элементы, добавляя и вычитая порядковые номера:

alert pick some-items (last-item - 4)

Есть несколько других способов сделать то же самое в REBOL. Функция "compose" позволяет вычислять и вставлять переменные в круглых
скобках, как если бы они были явно введены в блок кода:

view layout compose [image some-items/(last-item)]

; Вышеупомянутая строка представляется интерпретатору так, как если 
; бы была набрана следующая строка:

view layout [image some-items/5]

Функция "compose" очень полезна, когда вы хотите ссылаться на данные в позициях переменных индексов в блоке. Функцию "reduce" можно
также использовать для получения такого же типа оценки. Функциональные слова в блоке должны начинаться с символа галочки ('):

view layout reduce ['image some-items/(last-item)]

Другой способ явно использовать значения переменных - использовать формат ":" ниже. Этот код оценивает то же, что и предыдущие два
примера:

view layout [image some-items/:last-item]

Думайте о формате двоеточия выше как о противоположности установке переменной. Как вы видели, символ двоеточия, помещённый после
переменного слова, устанавливает значение слова, равное некоторому значению. Символ двоеточия, помещённый перед словом
переменной, получает значение, присвоенное переменной, и вставляет это значение в код, как если бы оно было набрано явно.

Вы можете использовать указатель "index?" и функции поиска "find" для определения позиции (позиций) индекса любых данных, которые вы
ищете в блоке:

index-num: index? (find some-items "item4")

Для выбора данных в определённой позиции переменной можно использовать любой из четырёх предыдущих форматов:

print pick some-items index-num
print compose [some-items/(index-num)]
print reduce [some-items/(index-num)]  
; в приведённом выше блоке не используются служебные слова, поэтому 
; галочки не требуются
print some-items/:index-num

Вот пример, который отображает данные переменного изображения, содержащиеся в блоке, с использованием цикла foreach. Функция
compose используется для включения динамически изменяемых данных (представлений изображений), как если бы эти данные были
введены непосредственно в код:

photo1: load http://rebol.com/view/bay.jpg
photo2: load http://rebol.com/view/demos/palms.jpg

; Интерпретатор REBOL видит следующую строку, как если бы весь код, 
; представляющий приведённые выше изображения, был набран 
; непосредственно в блоке:

photo-block: compose [(photo1) (photo2)]

foreach photo photo-block [view layout [image photo]]

Для получения дополнительных подробных сведений об использовании блоков и функций последовательностей см.
http://www.rebol.com/docs/core23/rebolcore-6.html.

11.13 Строки в REBOL

В REBOL "string" (строка) - это просто последовательность символов. Если у вас есть опыт работы с другими языками программирования,
это может быть одним из препятствий в изучении REBOL. Решение REBOL на самом деле очень мощное, простое в освоении и согласуется
с тем, как другие операции работают на этом языке. Правильное управление строками просто требует хорошего понимания функций
списков. Взгляните на следующие примеры, чтобы узнать, как выполнять несколько общих операций:

the-string: "abcdefghijklmnopqrstuvwxyz"

;Левая строка: (получить 7 символов строки с лева):

copy/part the-string 7

; Правая строка: (Получите 7 символов строки с право):

copy at tail the-string -7

; Средняя строка 1: (получить 7 символов из середины строки, начиная 
; с 12-го символа):

copy/part (at the-string 12) 7

; Средняя строка 2: (получить 7 символов из середины строки, начиная 
; с 7 символов от буквы "m"):
copy/part (find the-string "m") -7

; Средняя строка 3: (получить 7 символов из середины строки, 
; начиная с 12 символов от буквы "t"):

copy/part (skip (find the-string "t") -12) 7

; 3 разных способа получить только 7-й символ:

the-string/7 
pick the-string 7
seventh the-string

; Измените "cde" на "123"

replace the-string "cde" "123"

; Несколько способов изменить седьмой символ на "7"

change (at the-string 7) "7"
poke the-string 7 #"7"  ; символ фунта (решётка) относится к одному 
                        ; символу
poke the-string 7 (to-char "7") ; другой способ использования 
                                ; одиночных символов
print the-string

; Удалите 15 символов, начиная с 3-й позиции:

remove/part (at the-string 3) 15
print the-string

; Вставьте 15 символов, начиная с 3-й позиции:

insert (at the-string 3) "cdefghijklmnopq"
print the-string

; Вставьте 3 экземпляра "-+ " в начало строки:

insert/dup head the-string "-+ " 3
print the-string

; Замените каждый экземпляр "-+ " на " ":

replace/all the-string "-+ "  " "
print the-string

; Удалите пробелы из строки (введите "? trim", чтобы увидеть все 
; её уточнения!):

trim the-string
print the-string

; Получить каждый третий символ из строки:

extract the-string 3

; Получите значение ASCII для "c" (ASCII 99):

to-integer third the-string

; Получите символ для ASCII 99 ("c"):

to-char 99

; Преобразуйте указанное выше значение символа в строковое значение:

to-string to-char 99

; Преобразуйте любое значение в строку:

to-string now
to-string $2344.44
to-string to-char 99
to-string system/locale/months

; Еще лучший способ преобразовать значения в строки:

form now
form $2344.44
form to-char 99
form system/locale/months   ; конвертировать блоки в красиво 
                            ; оформленные строки

; Преобразование строк в блок символов:

the-block: copy []
foreach item the-string [append the-block item]
probe the-block

Функции серии REBOL очень разнообразны. Часто можно придумать несколько способов сделать то же самое:

; Удалите последнюю часть URL-адреса:

the-url: "http://website.com/path"
clear at the-url (index? find/last the-url "/")
print the-url

; Другой способ сделать это:

the-url: "http://website.com/path"
print copy/part the-url (length? the-url)-(length? find/last the-url "/")

(Конечно, REBOL имеет встроенную вспомогательную функцию для достижения вышеуказанной цели напрямую с помощью URL-адресов):

the-url: http://website.com/path
print first split-path the-url

Есть ряд дополнительных функций, которые можно использовать специально для работы со строковыми сериями. Запустите следующий
сценарий для ознакомления:

string-funcs: [
    build-tag checksum clean-path compress debase decode-cgi decompress
    dehex detab dirize enbase entab import-email lowercase mold parse-xml
    reform rejoin remold split-path suffix? uppercase
]    
echo %string-help.txt  ; "echo" сохраняет вывод консоли в файл
foreach word string-funcs [
    print "___________________________________________________________^/"
    print rejoin ["word:  " uppercase to-string word]  print "" 
    do compose [help (to-word word)]
]
echo off
editor at read %string-help.txt 4

См. http://www.rebol.com/docs/dictionary.html и http://rebol.com/docs/core23/rebolcore-8.html для получения дополнительной информации о
вышеуказанных функциях.

12. Более важные темы

12.1 Встроенная справка и онлайн-ресурсы

Функция "help" отображает необходимый синтаксис для любой функции REBOL:

help print

"?" является синонимом слова "help":

? print

Функция "what" перечисляет все встроенные слова:

what

Вместе эти два слова представляют собой встроенное справочное руководство для всего основного языка REBOL. Вот сценарий, который
сохраняет всю вышеуказанную документацию в файл. Дайте ему несколько секунд на запуск:

echo %words.txt what echo off  ; "echo" сохраняет вывод консоли в файл
echo %help.txt
foreach line read/lines %words.txt [
    word: first to-block line
    print "___________________________________________________________^/"
    print rejoin ["word:  " uppercase to-string word]  print "" 
    do compose [help (to-word word)]
]
echo off
editor at read %help.txt 4

Вы можете использовать справку для поиска определённых слов и значений, если не можете вспомнить точное написание слова. Просто
введите часть слова (нажатие клавиши табуляции также покажет список слов для автоматического завершения слова):

? to-         ; показывает список всех встроенных преобразований типов
? reques      ; показывает список встроенных функций запроса
? "load"      ; показывает все слова, содержащие символы "load"
? "?"         ; показывает все слова, содержащие символ "?"

Вот ещё несколько примеров способов поиска полезной информации с помощью справки:

? datatype! ; показывает список встроенных типов данных
? function! ; показывает список встроенных функций
? native!   ; показывает список собственных (компилировых Cи) функций
? char!     ; показывает список встроенных управляющих символов
? tuple!    ; показывает список встроенных цветов (кортежи RGB)
? .gif      ; показывает список встроенных изображений .gif

Вы можете просмотреть исходный код для встроенных "мезонинных" (неродных) функций с помощью функции "source". Огромный объем
кода REBOL доступен прямо в интерпретаторе, а все мезонинные функции были созданы дизайнером языка Карлом Сассенратом. Изучение
исходного кода мезонина - отличный способ узнать больше о расширенных шаблонах кода REBOL:

source help
source request-text
source view
source layout
source ctx-viewtop ;попробуйте: view layout [image load ctx-viewtop/13]

Скрипт "браузер слов" (word browser)- полезный инструмент для поиска, перекрёстных ссылок и изучения всех важных функций REBOL:

write %wordbrowser.r read http://re-bol.com/wordbrowser.r
do %wordbrowser.r

12.1.1 Системный объект REBOL и справка с виджетами GUI

"Help system" отображает содержимое системного объекта REBOL, который содержит множество важных настроек и значений. Вы можете
исследовать каждый уровень системного объекта, используя обозначение пути, например:

? system/console/history        ; текущая история сеанса консоли
? system/options
? system/locale/months
? system/network/host-address

Вы можете найти информацию обо всех компонентах GUI REBOL в "system/view/VID":

? system/view/VID

Блок system/view/VID настолько важен, что REBOL имеет встроенный ярлык для ссылки на него:

? svv

Вы найдёте список виджетов GUI REBOL в "svv/vid-styles". Используйте функцию editor (редактора) REBOL для просмотра больших
разделов системы, например:

editor svv/vid-styles

Вот сценарий, который аккуратно отображает все слова в приведённом выше блоке "svv/vid-styles":

foreach i svv/vid-styles [if (type? i) = word! [print i]]

Вот более краткий способ отображения указанных выше виджетов с помощью функции extract (извлекать):

probe extract svv/vid-styles 2

Этот скрипт позволяет просматривать структуру объектов каждого виджета:

view layout [
    text-list data (extract svv/vid-styles 2) [
        a/text: select svv/vid-styles value
        show a focus a
    ]
    a: area 500x250 
]

Слова макета GUI REBOL доступны в "svv/vid-words":

? svv/vid-words

Следующий скрипт отображает все изображения в блоке svv/image-stock:

b: copy [] 
foreach i svv/image-stock [if (type? i) = image! [append b i]]
v: copy [] foreach i b [append v reduce ['image i]]
view layout v

Изменяемые атрибуты ("facets"), доступные для всех виджетов графического интерфейса, перечислены в "svv/facet-words":

editor svv/facet-words

Вот сценарий, который аккуратно отображает все вышеупомянутые фасетные слова:

b: copy [] 
foreach i svv/facet-words [if (not function? :i) [append b to-string i]]
view layout [text-list data b]

Для некоторых виджетов с графическим интерфейсом пользователя доступны дополнительные фасетные слова. Следующий скрипт
отображает все такие функции и их дополнительные атрибуты:

foreach i (extract svv/vid-styles 2) [
    x: select svv/vid-styles i
    ; additional facets are held in a "words" block:
    if x/words [
        prin join i ": "
        foreach q x/words [
            if not (function? :q) [prin join q " "]
        ]
        print ""
    ]
]

Чтобы изучить функции, которые обрабатывают любые дополнительные фасеты для виджетов выше, введите путь к блоку "words" (слов)
виджета, то есть:

svv/vid-styles/TEXT-LIST/words

Для получения дополнительной информации о system/view/VID см. http://www.mail-archive.com/rebol-bounce@rebol.com/msg01898.html и
http://www.rebol.org/ml-display-message.r?m=rmlHJNC.

Важно отметить, что вы можете УСТАНОВИТЬ любое системное значение. Просто используйте двоеточие, например, при присвоении
значений переменных:

system/user/email: user@website.com

Знакомство с системным объектом даёт много полезных инструментов.

12.1.2 Ресурсы Viewtop

Рабочий стол REBOL, который появляется по умолчанию при запуске интерпретатора view.exe, можно использовать в качестве шлюза в мир
"сайтов", которые разработчики используют для обмена полезным кодом. Просмотр общедоступных сайтов - отличный способ более
глубоко изучить язык. Весь код из архива rebol.org и многое другое доступно на сайтах. При вводе текста на консоли интерпретатора
функция "desktop" (рабочий стол) вызывает рабочий стол REBOL (также называемый "Viewtop"):

desktop

Щёлкните папки "REBOL" или "Public", чтобы увидеть сотни интересных демонстраций и полезных примеров. Исходный код для каждого
примера доступен, щёлкнув правой кнопкой мыши отдельные значки программ и выбрав "edit" (редактировать). Вам не нужен веб-браузер
или какое-либо другое программное обеспечение для просмотра содержимого веб-сайтов - Viewtop и все его функции являются частью
исполняемого файла REBOL. Вы можете изучать тома о языке REBOL, используя только ресурсы, встроенные непосредственно в
интерпретатор 600k!

Для получения подробной, категоризированной и перекрёстной информации о встроенных функциях см. Сайт REBOL Dictionary,
находящийся в папке рабочего стола REBOL REBOL-> Tools (HTML-версия также доступна на http://www.rebol.com/docs/dictionary.html).

12.1.3 Электронная документация, список рассылки и форум сообщества AltME

Если вы не можете найти ответы на свои вопросы по программированию REBOL с помощью встроенной справки и ресурсов, в первую
очередь следует поискать http://rebol.com/docs.html. Онлайн-документация в Google также даёт быстрые результаты, поскольку слово
"REBOL" встречается нечасто.

Чтобы задать вопрос непосредственно другим разработчикам REBOL, вы можете присоединиться к списку рассылки сообщества, отправив
электронное письмо на адрес rebol-request@rebol.com со словом "subscribe" (подписаться) в строке темы. Используйте обычную почтовую
программу или просто вставьте следующий код в интерпретатор REBOL (убедитесь, что настройки вашей учётной записи электронной почты
правильно настроены в REBOL):

send rebol-request@rebol.com "subscribe"

Вы также можете задать вопросы многочисленным гуру и постоянным пользователям в AltME, программе обмена сообщениями, которая
составляет самый активный форум пользователей REBOL во всем мире. Rebol.org поддерживает доступную для поиска историю нескольких
сотен тысяч сообщений как из списка рассылки, так и из AltME, а также богатый архив сценариев. Сообщество пользователей REBOL
дружелюбно, хорошо осведомлено и полезно, и вы, как правило, найдёте ответы практически на любой вопрос уже в архивах. В отличие от
других сообществ программистов, REBOL не имеет популярного форума поддержки в Интернете. AltME - это основной способ
взаимодействия разработчиков REBOL. Если вы хотите поговорить с другими, вы должны загрузить программу AltME и создать учётную
запись пользователя (это быстро и легко). Просто следуйте инструкциям на сайте http://www.rebol.org/aga-join.r.

12.2 Сохранение и запуск скриптов REBOL

До сих пор в этом руководстве вы набирали или копировали/вставляли фрагменты кода непосредственно в интерпретатор REBOL. Когда вы
начнёте работать с более длинными примерами и полными программами, вам нужно будет сохранить свои сценарии для последующего
выполнения. Всякий раз, когда вы сохраняете программу REBOL в текстовый файл, код должен начинаться со следующего текста заголовка:

REBOL []

Этот заголовок сообщает интерпретатору REBOL, что файл содержит допустимую программу REBOL. При желании вы можете
задокументировать любую информацию о программе в блоке заголовка. Переменная title в блоке заголовка отображается в строке
заголовка окон программы GUI:

REBOL [
    title:  "My Program"
    author: "Nick Antonaccio"
    date:   29-sep-2009
]
view layout [text 400 center "Look at the title bar."]

Приведённый ниже код представляет собой программу просмотра видео с веб-камеры. Введите или скопируйте/вставьте полный исходный
код ниже в текстовый редактор, такой как Блокнот Windows или встроенный текстовый редактор REBOL (введите "editor none" в командной
строке REBOL). Сохраните текст как файл с именем "webcam.r" на диске C:\.

REBOL [title: "Webcam Viewer"]

; try http://www.webcam-index.com/USA/ for more webcam links.

temp-url: "http://209.165.153.2/axis-cgi/jpg/image.cgi"
while [true]  [
    webcam-url: to-url request-text/title/default "Web cam URL:" temp-url
    either attempt [webcam: load webcam-url] [
        break
    ] [
        either request [
            "That webcam is not currently available." "Try Again" "Quit"
        ] [
            temp-url: to-string webcam-url
        ] [
            quit
        ]
    ] 
] 
resize-screen: func [size] [
    webcam/size: to-pair size
    window/size: (to-pair size) + 40x72
    show window
]
window: layout [
    across 
    btn "Stop" [webcam/rate: none show webcam]
    btn "Start" [
        webcam/rate: 0 
        webcam/image: load webcam-url 
        show webcam
    ]
    rotary "320x240" "640x480" "160x120" [
        resize-screen to-pair value 
    ]
    btn "Exit" [quit] return
    webcam: image load webcam-url  320x240 
    with [
        rate: 0
        feel/engage: func [face action event][
            switch action [
                time [face/image: load webcam-url show face]
            ] 
        ] 
    ] 
]
view center-face window

После того, как вы сохранили программу webcam.r на C:\, вы можете запустить ее любым из следующих способов:

1. Если вы уже установили REBOL на свой компьютер, просто дважды щёлкните сохранённый файл сценария ".r" (найдите значок
файла C:\webcam.r в проводнике файлов (щёлкните Мой компьютер -> C: -> веб-камера. р)). По умолчанию во время начальной
установки REBOL все файлы с расширением ".r" связаны с интерпретатором. Их можно щёлкнуть и запустить, как если бы они были
исполняемыми программами, как файлы ".exe". Интерпретатор REBOL автоматически открывает и выполняет любой выбранный
текстовый файл ".r". Это наиболее распространённый способ запуска сценариев REBOL, и он работает одинаково во всех основных
графических операционных системах. Если вы хотите, чтобы другие люди могли запускать ваши сценарии, просто попросите их
загрузить и установить крошечный интерпретатор REBOL - это займёт всего несколько секунд.

2. Используйте встроенный редактор REBOL. Введите "editor %/c/webcam.r" в командной строке интерпретатора или введите "editor
none" и скопируйте/вставьте скрипт в редактор. Нажатие F5 в редакторе автоматически сохранит и запустит скрипт. Это удобный
способ работы со сценариями, который позволяет REBOL быть собственной простой, автономной IDE.

3. Введите "do %/c/webcam.r" в интерпретатор REBOL.
4. Скрипты можно запускать из командной строки. В Windows скопируйте rebol.exe и webcam.r в ту же папку (C:\), затем нажмите Пуск ->

Выполнить и введите "C:\rebol.exe C:\webcam.r" (или откройте окно DOS и введите то же самое). Эти команды запустят интерпретатор
REBOL и выполнят код webcam.r. Вы также можете создать текстовый файл с именем webcam.bat, содержащий текст "C:\rebol.exe
C:\webcam.r". Щёлкните файл webcam.bat в Windows, и он запустит эти команды. В Unix вы также можете запускать сценарии в
запланированное время с помощью Cron. Просто введите путь к скрипту.

5. Используйте такую   программу, как XpackerX, для упаковки и распространения программы. XpackerX позволяет вам обернуть
интерпретатор REBOL и программу webcam.r в один исполняемый файл, который имеет кликабельный значок, и автоматически
запускает оба файла. Это позволяет вам создать исполняемую программу Windows в виде отдельного файла, которую можно
распространять и запускать, как любое другое приложение. Просто щёлкните по нему и запустите ... (этот метод рассматривается в
следующем разделе).

6. Купите коммерческую версию REBOL "SDK", которая обеспечивает наиболее безопасный метод упаковки приложений REBOL.

ОЧЕНЬ ВАЖНО: чтобы отключить запросчик безопасности по умолчанию, который постоянно запрашивает разрешение на чтение/запись
жёсткого диска, введите "secure none" в интерпретаторе REBOL, а затем запустите программу с "do {filename}". Выполнение "C:\rebol.exe -s
{filename}" делает то же самое. "-S" запускает интерпретатор REBOL без включения каких-либо функций безопасности, заставляя его вести
себя как типичная программа Windows.

12.3 "Компиляция" программ REBOL - распространение исполняемых .EXE файлов

Интерпретатор REBOL.exe крошечный и не требует установки для правильной работы. Упаковывая его, ваши сценарии REBOL и любые
вспомогательные файлы данных в один исполняемый файл со значком по вашему выбору, XpackerX работает как компилятор REBOL,
который производит обычные программы Windows, которые выглядят и действуют так же, как те созданные другими компилируемыми
языками. Для этого вам необходимо создать текстовый файл в следующем формате (сохраните его как "template.xml"):

<?xml version="1.0"?>
<xpackerdefinition>
    <general>
        <!--shown in taskbar -->
        <appname>your_program_name</appname>
        <exepath>your_program_name.exe</exepath>
        <showextractioninfo>false</showextractioninfo>
        <!-- <iconpath>c:\icon.ico</iconpath> -->
    </general>
    <files>
        <file>
            <source>your_rebol_script.r</source>
            <destination>your_rebol_script.r</destination>
        </file>
        <file>
            <source>C:\Program Files\rebol\view\Rebol.exe</source>
            <destination>rebol.exe</destination>
        </file>
        <!--put any other data files here -->
    </files>
    <!-- $FINDEXE, $TMPRUN, $WINDIR, $PROGRAMDIR, $WINSYSDIR -->
    <onrun>$TMPRUN\rebol.exe -si $TMPRUN\your_rebol_script.r</onrun>
</xpackerdefinition>

Просто скачайте бесплатную программу XpackerX и измените вышеуказанный шаблон, чтобы он содержал имена файлов, которые вы дали
своим скриптам и файлам, а также правильный путь к вашему интерпретатору REBOL. Запустите XpackerX, и он выдаст красиво
упакованный EXE-файл, который не требует установки. Вашим пользователям не нужно устанавливать REBOL для запуска этого типа
исполняемого файла. Для них он выглядит и работает так же, как и любая другая скомпилированная программа для Windows. На самом
деле происходит то, что каждый раз, когда запускается ваш упакованный файл .exe, интерпретатор REBOL и ваши скрипты/файлы данных
распаковываются во временную папку на вашем компьютере. Когда ваш скрипт будет запущен, временная папка будет удалена.

Большинство современных приложений сжатия (zip) имеют функцию "sfx", которая позволяет создавать пакеты .exe из файлов zip. Вы
можете создать упакованный REBOL .exe так же, как XpackerX, используя практически любое приложение для упаковки sfx (есть десятки
бесплатных приложений для архивирования/сжатия, которые могут это сделать - используйте то, с которым вы наиболее знакомы).

Программа "iexpress.exe", которая есть во всех версиях Windows (начиная с Windows XP), является популярным выбором для создания
файлов SFX, поскольку не требует установки дополнительного программного обеспечения. Просто нажмите Пуск -> Выполнить или Пуск ->
Поиск программ и файлов и введите "iexpress". Следуйте указаниям мастеров, чтобы назвать пакет, выбрать включённые файлы
(интерпретатор REBOL, сценарии, изображения и т.д.) И другие параметры. Настройки любого .exe, который вы создаёте с помощью
iexpress, будут сохранены в .sed-файле, который вы можете перезагрузить и изменить позже. Это позволяет быстро перекомпилировать
обновлённые сценарии.

Здесь объясняется, как использовать средство создания установки NSIS для создания файлов REBOL .exe. Это полезно, если вы хотите
настроить параметры реестра и внести другие изменения в компьютерную систему при установке программы.

Чтобы создать самораспаковывающийся исполняемый файл REBOL для Linux, сначала создайте файл .tgz, содержащий все файлы,
которые вы хотите распространять (интерпретатор REBOL, ваши скрипты, любые внешние двоичные файлы и т.д.). Для целей этого
примера назовите этот пакет "rebol_files.tgz". Затем создайте текстовый файл, содержащий следующий код, и сохраните его как
"sh_commands":

#!/bin/sh
SKIP=`awk '/^__REBOL_ARCHIVE__/ { print NR + 1; exit 0; }' $0`
tail +$SKIP $0 | tar xz    
exit 0
__REBOL_ARCHIVE__

Наконец, используйте следующую команду, чтобы объединить указанный выше файл сценария с прилагаемым файлом .tgz:

cat sh_commands rebol_files.tgz > rebol_program.sh

Вышеупомянутая строка создаст единственный исполняемый файл с именем "rebol_program.sh", который может распространяться и
запускаться конечными пользователями. Пользователь должен будет установить права доступа к файлу для rebol_program.sh как
исполняемый перед его запуском ("chmod + x rebol_program.sh") или выполнить его, используя синтаксис "sh rebol_program.sh".

12.4 Распространённые ошибки REBOL и как их исправить

Ниже перечислены решения множества распространённых ошибок, с которыми вы столкнётесь при первом эксперименте с REBOL:

1) "** Syntax Error: Script is missing a REBOL header" (Синтаксическая ошибка: в сценарии отсутствует заголовок REBOL) - всякий раз, когда
вы "выполняете" (do) сценарий, сохранённый в виде файла, он должен содержать хотя бы минимально необходимый заголовок в верхней
части кода. Просто включите следующий текст в начало скрипта:

REBOL []

2) "** Syntax Error: Missing ] at end-of-script" (Синтаксическая ошибка: отсутствует ] в конце скрипта) - вы получите эту ошибку, если не
поставите закрывающую скобку в конце блока. Вы увидите аналогичную ошибку для незакрытых скобок и строк. Приведённый ниже код
выдаст вам ошибку, поскольку в конце блока отсутствует символ "]":

fruits: ["apple" "orange" "pear" "grape"
print fruits

Вместо этого должно быть:

fruits: ["apple" "orange" "pear" "grape"]
print fruits

Отступы блоков помогают находить и устранять подобные ошибки.

3) "** Script Error: request expected str argument of type: string block object none" (Ошибка сценария: запрос ожидаемого аргумента str типа:
объект строкового блока нет) - этот тип ошибки возникает, когда вы пытаетесь передать неверный тип значения функции. Приведённый ниже
код выдаст вам ошибку, потому что REBOL автоматически интерпретирует переменную веб-сайта как URL-адрес, а для функции "alert"
требуется строковое значение:

website: http://rebol.com
alert website

Приведённый ниже код решает проблему путём преобразования значения URL-адреса в строку перед передачей его в функцию
предупреждения:

website: http://rebol.com
alert to-string website

Каждый раз, когда вы видите ошибку типа "expected _____ argument of type: ___ ____ ___ ..." ("ожидаемый _____ аргумент типа: ___ ____
___ ...), вам необходимо преобразовать ваши данные в соответствующий тип, используя одну из функций "to-(type)". Введите "? to-" в
интерпретаторе REBOL, чтобы получить список всех этих функций.

4) "** Script Error: word has no value" (Ошибка сценария: слово не имеет значения) - неправильное написание вызовет этот тип ошибки. Вы
столкнётесь с этим каждый раз, когда попытаетесь использовать слово, которое не определено (либо изначально в интерпретаторе REBOL,
либо вами в предыдущем коде):

wrod: "Hello world"
print word

5) Если ошибка возникает в блоке "view layout" и графический интерфейс перестаёт отвечать, введите "unview" в командной строке
интерпретатора, и неработающий графический интерфейс будет закрыт. Чтобы перезапустить остановленный графический интерфейс,
введите "do-events". Чтобы выйти из бесконечного цикла или иным образом остановить выполнение ошибочного кода, просто нажмите
клавишу [Esc] на клавиатуре.

6) "** User Error: Server error: tcp 550 Access denied - Invalid HELO name (See RFC2821 4.1.1.1)"(Ошибка пользователя: ошибка сервера: tcp
550 Доступ запрещен - недопустимое имя HELO (см. RFC2821 4.1.1.1)) и "** User Error: Server error: tcp -ERR Login failed." (Ошибка
пользователя: ошибка сервера: ошибка входа tcp -ERR), среди прочего, являются ошибками, которые возникают при попытке отправить и
получить электронную почту. Чтобы исправить эти ошибки, необходимо указать информацию о вашем почтовом сервере в пользовательских
настройках REBOL. Наиболее распространённый способ сделать это - отредактировать информацию о своём почтовом аккаунте в
графическом окне Viewtop или с помощью функции "set-net" (http://www.rebol.com/docs/words/wset-net.html). Вы также можете настроить все
вручную - вот как настроить все индивидуальные настройки:

system/schemes/default/host: your.smtp.address
system/schemes/default/user: username
system/schemes/default/pass: password
system/schemes/pop/host: your.pop.address
system/user/email: your.email@site.com

7) Вот причуда REBOL, которая не вызывает ошибки, но может вызвать запутанные результаты, особенно если вы знакомы с другими
языками:

unexpected: [
    empty-variable: ""
    append empty-variable "*"
    print empty-variable
]

do unexpected
do unexpected
do unexpected

Строка:

empty-variable: ""

НЕ инициализирует повторно переменную в пустое состояние. Вместо этого каждый раз, когда блок запускается, "empty-variable" содержит
предыдущее значение. Чтобы вернуть переменную в пустое значение, как и предполагалось, используйте слово "copy" следующим образом:

expected: [
    empty-variable: copy ""
    append empty-variable "*"
    print empty-variable
]

do expected
do expected
do expected

8) Загрузка/сохранение (Load/Save), чтение/запись (Read/Write), формирование (Mold), преобразование (Reform) и т.д. - ещё одна путаница,
с которой вы можете столкнуться изначально с REBOL, связана с различными словами, которые читают, записывают и форматируют
данные. Например, при сохранении данных в файл на жёстком диске вы можете использовать одно из слов "save" (сохранить) или "write"
(записать). "Save" используется для хранения данных в формате, более удобном для REBOL. "Write" сохраняет данные в сырой, "не
РЕБОЛИЗОВАННОЙ" форме. "Load" (загрузить) и "read" (прочитать) имеют схожие отношения. "Load" считывает данные таким образом,
чтобы их можно было автоматически понять и использовать в коде REBOL. "Read" открывает данные точно в том формате, в котором они
сохранены, байт за байтом. Как правило, данные, которые являются "сохранёнными" (save), также должны быть "загружены" (load), а
данные, которые "записывают" (write), должны быть "прочитаны" (read). Для получения дополнительной информации см. следующие
словарные статьи REBOL:

http://rebol.com/docs/words/wload.html

http://rebol.com/docs/words/wsave.html

http://rebol.com/docs/words/wread.html

http://rebol.com/docs/words/wwrite.html

Другие встроенные слова, такие как "mold" и "reform", помогают работать с текстом способами, которые либо более удобочитаемы, либо
более читаемы интерпретатором REBOL. Для полезного объяснения см. http://www.rebol.net/cookbook/recipes/0015.html.

9) Порядок приоритета - выражения REBOL всегда оцениваются слева направо, независимо от задействованных операций. Если вы хотите,
чтобы сначала вычислялись определённые математические операторы, их следует заключить в круглые скобки или поставить первыми в
выражении. Например, интерпретатору REBOL:

2 + 4 * 6

тоже самое, что:

(2 + 4) * 6  ; левое выражение считается первым

== 6 * 6

== 36

Это противоречит другим знакомым правилам оценки. Например, во многих языках умножение обычно выполняется перед сложением. Итак,
то же выражение:

2 + 4 * 6

тоже самое, что:

2 + (4 * 6)  ; умножение выполняется первым

== 2 + 24

== 26

Просто помните, что оценка всегда выполняется слева направо без исключения.

10) Вы можете столкнуться с проблемами при копировании/вставке скриптов интерактивной консоли непосредственно в интерпретатор
REBOL, особенно когда код содержит такие функции, как "ask", которые требуют ответа от пользователя перед оценкой остальной части
скрипта (каждая строка скрипта просто запускается по завершении операции вставки без какого-либо ответа от пользователя, оставляя
необходимые переменные неназначенными). Чтобы исправить такие проблемы с интерактивностью при копировании/вставке кода консоли
в интерпретатор, просто заключите весь скрипт в квадратные скобки, а затем "сделайте" (do) этот блок: do [... ваш полный код скрипта ...].
Это заставит загружать весь скрипт до того, как будет оценён какой-либо код. Если вы хотите запустить код несколько раз, просто назначьте
ему метку слова, а затем запустите метку слова столько раз, сколько необходимо: do x: [... ваш полный код сценария ...] do x do x do x .... Это
избавляет вас от необходимости вставлять код более одного раза. Другой эффективный вариант, особенно с большими скриптами -
запустить код из буфера обмена, используя "do read clipboard://". Это работает намного быстрее, чем просмотр больших объемов текста,
вставленных в консоль.

12.4.1 Ошибки захвата

Есть несколько простых способов уберечь вашу программу от сбоя при возникновении ошибки. Слова "error?" (ошибка?) и "try" (попытка)
вместе обеспечивают способ проверки и обработки ожидаемых ошибок. Например, если нет подключения к Интернету, приведённый ниже
код внезапно завершится с ошибкой:

html: read http://rebol.com

Приведённый ниже скорректированный код будет более изящно обрабатывать ошибку:

if error? try [html: read http://rebol.com] [
    alert "Unavailable."
]

Слово "attempt" (попытка) является альтернативой подпрограмме "error? try". В случае успеха он возвращает оценённое содержимое
данного блока. В противном случае возвращается "none":

if not attempt [html: read http://rebol.com] [
    alert "Unavailable."
]

Чтобы уточнить, "error? try [block]" оценивается как true, если блок вызывает ошибку, а "try [block]" оценивается как false, если блок вызывает
ошибку.

Полное объяснение кодов ошибок REBOL см. По адресу: http://www.rebol.com/docs/core23/rebolcore-17.html.

13. Создание веб-приложений с использованием REBOL CGI
Интернет предоставляет фантастический объем дополнительных потенциальных возможностей бизнес-приложениям. Возможность
подключения к сети позволяет нескольким пользователям легко обмениваться данными в любой точке мира. Интерфейс "веб-страницы"
позволяет пользователям вводить данные и просматривать результаты вычислений, используя практически любое устройство,
подключённое к Интернету (компьютеры, телефоны, планшеты и т.д.). Парадигма "веб-страницы" и обобщённый рабочий процесс уже
знакомы подавляющему большинству технически подкованных пользователей.

В веб-приложениях CGI HTML-формы на веб-сайте действуют как пользовательский интерфейс (GUI) для сценариев, выполняемых на веб-
сервере. Обычно пользователи вводят текст в поля, выбирают варианты из раскрывающихся списков, устанавливают флажки и в противном
случае вводят данные в "виджеты" формы на веб-странице, а затем нажимают кнопку "Отправить". Отправленные данные передаются и
обрабатываются сценарием, который вы сохранили по указанному URL-адресу (Интернет-адресу) на вашем веб-сервере. Выходные данные
сценария затем отправляются обратно в браузер пользователя и отображаются на экране в виде динамически создаваемой веб-страницы.
Программы такого рода CGI, работающие на веб-сайтах, являются одними из наиболее распространённых типов компьютерных приложений
в современном использовании. PHP, Python, Java, PERL и ASP - популярные языки, используемые для решения аналогичных задач
Интернет-программирования, но если вы знаете REBOL, вам не нужно их изучать. Интерфейс CGI REBOL делает программирование в
Интернете очень простым.

Для создания программ REBOL CGI вам понадобится доступный веб-сервер. Веб-сервер - это компьютер, подключённый к Интернету, на
котором постоянно выполняется программа, которая хранит и отправляет текст и данные веб-страницы по запросу из Интернет-браузера,
запущенного на другом компьютере. Самым популярным приложением для веб-обслуживания является Apache. Большинство небольших
веб-сайтов обычно запускаются на общих учётных записях хостинга веб-серверов, арендованных в центре обработки данных за несколько
долларов в месяц (см. http://www.lunarpages.com - они подходят для REBOL). При настройке учётной записи веб-сервера вы можете
зарегистрировать доступное доменное имя (например, www.yourwebsitename.com). Когда посетители веб-сайта вводят адрес вашего домена
".com" в своем браузере, они видят файлы, которые вы создали и сохранили в общедоступной файловой папке на вашем компьютере веб-
сервера. Компании, занимающиеся веб-хостингом, обычно предоставляют набор программных веб-инструментов, которые позволяют
загружать, просматривать, редактировать и управлять файлами, папками, электронной почтой и другими ресурсами на вашем сервере.
Самый популярный из этих инструментов - cPanel. Независимо от того, какой язык вы используете для программирования веб-приложений,
регистрация домена, покупка размещённого пространства и обучение управлению файлами и ресурсами с помощью таких инструментов,
как cPanel, является необходимой отправной точкой. Lunarpages и HostGator - два рекомендуемых хоста для сценариев REBOL CGI.
Полнофункциональный хостинг веб-сайтов с предварительно настроенным интерфейсом cPanel, неограниченным пространством и
пропускной способностью, а также всеми инструментами, необходимыми для создания профессиональных веб-сайтов и приложений,
доступен менее чем за 10 долларов в месяц.

Для запуска сценариев REBOL CGI на вашем веб-сервере должен быть установлен интерпретатор REBOL. Для этого загрузите с сайта
rebol.com правильную версию интерпретатора REBOL для операционной системы, в которой работает ваш веб-сервер (чаще всего это
Linux). Загрузите его в свой путь пользователя на своем веб-сервере и установите разрешения, позволяющие его запускать (обычно "755").
Спросите хозяина своего веб-сайта, если вы не понимаете, что это значит. http://rebol.com/docs/cgi1.html#section-2.2 содержит базовую
информацию о том, как установить REBOL на ваш сервер. Если у вас нет онлайн-учётной записи веб-сервера, вы можете загрузить
полнофункциональный бесплатный пакет веб-сервера Apache, который будет работать на вашем локальном ПК с Windows, с
http://www.uniformserver.com.

13.1 Ускоренный курс HTML

Чтобы создать любое приложение CGI, вам нужно немного разбираться в HTML. HTML - это язык макета, используемый для
форматирования текста и элементов графического интерфейса пользователя на всех веб-страницах. HTML - это не язык программирования
- у него нет средств для обработки или манипулирования данными. Это просто формат разметки, который позволяет вам формировать
внешний вид текста, изображений и других элементов на страницах, просматриваемых в браузере.

В HTML элементы на веб-странице заключаются между начальным и конечным "тегами":

<НАЧАЛЬНЫЙ ТЭГ> Какой-то элемент, который нужно добавить на веб-страницу </ КОНЕЧНЫЙ ТЭГ>

Есть теги, чтобы всячески влиять на макет. Например, чтобы выделить текст жирным шрифтом, заключите его в открывающие и
закрывающие теги "strong":

<STRONG>некоторый жирный текст</STRONG>

Приведённый выше код отображается на веб-странице как некоторый жирный текст

Чтобы выделить текст курсивом, заключите его в теги <i> и </i>:

<i>некоторый курсивный текст</i>

Приведённый выше код отображается на веб-странице как некоторый курсивный текст

Чтобы создать таблицу с тремя строками данных, выполните следующие действия:

<TABLE border=1>
    <TR><TD>Первая строка</TD></TR>
    <TR><TD>Вторая строка</TD></TR>
    <TR><TD>Третья строка</TD></TR>
</TABLE>

Обратите внимание, что каждому

<открывающиму тегу>

в HTML-коде следует соответствующий

</закрывающий тег>

Некоторые теги окружают всю страницу, некоторые - части страницы, и они часто вложены друг в друга для создания более сложных
дизайнов.

Ниже показан минимальный формат для создания веб-страницы. Обратите внимание, что заголовок вложен между тегами "head", а весь
документ вложен в теги "HTML". Контент страницы, который видит пользователь, окружен тегами "body":

<HTML>
    <HEAD>
        <TITLE>Заголовок страницы</TITLE>
    </HEAD>
    <BODY>
        Основной и <i>форрматированый</i> HTML текст тут...
    </BODY>
</HTML>

Если вы сохраните приведённый выше код в текстовый файл с именем "yourpage.html", загрузите его на свой веб-сервер и перейдёте по
адресу http://yourwebserver.com/yourpage.html, вы увидите в своём браузере страницу с заголовком "Заголовок страницы" с текстом
"Основной и форрматированый HTML текст тут...". Так работают все веб-страницы - это руководство фактически представляет собой HTML-
документ, хранящийся в учётной записи автора на веб-сервере. Нажмите "Просмотр" -> "Источник" в своём браузере, и вы увидите HTML-
теги, которые использовались для форматирования этого документа.

13.1.1 HTML-формы и серверные сценарии - базовая модель CGI

Следующий пример HTML содержит тег "form" внутри стандартного макета заголовка и тела HTML. Внутри тегов формы находится тег поля
ввода текста и тег кнопки отправки:

<HTML>
    <HEAD><TITLE>Data Entry Form</TITLE></HEAD>
    <BODY>
        <FORM ACTION="http://yourwebserver.com/your_rebol_script.cgi">
            <INPUT TYPE="TEXT" NAME="username" SIZE="25">
            <INPUT TYPE="SUBMIT" NAME="Submit" VALUE="Submit">
        </FORM>
    </BODY>
</HTML>

Формы могут содержать теги для различных типов ввода: многострочные текстовые области, выпадающие поля выбора, флажки и т.д. См.
Http://www.w3schools.com/html/html_forms.asp для получения дополнительной информации о тегах форм.

Вы можете использовать данные, введенные в любую форму, указав адрес действия на URL-адрес, по которому расположен конкретный
сценарий REBOL. Например, 'FORM ACTION = "http://yourwebserver.com/your_rebol_script.cgi" в приведенной выше форме может указывать
на URL-адрес следующего сценария CGI, который сохраняется в виде текстового файла на вашем веб-сервере. Когда посетитель веб-сайта
нажимает кнопку отправки в приведенной выше форме, данные отправляются в следующую программу, которая, в свою очередь, выполняет
некоторую обработку и распечатывает выходные данные непосредственно в веб-браузере пользователя. ПРИМЕЧАНИЕ: Помните, что в
REBOL фигурные скобки совпадают с кавычками. Фигурные скобки используются во всех следующих примерах, поскольку они допускают
многострочный контент и помогают улучшить читаемость, четко показывая, где строки начинаются и заканчиваются:

#!/home/your_user_path/rebol/rebol -cs
REBOL []
print {content-type: text/html^/}  
; строка выше такая же, как:  print "content-type: text/html^/"
submitted: decode-cgi system/options/cgi/query-string

print {<HTML><HEAD><TITLE>Page title</TITLE></HEAD><BODY>}
print rejoin [{Hello } second submitted {!}]
print {</BODY></HTML>}

Чтобы приведённый выше код действительно работал на вашем веб-сервере, рабочий интерпретатор REBOL должен быть установлен по
пути, обозначенному "/home/your_user_path/rebol/rebol -cs".

Первые 4 строки приведённого выше сценария в основном представляют собой базовый код. Включите их в начало каждого сценария
REBOL CGI. Обратите внимание на строку "decode-cgi" - это ключ к получению данных, отправленных HTML-формами. В приведённом выше
коде декодированным данным присваивается имя переменной "submitted" (отправлено). Отправленными данными формы можно
манипулировать как угодно, а затем вывод возвращается пользователю через функцию "print". Это важно понимать: все данные,
"распечатываемые" программой REBOL CGI, появляются непосредственно в веб-браузере пользователя (то есть для веб-посетителя,
который ввёл данные в HTML-форму). Печатные данные обычно размещаются в формате HTML, поэтому в браузере пользователя они
выглядят как красиво оформленная веб-страница.

Любой нормальный код REBOL может быть включён в сценарий CGI - вы можете выполнять любой тип хранения, поиска, организации и
манипулирования данными, которые могут происходить в любой другой программе REBOL. Интерфейс CGI просто позволяет вашему коду
REBOL запускаться онлайн на вашем веб-сервере и вводить/выводить данные через веб-страницы, которые также хранятся на веб-сервере
и доступны для любого браузера посетителя.

13.2 Стандартный CGI шаблон для запоминания

Большинство коротких программ CGI обычно распечатывают исходную HTML-форму для получения данных от пользователя. В исходной
печатной форме адрес действия обычно указывает на тот же URL-адрес, что и сам сценарий. Сценарий проверяет отправленные данные, и
если они пустые (т.е. данные не были отправлены), программа печатает исходную HTML-форму. В противном случае он манипулирует
отправленными данными выбранным вами способом(ами), а затем выводит некоторые выходные данные в веб-браузер пользователя в
виде новой HTML-страницы. Вот базовый пример этого процесса с использованием приведённого выше кода:

#!/home/your_user_path/rebol/rebol -cs
REBOL []
print {content-type: text/html^/}
submitted: decode-cgi system/options/cgi/query-string

; Четыре строки выше - это стандартные заголовки REBOL CGI.
; В приведенной ниже строке печатаются стандартные теги HTML, head 
; и body в браузере посетителя:

print {<HTML><HEAD><TITLE>Page title</TITLE></HEAD><BODY>}

; Затем определите, были ли отправлены какие-либо данные. 
; Распечатайте начальную форму, если она пуста. В противном случае 
; обработайте и распечатайте некоторый HTML, используя отправленные 
; данные. Наконец, распечатайте стандартные закрывающие теги body и 
; html, которые были открыты выше:

either empty? submitted [
    print {
        <FORM ACTION="http://yourwebserver.com/this_rebol_script.cgi">
        <INPUT TYPE="TEXT" NAME="username" SIZE="25">
        <INPUT TYPE="SUBMIT" NAME="Submit" VALUE="Submit">
        </FORM>
        </BODY></HTML>
    }
] [ 
    print rejoin [{Hello } second submitted {!}]
    print {</BODY></HTML>}
]

Используя приведённую выше стандартную схему, вы можете включить любую требуемую форму(ы) HTML, а также весь исполняемый код и
данные, необходимые для создания полной программы CGI, и все это в одном файле сценария. Запомни это.

14. Примеры приложений CGI

14.1 Почтовая форма

Вот почтовая программа REBOL CGI, которая печатает исходную форму, а затем отправляет электронное письмо на заданный адрес,
содержащее данные, отправленные пользователем:

#!/home/youruserpath/rebol/rebol -cs
REBOL []
print {content-type: text/html^/}
submitted: decode-cgi system/options/cgi/query-string

; для отправки электронной почты требуется следующая информация об 
; учётной записи:

set-net [from_address@website.com  smtp.website.com]

; напечатаем более сложный заголовок HTML:

print read %template_header.html

; если в скрипт были отправлены некоторые данные формы:

if not empty? submitted [
    sent-message: rejoin [
        newline {INFO SUBMITTED BY WEB FORM} newline newline
        {Time Stamp: } (now + 3:00) newline
        {Name: } submitted/2 newline 
        {Email: } submitted/4 newline
        {Message: } submitted/6 newline 
    ]

    send/subject to_address@website.com sent-message "FORM SUBMISSION"

    html: copy {}
    foreach [var value] submitted [
        repend html [<TR><TD> mold var </TD><TD> mold value </TD></TR>]
    ]
    print {<font size=5>Thank You!</font> <br><br>
        The following information has been sent: <BR><BR>}
    print rejoin [{Time Stamp: } now + 3:00]
    print {<BR><BR><table>}
    print html
    print {</table>}
    ; напечатайте более сложный нижний колонтитул HTML:
    print read %template_footer.html
    quit
]

; если данные формы не были отправлены, распечатаем исходную форму:

print {
    <CENTER><TABLE><TR><TD>
    <BR><strong>Please enter your info below:</strong><BR><BR>
    <FORM ACTION="http://yourwebserver.com/this_rebol_script.cgi">
    Name: <BR> <INPUT TYPE="TEXT" NAME="name"><BR><BR>
    Email: <BR> <INPUT TYPE="TEXT" NAME="email"><BR><BR>
    Message: <BR>
    <TEXTAREA cols=75 name=message rows=5></TEXTAREA> <BR><BR>
    <INPUT TYPE="SUBMIT" NAME="Submit" VALUE="Submit">
    </FORM>
    </TD></TR></TABLE></CENTER>
}
print read %template_footer.html

Файл template_header.html, используемый в приведённом выше примере, может включать стандартную требуемую схему HTML, а также
любые теги форматирования и статическое содержимое, которое вам нужно, для представления красиво оформленной страницы. Базовый
макет может включать что-то вроде следующего:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN">
<HTML><HEAD><TITLE>Page Title</TITLE>    
<META http-equiv=Content-Type content="text/html; 
    charset=windows-1252">
</HEAD>    
<BODY bgColor=#000000>
<TABLE align=center background="" border=0 
    cellPadding=20 cellSpacing=2 height="100%" width="85%">
<TR>
<TD background="" bgColor=white vAlign=top>

Нижний колонтитул закрывает любые таблицы или теги, открытые в заголовке, и может включать любое статическое содержимое, которое
появляется после сценария CGI (информация об авторских правах, логотипы и т.д.):

</TD>
</TR>
</TABLE>
<TABLE align=center background="" border=0 
    cellPadding=20 cellSpacing=2 width="95%">
<TR>
<TD background="" cellPadding=2 bgColor=#000000 height=5>
<P align=center><FONT color=white size=1>Copyright © 2009
    Yoursite.com.  All rights reserved.</FONT>
</P>
</TD>
</TR>
</TABLE>
</BODY>
</HTML>

14.2 Типичное приложение с раскрывающимся списком

В следующем примере показано, как автоматически создавать списки дней, месяцев, времени и данных, считанных из файла, с помощью
динамических циклов (foreach, for и т.д.). Элементы можно выбрать из раскрывающихся списков в распечатанной HTML-форме:

#!/home/youruserpath/rebol/rebol -cs
REBOL []
print {content-type: text/html^/}
submitted: decode-cgi system/options/cgi/query-string

print {<HTML><HEAD><TITLE>Dropdown Lists</TITLE></HEAD><BODY>}

if not empty? submitted [
    print rejoin [{NAME SELECTED: } submitted/2 {<BR><BR>}]
    selected: rejoin [
        {TIME/DATE SELECTED: }
        submitted/4 { } submitted/6 {, } submitted/8
    ]
    print selected
    quit
]

; Если данные не были отправлены, распечатаем исходную форму:

print {<FORM ACTION="http://yourwebserver.com/your_rebol_script.cgi">
   SELECT A NAME:  <BR> <BR>}
names: read/lines %users.txt
print {<select NAME="names">}
foreach name names [prin rejoin [{<option>} name]]
print {</option> </select> <br> <br>}

print { SELECT A DATE AND TIME: }
print rejoin [{(today's date is } now/date {)} <BR><BR>]

print {<select NAME="month">}
foreach m system/locale/months [prin rejoin [{<option>} m]]
print {</option> </select>}

print {<select NAME="date">} 
for daysinmonth 1 31 1 [prin rejoin [{<option>} daysinmonth]]
print {</option> </select>}

print {<select NAME="time">
for time 10:00am 12:30pm :30 [prin rejoin [{<option>} time]]
for time 1:00 10:00 :30 [prin rejoin [{<option>} time]]
print {</option> </select> <br> <br>}

print {<INPUT TYPE="SUBMIT" NAME="Submit" VALUE="Submit"></FORM>}

Файл "users.txt", использованный в приведённом выше примере, может выглядеть примерно так:

nick
john
jim
bob

14.3 Фотоальбом

Вот простая программа CGI, которая отображает все фотографии в текущей папке на веб-сайте, используя цикл foreach:

#! /home/path/public_html/rebol/rebol -cs
REBOL [title: "Photo Viewer"]
print {content-type: text/html^/}
print {<HTML><HEAD><TITLE>Photos</TITLE></HEAD><BODY>}
print read %template_header.html

folder: read %.
count: 0
foreach file folder [
    foreach ext [".jpg" ".gif" ".png" ".bmp"] [
        if find file ext [
            print [<BR> <CENTER>]
            print rejoin [{<img src="} file {">}]
            print [</CENTER>]
            count: count + 1
        ]
    ]
]
print {<BR>}
print rejoin [{Total Images: } count]
print read %template_footer.html

Обратите внимание, что в приведенном выше примере нет кода "submit: decode-cgi system/options/cgi/query-string". Это потому, что
приведённый выше сценарий не использует никаких данных, отправленных из формы.

14.4 Простая интерактивная консоль веб-сайта REBOL

Вот простой, но мощный скрипт, который позволяет вам вводить код REBOL в текстовую область HTML и выполнять этот код
непосредственно на вашем веб-сервере. Затем результаты кода отображаются в вашем браузере. По сути, он работает как удалённая
консоль для интерпретатора REBOL на вашем сервере. Вы можете использовать его для запуска кода REBOL или для вызова программ
оболочки прямо на вашем веб-сайте - очень мощно! НЕ запускайте это на своём веб-сервере, если вас вообще беспокоит безопасность !:

#! /home/path/public_html/rebol/rebol -cs
REBOL [Title: "CGI Remote Console"]
print {content-type: text/html^/}
print {<HTML><HEAD><TITLE>Console</TITLE></HEAD><BODY>}
submitted: decode-cgi system/options/cgi/query-string

; Если данные не были отправлены, распечатаем форму для запроса 
; имени пользователя и пароля:

if ((submitted/2 = none) or (submitted/4 = none)) [
    print {
        <STRONG>W A R N I N G  -  Private Server, Login Required:</STRONG>
        <BR><BR>
        <FORM ACTION="./console.cgi">
        Username: <INPUT TYPE=text SIZE="50" NAME="name"><BR><BR>
        Password: <INPUT TYPE=text SIZE="50" NAME="pass"><BR><BR>
        <INPUT TYPE="SUBMIT" NAME="Submit" VALUE="Submit">
        </FORM>
    }
    quit
]

; Если код был отправлен, распечатаем вывод

entry-form: [
    print {
        <CENTER><FORM METHOD="get" ACTION="./console.cgi">
        <INPUT TYPE=hidden NAME=submit_confirm VALUE="command-submitted">
        <TEXTAREA COLS="100" ROWS="10" NAME="contents"></TEXTAREA><BR><BR>
        <INPUT TYPE="SUBMIT" NAME="Submit" VALUE="Submit">
        </FORM></CENTER></BODY></HTML>
    }
]

if submitted/2 = "command-submitted" [
    write %commands.txt join "REBOL[]^/" submitted/4
    ; The "call" function requires REBOL version 2.76:
    call/output/error 
        {/home/path/public_html/rebol/rebol -qs commands.txt}
        %conso.txt %conse.txt
    do entry-form
    print rejoin [
        {<CENTER>Output: <BR><BR>}
        {<TABLE WIDTH=80% BORDER="1" CELLPADDING="10"><TR><TD><PRE>}
        read %conso.txt
        {</PRE></TD></TR></TABLE><BR><BR>}
        {Errors: <BR><BR>}
        read %conse.txt
        {</CENTER>}
    ]
    quit
]

; В противном случае проверьте отправленного пользователя/пароль,
; затем распечатаем форму для ввода кода:

username: submitted/2 password: submitted/4 
either (username = "user") and (password = "pass") [
    ; если пользователь/пароль в порядке, продолжаем
][
    print "Incorrect Username/Password." quit
]

do entry-form

Загрузите скрипт на свой сервер, переименуйте его в console.cgi, сделайте его исполняемым и измените путь к вашему интерпретатору
REBOL (2 места в скрипте). Затем попробуйте запустить следующий пример кода:

print 352 + 836
? system/locale/months 
call "ls -al"

14.5 Посещаемость

Вот пример, который позволяет пользователям проверять посещаемость на различных еженедельных мероприятиях и добавлять/удалять
свои имена для каждого из событий. Он хранит всю информацию о пользователе в плоском файле (простой текстовый файл) с именем
"jams.db":

#! /home/path/public_html/rebol/rebol -cs
REBOL [title: "event.cgi"]
print {content-type: text/html^/}
print {<HTML><HEAD><TITLE>Event Sign-Up</TITLE></HEAD><BODY>}

jams: load %jam.db

a-line: [] loop 65 [append a-line "-"]
a-line: trim to-string a-line

print {
    <hr> <font size=5>" Sign up for an event:"</font> <hr><BR>
    <FORM ACTION="http://yourwebsite.com/cgi-bin/event.cgi">
    Student Name:
    <input type=text size="50" name="student"><BR><BR>
    ADD yourself to this event:             "
    <select NAME="add"><option>""<option>"all"
}
foreach jam jams [prin rejoin [{<option>} jam/1]]
print {
    </option> </select> <BR> <BR>
    REMOVE yourself from this event:
    <select NAME="remove"><option>""<option>"all"
}
foreach jam jams [prin rejoin [{<option>} jam/1]]
print {
    </option> </select> <BR> <BR>
    <INPUT TYPE="SUBMIT" NAME="Submit" VALUE="Submit">
    </FORM>
}

print-all: does [
    print [<br><hr><font size=5>]
    print " Currently scheduled events, and current attendance:"
    print [</font><br>]
    foreach jam jams [
        print rejoin [a-line {<BR>} jam/1 {BR} a-line {<BR>}]
        for person 2 (length? jam) 1 [
            print jam/:person
            print {<BR>}
        ]
        print {<BR>}
    ]
    print {</BODY></HTML>}
]

submitted: decode-cgi system/options/cgi/query-string

if submitted/2 <> none [
    if ((submitted/4 = "") and (submitted/6 = "")) [
        print {
            <strong> Please try again. You must choose an event.</strong>
        }
        print-all
        quit
    ]
    if ((submitted/4 <> "") and (submitted/6 <> "")) [
        print {
            <strong> Please try again. Choose add OR remove.</strong>
        }
        print-all
        quit
    ]
    if submitted/4 = "all" [
        foreach jam jams [append jam submitted/2]
        save %jam.db jams
        print {
            <strong> Your name has been added to every event:</strong>
        }
        print-all
        quit
    ]
    if submitted/6 = "all" [
        foreach jam jams [
            if find jam submitted/2 [
                remove-each name jam [name = submitted/2]
                save %jam.db jams
            ]
        ]
        print {
            <strong> Your name has been removed from all events:</strong>
        }
        print-all
        quit
    ]
    foreach jam jams [
        if (find jam submitted/4) [
            append jam submitted/2
            save %jam.db jams
            print {
                <strong> Your name has been added to the selected event:
                </strong>
            }
            print-all
            quit    
        ]
    ]
    found: false
    foreach jam jams [
        if (find jam submitted/6) [
            if (find jam submitted/2) [
                remove-each name jam [name = submitted/2]
                save %jam.db jams
                print {
                    <strong>
                    Your name has been removed from the selected event:
                    </strong>
                }
                print-all
                quit
                found: true
            ]
        ]
    ]
    if found <> true [
        print {
            <strong> That name is not found in the specified event!"
            </strong>
        }
        print-all
        quit
    ]
]

print-all

Вот образец файла данных "jam.db", использованного в приведённом выше примере:

["Sunday September 16, 4:00 pm"
    "Nick Antonaccio" "Ryan Gaughan" "Mark Carson"]
["Sunday September 23, 4:00 pm"
    "Nick Antonaccio" "Ryan Gaughan" "Mark Carson"]
["Sunday September 30, 4:00 pm"
    "Nick Antonaccio" "Ryan Gaughan" "Mark Carson"]

14.6 Доска объявлений

Вот простая программа для доски объявлений на веб-сайте:

#! /home/path/public_html/rebol/rebol -cs
REBOL [title: "Jam"]
print {content-type: text/html^/}
print read %template_header.html
; print {<HTML><HEAD><TITLE>Bulletin Board</TITLE></HEAD><BODY>}

bbs: load %bb.db

print {
    <center><table border=1 cellpadding=10 width=600><tr><td>
    <center><strong><font size=4>
    Please REFRESH this page to see new messages.
    </font></strong></center>
}

print-all: does [
    print {<br><hr><font size=5> Posted Messages: </font> <br><hr>}
    foreach bb (reverse bbs) [
        print rejoin [
            {<BR>Date/Time: } bb/2 {         }
            {"Name: } bb/1 {<BR><BR>} bb/3 {<BR><BR><HR>}
        ]
    ]
]

submitted: decode-cgi system/options/cgi/query-string

if submitted/2 <> none [
    entry: copy []
    append entry submitted/2
    append entry to-string (now + 3:00)
    append entry submitted/4
    append/only bbs entry
    save %bb.db bbs
    print {<BR><strong>Your message has been added: </strong><BR>}
]

print-all

print {
    <font size=5> Post A New Public Message:</font><hr>
    <FORM ACTION="http://website.com/bb/bb.cgi">
    <br> Your Name:  <br>
    <input type=text size="50" name="student"><BR><BR>
    Your Message: <br>
    <textarea name=message rows=5 cols=50></textarea><BR><BR>
    <INPUT TYPE="SUBMIT" NAME="Submit" VALUE="Post Message">
    </FORM>
    </td></tr></table></center>
}
print read %template_footer.html

Вот пример файла данных для указанной выше программы:

[
    [
        "Nick Antonaccio"
        "8-Nov-2006/4:55:59-8:00"
        {
            WELCOME TO OUR PUBLIC BULLETIN BOARD.
             Please keep the posts clean cut and on topic.
            Thanks and have fun!
        }
    ]
]

14.7 Пример GET и POST

Формат по умолчанию для данных REBOL CGI - "GET". Данные, отправленные методом GET в форме HTML, отображаются в строке URL-
адреса браузера пользователя. Если вы не хотите, чтобы пользователи видели отображаемые данные, или если количество отправленных
данных больше, чем может содержаться в строке URL-адреса браузера, следует использовать метод "POST". Для работы с методом POST
действие в вашей HTML-форме должно быть:

<FORM METHOD="post" ACTION="./your_script.cgi">

Вы также должны использовать функцию "read-cgi" ниже, чтобы декодировать отправленные данные POST в вашем сценарии REBOL. В
этом примере создаётся текстовый онлайн-редактор, защищённый паролем, с функцией автоматического резервного копирования:

#!/home/path/public_html/rebol/rebol -cs
REBOL []
print {content-type: text/html^/}
print {<HTML><HEAD><TITLE>Edit Text Document</TITLE></HEAD><BODY>}

; submitted: decode-cgi system/options/cgi/query-string

; Мы не можем использовать обычную строку выше для декодирования, 
; потому что мы используем метод POST для отправки данных (поскольку 
; данные из текстового поля могут стать слишком большими для метода 
; GET). Вместо этого используйте следующую стандартную функцию для 
; обработки данных из метода POST:
read-cgi: func [/local data buffer][
    switch system/options/cgi/request-method [
        "POST" [
            data: make string! 1020
            buffer: make string! 16380
            while [positive? read-io system/ports/input buffer 16380][
                append data buffer
                clear buffer
            ]
        ]
        "GET" [data: system/options/cgi/query-string]
    ]
    data
]

submitted: decode-cgi read-cgi

; если document.txt был отредактирован и отправлен:

if submitted/2 = "save" [ 
    ; save newly edited document:
    write to-file rejoin ["./" submitted/6 "/document.txt"] submitted/4
    print ["Document Saved."]
    print rejoin [
        {<META HTTP-EQUIV="REFRESH" CONTENT="0; 
            URL=http://website.com/folder/}
        submitted/6 {">}
    ]
    quit
]

; если пользователь только открывает страницу (т.е. данные ещё не 
; отправлены), запросите имя пользователя и пароль:

if ((submitted/2 = none) or (submitted/4 = none)) [
    print {
        <strong>W A R N I N G  -  Private Server, Login Required:
        </strong><BR><BR>
        <FORM ACTION="./edit.cgi">
        Username: <input type=text size="50" name="name"><BR><BR>
        Password: <input type=text size="50" name="pass"><BR><BR>
        <INPUT TYPE="SUBMIT" NAME="Submit" VALUE="Submit">
        </FORM>
    }
    quit
]

; проверяем имя пользователя и пароль на соответствие тем, что в 
; userlist.txt, завершим программу, если они неверны:

userlist: load %userlist.txt
folder: submitted/2 
password: submitted/4
response: false
foreach user userlist [
    if ((first user) = folder) and (password = (second user)) [
        response: true
    ]
]
if response = false [print {Incorrect Username/Password.} quit]

; если пользователь/пароль в порядке, продолжаем ...

; резервное копирование (до внесения изменений):

cur-time: to-string replace/all to-string now/time {:} {-}
document_text: read to-file rejoin [{./} folder {/document.txt}]
write to-file rejoin [
    {./} folder {/} now/date {_} cur-time {.txt}] document_text

;обратите внимание на метод POST в HTML-форме:

prin {
    <strong>Be sure to SUBMIT when done:</strong><BR><BR>
    <FORM method="post" ACTION="./edit.cgi">
    <INPUT TYPE=hidden NAME=submit_confirm VALUE="save">
    <textarea cols="100" rows="15" name="contents">
}
;
; Следующая строка - это то, что мы хотим сделать, но это не 
; сработает для HTML-документов, содержащих <textarea> 
;
; распечатать документ_текст
;
; Следующая строка устраняет проблему: 
;
prin replace/all document_text {</textarea>} {&lt\/textarea&gt;}
print {</textarea><BR><BR>}
print rejoin [{<INPUT TYPE=hidden NAME=folder VALUE="} folder {">}]
print {<INPUT TYPE="SUBMIT" NAME="Submit" VALUE="Submit">}
print {</FORM>}
print {</BODY></HTML>}

14.8 Система групповых заметок

Ранее в руководстве была представлена полнофункциональная система обмена заметками, позволяющая группам пользователей
обмениваться сообщениями. Эта программа CGI позволяет пользователям вводить и отображать заметки, используя те же файлы данных,
которые сохраняются настольной программой. Настольная версия приложения и эта веб-программа на 100% совместимы - сообщения,
введённые с помощью настольного приложения, можно сразу просмотреть с помощью этого CGI, и наоборот.

Обратите внимание, что в четвёртой строке используется функция "read-cgi". В последних версиях REBOL эта функция является
встроенной, поэтому её не нужно определять в коде (рекомендуется включить определение функции, если сценарий когда-либо
используется на веб-сервере с более ранней версией версия REBOL):

#! ../rebol276 -cs
REBOL [title: "Group Notes"]
print {content-type: text/html^/}
submitted: decode-cgi read-cgi
url: ftp://user:pass@site.com/public_html/Notes
print {
    <center><table border=0 cellpadding=10 width=600><tr><td>
}
if submitted/2 <> none [
    if error? try [
        write/lines/append url rejoin [
            "^/^/" now " (" submitted/2 "):  " submitted/4
        ]
    ] [print "ERROR: Not Saved" quit]
]
print {<pre>}
if error? try [notes: copy read/lines url] [write url notes: ""]
display: copy {}
count: 0
remove/part notes 2
foreach note reverse notes [
    either note = "" [
        note: {<br>}
    ] [
        count: count + 1
        note: rejoin [count ") "note]
    ]
    append display note
]
print display
print {
    </td></tr></table>
    <FORM ACTION="http://re-bol.com/notes.cgi">
        <table border=0 cellPadding=0 cellSpacing=4 width=600>
        <tr><td width=10%>Name:</td>
        <td><input type=text size="65" name="username"></td></tr>
        <tr><td width=10%>Message:</td>
        <td><textarea name=message rows=5 cols=50></textarea></td></tr>
        <tr><td></td><td>
        <input type="submit" name="submit" value="Submit">
        </td></tr></table>
    </FORM>
    </td></tr></table></center>
}

14.9 Универсальный обработчик форм

Ниже приведён общий обработчик формы, который можно использовать для сохранения данных GET или POST в текстовый файл. Это
полезная замена универсальным почтовым программам форм и делает данные намного более доступными позже для других скриптов:

#!/home/path/public_html/rebol/rebol -cs
REBOL []
print {content-type: text/html^/}

read-cgi: func [/local data buffer][
    switch system/options/cgi/request-method [
        "POST" [
            data: make string! 1020
            buffer: make string! 16380
            while [positive? read-io system/ports/input buffer 16380][
                append data buffer
                clear buffer
            ]
        ]
        "GET" [data: system/options/cgi/query-string]
    ]
    data
]
submitted: decode-cgi read-cgi

print {
    <HTML><HEAD><TITLE>Your Form Has Been Submitted</TITLE></HEAD>
    <BODY><CENTER><TABLE border=0 cellPadding=10 width="80%"><TR><TD>
}

entry: rejoin [{[^/ "Time Stamp:" } {"} form (now + 3:00) {"^/}]
foreach [title value] submitted [
    entry: rejoin [entry { } {"} mold title {" } mold value {^/}]
]
append entry {]^/}
write/append %submitted_forms.txt entry

html: copy ""
foreach [title value] submitted [
    repend html [
        <TR><TD width=20%> mold title </TD><TD> mold value </TD></TR>
    ]
]

print rejoin [
    {
         <FONT size=5>Thank You! The following information has been
         submitted: </FONT><BR><BR>Time Stamp:
    } 
    now + 3:00  {<BR><BR><TABLE border=1 cellPadding=10 width="100%">}
    html  {</TABLE><BR>}
    {  
        To correct any errors or to submit forms for additional people,
        please click the [BACK] button in your browser, make any 
        changes, and resubmit the form.  You'll hear from us shortly.
        Thank you!<BR><BR><CENTER><FONT size=1>
        Copyright © 2009 This Web Site.  All rights reserved.</FONT>
        </CENTER></TD></TR></CENTER></BODY></HTML>
    }
]

quit

Вот базовый пример формы, который может быть обработан приведённым выше скриптом. Вы можете добавить столько текста, текстовых
полей и других элементов формы, сколько хотите, и сценарий сохранит все отправленные данные (ссылка на действие в форме ниже
предполагает, что приведённый выше сценарий сохранен в текстовом файле с именем "form.cgi" ):

<FORM action="form.cgi">
    Name:<BR><INPUT type="TEXT" name="name"><BR><BR>
    Email:<BR><INPUT type="TEXT" name="email"><BR><BR>
    Message:<BR>
        <TEXTAREA cols="75" rows="5" name="message">
        </TEXTAREA><BR><BR>
    <INPUT type="SUBMIT" name="Submit" value="Submit">
</FORM>

Приведённый ниже сценарий можно использовать на настольном ПК, чтобы легко просматривать все формы, отправленные с помощью
приведённого выше сценария. Он обеспечивает удобную навигацию по графическому интерфейсу, подсчёт сообщений, сортировку по
любому столбцу данных и т.д.:

REBOL [title: "CGI form submission viewer"]

sort-column: 4  ; even numered cols contain data (2nd col is time stamp)
signups: load http://yoursite.com/submitted_forms.txt
do create-list: [
    name-list: copy []
    foreach item signups [append name-list (pick item sort-column)]
]
view center-face layout [
    the-list: text-list 600x150 data name-list [
        foreach item signups [
            if (pick item sort-column) = value [
                dt: copy ""
                foreach [label data] item [
                    dt: rejoin [
                        dt newline label "  " data 
                    ]
                ]
                a/text: dt
                show a
            ]
        ]
    ]
    a: area 600x300 across
    btn "Sort by..." [
        sort-column: to-integer request-text/title/default {
            Data column to list:} "4"
        do create-list
        the-list/data: name-list
        show the-list
    ]
    tab text join (form length? signups) " entries."
]

Вот ещё один сценарий, который удаляет столбцы заголовка и сокращает данные формы до удобного формата. Возможности управления
такими данными форм безграничны:

submissions: load http://yoursite.com/submitted_forms.txt
do create-list: [
    data: copy []
    foreach block submissions [append/only data (extract/index block 2 4)]
    datastring: copy {}
    foreach block data [
        datastring: join datastring "[^/"
        foreach item block [datastring: rejoin [datastring item newline]]
        datastring: join datastring "]^/^/"
    ]
    editor datastring
]

14.10 Загрузчик файлов

В следующем примере показано, как загружать файлы на ваш веб-сервер с помощью функции http://www.rebol.org/cgi-bin/cgiwrap/rebol/ml-
display-thread.r?m=rmlKVSQ>decode-multipart-form-data Андреаса Болка:

#! /home/path/public_html/rebol/rebol -cs
REBOL [Title: "HTTP File Upload"]
print {content-type: text/html^/}
print {<HTML><HEAD><TITLE>File Upload</TITLE></HEAD>}
print {<BODY><br><br><center><table width=95% border=1>}
print {<tr><td width=100%><br><center>}

read-cgi: func [/local data buffer][
    switch system/options/cgi/request-method [
        "POST" [
            data: make string! 1020
            buffer: make string! 16380
            while [positive? read-io system/ports/input buffer 16380][
                append data buffer
                clear buffer
            ]
        ]
        "GET" [data: system/options/cgi/query-string]
    ]
    data
]

submitted: read-cgi

if submitted/2 = none [
    print {
        <FORM ACTION="./upload.cgi" 
        METHOD="post" ENCTYPE="multipart/form-data">
            <strong>Upload File:</strong><br><br> 
            <INPUT TYPE="file" NAME="photo"> <br><br>
            <INPUT TYPE="submit" NAME="Submit" VALUE="Upload">  
        </FORM>
        <br></center></td></tr></table></BODY></HTML>
    }
    quit
]

decode-multipart-form-data: func [
    p-content-type
    p-post-data
    /local list ct bd delim-beg delim-end non-cr non-lf non-crlf mime-part
] [
    list: copy []
    if not found? find p-content-type "multipart/form-data" [return list]
    ct: copy p-content-type
    bd: join "--" copy find/tail ct "boundary="
    delim-beg: join bd crlf
    delim-end: join crlf bd
    non-cr:     complement charset reduce [ cr ]
    non-lf:     complement charset reduce [ newline ]
    non-crlf:   [ non-cr | cr non-lf ]
    mime-part:  [
        ( ct-dispo: content: none ct-type: "text/plain" )
        delim-beg ; mime-part start delimiter
        "content-disposition: " copy ct-dispo any non-crlf crlf
        opt [ "content-type: " copy ct-type any non-crlf crlf ]
        crlf ; content delimiter
        copy content
        to delim-end crlf ; mime-part end delimiter
        ( handle-mime-part ct-dispo ct-type content )
    ]
    handle-mime-part: func [
        p-ct-dispo
        p-ct-type
        p-content
        /local tmp name value val-p
    ] [
        p-ct-dispo: parse p-ct-dispo {;="}
        name: to-set-word (select p-ct-dispo "name")
        either (none? tmp: select p-ct-dispo "filename")
               and (found? find p-ct-type "text/plain") [
            value: content
        ] [
            value: make object! [
                filename: copy tmp
                type: copy p-ct-type
                content: either none? p-content [none][copy p-content]
            ]
        ]
        either val-p: find list name
            [change/only next val-p compose [(first next val-p) (value)]]
            [append list compose [(to-set-word name) (value)]]
    ]
    use [ct-dispo ct-type content] [
        parse/all p-post-data [some mime-part "--" crlf]
    ]
    list
]

; После следующей строки "probe cgi-object" отобразит все части 
; отправленного составного объекта:

cgi-object: construct decode-multipart-form-data 
    system/options/cgi/content-type copy submitted

; Записываем файл на сервер, используя исходное имя файла, и уведомляем пользователя:

the-file: last split-path to-file copy cgi-object/photo/filename
write/binary the-file cgi-object/photo/content
print {
    <strong>UPLOAD COMPLETE</strong><br><br>
    <strong>Files currently in this folder:</strong><br><br>
}
folder: sort read %.
foreach file folder [
    print [rejoin [{<a href="./} file {">} file {</a><br>}]]
]
print {<br></td></tr></table></BODY></HTML>}

; В качестве альтернативы вы можете перейти на другую страницу, 
; когда закончите:
; 
; wait 3
; refresh-me: {
;     <head><title></title>
;     <META HTTP-EQUIV="REFRESH" CONTENT="0; URL=./index.cgi"></head>
; }
; print refresh-me

Этот вариант сценария загрузки позволяет вам выбрать каталог, в который будут загружены файлы:

#! /home/path/public_html/rebol/rebol -cs
REBOL [Title: "HTTP File Upload"]
print {content-type: text/html^/}
print {<HTML><HEAD><TITLE>File Upload</TITLE></HEAD>}
print {<BODY><br><br><center><table width=95% border=1>}
print {<tr><td width=100%><br><center>}

read-cgi: func [/local data buffer][
    switch system/options/cgi/request-method [
        "POST" [
            data: make string! 1020
            buffer: make string! 16380
            while [positive? read-io system/ports/input buffer 16380][
                append data buffer
                clear buffer
            ]
        ]
        "GET" [data: system/options/cgi/query-string]
    ]
    data
]

submitted: read-cgi

if submitted/2 = none [
    print {
        <FORM ACTION="./upload.cgi" 
        METHOD="post" ENCTYPE="multipart/form-data">
            <strong>Upload File:</strong><br><br> 
            <INPUT TYPE="file" NAME="photo"> <br><br>
            <INPUT TYPE="text" NAME="path" SIZE="35" 
                VALUE="/home/path/public_html/">
            <INPUT TYPE="submit" NAME="Submit" VALUE="Upload">  
        </FORM>
        <br></center></td></tr></table></BODY></HTML>
    }
    quit
]

decode-multipart-form-data: func [
    p-content-type
    p-post-data
    /local list ct bd delim-beg delim-end non-cr non-lf non-crlf mime-part
] [
    list: copy []
    if not found? find p-content-type "multipart/form-data" [return list]
    ct: copy p-content-type
    bd: join "--" copy find/tail ct "boundary="
    delim-beg: join bd crlf
    delim-end: join crlf bd
    non-cr:     complement charset reduce [ cr ]
    non-lf:     complement charset reduce [ newline ]
    non-crlf:   [ non-cr | cr non-lf ]
    mime-part:  [
        ( ct-dispo: content: none ct-type: "text/plain" )
        delim-beg ; mime-part start delimiter
        "content-disposition: " copy ct-dispo any non-crlf crlf
        opt [ "content-type: " copy ct-type any non-crlf crlf ]
        crlf ; content delimiter
        copy content
        to delim-end crlf ; mime-part end delimiter
        ( handle-mime-part ct-dispo ct-type content )
    ]
    handle-mime-part: func [
        p-ct-dispo
        p-ct-type
        p-content
        /local tmp name value val-p
    ] [
        p-ct-dispo: parse p-ct-dispo {;="}
        name: to-set-word (select p-ct-dispo "name")
        either (none? tmp: select p-ct-dispo "filename")
               and (found? find p-ct-type "text/plain") [
            value: content
        ] [
            value: make object! [
                filename: copy tmp
                type: copy p-ct-type
                content: either none? p-content [none][copy p-content]
            ]
        ]
        either val-p: find list name
            [change/only next val-p compose [(first next val-p) (value)]]
            [append list compose [(to-set-word name) (value)]]
    ]
    use [ct-dispo ct-type content] [
        parse/all p-post-data [some mime-part "--" crlf]
    ]
    list
]

cgi-object: construct decode-multipart-form-data 
    system/options/cgi/content-type copy submitted

the-file: last split-path to-file copy cgi-object/photo/filename
write/binary the-file cgi-object/photo/content
print {
    <strong>UPLOAD COMPLETE</strong><br><br>
    <strong>Files currently in this folder:</strong><br><br>
}
folder: sort read to-file cgi-object/path
current-folder: rejoin  at 
foreach file folder [
    print [rejoin [
        {<a href="http://site.com/"} (at cgi-object/path 28) file {">}
        ; convert path to URL
        file "</a><br>"
    ]]
]
print {<br></td></tr></table></BODY></HTML>}

14.11 Скачивальщик файлов

Вот сценарий, демонстрирующий, как принудительно загрузить файл в браузер пользователя:

#!/home/path/public_html/rebol/rebol -cs
REBOL []
submitted: decode-cgi system/options/cgi/query-string
root-path: "/home/path"

; if no data has been submitted, request file name:

if ((submitted/2 = none) or (submitted/4 = none)) [
    print "content-type: text/html^/"
    print [<STRONG>"W A R N I N G  -  "]
    print ["Private Server, Login Required:"</STRONG><BR><BR>]
    print [<FORM ACTION="./download.cgi">]
    print [" Username: " <INPUT TYPE=text SIZE="50" NAME="name"><BR><BR>]
    print [" Password: " <INPUT TYPE=text SIZE="50" NAME="pass"><BR><BR>]
    print [" File: "<BR><BR>]
    print [<INPUT TYPE=text SIZE="50" NAME="file" VALUE="/public_html/">]
    print [<BR><BR>]
    print [<INPUT TYPE="SUBMIT" NAME="Submit" VALUE="Submit">]
    print [</FORM>]
    quit
]

; Проверяем user/pass, и завершаем, если неверные:

username: submitted/2 password: submitted/4 
either (username = "user") and (password = "pass) [
    ; if user/pass is ok, go on
][
    print "content-type: text/html^/"
    print "Incorrect Username/Password." quit
]

print rejoin [
    "Content-Type: application/x-unknown"
    newline
    "Content-Length: "
    (size? to-file join root-path submitted/6) 
    newline
    "Content-Disposition: attachment; filename=" 
    (second split-path to-file submitted/6)
    newline
]

data: read/binary to-file join root-path submitted/6
data-length: size? to-file join root-path submitted/6
write-io system/ports/output data data-length

14.12 Полноценное приложение для управления веб-сервером

Этот последний сценарий использует несколько предыдущих примеров и некоторый дополнительный код для формирования полноценного
приложения для управления веб-сервером. Он позволяет отображать содержимое каталога, загружать, скачивать, редактировать и искать
файлы, выполнять команды ОС (chmod, ls, mv, cp и т.д. - любые команды, доступные в операционной системе вашего веб-сервера) и
напрямую запускать команды REBOL на вашем сервере. Отредактированные файлы перед сохранением автоматически копируются в папку
"edit_history" на сервере. Для большинства веб-серверов настройка не требуется. Просто сохраните этот сценарий как "web-tool.cgi",
загрузите его и интерпретатор REBOL в ту же папку, что и файл index.html вашего веб-сайта, установите права доступа (chmod) на 755,
затем перейдите по адресу http://yourwebsite/web-tool.cgi.

ЭТОТ СЦЕНАРИЙ МОЖЕТ ПРЕДСТАВИТЬ СЕРЬЁЗНУЮ УГРОЗУ БЕЗОПАСНОСТИ ВАШЕМУ СЕРВЕРУ. Это потенциально может
позволить любому получить контроль над вашим веб-сервером и всем, что он содержит. НЕ УСТАНАВЛИВАЙТЕ его на свой сервер, если
вас вообще беспокоит безопасность или вы не знаете, как защитить свой сервер самостоятельно.

Первая строка этого сценария должна указывать на расположение интерпретатора REBOL на вашем веб-сервере, и вы должны
использовать версию REBOL, которая поддерживает функцию "call" (рекомендуется версия 2.76). По умолчанию интерпретатор REBOL
должен быть загружен по тому же пути, что и этот сценарий, эта папка должна быть общедоступной, и вы должны загрузить правильную
версию REBOL для операционной системы, в которой работает ваш сервер. В ЭТОМ ПРИМЕРЕ ИНТЕРПРЕТАТОР REBOL БЫЛ
ПЕРЕИМЕНОВАН на "REBOL276".

#! ./rebol276 -cs
REBOL [Title: "REBOL CGI Web Site Manager"]

;--------------------------------------------------------------------
; Загрузите этот скрипт по тому же пути, что и index.html на вашем 
; сервере, затем загрузите интерпретатор REBOL по указанному выше 
; пути (по умолчанию тот же путь, что и у скрипта). УСТАНОВИТЕ 
; РАЗРЕШЕНИЕ НА ИНТЕРПРЕТАТОР И СКРИПТ "755". Затем, чтобы запустить 
; программу, перейдите на www.yoursite.com/this-script.cgi.
;--------------------------------------------------------------------

; ВЫ МОЖЕТЕ РЕДАКТИРОВАТЬ ЭТИ ПЕРЕМЕННЫЕ, _ЕСЛИ_ НЕОБХОДИМО (измените 
; значения в кавычках):

; Имя пользователя, которое вы хотите использовать для входа:

    set-username:   "username"

; Пароль, который вы хотите использовать для входа:

    set-password:   "password"

;--------------------------------------------------------------------

; НЕ редактируйте эти переменные, если вы не уверенны, что знаете, 
; что делаете:

doc-path: to-string what-dir
script-subfolder: find/match what-dir doc-path
if script-subfolder = none [script-subfolder: ""]

;--------------------------------------------------------------------
; Получим отправленные данные:

selection: decode-cgi system/options/cgi/query-string

read-cgi: func [/local data buffer][
    switch system/options/cgi/request-method [
        "POST" [
            data: make string! 1020
            buffer: make string! 16380
            while [positive? read-io system/ports/input buffer 16380][
                append data buffer
                clear buffer
            ]
        ]
        "GET" [data: system/options/cgi/query-string]
    ]
    the-data: data
    data
]
submitted: read-cgi
submitted-block: decode-cgi the-data

; --------------------------------------------------------------------
; Этот раздел должен быть первым, потому что он печатает другой 
; заголовок для push-загрузки (не "content-type: text/html^/"):

if selection/2 = "download-confirm" [
    print rejoin [
        "Content-Type: application/x-unknown"
        newline
        "Content-Length: "
        (size? to-file selection/4) 
        newline
        "Content-Disposition: attachment; filename=" 
        (second split-path to-file selection/4)
        newline
    ]

    data: read/binary to-file selection/4
    data-length: size? to-file selection/4
    write-io system/ports/output data data-length
    quit
]

;--------------------------------------------------------------------
; Печатаем обычные заголовки HTML для использования остальной частью 
; скрипта:

print "content-type: text/html^/"
print {<HTML><HEAD><TITLE>Web Site Manager</TITLE></HEAD><BODY>}

;--------------------------------------------------------------------
; Если был вызван поиск (по ссылке в главной форме):

if selection/2 = "confirm-search" [
    print rejoin [
        {<center><a href="./} 
        (second split-path system/options/script) {?name=} set-username
        {&pass=} set-password {">Back to Web Site Manager</a></center>}
    ]
    print {<center><table border="1" cellpadding="10" width=80%><tr><td>}
    print [<CENTER><TABLE><TR><TD>]
    print rejoin [
        {<FORM ACTION="./} (second split-path system/options/script) 
        {"> Text to search for: <BR> <INPUT TYPE="TEXT" SIZE="50"}
        {NAME="phrase"><BR><BR>Folder to search in: <BR>}
        {<INPUT TYPE="TEXT" SIZE="50" NAME="folder" VALUE="} what-dir
        {" ><BR><BR><INPUT TYPE=hidden NAME=perform-search }
        {VALUE="perform-search"><INPUT TYPE="SUBMIT" NAME="Submit" }
        {VALUE="Submit"></FORM></TD></TR></TABLE></CENTER>}
        {</td></tr></table></center></BODY></HTML>}
    ]
    quit
]

;--------------------------------------------------------------------
; Если был отправлен отредактированный текст файла:

if submitted-block/2 = "save" [

    ; Save newly edited document:
    write (to-file submitted-block/6) submitted-block/4
    print {<center><strong>Document Saved:</strong>
        <br><br><table border="1" width=80% cellpadding="10"><tr><td>}
    prin [<center><textarea cols="100" rows="15" name="contents">]
    prin replace/all read (
        to-file (replace/all submitted-block/6 "%2F" "/")
    ) "</textarea>" "<\/textarea>"
    print [</textarea></center>]
    print rejoin [
        {</td></tr></table><br><a href="./} 
        (second split-path system/options/script) {?name=} set-username
        {&pass=} set-password {">Back to Web Site Manager</a></center>}
        {</BODY></HTML>}
    ]
    quit
]

;--------------------------------------------------------------------
; Если была нажата ссылка для загрузки, распечатаем форму загрузки 
; файла:

if selection/2 = "upload-confirm" [
    print rejoin [
        {<center><a href="./} 
        (second split-path system/options/script) {?name=} set-username
        {&pass=} set-password {">Back to Web Site Manager</a></center>}
    ]
    print {<center><table border="1" cellpadding="10" width=80%><tr><td>}
    print {<center>}

    ; If just the link was clicked - no data submitted yet:

    if selection/4 = none [
        print rejoin [
            {<FORM ACTION="./} (second split-path system/options/script)
            {" METHOD="post" ENCTYPE="multipart/form-data">
                <strong>Upload File:</strong><br><br> 
                <INPUT TYPE=hidden NAME=upload-confirm 
                VALUE="upload-confirm">
                <INPUT TYPE="file" NAME="photo"> <br><br>
                Folder: <INPUT TYPE="text" NAME="path" SIZE="35" 
                    VALUE="} what-dir {"> 
                <INPUT TYPE="submit" NAME="Submit" VALUE="Upload">  
            </FORM>
            <br></center></td></tr></table></center></BODY></HTML>}
        ]
        quit
    ]
]

;--------------------------------------------------------------------
; Если данные для загрузки были отправлены:

if (submitted/2 = #"-") and (submitted/4 = #"-") [

    ; Эта функция Andreas Bolka:

    decode-multipart-form-data: func [
        p-content-type
        p-post-data
        /local list ct bd delim-beg delim-end non-cr
        non-lf non-crlf mime-part
    ] [
        list: copy []
        if not found? find p-content-type "multipart/form-data" [
            return list
        ]
        ct: copy p-content-type
        bd: join "--" copy find/tail ct "boundary="
        delim-beg: join bd crlf
        delim-end: join crlf bd
        non-cr:     complement charset reduce [ cr ]
        non-lf:     complement charset reduce [ newline ]
        non-crlf:   [ non-cr | cr non-lf ]
        mime-part:  [
            ( ct-dispo: content: none ct-type: "text/plain" )
            delim-beg ; mime-part start delimiter
            "content-disposition: " copy ct-dispo any non-crlf crlf
            opt [ "content-type: " copy ct-type any non-crlf crlf ]
            crlf ; content delimiter
            copy content
            to delim-end crlf ; mime-part end delimiter
            ( handle-mime-part ct-dispo ct-type content )
        ]
        handle-mime-part: func [
            p-ct-dispo
            p-ct-type
            p-content
            /local tmp name value val-p
        ] [
            p-ct-dispo: parse p-ct-dispo {;="}
            name: to-set-word (select p-ct-dispo "name")
            either (none? tmp: select p-ct-dispo "filename")
                   and (found? find p-ct-type "text/plain") [
                value: content
            ] [
                value: make object! [
                    filename: copy tmp
                    type: copy p-ct-type
                    content: either none? p-content [none][copy p-content]
                ]
            ]
            either val-p: find list name
                [
                    change/only next val-p compose [
                        (first next val-p) (value)
                    ]
                ]
                [append list compose [(to-set-word name) (value)]]
        ]
        use [ct-dispo ct-type content] [
            parse/all p-post-data [some mime-part "--" crlf]
        ]
        list
    ]

    ; После следующей строки "probe cgi-object" отобразит все части 
    ; отправленного составного объекта:

    cgi-object: construct decode-multipart-form-data 
        system/options/cgi/content-type copy submitted

    ; Запишем файл на сервер, используя исходное имя файла, и 
    ; уведомим пользователя:
the-file: last split-path to-file copy cgi-object/photo/filename
write/binary 
    to-file join cgi-object/path the-file 
    cgi-object/photo/content
print rejoin [
    {<center><a href="./} 
    (second split-path system/options/script) {?name=} set-username
    {&pass=} set-password {">Back to Web Site Manager</a></center>}
]
print {
    <center><table border="1" width=80% cellpadding="10"><tr><td>
    <strong>UPLOAD COMPLETE</strong><br><br></center>
    <strong>Files currently in this folder:</strong><br><br>
}
change-dir to-file cgi-object/path
folder: sort read what-dir
foreach file folder [
    print [
        rejoin [
            {<a href="./} (second split-path system/options/script)
            {?editor-confirm=editor-confirm&thefile=} 
            what-dir file {">(edit)</a>   }
            {<a href="./} (second split-path system/options/script)
            {?download-confirm=download-confirm&thefile=}
            what-dir file {">} "(download)</a>   " 
            {<a href="./} (find/match what-dir doc-path) file 
            {">} file {</a><br>}
        ]
    ]
]
print {</td></tr></table></center></BODY></HTML>}
quit
]

;--------------------------------------------------------------------
; Если данные не были отправлены, распечатайте форму для запроса 
; имени пользователя и пароля:

if ((selection/2 = none) or (selection/4 = none)) [
print rejoin [{
    <STRONG>W A R N I N G  -  Private Server, Login Required:</STRONG>
    <BR><BR>
    <FORM ACTION="./} (second split-path system/options/script) {">
    Username: <INPUT TYPE=text SIZE="50" NAME="name"><BR><BR>
    Password: <INPUT TYPE=text SIZE="50" NAME="pass"><BR><BR>
    <INPUT TYPE="SUBMIT" NAME="Submit" VALUE="Submit">
    </FORM></BODY></HTML>
}]
quit
]

;--------------------------------------------------------------------
; Если имя папки было отправлено, распечатайте список файлов:

if ((selection/2 = "command-submitted") and (
selection/4 = "call {^/^/^/^/}")
) [
print rejoin [
    {<center><a href="./} 
    (second split-path system/options/script) {?name=} set-username
    {&pass=} set-password {">Back to Web Site Manager</a></center>}
]
print {<center><table border="1" cellpadding="10" width=80%><tr><td>}
print {<strong>Files currently in this folder:</strong><br><br>}
change-dir to-file selection/6
folder: sort read what-dir
foreach file folder [
    print rejoin [
        {<a href="./} (second split-path system/options/script)
        {?editor-confirm=editor-confirm&thefile=}
        what-dir file {">} "(edit)</a>   " 
        {<a href="./} (second split-path system/options/script)
        {?download-confirm=download-confirm&thefile=}
        what-dir file {">} "(download)</a>   " 
        {<a href="./} (find/match what-dir doc-path) file {">} file
        {</a><br>}
    ]
]
print {</td></tr></table></center></BODY></HTML>}
quit
]

;--------------------------------------------------------------------
; Если редактор был вызван (через построенную ссылку):

if selection/2 = "editor-confirm" [

; резервное копирование (до внесения изменений):

cur-time: to-string replace/all to-string now/time ":" "-"
document_text: read to-file selection/4
if not exists? to-file rejoin [
    doc-path script-subfolder "edit_history/"
] [
    make-dir to-file rejoin [
        doc-path script-subfolder "edit_history/"
    ]
]
write to-file rejoin [
    doc-path script-subfolder "edit_history/" 
    to-string (second split-path to-file selection/4)
    "--" now/date "_" cur-time ".txt"
] document_text

; обратите внимание на метод POST в HTML-форме:

print rejoin [
    {<center><strong>Be sure to SUBMIT when done:</strong>}
    {<BR><BR><FORM method="post" ACTION="./} 
    (second split-path system/options/script) {">}
    {<INPUT TYPE=hidden NAME=submit_confirm VALUE="save">}
    {<textarea cols="100" rows="15" name="contents">}
    (replace/all document_text "</textarea>" "<\/textarea>")
    {</textarea><BR><BR><INPUT TYPE=hidden NAME=path VALUE="}
    selection/4
    {"><INPUT TYPE="SUBMIT" NAME="Submit" VALUE="Submit">
    </FORM></center></BODY></HTML>}
]
quit
]

;--------------------------------------------------------------------
; Если критерии поиска были введены:

if selection/6 = "perform-search" [
phrase: selection/2
start-folder: to-file selection/4
change-dir start-folder
; found-list: ""

recurse: func [current-folder] [ 
    foreach item (read current-folder) [ 
        if not dir? item [  
            if error? try [
                if find (read to-file item) phrase [
                    print rejoin [
                        {<a href="./}
                        (second split-path system/options/script)
                        {?editor-confirm=editor-confirm&theitem=} 
                        what-dir item {">(edit)</a>   }
                        {<a href="./}
                        (second split-path system/options/script)
                        {?download-confirm=download-confirm&theitem=}
                        what-dir item {">(download)</a>   "}
                        phrase {" found in:  } 
                        {<a href="./} (find/match what-dir doc-path)
                        item {">} item {</a><BR>}
                    ]
                    ; found-list: rejoin [
                    ;     found-list newline what-dir item
                    ; ]
                ] 
            ] [print rejoin ["error reading " item]]
        ]
    ]
    foreach item (read current-folder) [ 
        if dir? item [
            change-dir item 
            recurse %.\
            change-dir %..\
        ] 
    ]
]

print rejoin [
    {<center><a href="./} 
    (second split-path system/options/script) {?name=} set-username
    {&pass=} set-password {">Back to Web Site Manager</a></center>}
]
print {<center><table border="1" cellpadding="10" width=80%><tr><td>}
print rejoin [
    {<strong>SEARCHING for "} phrase {" in } start-folder
    {</strong><BR><BR>}
]
recurse %.\
print {<BR><strong>DONE</strong><BR>}
print {</td></tr></table></center></BODY></HTML>}
; save %found.txt found-list
quit
]

;--------------------------------------------------------------------
; Это основная форма записи, используемая ниже:

entry-form: [
print rejoin [
    {<CENTER><strong>current path: </strong>} what-dir 
    {<FORM METHOD="get" ACTION="./} 
    (second split-path system/options/script) {">}{<INPUT TYPE=hidden}
    { NAME=submit_confirm VALUE="command-submitted">}
    {<TEXTAREA COLS="100" ROWS="10" NAME="contents">}
    {call {^/^/^/^/}</textarea><BR><BR>}
    {List Files: <INPUT TYPE=text SIZE="35" NAME="name" VALUE="} 
    what-dir {"><INPUT TYPE="SUBMIT" NAME="Submit" VALUE="Submit">}
    {          <A HREF="./} (second split-path system/options/script)
    {?upload-confirm=upload-confirm">upload</A>       } ; leave spaces
    {<A HREF="./} (second split-path system/options/script)
    {?confirm-search=confirm-search">search</A>} 
    {</FORM><BR></CENTER>}
]
]

;--------------------------------------------------------------------
; Если код был отправлен, распечатайте вывод вместе с формой ввода):

if ((selection/2 = "command-submitted") and (
selection/4 <> "call {^/^/^/^/}") and ((to-file selection/6) = what-dir))[
write %commands.txt join "REBOL[]^/" selection/4
; The "call" function requires REBOL version 2.76:
call/output/error 
    "./rebol276 -qs commands.txt" 
    %conso.txt %conse.txt
do entry-form
print rejoin [
    {<CENTER>Output: <BR><BR>}
    {<TABLE WIDTH=80% BORDER="1" CELLPADDING="10"><TR><TD><PRE>}
    read %conso.txt
    {</PRE></TD></TR></TABLE><BR><BR>}
    {Errors: <BR><BR>}
    read %conse.txt
    {</CENTER></BODY></HTML>}
]
quit
]
;--------------------------------------------------------------------
if ((selection/2 = "command-submitted") and (
selection/4 <> "call {^/^/^/^/}") and (
(to-file selection/6) <> what-dir)
) [
print rejoin [
    {<center><a href="./} 
    (second split-path system/options/script) {?name=} set-username
    {&pass=} set-password {">Back to Web Site Manager</a></center>}
]
print {
    <center><table border="1" cellpadding="10" width=80%><tr><td>
        <center>
    You must EITHER enter a command, OR enter a file path to list.<BR>
    Please go back and try again (refresh the page if needed).
        </center>
    </td></tr></center></BODY></HTML>
}
quit
]

;--------------------------------------------------------------------
; В противном случае проверьте отправленного пользователя/пароль, 
; затем распечатайте форму для ввода кода:

username: selection/2 password: selection/4 
either (username = set-username) and (password = set-password) [ 
; if user/pass is ok, go on
][
print "Incorrect Username/Password. </BODY></HTML>" quit
]

do entry-form
print {</BODY></HTML>}

14.13 Код CGI RebolForum.com

Вот код для CGI-приложения форума на http://rebolforum.com. Это фактический код, который запускает веб-сайт, на котором вы можете
задать вопросы по этому руководству. Здесь он представлен здесь в сжатом формате, так что код хорошо помещается на этой веб-
странице:

REBOL [title: "RebolForum.com"]  
editor decompress #{}

14.14 Менеджер по работе с клиентами Etsy

Полное руководство по использованию REBOL с Etsy API доступно по адресу http://re-bol.com/etsy_api_tutorial.html. Эта программа CGI
демонстрирует, как получить доступ ко многим функциям Etsy API:

#! ../rebol276 -cs
REBOL [Title: "Etsy"]
print {content-type: text/html^/^/}
print {<HTML><HEAD><TITLE>Etsy</TITLE></HEAD><BODY>}
read-cgi: func [/local data buffer][
    switch system/options/cgi/request-method [
        "POST" [
            data: make string! 1020
            buffer: make string! 16380
            while [positive? read-io system/ports/input buffer 16380][
                append data buffer
                clear buffer
            ]
        ]
        "GET" [data: system/options/cgi/query-string]
    ]
    data
]
submitted: decode-cgi submitted-bin: read-cgi
if ((submitted/2 = none) or (submitted/4 = none)) [
    print {
        <STRONG>W A R N I N G  -  Private Server:</STRONG><BR><BR>
        <FORM METHOD="post" ACTION="./etsy.cgi">
            Username: <input type=text size="50" name="name"><BR><BR>
            Password: <input type=text size="50" name="pass"><BR><BR>
            <INPUT TYPE="SUBMIT" NAME="Submit" VALUE="submit">
        </FORM>
        </BODY></HTML>
    } 
    quit
]
myusername: "some-user-name"  mypassword: "some-password"
username: submitted/2   password: submitted/4 
either ((username = myusername) and (password = mypassword)) [][
    print "Incorrect Username/Password." 
    print {</BODY></HTML>} quit
]
do-etsy: does [
    do/args http://reb4.me/r/etsy.r context [
    Consumer-Key: #<my-key>
    Consumer-Secret: #<my-secret>
    User-Store: %etsyusers
    Scope: [listings_w listings_r listings_d]
    Sandbox: true
    ] 
    etsy/as "<my-user-name>"
]
if submitted/6 = "sale" [
    do-etsy
    coupon-code: submitted/8
    add-or-remove: submitted/10
    print "FOUND ITEMS:<br><br>"
    found: copy []
    x: get in (etsy/listings []) 'results
    for i 1 (length? x) 1 [  
        print copy rejoin [
            (get in x/:i 'title) <br>
        ] 
        append found (get in x/:i 'listing_id)
        append found (get in x/:i 'description)
        append found (get in x/:i 'title)
        append found (get in x/:i 'state)
    ]
    print "<br><br>REPLACED ITEMS:<br><br>"
    foreach [lstngid dscrptn titl state] found [
        either state <> "active" [
            print copy rejoin [
                titl { was NOT replaced (listing inactive)<br>}
            ]
        ][
            etsy/api-call/with put rejoin [
                %listings/ lstngid
            ] either add-or-remove = "add" [
                [
                    title: rejoin ["SALE-" titl]
                    description: rejoin [coupon-code dscrptn]
                ]
            ] [
                [
                    title: replace titl "SALE-" ""
                    description: replace dscrptn rejoin [
                        coupon-code] ""
                ]
            ]
            print copy rejoin [titl {<br>}]
        ]
    ]
    print "<br>Done<br><br>"
    quit
]
if submitted/6 = "replace" [
    do-etsy
    search-text: submitted/8
    replace-text: submitted/10
    print "FOUND ITEMS:<br><br>"
    found: copy []
    x: get in (etsy/listings []) 'results              
    for i 1 (length? x) 1 [  
        if find (get in x/:i 'description) search-text [ 
            print rejoin [
                ; {"} search-text {" found in:  } 
                (get in x/:i 'title) "<br>"
            ] 
            append found (get in x/:i 'listing_id)
            append found (get in x/:i 'description)
            append found (get in x/:i 'title)
            append found (get in x/:i 'state)
        ]
    ]
    print "<br><br>REPLACED ITEMS:<br><br>"
    foreach [lstngid dscrptn titl state] found [
        either state <> "active" [
            print copy rejoin [
                titl { was NOT replaced (listing inactive)<br>}
            ]
        ][
            etsy/api-call/with put rejoin [
                %listings/ lstngid
            ] [
                description: (
                    replace/all dscrptn search-text replace-text
                )
            ]
            print copy rejoin [titl {<br>}]
        ]
    ]
    print "<br>Done<br><br>"
    quit
]
if submitted/6 = "create-listing" [
    do-etsy
    itm: submitted/8
    desc: submitted/10
    prc:  to-decimal next find submitted/12 "$"
    ctgry: submitted/14
    print "Creating item...<br><br>"
    etsy/api-call/with post %/listings [
        quantity: 1 
        title: itm 
        description: desc 
        price: prc 
        category_id: ctgry 
        who_made: "i_did" 
        is_supply: "1" 
        when_made: "2010_2012" 
        shipping_template_id: "330"
    ]
    print rejoin ["CREATED: " itm ", " desc ", " prc]
    quit
]
if submitted/6 = "delete-listing" [
    do-etsy
    itm2del: submitted/8
    print "Deleting...<br><br>"
    etsy/api-call/with get rejoin [%listings/ itm2del] [
        method: "DELETE"
    ]
    print rejoin ["Item " itm2del " deleted."]
    quit
]
if submitted/6 = "view-raw" [
    do-etsy
    print {<pre>}
    probe copy get in (etsy/listings []) 'results
    print {</pre>}
    quit
]
if submitted/6 = "get-image2" [
    do-etsy
    photo-item-id: submitted/8
    photo-list: etsy/api-call/with get rejoin [
        %listings/ photo-item-id "/images"
    ] []
    either error? try [photo-id: first get in photo-list 'results] [
        print "No photo available for that item."
        return
    ][
        photo-info: etsy/api-call/with get the-code: rejoin [
            %listings/ photo-item-id "/images/ " photo-id
        ] []
    ]
    probe either [] = the-photo: (get in photo-info 'results) [
        "none"
    ] [
        the-photo
    ]
    quit
]
default-coupon-code: {
    ** SALE ** Enter the coupon code &quot;982u3445&quot; at 
    checkout to receive 10% off your order.&lt;br&gt;&lt;br&gt;
}
print rejoin [
    {<h2>Add or Remove Sale:</h2>
    <FORM METHOD="post" ACTION="./etsy.cgi">
        <INPUT TYPE=hidden NAME="username" VALUE="} myusername {">
        <INPUT TYPE=hidden NAME="password" VALUE="} mypassword {">
        <INPUT TYPE=hidden NAME="subroutine" VALUE="sale">
        Coupon Code:<BR>
        <TEXTAREA COLS="50" ROWS="18" NAME="couponcode">}
            default-coupon-code 
        {</TEXTAREA><BR><BR>
        Add or Remove: <select NAME="addorremove">
            <option>add
            <option>remove
        </option></select><br><br>
        <INPUT TYPE="SUBMIT" NAME="Submit" VALUE="submit">
    </FORM>
    <BR><HR>
    <h2>Replace In Description:</h2>
    <FORM METHOD="post" ACTION="./etsy.cgi">
        <INPUT TYPE=hidden NAME="username" VALUE="} myusername {">
        <INPUT TYPE=hidden NAME="password" VALUE="} mypassword {">
        <INPUT TYPE=hidden NAME="subroutine" VALUE="replace">
        Search Text:<BR><BR>
        <input type=text size="35" name="searchtext">
        <BR><BR>
        Replace Text:<BR><BR>
        <input type=text size="35" name="replacetext">
        <BR><BR>
        <INPUT TYPE="SUBMIT" NAME="Submit" VALUE="submit">
    </FORM>
    <BR><HR>
    <h2>Create Listing:</h2>
    <FORM METHOD="post" ACTION="./etsy.cgi">
        <INPUT TYPE=hidden NAME="username" VALUE="} myusername {">
        <INPUT TYPE=hidden NAME="password" VALUE="} mypassword {">
        <INPUT TYPE=hidden NAME="subroutine" VALUE="create-listing">
        Title: <BR><BR>
        <input type=text size="35" name="title" value="Ring 100">
        <BR><BR>
        Description: <BR><BR>
        <input type=text size="35" name="description" 
            value="Ring 100.  A very pretty ring."><BR><BR>
        Price: <BR><BR>
        <input type=text size="35" name="Price" value="$19.99">
        <BR><BR>
        Category: <BR><BR>
        <input type=text size="35" name="Category" value="69150467">
        <BR><BR>
        <INPUT TYPE="SUBMIT" NAME="Submit" VALUE="submit">
    </FORM> 
    <BR><HR>
    <h2>Delete Listing:</h2>
    <FORM METHOD="post" ACTION="./etsy.cgi">
        <INPUT TYPE=hidden NAME="username" VALUE="} myusername {">
        <INPUT TYPE=hidden NAME="password" VALUE="} mypassword {">
        <INPUT TYPE=hidden NAME="subroutine" VALUE="delete-listing">
        Listing ID #: <BR><BR>
        <input type=text size="35" name="listing-id"><BR><BR>
        <INPUT TYPE="SUBMIT" NAME="Submit" VALUE="submit">
    </FORM> 
    <BR><HR>
    <h2>View All Raw Listing Data:</h2>
    <FORM METHOD="post" ACTION="./etsy.cgi">
        <INPUT TYPE=hidden NAME="username" VALUE="} myusername {">
        <INPUT TYPE=hidden NAME="password" VALUE="} mypassword {">
        <INPUT TYPE=hidden NAME="subroutine" VALUE="view-raw">
        <INPUT TYPE="SUBMIT" NAME="Submit" VALUE="submit">
    </FORM> 
    <BR><HR>
    <h2>View Image:</h2>
    <FORM METHOD="post" ACTION="./etsy.cgi">
        <INPUT TYPE=hidden NAME="username" VALUE="} myusername {">
        <INPUT TYPE=hidden NAME="password" VALUE="} mypassword {">
        <INPUT TYPE=hidden NAME="subroutine" VALUE="view-image">
        <INPUT TYPE="SUBMIT" NAME="Submit" VALUE="submit">
    </FORM> 
    </BODY></HTML>}
]
quit

Для сравнения ниже представлена графическая версия программы, предоставляющей доступ к тем же функциям Etsy API:

REBOL [title: "Etsy"]
do/args http://reb4.me/r/etsy.r context [
    Consumer-Key: #<type_your_key_here>
    Consumer-Secret: #<typ_your_secret_here>
    User-Store: %etsyusers
    Scope: [listings_w listings_r listings_d]  ; edit permissions here
    Sandbox: false                      ; change to true when approved
]
coupon-text: {
    ** SALE ** Enter the coupon code &quot;893894&quot; at checkout to
    receive 10% off your order &lt;br&gt;&lt;br&gt;
}
replace-items: does [
    found-items/text: copy {}  show found-items
    replaced-items/text: copy {}  show replaced-items
    found: copy []
    x: get in (etsy/listings []) 'results              
    for i 1 (length? x) 1 [  
        if find (get in x/:i 'description) search-text/text [ 
            insert head found-items/text copy rejoin [
                ; {"} search-text/text {" found in:  } 
                (get in x/:i 'title) newline
            ] 
            show found-items
            append found (get in x/:i 'listing_id)
            append found (get in x/:i 'description)
            append found (get in x/:i 'title)
            append found (get in x/:i 'state)
        ]
    ]
    foreach [lstngid dscrptn titl state] found [
        either state <> "active" [
            insert head replaced-items/text copy rejoin [
                titl { was NOT replaced (listing inactive)^/}
            ]
            show replaced-items
        ][
            etsy/api-call/with put rejoin [
                %listings/ lstngid
            ] [
                description: (
                    replace/all dscrptn search-text/text replace-text/text
                )
            ]
            insert head replaced-items/text copy rejoin [titl {^/}]
            show replaced-items
        ]
    ]
    ; alert "Done"
]
sale: func [add-or-remove] [
    coupon-code: copy request-text/title/default"Coupon Text:" coupon-text
    found-items/text: copy {}  show found-items
    replaced-items/text: copy {}  show replaced-items
    found: copy []
    x: get in (etsy/listings []) 'results
    focus found-items           
    for i 1 (length? x) 1 [  
        insert head found-items/text copy rejoin [
            (get in x/:i 'title) newline
        ] 
        show found-items
        append found (get in x/:i 'listing_id)
        append found (get in x/:i 'description)
        append found (get in x/:i 'title)
        append found (get in x/:i 'state)
    ]
    foreach [lstngid dscrptn titl state] found [
        either state <> "active" [
            insert head replaced-items/text copy rejoin [
                titl { was NOT replaced (listing inactive)^/}
            ]
            show replaced-items
        ][
            etsy/api-call/with put rejoin [
                %listings/ lstngid
            ] either add-or-remove = true [
                [
                    title: rejoin ["SALE-" titl]
                    description: rejoin [coupon-code dscrptn]
                ]
            ] [
                [
                    title: replace titl "SALE-" ""
                    description: replace dscrptn rejoin [coupon-code] ""
                ]
            ]
            insert head replaced-items/text copy rejoin [titl {^/}]
            show replaced-items
        ]
    ]
    focus replaced-items
    ; alert "Done"
]
create-listing: does [
    itm: request-text/title/default "Title:" "Item 100"
    desc: request-text/title/default "Description:" "Ring #100"
    prc:  to-decimal next find (
            request-text/title/default "Price:" "$19.99"
            ) "$"
    if true = request "Would you like to see a listing of category IDs?" [
        categories: etsy/api-call get %taxonomy/categories
        cat-list: copy []
        foreach category categories/results [
            append cat-list reduce [
                category/long_name category/category_id
            ]
        ]
        chosen-category: request-list "Categories" cat-list
    ]
    if unset? chosen-category [chosen-category: "69150467"]
    ctgry: request-text/title/default "Category ID:" form chosen-category
    flash "Creating item..."
    etsy/api-call/with post %/listings [
        quantity: 1 
        title: itm 
        description: desc 
        price: prc 
        category_id: ctgry 
        who_made: "i_did" 
        is_supply: "1" 
        when_made: "2010_2012" 
        shipping_template_id: "330"
    ]
    unview
    alert rejoin ["CREATED: " itm ", " desc ", " prc]
]
delete-listing: does [
    itm2del: request-text/title "Listing ID #:"
    either true = request "Really Delete?" [
        flash "Deleting..."
        etsy/api-call/with get rejoin [%listings/ itm2del] [
            method: "DELETE"]
        unview
        alert rejoin ["Item " itm2del " deleted."]
    ] [
        return
    ]
]
get-image: does [
    found: copy []
    x: get in (etsy/listings []) 'results  
    for i 1 (length? x) 1 [  
        append found (get in x/:i 'title)
        append found (get in x/:i 'listing_id)
    ]
    photo-item-id: request-list "Select Item:" found
    photo-list: etsy/api-call/with get rejoin [
        %listings/ photo-item-id "/images"] []
    either error? try [photo-id: first get in photo-list 'results] [
        alert "No photo available for that item."
        return
    ][
        photo-info: etsy/api-call/with get the-code: rejoin [
            %listings/ photo-item-id "/images/ " photo-id
        ] []
    ]
    editor either [] = the-photo: (get in photo-info 'results) [
        "none"
    ] [
        the-photo
    ]
]
etsy/as "<your-username>"
view center-face gui: layout [
    across
    text 80 right "If" 
    cond1: drop-down 100 data [
        "Title" "Description" "Listing ID" "Any Field"
    ]
    cond2: drop-down 150 data [
        "REPLACE ALL" "Contains" "Does NOT Contain" "Equals"
    ]
    cond3: field 454 "ring" return
    text 80 right "Search Text:" search-text: field 720 "ring" [
        replace-text/text: copy search-text/text show replace-text
    ] return
    text 80 right "Replace Text:" replace-text: field 720 "ring" return
    text 805 "" return
    box black 805x2 return
    text 805 "" return
    text 400 "Found Items:" text 200 "Replaced Items:" return
    found-items: area  replaced-items: area  return
    btn "List Raw Data" [editor copy get in (etsy/listings []) 'results]
    btn "Create Listing" [create-listing]
    btn "Delete Listing" [delete-listing]
    btn "Add Sale" [sale true]
    btn "Remove Sale" [sale false]
    btn "View Image" [get-image]
    btn "Replace Description" [replace-items]
]

Не забудьте просмотреть следующие ссылки, чтобы получить больше информации о программировании REBOL CGI:

http://re-bol.com/cgi_tutorial.txt http://rebol.com/docs/cgi1.html http://rebol.com/docs/cgi2.html http://rebol.com/docs/cgi-bbs.html
http://www.rebol.net/cookbook/recipes/0045.html

Чтобы создать веб-сайты с использованием PHP-подобной версии REBOL, которая работает на веб-сервере, полностью написанном на
REBOL, см.:

http://cheyenne-server.org (двоичные файлы доступны для Windows, Mac и Linux). http://cheyenne-server.org/docs/rsp-api.html - документация
по API "RSP" (серверные страницы REBOL).

14.15 Замечание о работе с веб-серверами

Чтобы выполнять любую работу с вашим веб-сервером, вам необходимо знать имя пользователя FTP вашей учётной записи, пароль, URL-
адрес и общедоступную корневую папку. Убедитесь, что у вас есть эта информация, прежде чем пытаться выполнить какое-либо
программирование CGI.

Наиболее распространённым интерфейсом для управления веб-сайтами популярных компаний является программное обеспечение под
названием "cPanel". Инструкции по доступу и использованию cPanel доступны по всему Интернету и, скорее всего, будут отправлены вашей
хостинговой компанией по электронной почте. Этот автор рекомендует lunarpages.com и hostgator.com, и известно, что эти две компании
поддерживают программирование REBOL CGI.

Чтобы начать создание веб-приложения с REBOL, вам необходимо загрузить интерпретатор REBOL на свой веб-сервер. Вам нужно сделать
это только один раз для каждого веб-сервера (а не для каждой программы). Если у вас нет доступа к cPanel или другому файловому
менеджеру в сети, вы можете использовать REBOL для управления всей настройкой сервера, а также всеми операциями по
редактированию скриптов и управления файлами. Чтобы загрузить REBOL на свой сервер, откройте локальную консоль интерпретатора
REBOL и введите следующий код, но ЗАМЕНИТЕ имя пользователя, пароль, URL-адрес и общедоступную папку информацией вашей
учётной записи. Это загрузит интерпретатор REBOL из Интернета и загрузит его на ваш собственный сервер:

; РЕДАКТИРУЙТЕ строку ниже, с учётом вашей информации
file: ftp://user:pass@site.com/public_html/rebol 
write/binary file (read/binary http://re-bol.com/rebol276)

Вышеупомянутый процесс передачи файлов должен занять всего несколько секунд, если вы используете широкополосное соединение. Как
только это будет сделано, вам необходимо установить "разрешения на выполнение" для интерпретатора REBOL в вашей учётной записи
хостинга. Для этого вы можете использовать следующий сценарий REBOL. Просто вставьте этот код в свой локальный интерпретатор
REBOL и введите URL-адрес веб-сервера, имя пользователя, пароль, папку и т.д., когда будет предложено:

REBOL [title: "FTP CHMOD"]
website: request-text/title/default "Web Site:" "site.com"
username: request-text/title/default "User Name:" "user"
password: request-text/title/default "Password:" "pass"
folder: request-text/title/default "Folder:" "public_html"
file: request-text/title/default "File:" "rebol"
permission: request-text/title/default "Permission:" "755"
write %ftpargs.txt trim rejoin [{
    open } website {
    user } username { } password {
    cd } folder {
    literal chmod } permission { } file {
    quit
}]
call/show "ftp -n -s:ftpargs.txt"

Если у вас есть какие-либо проблемы с использованием указанной выше программы в вашей операционной системе, вы можете просто
запустить FTP-программу из командной строки вашей ОС, используя приведённый ниже код, и вручную ввести информацию об учётной
записи веб-хоста, как описано:

call/show {ftp}   ; запустите эту строку в консоли интерпретатора REBOL

; Введите следующую команду в приглашении FTP(замените своим веб-адресом):

open yourdomain.com     ; при появлении запроса введите своё имя
                        ; пользователя и пароль

; Введите следующие команды (замените имена папок и файлов):

cd public_html/
literal chmod 755 rebol
quit

Все вышеперечисленные шаги необходимо выполнить только при первой настройке учётной записи веб-хостинга. После того, как вы
загрузили REBOL на свой сервер, вы можете приступить к созданию своей первой CGI-программы. Чтобы начать редактирование нового
сценария веб-сайта, введите в локальную консоль интерпретатора REBOL следующее (опять же, не забудьте отредактировать имя
пользователя, пароль, URL-адрес и информацию общедоступной папки в соответствии с настройками учётной записи вашего веб-сервера):

; РЕДАКТИРУЙТЕ строку ниже, с учётом вашей информации
editor ftp://user:pass@site.com/public_html/example.cgi

Введите следующий код в текстовый редактор REBOL и сохраните его (нажатие кнопки "Сохранить" в текстовом редакторе REBOL
ДЕЙСТВИТЕЛЬНО СОХРАНЯЕТ/ЗАГРУЖАЕТ ИЗМЕНЕНИЯ НА ВАШ ВЕБ-СЕРВЕР):

#!./rebol -cs
REBOL []
print {content-type: text/html^/}

Запустите программу "FTP CHMOD", описанную выше, ещё раз, чтобы установить разрешения для этого нового "example.cgi" на 755 (вам
необходимо установить разрешения на 755 для каждого сценария .cgi, который вы создаёте и загружаете на свой сервер, поэтому
сохраните приведённый выше скрипт пригодится). Для ясности, в приведённом выше сценарии ftp измените "rebol" на "example.cgi". Теперь
перейдите по адресу http://yourdomain.com/example.cgi, и вы увидите пустую страницу (замените yourdomain.com в URL-адресе на домен
вашего фактического веб-сервера). При возникновении ошибок см. выделенные ниже инструкции о журналах ошибок в cPanel.

15. Организация эффективных структур данных и алгоритмов
Цель этого руководства - дать возможность использовать вычислительный инструмент, повышающий производительность бизнес-операций.
Создание программ, которые быстро выполняются, является важной целью в этом направлении, особенно при работе с большими
наборами данных. Чтобы добиться высокой производительности, важно понимать некоторые фундаментальные концепции эффективных
шаблонов алгоритмического проектирования и разумных методов, используемых для эффективной организации и хранения информации.

15.1 Пример простого цикла

Приведённый ниже пример демонстрирует, как неэффективный дизайн может снизить производительность. Этот код выводит на консоль
интерпретатора REBOL 30 строк текста, каждая из которых состоит из 75 знаков тире:

REBOL [title: "Badly Designed Line Printer"]
for i 1 30 1  [
    for i 1 75  1 [prin "-"]
    print ""
]
halt

Даже на очень быстром компьютере вы можете наблюдать, как мерцает экран, и видеть, как символы появляются в виде тире,
напечатанных в цикле, 75 раз на каждую строку, через 30 строк. Эта операция печати внутренних символов повторяется в общей сложности
2250 раз (30 строк * 75 символов). Как оказалось, функция REBOL "loop" немного быстрее, чем функция "for", при создании простых структур
цикла с подсчётом. Итак, вы можете увидеть небольшое улучшение производительности, используя следующий код:

REBOL [title: "Slightly Improved Line Printer"]
loop 30 [
    loop 75 [prin "-"]
    print ""
]
halt

Но в приведённом выше примере не рассматривается основная проблема с горлышком бутылки, которая замедляет отображение. Функция,
выполнение которой действительно требует времени, - это функция prin. Компьютер НАМНОГО медленнее при выводе элементов на экран,
чем при выполнении невидимых вычислений в оперативной памяти. Посмотрите, сколько времени занимает простое выполнение одного и
того же набора циклов и увеличение счётчика (т.е. выполнение вычисления суммы) по сравнению с печатью во время каждого цикла. Этот
пример выполняется мгновенно даже на очень медленных компьютерах:

REBOL [title: "Loops Without Printing"]
count: 0
loop 30 [
    loop 75 [count: count + 1]
]
print count
halt

Следовательно, гораздо более эффективным решением было бы создать строку символов один раз, сохранить её в метке переменной, а
затем распечатать эту единственную сохранённую строку 30 раз:

REBOL [title: "Well Designed Line Printer"]
line: copy {} 
loop 75 [append line "-"]
loop 30 [print line]
halt

В приведённом выше примере количество функций печати сокращено с 2250 до 30, а отображение значительно улучшено. Следующий код
умножает скорость выполнения каждого из вышеперечисленных методов, поэтому вы можете увидеть, сколько скорости сохраняется за счёт
более эффективного использования памяти и вычислительной мощности:

REBOL [title: "Printing Algorithm Timer"]

timer1: now/time/precise
for i 1 30 1  [
    for i 1 75  1 [prin "-"]
    print ""
]
elapsed1: now/time/precise - timer1
print newpage

timer2: now/time/precise
loop 30 [
    loop 75 [prin "-"]
    print ""
]
elapsed2: now/time/precise - timer2
print newpage

timer3: now/time/precise
count: 0
loop 30 [
    loop 75 [count: count + 1]
]
print count
elapsed3: now/time/precise - timer3
print newpage

timer4: now/time/precise
line: copy {} 
loop 75 [append line "-"]
loop 30 [print line]
elapsed4: now/time/precise - timer4
print newpage

print rejoin ["Printing 2250 characters, 'for':    " elapsed1]
print rejoin ["Printing 2250 characters, 'loop':   " elapsed2]
print rejoin ["Counting to 2250, printing result:  " elapsed3]
print rejoin ["Printing 30 preconstructed lines:   " elapsed4]

halt

Это, конечно, тривиальный демонстрационный пример, но выявление таких "узких мест" и разработка шаблонов кода, которые сокращают
количество циклов и сокращают вычислительную строгость, являются важной частью мыслительного процесса, необходимого для создания
быстрых и отзывчивых приложений. Знание эталонной скорости функций на языке и понимание того, как использовать эффективные
дополнительные инструменты, такие как системы баз данных, могут быть полезны, но чаще умная архитектура и разумное понимание того,
как организованы структуры данных, будут иметь гораздо больше драматическое влияние на то, насколько хорошо программа выполняется.
При работе с наборами данных, которые, как ожидается, вырастут до больших масштабов, важно обратить внимание на то, как информация
будет храниться и проходить через цикл, прежде чем какой-либо производственный код будет написан и реализован.

15.2 Пример из реальной жизни: кассовая регистратор и система отчётов кассира

Пример ниже - это тривиальный пример POS, продемонстрированный ранее в руководстве. Он сохраняет данные для всех чеков в одном
текстовом файле:

REBOL [title: "Minimal Cash Register - Inefficient"]
view gui: layout [
    style fld field 80
    across
    text "Cashier:"   cashier: fld 
    text "Item:"      item: fld 
    text "Price:"     price: fld [
        if error? try [to-money price/text] [alert "Price error" return]
        append a/text reduce [mold item/text "    " price/text newline]
        item/text: copy "" price/text: copy ""
        sum: 0
        foreach [item price] load a/text [sum: sum + to-money price]
        subtotal/text: form sum
        tax/text: form sum * .06
        total/text: form sum * 1.06 
        focus item
        show gui
    ]
    return
    a: area 600x300
    return
    text "Subtotal:"   subtotal: fld 
    text "Tax:"        tax: fld 
    text "Total:"      total: fld
    btn "Save" [
        items: replace/all (mold load a/text) newline " "
        write/append %sales.txt rejoin [
            items newline cashier/text newline now/date newline
        ]
        clear-fields gui
        a/text: copy ""             
        show gui             
    ]
]

Этот код сообщает общее количество всех товаров, проданных в любой выбранный день любым выбранным кассиром:

REBOL [title: "Cashier Report - Ineffecient"]
report-date: request-date
report-cashier: request-text/title/default "Cashier:" "Nick"
sales: read/lines %sales.txt
sum: $0
foreach [items cashier date] sales [
    if ((report-cashier = cashier) and (report-date = to-date date)) [
        foreach [item price] load items [
            sum: sum + to-money price
        ]
    ]
]
alert rejoin ["Total for " report-cashier " on " report-date ": " sum]

На первый взгляд кажется, что вся эта программа работает нормально, но что произойдёт после того, как в систему будет введён миллион
торговых транзакций? В этом случае программа отчёта должна прочитать и просмотреть 3 миллиона строк данных, выполнить оценку даты
и сравнения кассиров для каждой отдельной записи о продажах, а затем выполнить цикл суммирования только для совпадающих записей о
продажах. Это ОЧЕНЬ ненужная обработка, а чтение данных с жёсткого диска происходит особенно медленно.

Мы могли бы просто запланировать время от времени копировать, вставлять и стирать старые транзакции из файла sales.txt в отдельный
архивный файл. Это решило бы проблему (и иногда может быть полезной целью обслуживания), но на самом деле это не улучшает
производительность. Немного изменив способ хранения, мы можем значительно повысить производительность. В приведённом ниже
примере создаётся новая папка и каждая транзакция продаж записывается в отдельный файл. ИМЕНА ФАЙЛОВ сохранённых продаж
содержат дату, время и имя кассира каждой транзакции (в этом примере был немного изменён только код кнопки "Сохранить"):

REBOL [title: "Minimal Cash Register - Efficient"]
view gui: layout [
    style fld field 80
    across
    text "Cashier:"   cashier: fld 
    text "Item:"      item: fld 
    text "Price:"     price: fld [
        if error? try [to-money price/text] [alert "Price error" return]
        append a/text reduce [mold item/text "    " price/text newline]
        item/text: copy "" price/text: copy ""
        sum: 0
        foreach [item price] load a/text [sum: sum + to-money price]
        subtotal/text: form sum
        tax/text: form sum * .06
        total/text: form sum * 1.06 
        focus item
        show gui
    ]
    return
    a: area 600x300
    return
    text "Subtotal:"   subtotal: fld 
    text "Tax:"        tax: fld 
    text "Total:"      total: fld
    btn "Save" [
        file: copy to-file rejoin [
            now/date
            "_" replace/all form now/time ":" "-"
            "_" cashier/text
        ]
        save rejoin [%./sales/ file ] (load a/text)
        clear-fields gui
        a/text: copy ""
        show gui             
    ]
]

Этот улучшенный отчёт считывает список имён файлов в папке %./Sales/. Каждое имя файла разбирается на компоненты даты, времени и
имени, а затем, только если элементы даты и кассира соответствуют требованиям отчёта, запускается цикл, который вычисляет сумму. Это
устраняет значительный объем чтения данных (читается только список файлов, а не все содержимое каждого файла) и позволяет избежать
огромного количества ненужных циклических вычислительных шагов:

REBOL [title: "Cashier Report - Efficient"]
report-date: request-date
report-cashier: request-text/title/default "Cashier:" "Nick"
sum: $0
files: copy []
foreach file read %./sales/ [
    parsed: parse file "_"
    if ((report-date = to-date parsed/1) and (report-cashier = parsed/3))[
        append files file
    ]
]
cd %./sales/
foreach file files [ 
    foreach [item price] load file [
        sum: sum + to-money price
    ]
]
cd %../
alert rejoin ["Total for " report-cashier " on " report-date ": " sum]

При работе с системами, которые, как ожидается, будут обрабатывать большие объёмы данных, важно проводить тесты
производительности, сравнивая возможные варианты дизайна. Это простая задача - написать сценарии, которые генерируют миллионы
записей случайных данных для тестирования любой системы, которую вы создаёте, на уровнях значительно превышающих возможные
сценарии реальной жизни. Например, создать скрипт для генерации случайных данных для проверки вышеприведённой программы так же
просто, как зациклить код кнопки "Сохранить", который создаёт файлы квитанции:

REBOL [title: "Automated Test Sales Data Generator"]
random/seed now/time/precise
loop 10000 [
    file: to-file rejoin [
        ((random 31-dec-0001) + 734868)   ; 734868 days between 2013/0001
        "_" replace/all form random 23:59:59 ":" "-"
        "_" random {abcd}
    ]
    items: reduce [random "asd fgh jkl" random $100]
    save rejoin [%./sales/ file] items
]

Попробуйте запустить следующий отчёт после создания вышеуказанных тестовых данных, и вы увидите, что результаты рассчитываются
мгновенно:

REBOL [title: "Cashier Report - Efficient"]
report-date: request-date
report-cashier: request-text/title/default "Cashier:" "abcd"
sum: $0
files: copy []
foreach file read %./sales/ [
    parsed: parse file "_"
    if  report-cashier = parsed/3 [
        append files file
    ]
]
cd %./sales/
foreach file files [ 
    foreach [item price] load file [
        sum: sum + to-money price
    ]
]
cd %../
alert rejoin ["Total for " report-cashier ": " sum]

Метод сохранения структурированных данных в отдельных текстовых файлах, продемонстрированный упрощёнными примерами POS
выше, был протестирован автором в различных реализациях коммерческого программного обеспечения большого объёма. Скорость
вычислений, продемонстрированная отчётами с использованием этого метода, превосходит возможности даже мощных систем баз данных.
Другие преимущества, такие как переносимость между системами (может использоваться любая операционная система с файловой
структурой), отсутствие необходимости в установке СУБД, простое резервное копирование и перенос данных в другие системы и носители и
т.д., делают это чрезвычайно мощным способом решения серьёзных проблем потребности в управлении данными. Резервное копирование
всех новых данных на флэш-накопитель так же просто, как выполнение синхронизации папок. В одном случае система отчётности веб-сайта
была создана, чтобы соответствовать настольной системе отчётности POS, которая отслеживала десятки миллионов продаж товаров.
Простой сценарий REBOL использовался для ежедневной загрузки новых файлов транзакций продаж на веб-сервер, и точно такой же код
использовался для печати отчёта в виде выходных данных сценария CGI. Затем пользователи могли проверять продажи в Интернете с
помощью браузеров на любом настольном ПК, iPhone, Android и т.д. При использовании этой простой концептуальной схемы сохранения
данных в текстовые файлы не требовалось абсолютно никакой базы данных или машинно-зависимой архитектуры программного
обеспечения. Ключ к успеху этого примера организации данных, их хранения и алгоритмического вычисления отчётов состоит в том, чтобы
просто спроектировать систему для хранения потенциально искомых полей данных в именах файлов.

Умение избегать напрасных усилий и определять узкие места в вычислениях, особенно в циклах, управляющих большими наборами
данных, имеет решающее значение для разработки быстрых приложений. Даже если вы используете мощные системы баз данных для
хранения данных, всё равно важно учитывать, как вы читаете, ищите и иным образом управляете сохранёнными данными. Как правило,
избегайте чтения, записи, передачи или выполнения вычислений для чего-либо, кроме минимально возможных наборов значений, и вы
обнаружите, что производительность всегда можно улучшить.

В этом руководстве вы увидите такие эффективные дизайнерские решения, применяемые ко многим приложениям. Обратите особое
внимание на то, как данные хранятся и сообщаются в текстовых файлах в примерах "Точка продаж RebGUI", "Простой POS" и "Простой
принтер отчёта о продажах POS". Более точные методы, такие как способ автоматического перемещения сообщений в базу данных "Архив"
в CGI-приложении "RebolForum", помогают значительно улучшить взаимодействие с пользователем за счёт прямого уменьшения количества
данных, необходимых для представления начального отображения. Это приложение было протестировано в производственных условиях и
мгновенно реагирует, даже если система содержит сотни тысяч сообщений.

Прежде чем полностью реализовать пользовательский интерфейс и структуру данных в производственных средах, важно учитывать
потенциальный объём данных, которыми должна будет управлять любая система. Обдумайте и протестируйте все поля данных, которые
могут потребоваться по мере роста системы, и убедитесь, что ваша структура данных и вычислительные алгоритмы могут обрабатывать
больший объем, чем когда-либо понадобится. Это избавит вас от огромной головной боли в будущем, когда ваше программное обеспечение
прочно укоренится в бизнес-операциях.

16. Дополнительные темы

16.1 Объекты

Объекты - это структуры кода, которые позволяют инкапсулировать и реплицировать код. Их можно рассматривать как контейнеры кода,
которые легко копировать и изменять для создания нескольких версий аналогичного кода и/или повторяющихся структур данных. Они также
используются для обеспечения функций управления контекстом и пространством имён (т.е. для того, чтобы избежать назначения одних и
тех же переменных слов и/или имён функций разным фрагментам кода в больших проектах).

"Прототипы" объектов определяют новый объект-контейнер. Чтобы создать исходный прототип объекта в REBOL, используйте следующий
синтаксис:

label: make object! [object definition]

Определение объекта может содержать функции, значения и/или данные любого типа. Ниже приведён пустой объект учётной записи
пользователя, содержащий 6 переменных, для которых установлено значение "none"):

account: make object! [
    first-name: last-name: address: phone: email-address: none
]

Приведённое выше определение учётной записи просто помещает 6 переменных в контейнер или контекст, называемый "учётная запись".

Вы можете ссылаться на данные и функции в объекте, используя нотацию уточнения ("/путь"):

object/word

В объекте учётной записи "account/phone" относится к данным номера телефона, содержащимся в учётной записи. Вы можете вносить
изменения в элементы объекта следующим образом:

object/word: data

Например:

account/phone: "555-1234"
account/address: "4321 Street Place Cityville, USA 54321"

После создания объекта вы можете просмотреть все его содержимое с помощью функции "help" (справка):

help object
? object  

; "?" синоним команды "help"

Если вы ввели все примеры учётных записей в интерпретатор REBOL, то:

? account

отображает следующую информацию:

ACCOUNT is an object of value:
   first-name      none!     none
   last-name       none!     none
   address         string!   "4321 Street Place Cityville, USA 54321"
   phone           string!   "555-1234"
   email-address   none!     none

Вы можете получить список всех элементов в объекте, используя формат "first (метка объекта)":

first account

Вышеупомянутая строка возвращает [self first-name last-name address phone email-address]. Первым элементом в списке всегда является
"self", и для большинства операций вы захотите удалить этот элемент. Для этого используйте формат "next first (метка объекта)":

next first account

Чтобы перебрать каждый элемент в объекте, вы можете использовать цикл foreach для указанных выше значений:

foreach item (next first account) [print item]

Чтобы получить значения, на которые ссылаются отдельные словесные метки в объектах, используйте "get in":

get in account 'first-name
get in account 'address

; обратите внимание на галочку

В следующем примере показано, как получить доступ и управлять каждым значением в объекте:

count: 0
foreach item (next first account) [
    count: count + 1
    print rejoin ["Item " count ":   " item]
    print rejoin ["Value:    " (get in account item) newline]
]

Создав прототип объекта, вы можете создать новый объект на основе исходного определения:

label: make исходный-объект [
    значения должны быть изменены по сравнению с исходным определением
]

Такое поведение копирования значений на основе предыдущих определений объекта (так называемое "наследование") является одной из
основных причин того, что объекты полезны. Приведённый ниже код создаёт новый объект учётной записи с меткой "user1":

user1: make account [
    first-name: "John"
    last-name: "Smith"
    address: "1234 Street Place  Cityville, USA 12345"
    email-address: "john@hisdomain.com"
]

В этом случае переменная номера телефона сохраняет значение по умолчанию "none", установленное в исходном определении учётной
записи.

Вы можете расширить любое существующее определение объекта новыми значениями:

label: make исходный-объект [новые значения для добавления]

Приведённое ниже определение создаёт новый объект учётной записи, переопределяет все существующие переменные и добавляет новую
переменную для хранения любимого цвета пользователя.

user2: make account [
    first-name: "Bob"
    last-name: "Jones"
    address: "4321 Street Place Cityville, USA 54321"
    phone:  "555-1234"
    email-address: "bob@mysite.net"
    favorite-color: "blue"
]

"user2/favourite-color" теперь означает "blue".

Приведенный ниже код создает дубликат учетной записи user2 с измененными только именем и адресом электронной почты:

user2a: make user2 [
    first-name: "Paul"
    email-address: "paul@mysite.net"
]

"? user2a" предоставляет следующую информацию:

USER2A is an object of value:
   first-name      string!   "Paul"
   last-name       string!   "Jones"
   address         string!   "4321 Street Place Cityville, USA 54321"
   phone           string!   "555-1234"
   email-address   string!   "paul@mysite.net"
   favorite-color  string!   "blue"

Вы можете включать функции в определение вашего объекта:

complex-account: make object! [
    first-name: 
    last-name:
    address:
    phone:
    none
    email-address: does [
        return to-email rejoin [
            first-name "_" last-name "@website.com"
        ]
    ]
    display: does [
        print ""
        print rejoin ["Name:     " first-name " " last-name]
        print rejoin ["Address:  " address]
        print rejoin ["Phone:    " phone]
        print rejoin ["Email:    " email-address]
        print ""
    ]
]

Обратите внимание, что переменная "email-address" изначально присваивается результату функции (которая просто создаёт адрес
электронной почты по умолчанию из переменных имени и фамилии объекта). Вы можете переопределить это определение, присвоив
указанное значение адреса электронной почты. Как только вы это сделаете, функция адреса электронной почты больше не существует в
этом конкретном объекте - она будет перезаписана указанным значением электронной почты.

Вот некоторые реализации указанного выше объекта. Обратите внимание на значение адреса электронной почты в каждом объекте:

user1: make complex-account []

user2: make complex-account [
    first-name: "John"
    last-name: "Smith"
    phone:  "555-4321"
]

user3: make complex-account [
    first-name: "Bob"
    last-name: "Jones"
    address: "4321 Street Place Cityville, USA 54321"
    phone:  "555-1234"
    email-address: "bob@mysite.net"
]

Чтобы распечатать все данные, содержащиеся в каждом объекте:

user1/display user2/display user3/display

Функция отображения распечатывает данные, содержащиеся в каждом объекте, и в каждом объекте одни и те же переменные относятся к
разным значениям (первые два сообщения электронной почты создаются функцией адреса электронной почты, а третье назначается).

Вот небольшая игра, в которой несколько объектов-персонажей создаются из дублированного шаблона объекта. Каждый персонаж может
сохранять, изменять и печатать свое собственное отдельно вычисленное значение позиции на основе одного определения прототипа
объекта:

REBOL []

hidden-prize: random 15x15
character: make object! [
    position: 0x0
    move: does [
        direction: ask "Move up, down, left, or right:  "
        switch/default direction [
            "up" [position: position + -1x0]
            "down" [position: position + 1x0]
            "left" [position: position + 0x-1]
            "right" [position: position + 0x1]
        ] [print newline print "THAT'S NOT A DIRECTION!"]
        if position = hidden-prize [
            print newline
            print "You found the hidden prize.  YOU WIN!"
            print newline
            halt
        ]
        print rejoin [
            newline
            "You moved character " movement " " direction
            ".  Character " movement " is now " 
            hidden-prize - position
            " spaces away from the hidden prize.  "
            newline
        ]
    ]
]
character1: make character[]
character2: make character[position: 3x3]
character3: make character[position: 6x6]
character4: make character[position: 9x9]
character5: make character[position: 12x12]
loop 20 [
    prin "^(1B)[J"
    movement: ask "Which character do you want to move (1-5)?  "
    if find ["1" "2" "3" "4" "5"] movement [
        do rejoin ["character" movement "/move"]
        print rejoin [
            newline
            "The position of each character is now:  "
            newline newline
            "CHARACTER ONE:   " character1/position newline
            "CHARACTER TWO:   " character2/position newline
            "CHARACTER THREE: " character3/position newline
            "CHARACTER FOUR:  " character4/position newline
            "CHARACTER FIVE:  " character5/position
        ]
        ask "^/Press the [Enter] key to continue."
    ]
]

Вы можете, например, расширить эту концепцию, чтобы создать огромный мир сложных персонажей в многопользовательской онлайн-игре.
Все такие определения символов могут быть построены из одного определения базового символа, содержащего значения конфигурации по
умолчанию.

16.1.1 Управление пространством имён

В этом примере одни и те же слова определены дважды в одной программе:

var: 1234.56
bank: does [
    print ""
    print rejoin ["Your bank account balance is:  $" var]
    print ""
]

var: "Wabash"
bank: does [
    print ""
    print rejoin [
        "Your favorite place is on the bank of the:  " var]
    print ""
]

bank

После выполнения вышеуказанного кода невозможно получить доступ к балансу банковского счета, потому что слова "bank" и "var" были
перезаписаны. В больших проектах кодирования несколько разработчиков могут непреднамеренно использовать одни и те же имена
переменных для ссылки на разные фрагменты кода и/или данных, что может привести к случайному удалению или изменению значений.
Этой потенциальной проблемы можно избежать, просто разделив приведённый выше код на отдельные объекты:

money: make object! [
    var: 1234.56
    bank: does [
        print ""
        print rejoin ["Your bank account balance is:  $" var]
        print ""
    ]
]

place: make object! [
    var: "Wabash"
    bank: does [
        print ""
        print rejoin [
            "Your favorite place is on the bank of the:  " var]
        print ""
    ]
]

Теперь вы можете получить доступ к словам "bank" и "var" в их соответствующих объектных контекстах:

money/bank
place/bank

money/var
place/var

Приведённые ниже объекты дополнительно используют функции и переменные, содержащиеся в указанных выше объектах. Поскольку
новые объекты "deposit" (депозит) и "travel" (путешествие) созданы из объектов "money" (деньги) и "place" (место), они наследуют весь
существующий код, содержащийся в указанных выше объектах:

deposit: make money [
    view layout [
        button "Deposit $10" [
            var: var + 10
            bank
        ]
    ]
]

travel: make place [
    view layout [
        new-favorite: field 300 trim {
            Type a new favorite river here, and press [Enter]} [
            var: value
            bank
        ]
    ]
]

Обучение использованию объектов важно, потому что большая часть REBOL построена с использованием объектных структур. Как вы
видели ранее в разделе о встроенной справке, "system" (системный) объект REBOL содержит множество важных настроек интерпретатора.
Чтобы получить доступ ко всем значениям в системном объекте, важно понимать нотацию объекта:

get in system/components/graphics 'date

То же самое верно для свойств виджета GUI и многих других функций REBOL.

Для получения дополнительной информации об объектах смотрите:

http://rebol.com/docs/core23/rebolcore-10.html
http://en.wikibooks.org/wiki/REBOL_Programming/Language_Features/Objects
http://en.wikipedia.org/wiki/Prototype-based_programming

16.2 Порты - точный доступ к файлам, электронной почте, сети и т.д.

"Порты" REBOL обеспечивают единый способ обработки множества типов ввода и вывода данных. Они обеспечивают доступ к различным
источникам данных и позволяют согласованно управлять ими всеми с помощью стандартных функций серии REBOL. Вы можете открывать
порты для ящиков электронной почты POP, каталогов FTP, локальных текстовых файлов, сетевых подключений TCP, буферов ввода с
клавиатуры и т.д., а также использовать их для вывода данных, таких как звуки и взаимодействия с консолью. Как только порт открыт для
источника данных, данные, содержащиеся в порту, можно рассматривать как последовательный список элементов, которые можно
перемещать, упорядочивать, искать, сортировать и иным образом организовывать/манипулировать, всё с использованием
последовательных функций, таких как описанные ранее в этом тексте (foreach, find, select, reverse, length?, head, next, back, last, tail, at, skip,
extract, index?, insert, append, remove, change, poke, copy/part, clear, replace, join, intersect, difference, exclude, union, unique, empty?, write, sav
и т.д.).

В некоторых случаях существуют другие собственные способы доступа к данным, содержащимся в данном порту, обычно с помощью
функций "read" (чтения) и "write" (записи). В таких случаях доступ к порту просто обеспечивает более точный контроль данных (например,
работа с электронной почтой и данными файлов). В других случаях порты предоставляют основной интерфейс для доступа к данным в
данном источнике данных (например, сокеты TCP и другие сетевые протоколы).

Порты создаются с помощью функции "open", и при создании им обычно присваивается словесная метка:

my-files: open ftp://user:pass@site.com/public_html/

После открытия указанного выше порта файлы в каталоге FTP можно просматривать последовательно или по индексу, используя
последовательные функции:

print first my-files
print length? my-files
print pick my-files ((length? my-files) - 7)  ; 7 элемент с конца

; и т.д. ...

Чтобы изменить отмеченную позицию индекса в порту, повторно назначьте метку порта новой позиции индекса:

my-files: head my-files
    print index? my-files
    print first my-files
my-files: next my-files
    print index? my-files
    print first my-files
my-files: at my-files 10
    print index? my-files
    print first my-files

Чтобы закрыть соединение с данными, содержащимися в порту, используйте функцию "close" (закрыть):

close my-files

Конечно, можно читать и писать прямо в/из папки в приведённых выше примерах, не открывая порт вручную:

print read ftp://user:pass@site.com/public_html/
write ftp://user:pass@site.com/public_html/temp.txt (read %temp.txt)

Разница между открытием порта для вышеуказанных файлов и простым их чтением/записью заключается в том, что соединение с портом
предлагает более конкретный доступ и контроль над отдельными файлами. Функции "get-mode" и "set-mode" могут использоваться для
установки различных свойств файлов:

my-file: open %temp.txt
set-modes port [
    world-read: true
    world-write: true
    world-execute: true
]
close my-file

При работе с учётными записями электронной почты легко понять больше преимуществ контроля портов. Доступ ко всем электронным
письмам в данной учётной записи можно получить, просто прочитав их:

print read pop://user:pass@site.com

Если, например, в указанной выше учётной записи электронной почты есть 10000 сообщений, выполнение вышеуказанного действия может
занять очень много времени. Даже чтобы просто прочитать одно электронное письмо из вышеуказанной учётной записи, необходимо
прочитать всю учётную запись:

print second read pop://user:pass@site.com

Гораздо лучшее решение - открыть порт для указанного выше источника данных:

my-email: open pop://user:pass@site.com

Как только указанный выше порт открыт, к каждому из отдельных электронных писем в данной учётной записи POP можно будет получить
доступ отдельно, без необходимости загружать какие-либо другие электронные письма в учётной записи:

print second my-email  ; не требуется загрузка всех 10000 писем

И вы можете переключаться между сообщениями в аккаунте:

my-email: head my-email
    print first my-email   ; печатаем 1-е письмо в ящике
my-email: next my-email
    print first my-email   ; печатаем 2-е письмо в ящике
my-email: at my-email 4
    print first my-email   ; печатаем 5-е письмо в ящике
my-email: head my-email
    print first my-email   ; печатаем снова 1-е письмо в ящике

; и т.д....

Вы также можете удалить сообщения электронной почты из учётной записи:

my-email: head my-email
    remove my-email  ; удаляем первое письмо

На самом деле REBOL работает с большинством типов источников данных как с портами. Следующая строка:

write/append %temp.txt "1234"

тоже самое, что и:

temp: open %temp.txt
append temp "1234"
close temp

Порты REBOL - это объекты. Вы можете увидеть все свойства открытого порта, используя функцию "probe":

temp: open %temp.txt
probe temp
close temp

Из очень важного примера выше вы можете видеть, что к различным полезным свойствам данных порта можно получить доступ, используя
согласованный синтаксис:

temp: open %temp.txt

print temp/date
print temp/path
print temp/size

close temp

State/inBuffer и state/outBuffer являются особенно важными значениями в любом порту. В этих элементах хранятся изменения данных,
содержащихся в порту, до тех пор, пока порт не будет закрыт или обновлён. Внимательно посмотрите на этот пример:

; Сперва создадим файл:

write %temp.txt ""

; Этот файл пуст:

print read %temp.txt

; Открываем файл как порт:

temp: open %temp.txt

; Добавляем в него какой то текст:

append temp "1234"

; Отобразим текст для сохранения в файл:

print temp/state/inBuffer

; Добавленные изменения ещё НЕ были сохранены в файл, потому что 
; порт ещё не был закрыт или обновлён:

print read %temp.txt

; Для сохранения изменений в файле можно использовать либо 
; "update" (обновить), либо "close" (закрыть):

update temp

; Функция "update" заставила добавленные данные быть записанными в 
; файл, но ещё НЕ закрыла порт:

print read %temp.txt

; Мы все ещё можем перемещаться по содержимому порта и добавлять в 
; него дополнительные данные:

temp: head temp
insert temp "abcd"

; Отобразить текст для сохранения в файл

print temp/state/inBuffer

; Эти изменения ещё не сохранены в файле:

print read %temp.txt

; Закрытие порта сохранит изменения в файле:

close temp

; Вот сохранённые изменения:

print read %temp.txt

; И дополнительные изменения вносить уже нельзя:

append temp "1q2w3e4r"  ; (ошибка)

Порты можно открывать с различными настройками, чтобы правильно обрабатывать данные. "Help open" отображает следующий список:

/binary  - Точно сохраняет содержимое.
/string  - Переводит все окончания строк.
/direct  - Открывает порт без буферизации.
/seek    - Открывает порт в режиме поиска без буферизации.
/new     - Создаёт файл. (Файлу не обязательно существовать.)
/read    - Только чтение. Отключает операции записи
/write   - Только запись. Отключает операции чтения.
/no-wait - Возврат немедленно без ожидания, если нет данных.
/lines   - Обрабатывает данные как строки.
/with    - Задаёт альтернативное завершение строки. (Тип: char string)
/allow   - Задаёт атрибуты защиты при создании. (Тип: block)
/mode    - Блок вышеперечисленных уточнений. (Тип: block)
/custom  - Позволяет особые уточнения. (Тип: block)
/skip    - Пропускает количество байтов. (Тип: number)

Некоторые из этих вариантов будут продемонстрированы в примерах следующих приложений.

16.3 Консоль и приложения электронной почты CGI, использующие порты

Следующая программа электронной почты открывает порт для выбранной учётной записи электронной почты и позволяет пользователю
перемещаться по сообщениям, читать, отправлять, удалять и отвечать на электронные письма. Он полностью запускается из командной
строки - никаких компонентов графического интерфейса VID или графического представления не требуется. Вы можете сохранить
информацию о конфигурации для любого количества учётных записей электронной почты в блоке "accounts" (учётные записи) и легко
переключаться между ними в любой точке программы:

REBOL [Title: "Console Email"]

accounts: [
    ["pop.server" "smtp.server" "username" "password" you@site.com]
    ["pop.server2" "smtp.server2" "username" "password" you@site2.com]
    ["pop.server3" "smtp.server3" "username" "password" you@site3.com]
]

empty-lines: "^/"
loop 400 [append empty-lines "^/"]  ; # строк, необходимых для 
                                    ; очистки экрана 
cls: does [prin {^(1B)[J}]
a-line:{-----------------------------------------------------------------}

select-account: does [
    cls
    print a-line
    forall accounts [
        print rejoin ["^/" index? accounts ":  " last first accounts]
    ]
    print join "^/" a-line
    selected: ask "^/Select an account #:  "
    if selected = "" [selected: 1]
    t: pick accounts (to-integer selected)
    system/schemes/pop/host:  t/1
    system/schemes/default/host: t/2
    system/schemes/default/user: t/3 
    system/schemes/default/pass: t/4 
    system/user/email: t/5
]
send-email: func [/reply] [
    cls
    print rejoin [a-line "^/^/Send Email:^/^/" a-line] 
    either reply [
        print join "^/^/Reply-to:  " addr: form pretty/from
    ] [
        addr: ask "^/^/Recipient Email Address:  "
    ]
    either reply [
        print join "^/Subject:  " subject: join "re: " form pretty/subject
    ] [
        subject: ask "^/Email Subject:  "
    ]
    print {^/Body (when finished, type "end" on a seperate line):^/}
    print join a-line "^/"
    body: copy ""
    get-body: does [
        body-line: ask ""
        if body-line = "end" [return]
        body: rejoin [body "^/" body-line]
        get-body
    ]
    get-body
    if reply [
        rc: ask "^/Quote original email in your reply (Y/n)?  "
        if ((rc = "yes") or (rc = "y") or (rc = "")) [
            body: rejoin [
                body 
                "^/^/^/--- Quoting " form pretty/from ":^/"
                form pretty/content
            ]
        ]
    ]
    print rejoin ["^/" a-line "^/^/Sending..."]
    send/subject to-email addr body subject 
    cls 
    print "Sent^/" 
    wait 1
]
read-email: does [
    pretty: none
    cls
    print "One moment..."
    ; СЛЕДУЮЩАЯ СТРОКА ОТКРЫВАЕТ ПОРТ ДЛЯ ВЫБРАННОЙ УЧЁТНОЙ ЗАПИСИ 
    ; ЭЛЕКТРОННОЙ ПОЧТЫ:
    mail: open to-url join "pop://" system/user/email
    cls
    while [not tail? mail] [
        print "Reading...^/"
        pretty: import-email (copy first mail)
        either find pretty/subject "***SPAM***" [
            print join "Spam found in message #" length? mail
            mail: next mail
        ][
            print empty-lines
            cls
            prin rejoin [
                a-line
                {^/The following message is #} length? mail { from:  } 
                system/user/email {^/} a-line {^/^/}
                {FROM:     } pretty/from {^/}
                {DATE:     } pretty/date {^/}
                {SUBJECT:  } pretty/subject {^/^/} a-line
            ]
            confirm: ask "^/^/Read Entire Message (Y/n):  "
            if ((confirm = "y") or (confirm = "yes") or (confirm = "")) [
                print join {^/^/} pretty/content
            ]
            print rejoin [
                {^/} a-line {^/}
                {^/[ENTER]:  Go Forward  (next email)^/}
                {^/    "b":  Go Backward (previous email)^/}
                {^/    "r":  Reply to current email^/}
                {^/    "d":  Delete current email^/}
                {^/    "q":  Quit this mail box^/}
                {^/  Any #:  Skip forward or backward this # of messages}
                {^/^/} a-line {^/}
            ]
            switch/default mail-command: ask "Enter Command:  " [
                ""  [mail: next mail]
                "b" [mail: back mail]
                "r" [send-email/reply]
                "d" [
                    remove mail
                    cls 
                    print "Email deleted!^/" 
                    wait 1
                ]
                "q" [
                    close mail
                    cls
                    print"Mail box closed^/"
                    wait 1 
                    break
                ]
            ] [mail: skip mail to-integer mail-command]
            if (tail? mail) [mail: back mail]
        ]
    ]
]

; Начало программы:

select-account

forever [
    cls
    print a-line
    print rejoin [
        {^/"r":  Read Email^/}
        {^/"s":  Send Email^/}
        {^/"c":  Choose a different mail account^/}
        {^/"q":  Quit^/}
    ]
    print a-line
    response: ask "^/Select a menu choice:  "
    switch/default response [
        "r" [read-email]
        "s" [send-email]
        "c" [select-account]
        "q" [
            cls
            print "DONE!"
            wait .5 
            quit
        ]
    ] [read-email]
]

Вот CGI-версия программы электронной почты, которая работает на веб-сервере и работает в самых простых браузерах (это приложение
было создано для работы в экспериментальном браузере, который поставлялся с первым устройством чтения книг Amazon Kindle):

#!../rebol276 -cs
REBOL [Title: "Kindle Email"]
print {content-type: text/html^/^/}
print {<HTML><HEAD><TITLE>Kindle Email</TITLE></HEAD><BODY>}
read-cgi: func [/local data buffer][
    switch system/options/cgi/request-method [
        "POST" [
            data: make string! 1020
            buffer: make string! 16380
            while [positive? read-io system/ports/input buffer 16380][
                append data buffer
                clear buffer
            ]
        ]
        "GET" [data: system/options/cgi/query-string]
    ]
    data
]
submitted: decode-cgi submitted-bin: read-cgi
if ((submitted/2 = none) or (submitted/4 = none)) [
    print {
        <STRONG>W A R N I N G  -  Private Server:</STRONG><BR><BR>
        <FORM METHOD="post" ACTION="./kindle_email.cgi">
            Username: <input type=text size="50" name="name"><BR><BR>
            Password: <input type=text size="50" name="pass"><BR><BR>
            <INPUT TYPE="SUBMIT" NAME="Submit" VALUE="submit">
        </FORM>
        </BODY></HTML>
    } 
    quit
]
accounts: [
    ["pop.server1" "smtp.server1" "username1" "password1" you@site1.com]
    ["pop.server2" "smtp.server2" "username2" "password2" you@site2.com]
    ["pop.server3" "smtp.server3" "username3" "password3" you@site3.com]
]
myusername: "username"  mypassword: "password"
username: submitted/2   password: submitted/4 
either ((username = myusername) and (password = mypassword)) [][
    print "Incorrect Username/Password." 
    print {</BODY></HTML>} quit
]
if submitted/6 = "read" [
    account: pick accounts (to-integer submitted/8)
    mail-content: read [
        scheme: 'POP
        host: account/1
        port-id: 110
        user: account/3
        pass: account/4
    ]
    mail-count: length? mail-content
    for i 1 mail-count 1 [
        single-message: import-email (pick mail-content i)
        print rejoin [
            i {) &nbsp; <a href="./kindle_email.cgi?} 
            {u=} myusername {&p=} mypassword 
            {&subroutine=displaymessage&themessage=} 
            ; copy/part for URI length, at 3 is a serialization trick:
            at (mold compress (copy/part single-message/content 5000)) 3
            {">} single-message/subject
            {</a> &nbsp; <a href="./kindle_email.cgi?} 
            {u=} myusername {&p=} mypassword 
            {&subroutine=delete&theaccount=} submitted/8
            {&thesubject=} single-message/subject 
            {&thedate=} single-message/date
            {&thefrom=} single-message/from {">delete</a>
            <br> &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; } single-message/from {<br>}
        ]
    ]
    quit
]
if submitted/6 = "displaymessage" [
    compressed-message: copy join "#{" submitted/8
    print "<pre>"  print decompress load compressed-message  print "<pre>"
    quit
]
if ((submitted/6 = "send") or (submitted/6 = "delete")) [
    my-account: pick accounts (to-integer submitted/8)
    system/schemes/pop/host:  my-account/1
    system/schemes/default/host: my-account/2
    system/schemes/default/user: my-account/3 
    system/schemes/default/pass: my-account/4 
    system/user/email: my-account/5
] 
if submitted/6 = "send" [
    print "Sending..."
    header: make system/standard/email [
        To: to-email submitted/10
        From: to-email my-account/5
        Subject: submitted/12
    ]
    send/header (to-email submitted/10) (trim submitted/14) header
    print "<strong>Sent</strong>"
]
if submitted/6 = "delete" [
    mail: open to-url join "pop://" system/user/email
    while [not tail? mail] [
        pretty: import-email (copy first mail)
        either all [
            pretty/subject = submitted/10
            form pretty/date = submitted/12
            form pretty/from = submitted/14
        ][
            remove mail  print "<strong>Deleted</strong>"  wait 1
        ][
            mail: next mail
        ]
    ]
]
print {<hr><h2>Read:</h2>}
for i 1 (length? accounts) 1 [
    print rejoin [
        i {) &nbsp; <a href="./kindle_email.cgi?}
        {u=} myusername {&p=} mypassword {&subroutine=read&accountname=}
        i {">} (first pick accounts i) {</a><br>}
    ]
]
print rejoin [
    {<BR><HR>
    <h2>Send:</h2>
    <FORM METHOD="post" ACTION="./kindle_email.cgi">
        <INPUT TYPE=hidden NAME="username" VALUE="} myusername {">
        <INPUT TYPE=hidden NAME="password" VALUE="} mypassword {">
        <INPUT TYPE=hidden NAME="subroutine" VALUE="send">
        From Account #: <select NAME="account">}
]
for i 1 (length? accounts) 1 [prin rejoin [{<option>} i]]
print {
        </option> </select><br><br>
        To: <BR><input type=text size="35" name="to"><BR><BR>
        Subject: <BR><input type=text size="35" name="subject"><BR><BR>
        <TEXTAREA COLS="50" ROWS="18" NAME="contents"></TEXTAREA><BR><BR>
        <INPUT TYPE="SUBMIT" NAME="Submit" VALUE="submit">
    </FORM>
    </BODY></HTML>
}
quit

16.4 Сетевые порты - передача данных и файлов с помощью HTTP

Одно из важных применений портов - это передача данных через сетевые соединения ("сокеты" TCP и UDP). При написании сетевого
приложения вы должны выбрать конкретный номер порта, через который будут передаваться данные. Возможные порты варьируются от 0
до 65535, но многие из этих номеров зарезервированы для определённых типов приложений (программы электронной почты используют
порт 110, веб-серверы по умолчанию используют порт 80 и т.д.). Чтобы избежать конфликта с другими установленными сетевыми
приложениями, для небольших скриптов лучше выбрать номер порта от 49152 до 65535. Список зарезервированных номеров портов
доступен здесь.

Сетевые приложения обычно состоят из двух или более отдельных программ, каждая из которых работает на разных компьютерах. Любому
компьютеру, подключённому к сети или Интернету, назначается определённый "IP-адрес", записанный в формате xxx.xxx.xxx.xxx. Номера
разные для каждого компьютера в сети, но большинство домашних компьютеров и компьютеров малого бизнеса обычно находятся в
диапазоне IP-адресов "192.168.xxx.xxx". Вы можете получить IP-адрес своего локального компьютера с помощью следующего кода REBOL:

read join dns:// (read dns://)

"Серверные" программы открывают выбранный сетевой порт и ждут, пока одна или несколько "клиентских" программ откроют тот же порт, а
затем отправят в него данные. Порт, открытый серверной программой, упоминается в клиентской программе путём объединения IP-адреса
компьютера, на котором работает сервер, с выбранным номером порта, каждый из которых разделён двоеточием (т.е. 192.168.1.2:55555).

Следующий простой набор сценариев демонстрирует, как использовать порты REBOL для передачи одной строки текста от клиента к
программе сервера. Этот пример предназначен для запуска на одном компьютере для демонстрации, поэтому слово "localhost"
используется для обозначения IP-адреса сервера (это стандартное соглашение, используемое для обозначения собственного локального
IP-адреса любого компьютера). Если вы хотите запустить это на двух отдельных компьютерах, подключённых через локальную сеть, вам
необходимо получить IP-адрес серверной машины (используйте приведённый выше код) и замените слово "localhost" этим номером:

Вот программа СЕРВЕР. Обязательно запускайте его перед запуском клиента, иначе вы получите сообщение об ошибке:

; Откроем сетевой порт 55555 в линейном(строчном) режиме (в этом 
; режиме предполагается наличие полных строк текста, оканчивающихся ; символам новой строки):

server: open/lines tcp://:55555

; Ждём подключения к открытому выше порту:

wait server

; Присваиваем метку первому подключению к указанному выше порту:

connection: first server

; Получим данные, которые были отправлены клиентом в указанный выше 
; объект порта:

data: first connection

; Покажем полученные данные:

alert rejoin ["Text received: " data]

; Закрываем порт

close server

Вот КЛИЕНТ. Запустите его в отдельном экземпляре интерпретатора REBOL после запуска указанной выше программы:

; Откроем порт, созданный указанным выше сервером (замените 
; "localhost" на IP-адрес, если эти сценарии выполняются на разных 
; машинах):

server-port: open/lines tcp://localhost:55555

; Вставляем некоторый текст в порт:

insert server-port "Hello Mr. Watson."

; Закрываем порт:

close server-port

Обычно серверы постоянно ждут появления данных в порту и постоянно что-то делают с этими данными. Приведённые ниже сценарии
расширяют приведённый выше пример бесконечными циклами для непрерывной отправки, получения и отображения сообщений,
передаваемых от клиента(ов) на сервер. Этот тип цикла является основой для большинства одноранговых и клиент-серверных сетевых
приложений. Введите "end" в клиентской программе ниже, чтобы закрыть и клиент, и сервер.

Вот программа-сервер (сначала запустите):

server: open/lines tcp://:55555             ; Открываем сетевой порт
print "Server started...^/"
connection: first wait server               ; Метка первого соединения
forever [
    data: first connection                  ; Получаем строку данных
    print rejoin ["Text received: " data]   ; Отображаем данные.
    if find data "end" [                    
        close server                        ; Завершаем сервер, если 
        print "Server Closed"               ; клиент прислал "end"
        halt
    ]
]

Вот клиентская программа. Запускать его только после того, как серверная программа была запущена, и в отдельном экземпляре
интерпретатора REBOL (или на отдельном компьютере):

server-port: open/lines tcp://localhost:55555   ; Открываем порт на 
                                                ; сервере
forever [
    user-text: ask "Enter some text to send:  "
    insert server-port user-text                ; Передаём данные
    if user-text = "end" [
        close server-port                       ; Завершаем программу
        print "Client Closed"                   ; если пользователь 
        halt                                    ; ввёл "end".
    ]
]

Важно понимать, что серверы REBOL, подобные приведённому выше, могут независимо взаимодействовать с более чем одним
одновременным клиентским подключением. Определение "connection" ждёт, пока не подключится новый клиент, и возвращает порт,
представляющий это первое клиентское соединение. Когда это происходит, "connection" относится к порту, который используется для приёма
данных, передаваемых уже подключённым клиентом. Если вы хотите добавить больше одновременных клиентских подключений во время
цикла forever, просто определите другой "первый сервер ожидания". Попробуйте запустить указанный ниже сервер, а затем одновременно
запустите два экземпляра указанного выше клиента:

server: open/lines tcp://:55555             ; Открываем сетевой порт
print "Now start TWO clients..."
connection1: first wait server              ; Метка первого соединения
connection2: first wait server              ; Метка второго соединения
forever [
    data1: first connection1                ; Получаем строку от 
                                            ; первого клиента
    data2: first connection2                ; Получаем строку от 
                                            ; второго клиента
    print rejoin ["Client1: " data1]
    print rejoin ["Client2: " data2]
    if find data1 "end" [                    
        close server                        ; Завершаем программу
        print "Server Closed"               ; если первый клиент 
        halt                                ; (data1) прислал "end".
    ]
]

Вот пример, демонстрирующий, как отправлять данные туда и обратно (в обоих направлениях) между клиентом и сервером. Опять же,
запустите обе программы в отдельных экземплярах интерпретатора REBOL и обязательно сначала запустите сервер:

; Сервер:

print "Server started...^/"
port: first wait open/lines tcp://:55555
forever [
    user-text: ask "Enter some text to send:  "
    insert port user-text
    if user-text = "end" [close port  print "^/Server Closed^/"  halt]
    wait port
    print rejoin ["^/Client user typed:  " first port "^/"]
]

; Клиент:

port: open/lines tcp://localhost:55555
print "Client started...^/"
forever [
    user-text: ask "Enter some text to send:  "
    insert port user-text
    if user-text = "end" [close port  print "^/Client Closed^/"  halt]
    wait port
    print rejoin ["^/Server user typed:  " first port "^/"]
]

Следующий короткий сценарий сочетает в себе многие из уже продемонстрированных техник. Он может действовать как сервер или клиент
и может отправлять сообщения (по одному) между сервером и клиентом:

do [
    either find ask "Server or client?  " "s" [
        port: first wait open/lines tcp://:55555 ; сервер
    ] [
        port: open/lines tcp://localhost:55555   ; клиент
    ]
    forever [
        insert port ask "Send:  "
        print join "Received: " first wait port
    ] 
]

Следующий сценарий представляет собой полноценное сетевое приложение для обмена мгновенными сообщениями с графическим
интерфейсом пользователя. В отличие от программы FTP Chat Room, представленной ранее, текст в этом приложении пересылается
напрямую между двумя компьютерами через подключение к сетевому сокету (пользователи FTP Chat Room никогда не подключаются
напрямую друг к другу - они просто подключаются к общедоступному стороннему FTP-серверу):

view layout [
    btn "Set client/server" [
        ip: request-text/title/default trim {
            Server IP (leave EMPTY to run as SERVER):
            } (to-string read join dns:// read dns://)
        either ip = "" [
            port: first wait open/lines tcp://:55555 z: true ; server
        ] [
            port: open/lines rejoin [tcp:// ip ":55555"] z: true
        ]
    ]
    r: area rate 4 feel [
        engage: func [f a e] [
            if a = 'time and value? 'z [
                if error? try [x: first wait port] [quit]
                r/text: rejoin [form x newline r/text] show r
            ]
        ]
    ]
    f: field "Type message here..."
    btn "Send" [insert port f/text] 
]

Вот ещё более компактная версия (вероятно, самая короткая программа обмена мгновенными сообщениями, которую вы когда-либо
видели!):

view layout [ across
    q: btn "Serve"[focus g p: first wait open/lines tcp://:8 z: 1]text"OR"
    k: btn "Connect"[focus g p: open/lines rejoin[tcp:// i/text ":8"]z: 1]
    i: field form read join dns:// read dns://  return
    r: area rate 4 feel [engage: func [f a e][if a = 'time and value? 'z [
        if error? try [x: first wait p] [quit]
        r/text: rejoin [x "^/" r/text] show r
    ]]]  return
    g: field "Type message here [ENTER]" [insert p value  focus face]
]

А вот расширенная версия вышеупомянутого скрипта, который загружает выбранное вами имя пользователя, WAN/LAN IP и номера портов
на FTP-сервер, чтобы этой информацией можно было поделиться с другими в Интернете (что позволяет им найти вас и связаться с вами).
Подключение в качестве сервера загружает информацию о пользователе и запускает приложение в режиме сервера. Как только это будет
сделано, другие могут нажать кнопку "Servers", чтобы получить и вручную ввести информацию о вашем подключении (IP-адрес и порт),
чтобы подключиться в качестве клиента. Используя разные номера портов и имена пользователей, несколько пользователей могут
подключаться к другим нескольким пользователям в любом месте в Интернете:

server-list: ftp://username:password@yoursite.com/public_html/im.txt ;edit
view layout [ across
    q: btn "Serve" [
        parse read http://guitarz.org/ip.cgi[thru<title>copy p to</title>]
        parse p [thru "Your IP Address is: " copy pp to end]
        write/append server-list rejoin [
            b/text " " pp " " read join dns:// read dns://"  " j/text "^/"
        ] 
        focus g p: first wait open/lines join tcp:// j/text z: 1
    ] text "OR"
    k: btn "Connect" [
        focus g p: open/lines rejoin [tcp:// i/text j/text] z: 1
    ]
    b: field 85 "Username"
    i: field 98 form read join dns:// read dns:// 
    j: field 48 ":8080" return
    r: area rate 4 feel [engage: func [f a e][if a = 'time and value? 'z [
        if error? try [x: first wait p] [quit]
        r/text: rejoin [x "^/" r/text] show r
    ]]]  return
    g: field "Type message here [ENTER]" [insert p value  focus face]
    tabs 181 tab btn "Servers" [print read server-list]
]

Если вы хотите запускать подобные сценарии между компьютерами, подключёнными к Интернету через широкополосные маршрутизаторы,
вам, вероятно, потребуется научиться "перенаправлять" порты с вашего маршрутизатора на IP-адрес машины, на которой запущена ваша
серверная программа. В большинстве ситуаций, когда маршрутизатор подключает локальную домашнюю/бизнес-сеть к Интернету, только
устройство-маршрутизатор имеет IP-адрес, который виден в Интернете. Сами компьютеры имеют назначенные IP-адреса, которые
доступны только в локальной сети. Переадресация портов позволяет отправлять данные, поступающие на IP-адрес маршрутизатора (IP-
адрес, видимый в Интернете) через уникальный порт на конкретный компьютер в локальной сети. Полное обсуждение переадресации
портов выходит за рамки этого руководства, но научиться делать это легко - просто введите "переадресация портов" в Google. Вам нужно
будет узнать, как перенаправить порты на вашем маршрутизаторе конкретной марке и модели.

При любой конфигурации клиент-сервер только серверная машина должна иметь открытый IP-адрес или открытый порт маршрутизатора/
брандмауэра. Клиентский компьютер может быть расположен за маршрутизатором или межсетевым экраном без перенаправления
входящих портов.

Другой вариант, позволяющий сетевым приложениям работать через маршрутизаторы, - это программное обеспечение "VPN". Такие
приложения, как hamachi, comodo и OpenVPN, позволяют подключать две отдельные сети LAN через Интернет и обрабатывать все машины
так, как если бы они были подключены локально (подключаться к любому компьютеру в VPN, используя локальный IP-адрес, например
192.168.0.1). 1.xxx). Программное обеспечение VPN также обычно добавляет уровень безопасности к данным, передаваемым между
подключенными машинами. Обратной стороной программного обеспечения VPN является то, что передача данных может быть медленнее,
чем прямое соединение с использованием переадресации портов (данные проходят через сторонний сервер).

16.4.1 Одноранговый мессенджер

Следующий пример программы текстового чата содержит построчную документацию по различным полезным методам кодирования.
Инструкции см. В справочной документации, включённой в код.

REBOL [Title: "Peer-to-Peer Instant Messenger"]

; Следующая строка устанавливает флаговую переменную, используемую 
; для обозначения того, подключены ли уже две машины. Это помогает 
; более изящно обрабатывать действия по подключению и завершению 
; работы по всему сценарию:
connected: false

; Приведённый ниже код перехватывает кнопку закрытия (просто вариант 
; процедуры, использованной в предыдущем примере списка). Он 
; гарантирует, что все открытые порты будут закрыты, и отправляет 
; сообщение на удалённый компьютер о том, что соединение было 
; разорвано. Обратите внимание, что строки в сообщении об отключении 
; отправляются в обратном порядке. Когда они принимаются другим 
; компьютером, они распечатываются по очереди, каждая строка поверх 
; предыдущей, поэтому при просмотре с другой стороны они 
; отображаются правильно:

insert-event-func closedown: func [face event] [
    either event/type = 'close [
        if connected [
            insert port trim {
                *************************************************
                AND RECONNECT.
                YOU MUST RESTART THE APPLICATION
                TO CONTINUE WITH ANOTHER CHAT,
                THE REMOTE PARTY HAS DISCONNECTED.
                *************************************************
            }
            close port
            if mode/text = "Server Mode" [close listen]
        ]
        quit
    ] [event]
]

view/new center-face gui: layout [
    across
    at 5x2  ; этот код позиционирует следующие элементы в GUI

    ; Текст ниже отображается как пункт меню в верхнем левом углу 
    ; графического интерфейса. При щелчке по нему текст, 
    ; содержащийся в области "display", сохраняется в выбранный 
    ; пользователем файл:

     text bold "Save Chat" [
        filename: to-file request-file/title/file/save trim {
            Save file as:} "Save" %/c/chat.txt
        write filename display/text 
    ]

    ; Текст ниже - это ещё один вариант меню. При нажатии 
    ; отображается IP-адрес пользователя. Он использует 
    ; общедоступный веб-сервер для поиска внешнего адреса. Команда 
    ; "parse" используется для извлечения IP-адреса со страницы. 
    ; Синтаксический анализ рассматривается в отдельном специальном 
    ; разделе далее в руководстве.

    text bold "Lookup IP" [
        parse read http://guitarz.org/ip.cgi [
            thru <title> copy my-ip to </title>
        ]
        parse my-ip [
            thru "Your IP Address is: " copy stripped-ip to end
        ]
        alert to-string rejoin [
            "External: " trim/all stripped-ip "  "
            "Internal: " read join dns:// read dns://
        ]
    ]

    ; Текст ниже - это третий вариант меню. При нажатии отображается 
    ; текст справки.

     text bold "Help" [
        alert {
        Enter the IP address and port number in the fields
        provided.  If you will listen for others to call you, 
        use the rotary button to select "Server Mode" (you
        must have an exposed IP address and/or an open port
        to accept an incoming chat).  Select "Client Mode" if
        you will connect to another's chat server (you can do
        that even if you're behind an unconfigured firewall, 
        router, etc.).  Click "Connect" to begin the chat. 
        To test the application on one machine, open two
        instances of the chat application, leave the IP set
        to "localhost" on both.  Set one instance to run as 
        server, and the other as client, then click connect.
        You can edit the chat text directly in the display
        area, and you can save the text to a local file.
        }
    ]
    return

    ; Ниже представлены виджеты, используемые для ввода информации о 
    ; подключении. Обратите внимание на ярлыки, присвоенные каждому 
    ; элементу. Позже текст, содержащийся в этих виджетах, будет 
    ; называться <метка>/text. Также обратите внимание на блок 
    ; действий для поворотной кнопки. Каждый раз, когда по нему 
    ; щёлкают, он либо скрывает, либо показывает другие виджеты. В 
    ; режиме сервера IP-адрес подключения не требуется - приложение 
    ; просто ожидает подключения на заданном порту. Скрытие поля 
    ; IP-адреса избавляет пользователя от некоторой путаницы.
lab1: h3 "IP Address:"  IP: field "localhost" 102
lab2: h3 "Port:" portspec: field "9083" 50
mode: rotary 120 "Client Mode" "Server Mode" [
    either value = "Client Mode" [
        show lab1 show IP
    ][
        hide lab1 hide IP
    ]
]

; Ниже находится кнопка подключения и большой блок действий, 
; который выполняет большую часть работы. Когда кнопка нажата, 
; она сначала скрывается, чтобы у пользователя не возникало 
; соблазна снова открыть порт (это могло бы вызвать ошибку). 
; Затем открывается порт TCP/IP - тип (сервер/клиент) 
; определяется с помощью конструкции "either" (либо). Если 
; ошибка возникает в любой из операций открытия порта, ошибка 
; перехватывается, и пользователь получает предупреждение с 
; сообщением - это более изящно и информативно, чем позволить 
; программе аварийно завершить работу с ошибкой. Обратите 
; внимание, что IP-адрес и информация о порте собраны из полей 
; выше. Если выбран режим сервера (т.е. если кнопка "mode" 
; (режим) выше не отображает текст "Client Mode" (Режим 
; клиента)), то порты TCP открываются в режиме прослушивания - 
; ожидая подключения клиента. Если выбран режим клиента, 
; делается попытка открыть прямое соединение с выбранным 
; IP-адресом и портом.
cnnct: button red "Connect" [
    hide cnnct
    either mode/text = "Client Mode" [
        if error? try [
            port: open/direct/lines/no-wait to-url rejoin [
                "tcp://" IP/text ":" portspec/text]
        ][alert "Server is not responding." return]
    ][
        if error? try [
            listen: open/direct/lines/no-wait to-url rejoin [
                "tcp://:" portspec/text]
            wait listen
            port: first listen
        ][alert "Server is already running." return]
    ]

    ; После того, как порты были открыты, поле ввода текста 
    ; подсвечивается, а флаг соединения устанавливается в 
    ; значение true. Сосредоточение внимания на поле ввода 
    ; текста даёт пользователю хороший визуальный сигнал о том, 
    ; что соединение установлено, но это не обязательно.

    focus entry
    connected: true

    ; Цикл навсегда ниже постоянно ожидает появления данных в 
    ; открытом сетевом соединении. Всякий раз, когда данные 
    ; вставляются с другой стороны, они копируются и добавляются 
    ; к текущему тексту в области отображения, а затем область 
    ; отображения обновляется для отображения нового текста.

    forever [
        wait port
        foreach msg any [copy port []] [
            display/text: rejoin [
                ">>>  "msg newline display/text]
        ]
        show display
    ]
]

; Ниже находятся область отображения и поля ввода текста. 
; Обратите внимание на ярлыки, присвоенные каждому. "Return" 
; просто помещает каждый виджет в новую строку в графическом 
; интерфейсе (потому что режим макета установлен как "across"
; (поперек) выше).

return  display: area "" 537x500
return  entry: field 428  ; числа - это размеры в пикселях

; Кнопка отправки ниже выполняет ещё одну важную работу. 
; Во-первых, он проверяет, установлено ли соединение (с помощью 
; флага, установленного выше). Если это так, он вставляет текст, 
; содержащийся в поле "entry" выше, в открытый порт TCP/IP, 
; чтобы его перехватил удалённый компьютер - если соединение 
; было установлено, программа на другом конце ожидает чтения 
; любого данные, вставленные в этот порт. После отправки данных 
; через сетевое соединение текст добавляется в локальную текущую 
; область отображения текста, и отображение обновляется:

button "Send Text" [
    if connected [
        insert port entry/text focus entry
        display/text: rejoin [
            "<<<  " entry/text newline display/text]
        show display
    ]
]
]

show gui do-events  ; они необходимы, потому что выше используется 
                ; уточнение "/new".

16.5 Передача двоичных файлов через сетевые сокеты TCP

Эти 2 сценария, основанные на http://www.rebol.net/cookbook/recipes/0058.html Карла Сассенрата (отредактированы и сокращены здесь),
демонстрируют, как передавать двоичные файлы напрямую между любыми двумя компьютерами в сети (через сокет TCP соединение),
используя порты. Отправка двоичных файлов отличается от отправки текста тем, что длина файла должна быть передана перед отправкой
файла. Это необходимо сделать так, чтобы код приёма знал, когда был передан полный файл. Сценарий отправки ниже добавляет
информацию о длине файла и имя файла к отправляемым данным. Получающий скрипт ищет эту информацию, затем получает указанное
количество двоичных данных и по завершении сохраняет его в файл:

REBOL [Title: "Server/Receiver"]

p: ":8000"  ; порт #
print "receiving"

data: copy wait client: first port: wait open/binary/no-wait join tcp:// p
info: load to-string copy/part data start: find data #""
remove/part data next start
while [info/2 > length? data] [append data copy client]
write/binary (to-file join "transferred-" (second split-path info/1)) data

insert client "done" wait client close client close port print "Done" halt

REBOL [Title: "Client/Sender"]

ip: "localhost" p: ":8000"  ; IP адрес и порт #
print "sending"

data: read/binary file: to-file request-file
server: open/binary/no-wait rejoin [tcp:// ip p]
insert data append remold [file length? data] #""
insert server data

wait server close server print "Done" halt

Вот более компактный пример, демонстрирующий, как создавать и отправлять изображения с одного компьютера на другой.

; сервер/приёмник - запускается первым:

if error? try [port: first wait open/binary/no-wait tcp://:8] [quit]
mark: find file: copy wait port #""
length: to-integer to-string copy/part file mark
while [length > length? remove/part file next mark] [append file port]

view layout [image load file]

; клиент/отправитель - запускается после сервера (изменить IP-адрес при использовании на 2 ПК):

save/png %image.png to-image layout [box blue "I traveled through ports!"]

port: open/binary/no-wait tcp://127.0.0.1:8  ; adjust this IP address
insert file: read/binary %image.png join l: length? file #""
insert port file

Следующая программа представляет собой рацию типа push-to-talk для передачи голоса по IP. Это очень просто - он просто записывает
звук с микрофона в файл .wav, а затем передаёт волновой файл на другой IP-адрес (где запущена та же программа) для воспроизведения.
Отправитель и получатель открываются в отдельных процессах, и оба работают в бесконечных циклах, чтобы обеспечить непрерывную
связь туда и обратно. В нынешнем виде это приложение предназначено только для MS Windows. Код, обрабатывающий запись звука, более
подробно обсуждается в разделе этого руководства, посвящённом библиотекам DLL:

REBOL [Title: "Intercom (VOIP Messenger)"]

write %wt-receiver.r {
    REBOL []
    print join "Receiving at " read join dns:// read dns://
    if error? try[c: first t: wait open/binary/no-wait tcp://:8000][quit]
    s: open sound://
    forever [
        d: copy wait c
        if error? try [i: load to-string copy/part d start: find d #""] [
            print "^lclient closed" close t close c close s wait 1 quit
        ]
        remove/part d next start
        while [i/2 > length? d] [append d copy c]
        write/binary (to-file join "t-" (second split-path i/1))
            decompress to-binary d
        insert s load %t-r.wav wait s
    ]
}
launch %wt-receiver.r

lib: load/library %winmm.dll
mciExecute: make routine! [c [string!] return: [logic!]] lib "mciExecute"

if (ip: ask "Connect to IP (none = localhost):  ") = "" [ip: "localhost"]
if error? try [s: open/binary/no-wait rejoin [tcp:// ip ":8000"]] [quit]

mciExecute "open new type waveaudio alias buffer1 buffer 4"
forever [
    x: ask "^lPress [ENTER] to start sending sound (or 'q' to quit): "
    if find x "q" [close s  free lib  break]
    ; if (ask "^lPress [ENTER] to send sound ('q' to quit): ") = "q"[quit]
    mciExecute "record buffer1"
    ask "^l*** YOU ARE NOW RECORDING SOUND ***   Press [ENTER] to send:  "
    mciExecute join "save buffer1 " to-local-file %r.wav
    mciExecute "delete buffer1 from 0"
    data: compress to-string read/binary %r.wav
    insert data append remold [%r.wav length? data] #""
    insert s data
]

Вот более компактная версия вышеуказанного приложения с включённой функцией громкой связи (несколько обфусцированных версий
этого скрипта можно найти в конце этого руководства - вероятно, самые компактные программы VOIP, которые вы найдёте где-либо):

REBOL [title: "VOIP"] do [write %ireceive.r {REBOL []
if error? try [port: first wait open/binary/no-wait tcp://:8] [quit]
wait 0  speakers: open sound://
forever [
    if error? try [mark: find wav: copy wait port #""] [quit]
    i: to-integer to-string copy/part wav mark
    while [i > length? remove/part wav next mark] [append wav port]
    insert speakers load to-binary decompress wav
]} launch %ireceive.r
lib: load/library %winmm.dll
mci: make routine! [c [string!] return: [logic!]] lib "mciExecute"
if (ip: ask "Connect to IP (none = localhost):  ") = "" [ip: "localhost"]
if error? try [port: open/binary/no-wait rejoin [tcp:// ip ":8"]] [quit]
mci "open new type waveaudio alias wav"
forever [
    mci "record wav"  wait 2  mci "save wav r"  mci "delete wav from 0"
    insert wav: compress to-string read/binary %r join l: length? wav #""
    if l > 4000 [insert port wav]  ; squelch (don't send) if too quiet
]]

16.6 Передача данных через сетевые порты UDP

UDP - это сетевой протокол многоадресной рассылки, используемый для передачи данных любой прослушивающей программе,
подключённой через сетевой порт. Если программы TCP/IP требуют, чтобы серверная программа имела известный IP-адрес, к которому
подключаются все клиентские программы, программы UDP просто транслируют сообщения на открытый сетевой порт. Любая программа,
прослушивающая данные UDP на этом порту, может получать сообщения. Следующая программа является прекрасным примером
функциональности UDP. Для обмена сообщениями нет необходимости подключаться к центральному серверу. Любое количество
пользователей может подключаться к локальной сети и транслировать сообщения всем, кто запускает эту программу. Это даёт возможность
функциональной офисной "текстовой внутренней связи":

REBOL [Title: "UDP Group Chat Program"]
net-in: open udp://:9905  ; This is UDP, so NO known IP addresses required
net-out: open/lines udp://255.255.255.255:9905
set-modes net-out [broadcast: on]
svv/vid-face/color: white
name: request-text/title "Your name:"
prev-message: ""
gui: view/new layout [
    a1: area wrap rejoin [name ", you are logged in."]  across
    f1: field
    btn "Save Chat" [write request-file/only/save/file %chat.txt a1/text]
    btn "?" [alert "Press [CTRL] + U to see who's online."]
    at 0x0 key #"^M" [
        if f1/text = "" [return]
        insert net-out rejoin [name {, } now/time {:    } f1/text]
    ]
    at 0x0 key #"^u" [
        insert net-out rejoin [name {, } now/time {:    Who's online?}]
    ]
]
forever [
    focus f1
    received: wait [net-in]
    if not viewed? gui [quit]
    if find (message: copy received) "Who's online" [
        insert net-out rejoin [name " is online."]
    ]
    if message <> prev-message [
        insert (at a1/text 1) message show a1
        attempt [
            insert s: open sound:// load %/c/windows/media/ding.wav
            wait s close s
        ]
    ]
    prev-message: copy message
]

Следующий набор программ используется в авторском бизнесе по урокам музыки, чтобы предупреждать учителей о том, что их ученики
пришли на приём. Протокол UDP используется потому, что центральная "серверная" программа может уведомить любое количество
учителей, и серверной программе не требуется знать IP-адреса компьютеров потенциальных преподавателей. Он просто передаёт
сообщения всем, кто подключён и слушает:

REBOL [Title: "UDP Signin Client Alarm"]
if error? try [net-in: open udp://:9905] [
    alert {
        This program is already running.  If you want to start a new
        instance, please close the currently open program.  If you have
        any problems, close "rebol" in the task manager or just restart
        your computer.
    }
    quit
]
svv/vid-face/color: white
name: request-list "Your name:" [
    "alex" "brian" "chad" "chris" "david" "dorian" "doug" "emerald"
    "jarrod" "josh" "kevin" "kyle" "lindsey" "mark" "nick" "peter"
    "ryan_gaughan" "stef" "steve"
]
previous-signin: []
attempt [
    insert s: open sound:// load %/c/windows/media/ding.wav
    wait s close s
]
gui: view/new center-face layout [
    a1: area 600x400 wrap rejoin [name ", you are logged in."]
    across
    btn "Save History" [
        write request-file/only/save/file (to-file now/date) a1/text
    ]
    btn "Quit" [quit]
    ; at 0x0 key #"^M" [if a1/text = "" [return]]
]
arrive-sound: load %/c/windows/media/ding.wav
forever [
    received: wait [net-in]
    if not viewed? gui [quit]
    if find (message: copy received) name [
        teacher: first parsed: parse copy message none
        student: at (find/match copy message teacher) 2  ; erase newline
        insert (at a1/text 1) rejoin [
            now/time {, } now/date {:     }
            uppercase teacher ", your student has arrived:   " 
            uppercase student
        ] 
        show a1
        attempt [insert s: open sound:// arrive-sound wait s close s]
    ]
    wait 1
]

Это сервер, необходимый для запуска указанной выше программы:

REBOL [Title: "UDP Signin Server"]
net-out: open/lines udp://255.255.255.255:9905
set-modes net-out [broadcast: on]
svv/vid-face/color: white
previous-signin: []
write/append %last-signin.txt ""
gui: view/new center-face layout [
    a1: area wrap "Server started"  across
    btn "Quit" [quit]
    ; at 0x0 key #"^M" [if a1/text = "" [return]]
]
forever [attempt [
    if not viewed? gui [quit]
    if previous-signin <> current-signin: load %last-signin.txt [
        insert net-out rejoin [current-signin/1 " " current-signin/2]
        previous-signin: current-signin
        insert (at a1/text 1) rejoin [
            "Last signed in student:  " current-signin/2 newline
            "Last signed in teacher:  " current-signin/1 newline
        ] 
        show a1
        write/append %alarm_history.txt rejoin [
            now 
            {  student: } current-signin/2 
            {  teacher: } current-signin/1 newline
        ]
        attempt [
            insert s: open sound:// load %/c/windows/media/ding.wav
            wait s close s
        ]
    ]
    wait 1
]]
quit
{%last-signin.txt contents should be 2 strings  "nick" "john smith"}

Для получения дополнительной информации о портах см. http://www.rebol.com/docs/core23/rebolcore-14.html,
http://stackoverflow.com/questions/1291127/rebol-smallest-http-server-in-the-world-why-first-wait-listen-port и http://www.rebol.net/docs/async-
ports.html.

16.7 Parse (ответ REBOL на регулярные выражения)

Функция синтаксического анализа "parse" используется для импорта и преобразования организованных фрагментов внешних данных в
формат блока, который REBOL распознает изначально. Он также предоставляет средства анализа, поиска, сравнения, извлечения и
воздействия на организованную информацию в неформатированных текстовых данных (аналогично функции сопоставления с образцом,
реализованной с помощью регулярных выражений на других языках).

Основной формат синтаксического анализа:

parse <data> <matching rules>

Parse имеет несколько режимов использования. В простейшем режиме текст просто разделяется по общим разделителям и преобразуется в
блок REBOL. Для этого просто укажите "none" в качестве правила сопоставления. Распространёнными разделителями являются пробелы,
запятые, табуляторы, точки с запятой и новые строки. Вот некоторые примеры:

text1: "apple orange pear"
parsed-block1: parse text1 none

text2: "apple,orange,pear"
parsed-block2: parse text2 none

text3: "apple        orange                    pear"
parsed-block3: parse text3 none

text4: "apple;orange;pear"
parsed-block4: parse text4 none

text5: "apple,orange pear"
parsed-block5: parse text5 none

text6: {"apple","orange","pear"}
parsed-block6: parse text6 none

text7: {
apple
orange  
pear
}
parsed-block7: parse text7 none

Чтобы разделить файлы на основе какого-либо символа, отличного от общих разделителей, вы, как правило, можете указать разделитель.
Просто заключите разделитель в кавычки:

text: "apple*orange*pear"
parsed-block: parse text "*"

text: "apple&orange&pear"
parsed-block: parse text "&"

text: "apple    &    orange&pear"
parsed-block: parse text "&"

Вы также можете включить несколько смешанных символов, которые будут использоваться в качестве разделителей:

text: "apple&orange*pear"
parsed-block: parse text "&*"

text: "apple&orange*pear"
parsed-block: parse text "*&" ; порядок следования не имеет значения

Использование режима синтаксического анализа "разбиение" - отличный способ поместить отформатированные таблицы данных в ваши
программы REBOL. Разделив нижеследующий текст символами возврата каретки, вы столкнётесь с небольшой проблемой:

text: {    First Name
           Last Name
           Street Address
           City, State, Zip}

parsed-block: parse text "^/" 

; ^/ Символ новой строки в REBOL

Пробелы включены в правило синтаксического анализа по умолчанию (синтаксический анализ автоматически разделяется на все пустое
пространство), поэтому вы получаете более разбитый блок данных, чем предполагалось:

["First" "Name" "Last" "Name" "Street" "Address" "City,"    "State," "Zip"]

Вы можете использовать уточнение "/all", чтобы исключить пробелы из правила разделителя. Код ниже:

text: {    First Name
           Last Name
           Street Address
           City, State, Zip}

parsed-block: parse/all text "^/"

преобразует заданный текст в следующий блок:

[" First Name" "      Last Name" "      Street Address"    "      City, State, Zip"]

Теперь вы можете обрезать лишнее пространство на каждой из строк:

foreach item parsed-block [trim item]

и вы получите следующий блок parsed-block, как и предполагалось:

["First Name" "Last Name" "Street Address" "City, State, Zip"]

16.8 Использование синтаксического анализа для загрузки файлов электронных таблиц CSV и других
структурированных данных

Parse обычно используется для преобразования данных электронной таблицы в блоки REBOL. В Excel, Open Office и других программах для
работы с электронными таблицами вы можете экспортировать все столбцы данных на листе, сохранив их как текстовый файл в формате
CSV ("Comma Separated Value" (запятыми разделённые значения)) .csv. Люди часто помещают в электронные таблицы различные
фрагменты описательного текста, меток и заголовков столбцов, чтобы сделать их более удобочитаемыми:

;                         TITLE
                       DESCRIPTION

                         Header1 

Category1      data       data      data        Notes...
               data       data      data
               data       data      data
               data       data      data

                         Header2

Category2      data       data      data        Notes...
               data       data      data
               data       data      data
               data       data      data

                         Header3

Category3      data       data      data        Notes...
               data       data      data
               data       data      data
               data       data      data

Следующий код превращает экспортированные данные электронной таблицы CSV в удобный блок REBOL с данными заголовка группы,
добавленными в каждую строку:

; Читаем и разбираем CSV файл:

filename: %filename.csv
data: copy []
lines: read/lines filename
foreach line lines [
    append/only data parse/all line ","
]

; Добавляем заголовки из разделов таблицы в каждую позицию:

info: copy ""
foreach line data [
    either find "Header" line/1 [
        info: line/1
    ][
        append line info
    ]
]

; Удаляем ненужные описательные строки заголовка:

remove-each line data [find "Header" line/1/1]
remove-each line data [
    (line/3 = "TITLE") or (line/3 = "DESCRIPTION")
]

16.9 Использование режима сопоставления с образцом в Parse для поиска данных

Вы можете использовать синтаксический анализ, чтобы проверить, существуют ли какие-либо конкретные данные в данном блоке. Для этого
укажите правило (шаблон соответствия) в качестве искомого элемента. Вот пример:

parse ["apple"] ["apple"]

parse ["apple" "orange"] ["apple" "orange"]

Обе строки выше оцениваются как истина, потому что они точно совпадают. ВАЖНО: По умолчанию, как только синтаксический анализ
обнаруживает что-то, что не соответствует, все выражение оценивается как ложное, ДАЖЕ, если данное правило встречается в данных один
или несколько раз. Например, неверно следующее:

parse ["apple" "orange"] ["apple"]

Но это просто поведение по умолчанию. Вы можете контролировать, как синтаксический анализатор реагирует на несоответствующие
элементы. Добавление следующих слов к правилу вернёт истину, если данное правило соответствует данным указанным образом:

1. "any" - правило соответствует данным ноль или более раз
2. "some" - правило соответствует данным один или несколько раз
3. "opt" - правило совпадает с данными ноль или один раз
4. "one" - правило соответствует данным ровно один раз
5. целое число - правило сопоставляет данные заданное количество раз
6. два целых числа - правило сопоставляет данные несколько раз, включённых в диапазон между двумя целыми числами

Все следующие примеры верны:

parse ["apple" "orange"] [any string!]
parse ["apple" "orange"] [some string!]
parse ["apple" "orange"] [1 2 string!]

Вы можете создать правила, которые включают несколько вариантов соответствия - просто разделите варианты знаком "|" и заключите их в
квадратные скобки. Верно следующее:

parse ["apple" "orange"] [any [string! | url! | number!]]

Вы можете инициировать действия, которые будут выполняться при совпадении правила. Просто заключите действие (я) в круглые скобки:

parse ["apple" "orange"] [any [string! 
    (alert "The block contains a string.") | url! | number!]]

Вы можете пропускать данные, игнорируя фрагменты, пока не дойдёте до заданного условия или не пропустите его. Слово "to" (до)
игнорирует данные ДО тех пор, пока не будет найдено условие. Слово "thru" игнорирует данные до тех пор, пока НЕ ПРОШЛО условие.
Верно следующее:

parse [234.1 $50 http://rebol.com "apple"] [thru string!]

Настоящая ценность сопоставления с образцом состоит в том, что вы можете организованно искать и извлекать данные из
неформатированного текста. Слово "copy" (копия) используется для присвоения переменной совпадающим данным. Например, следующий
код загружает необработанный HTML-код с домашней страницы REBOL, игнорирует все, кроме того, что находится между тегами заголовка
HTML, и отображает этот текст:

parse read http://rebol.com [
    thru <title> copy parsed-text to </title> (alert parsed-text)
]

Следующий код расширяет приведённый выше пример, чтобы предоставить полезную функцию отображения внешнего IP-адреса
локального компьютера. Он читает http://guitarz.org/ip.cgi, разбирает текст заголовка, а затем снова анализирует этот текст, чтобы вернуть
только номер IP. Также отображается адрес локальной сети с использованием встроенного в REBOL протокола DNS:

parse read http://guitarz.org/ip.cgi [
    thru <title> copy my-ip to </title>
]
parse my-ip [
    thru "Your IP Address is: " copy stripped-ip to end
]
alert to-string rejoin [
    "External: " trim/all stripped-ip "  "
    "Internal: " read join dns:// read dns://
]

В следующем примере загружаются и анализируются текущие (действующие) курсы обмена доллара США с http://x-rates.com. Пользователь
выбирает из списка валют для конвертации, затем выполняет и отображает конвертацию из долларов США в выбранную валюту. Первая
половина скрипта - это простой пример графического интерфейса калькулятора, взятый из первой части руководства. Весь анализ
происходит при нажатии кнопки "Convert" (Конвертировать):

REBOL [title: "Currency Rate Conversion Calculator"]
view center-face layout [
    origin 0  space 0x0  across
    f: field 200x40 font-size 20
    return
    style btn btn 50x50 [append f/text face/text  show f]
    btn "1"  btn "2"  btn "3"  btn " + "  return
    btn "4"  btn "5"  btn "6"  btn " - "  return
    btn "7"  btn "8"  btn "9"  btn " * "  return
    btn "0"  btn "."  btn " / "   btn "=" [
        attempt [f/text: form do f/text  show f]
    ] return
    btn 200x35 "Convert" [
        x: copy []
        html: read http://www.x-rates.com/table/?from=USD&amount=1.00
        html: find html "src='/themes/bootstrap/images/xrates_sm_tm.png'" 
        parse html [
            any [
                thru {from=USD} copy link to {</a>} (append x link)
            ] to end 
        ]
        rates: copy []
        foreach rate x [
            parse rate [thru {to=} copy c to {'>}]
            parse rate [thru {'>} copy v to end]
            if not error? try [to-integer v] [append rates reduce [c v]]
        ]  
        currency: request-list "Select Currency:" extract rates 2
        rate: to-decimal select rates currency
        attempt [alert rejoin [currency ": " (rate * to-decimal f/text)]]
    ]
]

Вот полезный пример, который удаляет все комментарии из данного сценария REBOL (любая часть строки, начинающаяся с точки с запятой
";"):

code: read to-file request-file

parse/all code [any [
    to #";" begin: thru newline ending: (
        remove/part begin ((index? ending) - (index? begin))) :begin
    ]
]

editor code

Дополнительные сведения о синтаксическом анализе см. по следующим ссылкам:

http://www.codeconscious.com/rebol/parse-tutorial.html http://www.rebol.com/docs/core23/rebolcore-15.html
http://en.wikibooks.org/wiki/REBOL_Programming/Language_Features/Parse http://www.rebolforces.com/zine/rzine-1-06.html#sect4.

16.10 Реагирование на особые события в графическом интерфейсе - "Feel"

Простой синтаксис графического интерфейса REBOL позволяет виджетам легко реагировать на щелчки мыши. Как вы видели, вы можете
просто поместить блок кода, который вы хотите оценить, сразу после виджета, который его активирует:

view layout [btn "Click me" [alert "Thank you for the click :)"]]

Но что, если вы хотите, чтобы ваш графический интерфейс реагировал на события, отличные от щелчка мыши непосредственно по
виджету? Что, если, например, вы хотите, чтобы программа реагировала всякий раз, когда пользователь щёлкает в любом месте экрана
графического интерфейса пользователя (например, в программе рисования), или если вы хотите, чтобы виджет что-то делал по прошествии
определённого времени, или если вы хотите фиксировать щелчки по кнопке закрытия графического интерфейса, чтобы пользователь не мог
случайно закрыть экран важных данных. Вот для чего используются объект "feel" и функция "insert-event-func".

Вот пример базового синтаксиса Feel:

view layout [
    text "Click, right-click, and drag the mouse over this text." feel [
        engage: func [face action event] [
            print action
            print event/offset
        ]
    ]
]

Приведённый выше код часто сокращается с помощью "f a e" для обозначения "face action event" ( лицо событие действие):

view layout [
    text "Mouse me." feel [
        engage: func [f a e] [
            print a
            print e/offset
        ]
    ]
]

Вы можете реагировать на определённые события следующим образом:

view layout [
    text "Mouse me." feel [
        engage: func [f a e] [
            if a = 'up [print "You just released the mouse."]
        ]
    ]
]

В этом примере показано, как объединить обнаружение мыши в полноэкранном режиме с обычными щелчками мыши по виджетам. Для
этого невидимое поле того же размера, что и экран, с прикреплённым событием ощущения используется для полноэкранного обнаружения.
Затем другие виджеты просто помещаются поверх него, начиная с начала координат окна:

print "Click anywhere in the window, then click the text."
view center-face layout [
    size 400x200
    box 400x200 feel [
        engage: func [f a e] [
            print a
            print e/offset
        ]
    ]
    origin 
    text "Click me" [print "Text clicked"] [print "Text right-clicked"]
    box blue [print "Box clicked"]
]

Вы также можете назначить события таймера любому виджету следующим образом:

view layout [
    text "This text has a timer event attached." rate 00:00:00.5 feel [
        engage: func [f a e] [
            if a = 'time [print "1/2 second has passed."]
        ]
    ]
]

Вот кнопка с прикреплённым событием времени (оценка "0" означает, что не нужно ждать вообще). Каждые 0 секунд, когда обнаруживается
событие таймера, смещение (положение) кнопки обновляется. Это создаёт анимацию:

view layout/size [
    mover: btn rate 0 feel [
        engage: func [f a e] [
            if a = 'time [
                mover/offset: mover/offset + 5x5
                show mover
            ]
        ]
    ]
] 400x400

Вот небольшая игра-стрелялка, в которой используется событие таймера для автоматизации перемещения графического интерфейса
пользователя по экрану, проверки коллизий и управления другими игровыми операциями:

REBOL [title: "VID Shooter"]
score: 0   speed: 20   fire: false
do game: [
    view center-face layout [
        size 600x440
        at 270x0 text join "Score: " score
        at 280x440 x: box 2x20 yellow
        at (as-pair 0 (random 300) + 30) y: btn 50x20 red "Enemy"
        at 280x420 z: btn 50x20 blue "Player"
        box 0x0 #"l" [z/offset: z/offset + 10x0 show z]
        box 0x0 #"k" [z/offset: z/offset + -10x0 show z]
        box 0x0 #" " [
            if fire = false [
                fire: true 
                x/offset: as-pair z/offset/1 440
            ]
        ]
        box 0x0 rate speed feel [
            engage: func [f a e] [
                if a = 'time [
                    y/offset: y/offset + 5x0
                    if y/offset/1 > 600 [
                        y/offset: as-pair -10 ((random 300) + 30)
                    ]
                    show y
                    if fire = true [x/offset: x/offset + 0x-20]
                    if x/offset/2 < 0 [
                        x/offset/2: 440 
                        fire: false
                    ]
                    show x
                    if within? x/offset y/offset 50x25 [
                        alert "Kablammmm!!!"
                        score: score + 1
                        speed: speed + 5
                        fire: false
                        unview
                        do game
                    ]
                ]
            ]
        ]
    ]
]

Обновляя смещение виджета при каждом щелчке по нему, вы можете включить операции перетаскивания:

view layout/size [
    text "Click and drag this text" feel [
        ; запоните f="face", a="action", e="event":
        engage: func [f a e] [
            ; сначала запишите координату, в которой первоначально 
            ; щёлкнули мышью:
            if a = 'down [initial-position: e/offset]
            ; если мышь перемещается, удерживая нажатой кнопку, 
            ; переместите позицию виджета, по которому щёлкнули 
            ; мышью, на ту же величину (разница между начальной 
            ; координатой щелчка, записанной выше, и новой текущей 
            ; координатой, определяемой всякий раз, когда происходит 
            ; событие перемещения мыши):
            if find [over away] a [
                f/offset: f/offset + (e/offset - initial-position)
            ]
            show f
        ]
    ]
] 600X440

Объекты Feel и функции событий могут быть включены прямо в определение стиля. Приведённое ниже определение позволяет легко
создавать несколько виджетов графического интерфейса, которые можно перетаскивать по экрану. "movestyle" определяется как блок кода,
который позже передаётся объекту "feel" виджета, и поэтому включён в общее определение стиля (здесь были добавлены функции
удаления и добавления, чтобы разместить перемещённый виджет поверх других виджетов. в графическом интерфейсе (то есть, чтобы
вывести перетаскиваемый виджет на передний план)). Вы можете добавить этот код "feel movestyle" в любой виджет GUI, чтобы сделать его
перетаскиваемым:

movestyle: [
    engage: func [f a e] [
        if a = 'down [
            initial-position: e/offset
            remove find f/parent-face/pane f
            append f/parent-face/pane f
        ]
        if find [over away] a [
            f/offset: f/offset + (e/offset - initial-position)
        ]
        show f
    ]
]

view layout/size [
    style moveable-object box 20x20 feel movestyle
    ; "random 255.255.255" представляет разные случайные цвета для 
    ; каждой детали: 
    at random 600x400 moveable-object (random 255.255.255)
    at random 600x400 moveable-object (random 255.255.255)
    at random 600x400 moveable-object (random 255.255.255)
    at random 600x400 moveable-object (random 255.255.255)
    at random 600x400 moveable-object (random 255.255.255)
    text "This text and all the boxes are movable" feel movestyle
] 600x440

Функция "detect" (обнаружение) внутри блока "feel" (чувств) полезна для постоянной проверки событий. Следующая программа постоянно
проверяет движения мыши, и если мышь когда-либо находится над кнопкой, кнопка перемещается в случайное положение. Этот метод
может быть полезен, например, в видеоиграх, управляемых движением мыши:

view center-face layout [
    size 600x440
    at 270x209 b: btn "Click Me!" feel [
        detect: func [f e] [
            ; Следующая строка проверяет любое движение мыши:
            if e/type = 'move [
                ; Эта строка проверяет, находится ли положение мыши 
                ; в пределах координат кнопки (то есть касание 
                ; кнопки):
                if (within? e/offset b/offset 59x22) [
                    ; Если да, переместим кнопку в случайное 
                    ; положение:
                    b/offset: b/offset + ((random 50x50) - (random 50x50))
                    ; Проверим, не переместилась ли кнопка за 
                    ; пределы экрана
                    if not within? b/offset -59x-22 659x462 [
                        ; Если да, вернём в центр окна:
                        b/offset: 270x209
                    ]
                    ; Обновляем экран:
                    show b
                ]
            ]
            ; При использовании функции обнаружения всегда 
            ; возвращаем событие:
            e
        ]
    ]
]

Для обработки глобальных событий в графическом интерфейсе пользователя, таких как изменение размера и закрытие, полезно
использовать команду "insert-event-func". В следующем примере проверяются события изменения размера:

insert-event-func [
    either event/type = 'resize [
        alert "I've been resized"
        none    ; вернём это значение, если мы не хотим больше 
                ; ничего делать с событием.
    ][
        event   ; вернём это значение, если указанное событие не 
                ; найдено
    ]
]

view/options layout [text "Resize this window."] [resize]

Вы можете использовать эту технику для настройки макета окна и, в частности, изменения положения виджетов при изменении размера
экрана:

insert-event-func [
    either event/type = 'resize [
        stay-here/offset:
            stay-here/parent-face/size - stay-here/size - 20x20
        show stay-here
        none    ; вернём это значение, если мы не хотите больше 
                ; ничего делать с событием.
    ][
        event   ; вернём это значение, если указанное событие не 
                ; найдено
    ]
]

view/options layout [
    stay-here: text "Resize this window."
] [resize]

Чтобы удалить установленный обработчик событий, используйте remove-event-func. В следующем примере фиксируются три
последовательных события закрытия, а затем удаляется обработчик событий, что позволяет закрыть графический интерфейс с 4-й попытки:

count: 1
evtfunc: insert-event-func [
    either event/type = 'close [
        if count = 3 [remove-event-func :evtfunc]
        count: count + 1
        none
    ][
        event
    ]
]

view layout [text "Try to close this window 4 times."]

Для получения дополнительной информации об обработке событий см. http://www.rebol.com/how-to/feel.html,
http://www.codeconscious.com/rebol/view-notes.html и http://www. rebol.com/docs/view-system.html.

16.11 2D рисование, графика и анимация

С помощью диалекта "view layout" ("VID") REBOL вы можете легко создавать графические пользовательские интерфейсы, которые включают
кнопки, поля, текстовые списки, изображения и другие виджеты графического интерфейса, но он не предназначен для обработки графики
или анимации общего назначения. Для этой цели REBOL включает встроенный диалект "draw" (рисование). Различные функции рисования
позволяют создавать линии, прямоугольники, круги, стрелки и практически любую другую форму. К рисункам можно легко применить узоры
заливки, цветовые градиенты и всевозможные эффекты.

Реализация функций рисования обычно включает в себя создание графического пользовательского интерфейса "view layout" с
прямоугольным виджетом, который используется в качестве экрана просмотра. Затем к определению блока добавляются функции "Effect"
(Эффект) и "draw" (рисование), и в функцию рисования передаётся блок, который содержит больше функций, которые фактически
выполняют рисование различных форм и других графических элементов в блоке. Каждая функция рисования принимает соответствующий
набор аргументов для типа созданной фигуры (значения координат, значение размера и т.д.). Вот базовый пример формата рисования:

view layout [box 400x400 effect [draw [line 10x39 322x211]]]
;  "line" это функция рисования

Вот тот же самый пример с помятой и разбитой на несколько строк:

view layout [
    box 400x400 effect [
        draw [
            line 10x39 322x211
        ]
    ]
]

В блок рисования может быть включено любое количество элементов формы (функций):

view layout [
    box 400x400 black effect [
        draw [
            line 0x400 400x50
            circle 250x250 100
            box 100x20 300x380
            curve 50x50 300x50 50x300 300x300
            spline closed 3 20x20 200x70 150x200
            polygon 20x20 200x70 150x200 50x300
        ]
    ]
]

Цвет может быть добавлен к графике с помощью функции "pen" (перо). Фигуры могут быть заполнены цветом, изображениями и другими
графическими элементами с помощью функции "fill-pen". Толщина нарисованных линий задаётся функцией "line-width":

view layout [
    box 400x400 black effect [
        draw [
            pen red
            line 0x400 400x50
            pen white
            box 100x20 300x380
            fill-pen green
            circle 250x250 100
            pen blue
            fill-pen orange
            line-width 5
            spline closed 3 20x20 200x70 150x200
            polygon 20x20 200x70 150x200 50x300
        ]
    ]
]

К элементам можно легко применить градиенты и другие эффекты:

view layout [
    box 400x220 effect [
        draw [
            fill-pen 200.100.90
            polygon 20x40 200x20 380x40 200x80
            fill-pen 200.130.110
            polygon 20x40 200x80 200x200 20x100
            fill-pen 100.80.50
            polygon 200x80 380x40 380x100 200x200
        ]
        gradmul 180.180.210 60.60.90
    ]
]

Нарисованные фигуры автоматически сглаживаются (линии сглаживаются), но эту функцию по умолчанию можно отключить:

view layout [
    box 400x400 black effect [
        draw [
            ; со сглаживанием по умолчанию:
            circle 150x150 100
            ; без сглаживания:
            anti-alias off
            circle 250x250 100
        ]
    ]
]

16.11.1 Анимация

Анимации можно создавать с помощью рисования, изменяя координаты элементов изображения. Фундаментальный процесс заключается в
следующем:

1. Присвойте текстовой метке блоку, в котором происходит рисование (слово "scrn" используется в следующих примерах).
2. Создайте новый блок рисования, в котором изменяются характеристики графических элементов (положение, размер и т.д.).
3. Назначьте новый блок "{yourlabel}/effect/draw" (то есть "scrn/label/draw: [изменённый блок рисования]" в данном случае).
4. Отобразите изменения с помощью функции "show {yourlabel}" (т.е. в данном случае "show scrn").

Вот базовый пример, который перемещает круг в новое положение при нажатии кнопки:

view layout [
    scrn: box 400x400 black effect [draw [circle 200x200 20]]
    btn "Move" [
        scrn/effect/draw: [circle 200x300 20]  ; заменить блок выше
        show scrn
    ]
]

Переменным можно назначать позиции, размеры и/или другие характеристики элементов рисования, а циклы можно использовать для
создания плавных анимаций путём постепенной настройки этих элементов:

pos: 200x50
view layout [
    scrn: box 400x400 black effect [draw [circle pos 20]]
    btn "Move Smoothly" [
        loop 50 [
            ; увеличить значение "y" координаты:
            pos/y: pos/y + 1
            scrn/effect/draw: copy [circle pos 20]
            show scrn
        ]
    ]
]

Координаты анимации (и другие свойства рисования) также могут храниться в блоках:

pos: 200x200
coords: [70x346 368x99 143x45 80x125 237x298 200x200]

view layout [
    scrn: box 400x400 black effect [draw [circle pos 20]]
    btn "Jump Around" [
        foreach coord coords [
            scrn/effect/draw: copy [circle coord 20]
            show scrn
            wait 1
        ]
    ]
]

Другие источники данных также могут служить для контроля движения. В следующем примере ввод данных пользователя перемещает круг
по экрану. Обратите внимание на использование функции "feel" для обновления экрана каждую 10-ю долю секунды ("скорость 0:0:0,1").
Поскольку чувство используется для просмотра, ожидания и реакции на события окна, оно вам, вероятно, понадобится во многих ситуациях,
когда используется анимация, например, в играх:

pos: 200x200
view layout [
    scrn: box 400x400 black rate 0:0:0.1 feel [
        engage: func [face action event] [
            if action = 'time [
                scrn/effect/draw: copy []
                append scrn/effect/draw [circle pos 20]
                show scrn
            ]    
        ] 
    ] effect [ draw [] ]
    across
    btn "Up" [pos/y: pos/y - 10]
    btn "Down" [pos/y: pos/y + 10]
    btn "Right" [pos/x: pos/x + 10]
    btn "Left" [pos/x: pos/x - 10]
]

Вот очень простая программа рисования, которая также использует функцию ощущения. Всякий раз, когда обнаруживается действие мыши
вниз, координата события мыши ("event/offset") добавляется к блоку рисования (т.е. новая точка добавляется на экран при каждом щелчке
мыши), а затем блок показывается:

view layout [
    scrn: box black 400x400 feel [
        engage: func [face action event] [
            if find [down over] action [
                append scrn/effect/draw event/offset
                show scrn
            ]
            if action = 'up [append scrn/effect/draw 'line]
        ]
    ] effect [draw [line]]
]

Полезной функцией рисования является возможность легко масштабировать и искажать изображения, просто указывая 4 точки координат.
Изображение будет изменено, чтобы вписаться в пространство, отмеченное этими четырьмя точками:

view layout [
    box 400x400 black effect [
        draw [
            image logo.gif 10x10 350x200 250x300 50x300
            ; "logo.gif" is built into the REBOL interpreter
        ]
    ]
]

Вот пример, в котором описанная выше техника масштабирования изображения сочетается с некоторой анимацией. ВАЖНО: В следующем
примере вычисления координатной позиции происходят внутри рисовального блока. Всякий раз, когда такие оценки происходят внутри
блока рисования (то есть, когда значения добавляются или вычитаются из положения переменной координаты, размера и т.д.), для оценки
этих значений должна использоваться функция "reduce" (уменьшить) или "compose" (составить). Обратите внимание на галочку (') рядом с
функцией "image" (изображение). Функциональные слова внутри "сокращённого" блока должны быть помечены этим символом для
правильной оценки:

pos: 300x300
view layout [
    scrn: box pos black effect [
        draw [image logo.gif 0x0 300x0 300x300 0x300]
    ]
    btn "Animate" [
        for point 1 140 1 [
            scrn/effect/draw: copy reduce [
                'image logo.gif 
                (pos - 300x300)
                (1x1 + (as-pair 300 point))
                (pos - (as-pair 1 point))
                (pos - 300x0)
            ]
            show scrn
        ]
        for point 1 300 1 [
            scrn/effect/draw: copy reduce [
                'image logo.gif 
                (1x1 + (as-pair 1 point))
                (pos - 0x300)
                (pos - 0x0)
                (pos - (as-pair point 1))
            ]
            show scrn
        ]
        ; ниже не требуется никакого "сокращения", потому что в 
        ; блоке рисования не выполняются никакие вычисления - это 
        ; просто статические координаты:
        scrn/effect/draw: copy [
            image logo.gif 0x0 300x0 300x300 0x300
        ]
        show scrn
    ]
]

Вот ещё один пример блока рисования, который содержит оценённые вычисления и, следовательно, требует вычисления "reduce":

view layout [
    scrn: box 400x400 black effect [draw [line 0x0 400x400]]
    btn "Spin" [
        startpoint: 0x0
        endpoint: 400x400
        loop 400 [
            scrn/effect/draw: copy reduce [
                'line 
                startpoint: startpoint + 0x1
                endpoint: endpoint - 0x1
            ]
            show scrn
        ]
    ]
]

Маленькая полезная программа рисования на http://rebol.org/cgi-bin/cgiwrap/rebol/view-script.r?script=paintplus.r состоит всего из 238 строк
кода. Взгляните на него, чтобы увидеть, насколько эффективен код отрисовки REBOL:

url: http://rebol.org/cgi-bin/cgiwrap/rebol/download-a-script.r?
script: "script-name=paintplus.r"
do rejoin [url script]
paint none []

Приведённая выше программа рисования - действительно полезный инструмент. Вы можете загружать изображения для рисования и
сохранять изменения для последующей загрузки:

paint load %myimage.png load %edits.txt

Взгляните на сценарий 100 примеров рисования, чтобы увидеть ещё много полезного кода рисования.

Для получения дополнительной информации о встроенных формах, функциях и возможностях рисования см. http://www.rebol.com/docs/draw-
ref.html, http://www.rebol.com/docs/draw.html, http://translate.google.com/translate?
hl=en&sl=fr&u=http://www.rebolfrance.info/org/articles/login11/login11.htm (переведено Google), http://www. rebolforces.com/zine/rzine-1-05.html,
(обновлённый код для этих двух руководств доступен по адресу http://mail.rebol.net/maillist/msgs/39100.html). Хорошее короткое руководство,
демонстрирующее, как создавать многопользовательские сетевые игры с рисованной графикой, доступно на RebolFrance (переведено
Google). Также обязательно посетите http://www.nwlink.com/~ecotope1/reb/easy-draw.r (интерактивная версия сайта доступна на рабочем
столе REBOL - Документы - Easy Draw).

16.12 3D-графика с r3D

Механизм моделирования "r3D" Эндрю Хоадли полностью построен на встроенных в REBOL 2D функциях рисования. Он демонстрирует
весьма мощный потенциал рисования. Это было продемонстрировано ранее в руководстве с помощью полезного сценария трёхмерного
построения. В приведённых ниже примерах показано ещё кое-что, чего можно достичь с помощью r3D:

do http://www.rebol.net/demos/BF02D682713522AA/i-rebot.r
do http://www.rebol.net/demos/BF02D682713522AA/histogram.r
do http://www.rebol.net/demos/BF02D682713522AA/objective.r

Движёк r3D небольшой. Вот весь модуль в сжатом, встраиваемом формате (это всего лишь стандартный код REBOL, сжатый в более
компактный формат). Чтобы включить 3D-графику в ваших программах REBOL, просто включите этот текст в свой код (вставьте его или "do"
из файла). Если вы хотите прочитать и изучить чистый код REBOL, из которого состоит этот модуль, см. примеры выше (модуль r3D
включён в эти примеры как обычный текстовый код):

do to-string decompress 64#{}

Вот простой пример, демонстрирующий базовый синтаксис и использование r3D. Обязательно выполните приведённый выше код перед
запуском этого примера:

Transx:  Transy:  Transz: 300.0          ; Для начала установим  
Lookatx:  Lookaty:  Lookatz: 100.0       ; некоторые положения
                                         ; камеры.
o update: does [            ; В этой функции "update" все определяется
    world: copy []           
    append world reduce [   ; Добавим свои 3D-объекты внутрь этого 
                            ; "append".
        reduce [cube-model (r3d-scale 100.0 150.0 125.0) red]
    ]                        ; Красный куб 'cube' 100x150x125 добавлен
    camera: r3d-position-object   
        reduce [Transx Transy Transz]
        reduce [Lookatx Lookaty Lookatz]
        [0.0 0.0 1.0] 
    RenderTriangles: render world camera r3d-perspective 250.0 400x360
    probe RenderTriangles   ; Эта строка демонстрирует, что 
]                           ; происходит под капотом. Вы можете это 
                            ; отключить, закоментировав эту строку.

view layout [
    scrn: box 400x360 black effect [draw RenderTriangles] ; базовое 
                                                          ; рисование
    across return
    slider 60x16 [Transx: (value * 600 - 300.0) update show scrn]
    slider 60x16 [Transy: (value * 600 - 300.0) update show scrn]
    slider 60x16 [Transz: (value * 600) update show scrn]
    slider 60x16 [Lookatx: (value * 400 - 200.0) update show scrn]
    slider 60x16 [Lookaty: (value * 400 - 200.0) update show scrn]
    slider 60x16 [Lookatz: (value * 200 ) update show scrn]
]

R3D работает путём рендеринга 3D-изображений в собственные функции рисования REBOL 2D, которые содержатся в блоке
"RenderTriangles" выше. R3D предоставляет базовые структуры фигур и простой языковой интерфейс для создания и просмотра этих
изображений в приложении REBOL. Он автоматически регулирует освещение и другие характеристики изображений, когда они
рассматриваются с разных точек зрения. Чтобы увидеть, как рендеринг изображений преобразуется в простые функции рисования REBOL,
просмотрите вывод строки "probe RenderTriangles" в интерпретаторе REBOL, когда вы регулируете ползунки выше. Он отображает список
команд рисования, используемых для создания каждого изображения в движущемся трёхмерном мире.

В приведённом выше примере виджеты ползунков используются для настройки значений в анимации. Эти значения можно так же легко
контролировать с помощью циклов или других форм ввода данных. В приведённом ниже примере значения регулируются нажатием клавиш,
назначенным пустым текстовым виджетам (используйте клавиши "asdfghqwerty" для перемещения куба):

Transx:  Transy:  Transz: 2.0
Lookatx:  Lookaty:  Lookatz: 1.0 
do update: does [
    world: copy []
    append world reduce [ 
        reduce [cube-model (r3d-scale 100.0 150.0 125.0) red]
    ]
    Rendered: render world 
        r3d-position-object   
        reduce [Transx Transy Transz]
        reduce [Lookatx Lookaty Lookatz]
        [0.0 0.0 1.0]
        r3d-perspective 360.0 400x360
]
view layout [
    across
    text "" #"a" [Transx: (Transx + 10) update show scrn]
    text "" #"s" [Transx: (Transx - 10) update show scrn]
    text "" #"d" [Transy: (Transy + 10) update show scrn]
    text "" #"f" [Transy: (Transy - 10) update show scrn]
    text "" #"g" [Transz: (Transz + 10) update show scrn]
    text "" #"h" [Transz: (Transz - 10) update show scrn]
    text "" #"q" [Lookatx: (Lookatx + 10) update show scrn]
    text "" #"w" [Lookatx: (Lookatx - 10) update show scrn]
    text "" #"e" [Lookaty: (Lookaty + 10) update show scrn]
    text "" #"r" [Lookaty: (Lookaty - 10) update show scrn]
    text "" #"t" [Lookatz: (Lookatz + 10) update show scrn]
    text "" #"y" [Lookatz: (Lookatz - 10) update show scrn]
    at 20x20
    scrn: box 400x360 black effect [draw Rendered] 
]

Модуль r3D может работать с моделями, сохранёнными в собственном формате .R3d и в формате "OFF" (установленном программой
GeomView по адресу http://www.geom.uiuc.edu/projects/visualization/. См. http://local.wasp.uwa.edu.au/~pbourke/dataformats/oogl/#OFF для
описания формата файла OFF). Ряд объектов-примеров OFF доступны по адресу http://www.mpi-sb.mpg.de/~kettner/proj/obj3d/.

Чтобы понять, как создавать/импортировать и манипулировать более сложными трёхмерными фигурами, изучите способ конструирования
объектов внутри функции "update" в каждом из трёх примеров Эндрю. Вот упрощённый вариант примера Эндрю objective.r, который
загружает модели .off с жёсткого диска. Обязательно выполните приведённый выше код модуля r3D перед запуском этого примера, а затем
попробуйте загрузить и загрузить некоторые из примеров файлов .off с указанного выше веб-сайта:

RenderTriangles: []
view layout [
    scrn: box 400x360 black effect [draw RenderTriangles]
    across return
    slider 60x16 [Transx: (value * 600 - 300.0) update show scrn]
    slider 60x16 [Transy: (value * 600 - 300.0) update show scrn]
    slider 60x16 [Transz: (value * 600) update show scrn]
    slider 60x16 [Lookatx: (value * 400 - 200.0) update show scrn]
    slider 60x16 [Lookaty: (value * 400 - 200.0) update show scrn]
    slider 60x16 [Lookatz: (value * 200 ) update show scrn]
    return btn "Load Model" [
        model: r3d-load-OFF load to-file request-file
        modelsize: 1.0
        if model/3 [modelsize: model/3]
        if modelsize < 1.0 [ modelsize: 1.0 ]
        defaultScale: 200.0 / modelsize
        objectScaleX: objectScaleY: objectScaleZ: defaultscale
        objectRotateX: objectRotateY: objectRotateZ: 0.0
        objectTranslateX: objectTranslateY: objectTranslateZ: 0.0    
        Transx:  Transy:  Transz: 300.0
        Lookatx:  Lookaty:  Lookatz: 200.0
        modelWorld: r3d-compose-m4 reduce [
            r3d-scale objectScaleX objectScaleY objectScaleZ
            r3d-translate 
                objectTranslateX objectTranslateY objectTranslateZ
            r3d-rotatex objectRotateX
            r3d-rotatey objectRotateY 
            r3d-rotatez objectRotateZ
        ]
        r3d-object: reduce [model modelWorld red]
        do update: does [
            world: copy []    
            append world reduce [r3d-object]
            camera: r3d-position-object   
                reduce [Transx Transy Transz]
                reduce [Lookatx Lookaty Lookatz]
                [0.0 0.0 1.0] 
            RenderTriangles: 
                render world camera r3d-perspective 250.0 400x360
        ]
        update show scrn
    ]
]

Как и большинство решений REBOL, r3D - это гениально простой, компактный и мощный дизайн, не требующий каких-либо внешних
инструментов. Это чистый REBOL, и это действительно потрясающе!

16.13 Несколько 3D-скриптов с использованием Raw REBOL Draw Dialect

Следующий короткий сценарий представляет собой сжатую версию "ebuc-cube" Грегори Печерета (с
http://www.rebol.net/demos/download.html). Он демонстрирует некоторые простые 3D-техники с использованием только встроенных функций
рисования REBOL (сторонняя библиотека не требуется). Его относительно легко понять, манипулировать и использовать для создания
вашей собственной базовой трёхмерной графики:

z: 10 h: z * 12 j: negate h c: as-pair z * 5 z * 5 l: z * 4 w: z * 20
img: to-image layout [box effect [draw [pen logo.gif circle c l]]]
q: make object! [x: 0 y: 0 z: 0] 
cube: [[h h j] [h h h] [h j j] [h j h] [j h j] [j h h] [j j j] [j j h]]
view center-face layout [
    f: box 400x400 rate 0 feel [engage: func [f a e] [
        b: copy []   q/x: q/x + 5   q/y: q/y + 8   q/z: q/z + 3
        repeat n 8 [
            p: reduce pick cube n  ; point
            zx: (p/1 * cosine q/z) - (p/2 * sine q/z) - p/1
            zy: (p/1 * sine q/z) + (p/2 * cosine q/z) - p/2
            yx: (p/1 + zx * cosine q/y) - (p/3 * sine q/y) - p/1 - zx
            yz: (p/1 + zx * sine q/y) + (p/3 * cosine q/y) - p/3
            xy: (p/2 + zy * cosine q/x) - (p/3 + yz * sine q/x) - p/2 - zy
            append b as-pair (p/1 + yx + zx + w) (p/2 + zy + xy + w)
        ]
        f/effect: [draw [
            fill-pen 255.0.0.100  polygon b/6 b/2 b/4 b/8
            image img b/6 b/5 b/1 b/2 
            fill-pen 255.159.215.100  polygon b/2 b/1 b/3 b/4 
            fill-pen 54.232.255.100 polygon b/1 b/5 b/7 b/3 
            fill-pen 0.0.255.100 polygon b/5 b/6 b/8 b/7 
            fill-pen 248.255.54.100 polygon b/8 b/4 b/3 b/7
        ]]
        show f
    ]]
]

Вот версия, которая меняет форму и перемещает трёхмерный куб внутрь, наружу и вокруг экрана:

g: 12 i: 5 h: i * g j: negate h w: 0 v2: v1: 1  ; sizes/positions
img: to-image layout [box 200.200.200.50 center logo.gif]
q: make object! [x: 0 y: 0 z: 0]
cube: [[h h j] [h h h] [h j j] [h j h] [j h j] [j h h] [j j j] [j j h]]
view center-face layout/tight [
    f: box 500x450 rate 0 feel [engage: func [f a e] [
        b: copy []  q/x: q/x + 3 q/y: q/y + 3 ; q/z: q/z + 3  ; spinning
        repeat n 8 [
            if w > 500 [v1: 0]   ; w: xy pos        v1: xy direction
            if w < 0 [v1: 1]
            either v1 = 1 [w: w + 1] [w: w - 1]
            if j > (g * i * 2) [v2: 0]  ; j: z pos (size) v2: z direction
            if j < g [v2: 1]
            either v2 = 1 [h: h - 1] [h: h + 1]  j: negate h
            p: reduce pick cube n  ; point
            zx: p/1 * cosine q/z - (p/2 * sine q/z) - p/1
            zy: p/1 * sine q/z + (p/2 * cosine q/z) - p/2
            yx: (p/1 + zx * cosine q/y) - (p/3 * sine q/y) - p/1 - zx
            yz: (p/1 + zx * sine q/y) + (p/3 * cosine q/y) - p/3
            xy: (p/2 + zy * cosine q/x) - (p/3 + yz * sine q/x) - p/2 - zy
            append b as-pair (p/1 + yx + zx + w) (p/2 + zy + xy + w)
        ]
        f/effect: [draw [
            image img b/6 b/5 b/1 b/2 
            fill-pen 255.0.0.50      polygon b/6 b/2 b/4 b/8
            fill-pen 255.159.215.50  polygon b/2 b/1 b/3 b/4 
            fill-pen 54.232.255.50   polygon b/1 b/5 b/7 b/3 
            fill-pen 0.0.255.50      polygon b/5 b/6 b/8 b/7 
            fill-pen 248.255.54.50   polygon b/8 b/4 b/3 b/7
        ]]
        show f
    ]]
]

А вот небольшая трёхмерная игра со звуком, основанная на приведённом выше коде:

REBOL [title: "Little 3D Game"]

beep-sound: load to-binary decompress 64#{}
alert {
   Try to click the bouncing REBOLs as many times as possible in
   30 seconds.  The speed increases with each click!
}
do game: [
   speaker: open sound://
   g: 12 i: 5 h: i * g j: negate h  x: y: z: w: sc: 0  v2: v1: 1  o: now
   img1: to-image layout [backcolor brown box red center logo.gif]
   img2: to-image layout [backcolor aqua box yellow center logo.gif]
   img3: to-image layout [backcolor green box tan center logo.gif]
   cube: [[h h j][h h h][h j j][h j h][j h j][j h h][j j j][j j h]]
   view center-face layout/tight [
      f: box white 550x550 rate 15 feel [engage: func [f a e] [
         if a = 'time [
            b: copy []  x: x + 3  y: y + 3  ; z: z + 3
            repeat n 8 [
               if w > 500 [v1: 0]   if w < 50 [v1: 1]
               either v1 = 1 [w: w + 1] [w: w - 1]
               if j > (g * i * 1.4) [v2: 0]   if j < 1 [v2: 1]
               either v2 = 1 [h: h - 1] [h: h + 1]  j: negate h
               p: reduce pick cube n 
               zx: p/1 * cosine z - (p/2 * sine z) - p/1
               zy: p/1 * sine z + (p/2 * cosine z) - p/2
               yx: (p/1 + zx * cosine y) - (p/3 * sine y) - p/1 - zx
               yz: (p/1 + zx * sine y) + (p/3 * cosine y) - p/3
               xy: (p/2 + zy * cosine x) - (p/3 + yz * sine x) - p/2 - zy
               append b as-pair (p/1 + yx + zx + w) (p/2 + zy + xy + w)
            ]
            f/effect: [draw [
               image img1 b/6 b/2 b/4 b/8
               image img2 b/6 b/5 b/1 b/2
               image img3 b/1 b/5 b/7 b/3 
            ]]
            show f
            if now/time - o/time > :00:20 [
               close speaker
               either true = request [
                  join "Time's Up! Final Score: " sc "Again" "Quit"
               ] [do game] [quit]
            ]
         ]
         if a = 'down [
            xblock: copy [] yblock: copy []
            repeat n 8 [
                append xblock first pick b n
                append yblock second pick b n
            ]
            if all [
                e/offset/1 >= first minimum-of xblock
                e/offset/1 <= first maximum-of xblock
                e/offset/2 >= first minimum-of yblock
                e/offset/2 <= first maximum-of yblock
            ][
               insert speaker beep-sound wait speaker
               sc: sc + 1
               t1/text: join "Score: " sc 
               show t1
               if (modulo sc 3) = 0 [f/rate: f/rate + 1]
               show f
            ]
         ]
      ]]
      at 200x0 t1: text brown "Click the bouncing REBOLs!"
   ]
]

16.14 Таблицы спрайтов

"Листы спрайтов" - это большие изображения, состоящие из множества изображений меньшего размера, каждое из которых предназначено
для использования независимо. Вот пример, демонстрирующий, как обрезать и использовать отдельные изображения из листов спрайтов (в
данном случае случайные изображения из листа смайлов):

REBOL [title: "Random Smileys 'Sprite Sheet'"] code: [
rows: 4   cols: 3   x: 64  y: 64   random/seed now 
update-pic: does [
    z: as-pair (random rows) * x - x (random cols) * y - y
    img/effect: [crop z]  show img
]
view layout [
   backdrop white
   img: image 61x61 pic #"^M" [update-pic]
]]
pic: load to-binary decompress 64#{}
do code

16.15 Многозадачность

"Потоки" - это особенность современных операционных систем, которая позволяет нескольким частям кода работать одновременно, не
дожидаясь завершения других. Без потоков отдельные части кода должны оцениваться в последовательном порядке. К сожалению, REBOL
не реализует формальный механизм многопоточности на уровне ОС, но содержит встроенную поддержку асинхронного сетевого порта и
активности служб. См. http://www.rebol.net/docs/async-ports.html, http://www.rebol.net/rebservices/services-start.html и < a
href="http://www.rebol.net/rebservices/quick-start.html">http://www.rebol.net/rebservices/quick-start.html для получения дополнительной
информации.

Следующий метод предоставляет альтернативный способ оценки других типов кода в многозадачном режиме:

1. Присвойте значение 0 элементу графического интерфейса в блоке 'view layout'.
2. Присвойте этому элементу "feel" обнаружения и поместите действия, которые вы хотите выполнять одновременно, в блок, который

оценивается каждый раз, когда происходит событие времени 'time.
3. Остановите и начните оценку одновременно активных частей кода, назначив скорость "none" или 0 соответственно соответствующему

элементу GUI.

Ниже приведён пример программы просмотра веб-камеры, которая создаёт видеопоток путём многократной загрузки и отображения
изображений с заданного URL-адреса веб-камеры. Чтобы создать движущийся видеоэффект, процесс загрузки каждого изображения
должен выполняться без остановки (то есть в каком-то бесконечном цикле "forever"). Но для того, чтобы пользователь мог управлять
остановкой/запуском видеопотока (например, нажав кнопку), интерпретатор должен иметь возможность проверять пользовательские
события, происходящие вне цикла навсегда. Запуская повторную загрузку с использованием описанной выше техники, программа может
продолжать реагировать на другие события, непрерывно зацикливая код загрузки:

webcam-url: http://209.165.153.2/axis-cgi/jpg/image.cgi
view layout [
    btn "Start Video" [
        webcam/rate: 0 
        webcam/image: load webcam-url 
        show webcam
    ]
    btn "Stop Video" [webcam/rate: none show webcam]
    return 
    webcam: image load webcam-url 320x240 rate 0 feel [
        engage: func [face action event][
            if action = 'time [
                face/image: load webcam-url show face
            ] 
        ] 
    ]
]

Вот пример, в котором два обновления видео с веб-камеры обрабатываются как отдельные процессы. Оба могут быть остановлены и
запущены по мере необходимости:

webcam-url: http://209.165.153.2/axis-cgi/jpg/image.cgi
view layout [
    across 
    btn "Start Camera 1" [
        webcam/rate: 0 
        webcam/image: load webcam-url 
        show webcam
    ]
    btn "Stop Camera 1" [webcam/rate: none show webcam]
    btn "Start Camera 2" [
        webcam2/rate: 0 
        webcam2/image: load webcam-url 
        show webcam2
    ]
    btn "Stop Camera 2" [webcam2/rate: none show webcam2]
    return 
    webcam: image load webcam-url 320x240 rate 0 feel [
        engage: func [face action event][
            if action = 'time [
                face/image: load webcam-url show face
            ] 
        ] 
    ]
    webcam2: image load webcam-url 320x240 rate 0 feel [
        engage: func [face action event][
            if action = 'time [
                face/image: load webcam-url show face
            ] 
        ] 
    ] 
]

К сожалению, этот метод не является асинхронным. Каждый фрагмент кода события фактически выполняется последовательно, в
чередующемся шаблоне, а не одновременно. Хотя во многих случаях эффект схож (даже неотличим), оценка кода не выполняется
одновременно. Например, в следующем примере в средство просмотра веб-камеры добавляется отображение времени. Вы увидите, что
часы обновляются не каждую секунду. Это потому, что код загрузки изображения и код часов работают поочерёдно. Загрузка изображения
должна быть завершена до того, как можно будет оценить действие часов. Попробуйте остановить видео, чтобы увидеть разницу:

webcam-url: http://209.165.153.2/axis-cgi/jpg/image.cgi
view layout [
    btn "Start Video" [
        webcam/rate: 0 
        webcam/image: load webcam-url 
        show webcam
    ]
    btn "Stop Video" [webcam/rate: none show webcam]
    return 
    webcam: image load webcam-url 320x240 rate 0 feel [
        engage: func [face action event][
            if action = 'time [
                face/image: load webcam-url show face
            ] 
        ] 
    ]
    clock: field to-string now/time/precise rate 0 feel [
        engage: func [face action event][
            if action = 'time [
                face/text: to-string now/time/precise show face
            ] 
        ] 
    ]
]

Одно из решений для достижения действительно асинхронной активности - просто записать код для одного процесса в отдельный файл и
запустить его в отдельном процессе интерпретатора REBOL с помощью функции "launch" (запуск):

write %async.r {
    REBOL []
    view layout [
        clock: field to-string now/time/precise rate 0 feel [
            engage: func [face action event][
                if action = 'time [
                    face/text: to-string now/time/precise show face
                ] 
            ] 
        ]
    ]
}

launch %async.r
; REBOL НЕ будет ждать завершения оценки кода в async.r перед тем, 
; как продолжить:

webcam-url: http://209.165.153.2/axis-cgi/jpg/image.cgi
view layout [
    btn "Start Video" [
        webcam/rate: 0 
        webcam/image: load webcam-url 
        show webcam
    ]
    btn "Stop Video" [webcam/rate: none show webcam]
    return 
    webcam: image load webcam-url 320x240 rate 0 feel [
        engage: func [face action event][
            if action = 'time [
                face/image: load webcam-url show face
            ]
        ]
    ]
]

Приведённая выше методика просто создаёт две совершенно отдельные программы REBOL из одного файла кода. Если таким программам
необходимо взаимодействовать, обмениваться данными или реагировать на состояния интерактивной активности, они могут связываться
через сетевой порт TCP или посредством чтения/записи данных через совместно используемое запоминающее устройство.

16.16 Использование DLL и файлов общего кода в REBOL

"Dll" в Windows, "So" файлы в Linux и "Dylib" на Mac - это библиотеки функций, которые могут использоваться разными языками
программирования. Библиотеки общего кода используются для расширения возможностей языка с помощью новых функций. Они позволяют
достигать целей, которые невозможно (или которые иным образом сложны) с использованием встроенных в язык собственных функций. В
таких файлах содержится большая часть исполняемого кода и все потенциальные возможности большинства операционных систем. Также
доступны сторонние библиотеки кода для облегчения работы над сложными задачами, такими как программирование мультимедиа,
программирование трёхмерных игр, специализированное управление оборудованием и т.д.. Чтобы использовать библиотеки DLL и файлы
общего кода в REBOL, вам необходимо загрузить версию 2.76 или более позднюю. интерпретатор REBOL (rebview.exe). Если вы
используете какую-либо из бета-версий с http://www.rebol.net/builds/, используйте rebview.exe или rebcmdview.exe для запуска примеров в
этом разделе.

Используя формат ниже, вы можете получить доступ и использовать функции, содержащиеся в большинстве DLL, как если бы они были
собственными функциями REBOL:

lib: load/library %TheNameOfYour.DLL

; "TheFunctionNameInsideTheDll" загружается из Dll и преобразуется в 
; новую функцию REBOL с именем "your-rebol-function-name":

your-rebol-function-name: make routine! [
    return-value: [data-type!]
    first-parameter [data-type!] 
    another-parameter [data-type!] 
    more-parameters [and-their-data-types!]
    ...
] lib "TheFunctionNameInsideTheDll"

; Когда используется новая функция REBOL, она фактически запускает 
; функцию внутри Dll:

your-rebol-function-name parameter1 parameter2 ...

free lib

Первая строка открывает доступ к функциям, содержащимся в указанной Dll. Следующие строки преобразуют функцию, содержащуюся в
Dll, в формат, который можно использовать в REBOL. Чтобы выполнить преобразование, функция REBOL помечена и определена
(например, "your-rebol-function-name" выше), и должен быть предоставлен блок, содержащий метки и типы используемых параметров, а
также значения, возвращаемые функцией ("[ return: [integer!]]" и " первый параметр [тип-данных!] другой-параметр [тип-данных!]
дополнительные-параметры [и-их-типы-данных!]" выше). Имя функции, указанное в Dll, также должно быть указано сразу после блока
параметров ("TheFunctionNameInsideTheDll" выше). Предпоследняя строка фактически выполняет новую функцию REBOL с использованием
любых подходящих параметров, которые вы выберете. Когда вы закончите использовать функции из Dll, последняя строка используется для
освобождения Dll, чтобы она закрывалась операционной системой.

Вот некоторые примеры:

REBOL []

; "kernel32.dll" iэто стандартная dll во всех версиях Windows:

lib: load/library %kernel32.dll

; Функция звукового сигнала "beep" содержится в библиотеке 
; kernel32.dll. Мы создадим новую функцию REBOL под названием 
; "play-sound", которая фактически выполняет функцию "beep" в 
; kernel32.dll. Функция "beep" принимает два целочисленных 
; параметра (значения высоты тона "pitch" и длительности "duration") 
; и возвращает целочисленное значение:
play-sound: make routine! [
    return: [integer!] pitch [integer!] duration [integer!]
] lib "Beep"

; (Beep возвращает нулевое значение, если функция не завершается 
; успешно. В противном случае возвращается ненулевое число).

; Теперь мы можем использовать функцию "play-sound" КАК ЕСЛИ ЭТО 
; ИСХОДНАЯ ФУНКЦИЯ REBOL:

for hertz 37 3987 100 [
    print rejoin ["The pitch is now " hertz " hertz."]
    play-sound hertz 500
]

free lib
halt

В следующем примере показано, как записывать звуки (с подключённым к компьютеру микрофоном) с помощью Windows MCI API. По
завершении записанный звук воспроизводится через собственный звуковой порт REBOL:

; В библиотеку "winmm.dll" включены различные функции mci. Мы 
; создадим новую функцию REBOL под названием "mciExecute", которая 
; позволит нам запускать функции MCI в winmm.dll. Эта 
; функция-функция принимает один строковый параметр (текстовую 
; строку, записанную в синтаксисе функции MCI) и возвращает 
; логическое значение (истина, если функция выполнена успешно, 
; ложь, если она не выполняется):

lib: load/library %winmm.dll
mciExecute: make routine! [ 
    command [string!]
    return: [logic!] 
] lib "mciExecute"

; Получим от пользователя имя файла, которое будет использоваться 
; для сохранения записанного звука:

file: to-local-file to-file request-file/save/title/file "Save as:" {
    } %rebol-recording.wav

; Откроем буфер MCI и начнём запись:

mciExecute "open new type waveaudio alias buffer1 buffer 6"
mciExecute "record buffer1"

ask "RECORDING STARTED (press [ENTER] when done)...^/"

; Остановим запись и сохраним звук в выбранном выше WAV файле:

mciExecute "stop buffer1"
mciExecute join "save buffer1 " file

; Закрываем DLL:

free lib

print "Recording complete.  Here's how it sounds:^/"

; Воспроизведём записанный звук:

insert port: open sound:// load to-rebol-file file wait port close port
print "DONE.^/"

halt

В следующем примере показано, как воспроизводить видеофайлы AVI, снова используя Windows API "mciExecute" из winmm.dll.
Демонстрационное видео загружается из Интернета и воспроизводится два раза - один раз с настройками по умолчанию, а второй раз в
заданном месте на экране с удвоенной исходной записанной скоростью. Видеокодек в демонстрационном видео - MS-CRAM (Microsoft Video
1), а аудиоформат - PCM. Для получения дополнительной информации о командах mciExecute, Google "multimedia command strings" и см.
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/dd743572(VS.85).aspx:

; Открываем winmm.dll и определяем функцию "mciExecute" в REBOL:

lib: load/library %winmm.dll
mciExecute: make routine! [c [string!] return: [logic!]] lib "mciExecute"

; Скачиваем демонстрационный видео файл:

if not exists? %test.avi [
    flash "Downloading test video..."
    write/binary %test.avi read/binary http://re-bol.com/test.avi
    unview
]
video: to-local-file %test.avi

; Запускаем функцию "mciExecute" с параметрами необходимыми для 
; воспроизведения видео:

mciExecute rejoin ["OPEN " video " TYPE AVIVIDEO ALIAS thevideo"]
mciExecute "PLAY thevideo WAIT"
mciExecute "CLOSE thevideo"

mciExecute rejoin ["OPEN " video " TYPE AVIVIDEO ALIAS thevideo"]
mciExecute "PUT thevideo WINDOW AT 200 200 0 0"  ; at 200x200
mciExecute "SET thevideo SPEED 2000"  ; play twice a fast
mciExecute "PLAY thevideo WAIT"
mciExecute "CLOSE thevideo"

; Закрываем библиотеку и высвобождаем память:

free lib
quit

В следующем примере используется "dictionary.dll" из http://www.reelmedia.org/pureproject/archive411/dll/Dictionary.zip для проверки
орфографии текста, введённого в командной строке REBOL. В dll есть две функции, которые необходимы для проверки орфографии -
"Dictionary_Load" и "Dictionary_Check":

REBOL []

check-me: ask "Enter a word to be spell-checked:  "

lib: load/library %Dictionary.dll

; Создаются две новые функции REBOL, которые фактически запускают 
; функции Dictionary_Load и Dictionary_Check в DLL:

load-dic: make routine! [
    a [string!] 
    return: [none]
] lib "Dictionary_Load"

check-word: make routine! [
    a [string!]
    b [integer!]
    return: [integer!]
] lib "Dictionary_Check"

; Эта строка запускает функцию Dictionary_Load из библиотеки DLL.:

load-dic ""

; Эта строка запускает функцию Dictionary_Check в DLL для любого 
; текста, введённого в переменную "check-me" выше:

response: check-word check-me 0

; Функция Dictionary_Check возвращает 0, если ошибок нет:

either response = 0 [
    print "No spelling errors found." 
] [
    print "That word is not in the dictionary."
]

free lib
halt

В следующем примере воспроизводится звуковой файл в формате mp3 с использованием библиотеки DLL по адресу
http://musiclessonz.com/mp3.dll. Конечно, эта Dll может быть сжата и встроена в код, чтобы исключить необходимость загрузки файла:

REBOL []

write/binary %mp3.dll read/binary http://musiclessonz.com/mp3.dll
lib: load/library %mp3.dll

; функция "playfile" загружается из Dll и преобразуется в новую 
; функцию REBOL "play-mp3":

play-mp3: make routine! [a [string!] return: [none]] lib "playfile"

; Затем у пользователя запрашивается имя mp3-файла, который 
; воспроизводится функцией "playfile" в Dll:

file: to-local-file to-string request-file
play-mp3 file

print "Done playing, Press [Esc] to quit this program: "
free lib

В следующем примере для перемещения мыши по экрану используется функция "AU3_MouseMove" из Dll-версии AutoIt. AutoIt содержит
широкий спектр функций для программного нажатия кнопок, ввода текста, выбора элементов меню, выбора элементов из списков,
управления мышью и т. Д. В любом существующем окне программы, как если бы эти действия были выполнены пользователем, щёлкнув и
набрав экран. Изучение других функций языка AutoIt может быть очень полезным при настройке и автоматизации существующих
приложений Windows:

REBOL []

if not exists? %AutoItDLL.dll [
    write/binary %AutoItDLL.dll
    read/binary http://musiclessonz.com/rebol_tutorial/AutoItDLL.dll
]

lib: load/library %AutoItDLL.dll
move-mouse: make routine! [
    return: [integer!] x [integer!] y [integer!] z [integer!]
] lib "AUTOIT_MouseMove"

print "Press the [Enter] key to see your mouse move around the screen."
print "It will move to the top corner, and then down diagonally to"
ask "position 200x200:  " 

for position 0 200 5 [
    move-mouse position position 10 
    ; "10" относится к скорости движения мыши
]

free lib
print "^/Done.^/"
halt

В этом примере используются функции Dll из собственного Windows API, чтобы исключить текст REBOL - по умолчанию в верхней части
окна графического интерфейса:

REBOL []

; Сначала загрузите необходимые dll:

user32.dll: load/library %user32.dll

; Затем определите функции Windows API, которые вам понадобятся.:

get-focus: make routine! [return: [int]] user32.dll "GetFocus"

set-caption: make routine! [
    hwnd [int] 
    a [string!]  
    return: [int]
] user32.dll "SetWindowTextA"

; Затем создайте свой графический интерфейс - обязательно 
; используйте 'view/new', чтобы он не отображался сразу (запустите 
; графический интерфейс позже с 'do-events', после того, как вы 
; изменили строку заголовка ниже):

view/new center-face layout [
    backcolor white
    text bold "Notice that there's no 'Rebol - ' in the title bar above."
    text "New title text:" 
    across
    f: field "Tada!"
    btn "Change Title" [
        ; Эти функции изменяют текст в строке заголовка:
        hwnd: get-focus
        set-caption hwnd f/text
    ]
    btn "Exit" [
        ; Не забудьте закрыть dll, когда закончите:
        free user32.dll
        quit
    ]
]

; После того, как вы создали свой графический интерфейс, запустите 
; функции Dll, чтобы заменить текст по умолчанию в строке заголовка:

hwnd: get-focus
set-caption hwnd "My Title"

; Finally, start your GUI:

do-events

Вот немного более универсальная версия вышеупомянутого скрипта. Вы можете добавить его в начало любого существующего скрипта
графического интерфейса, и он удалит текст "REBOL -" по умолчанию из всех строк заголовка графического интерфейса, включая
предупреждения и запросчики:

title-text: "My Program"
if system/version/4 = 3 [
    user32.dll: load/library %user32.dll
    get-tb-focus: make routine! [return: [int]] user32.dll "GetFocus"
    set-caption: make routine! [
        hwnd [int] 
        a [string!]  
        return: [int]
    ] user32.dll "SetWindowTextA"
    show-old: :show
    show: func [face] [
        show-old [face]
        hwnd: get-tb-focus
        set-caption hwnd title-text
    ]
]

Следующее приложение демонстрирует, как использовать Windows API для просмотра видео с локальной веб-камеры, сохранения снимков
в формате BMP и изменения заголовка окна графического интерфейса REBOL:

REBOL []

; Сначала откроем файлы Dll, которые содержат функции Windows API, 
; которые мы хотим использовать (для просмотра видео с веб-камеры и 
; для изменения заголовков окон):

avicap32.dll: load/library %avicap32.dll
user32.dll: load/library %user32.dll

; Создайте прототипы функций REBOL, необходимые для изменения 
; заголовков окон: (Эти функции находятся в user32.dll, встроенной 
; в Windows.)

get-focus: make routine! [return: [int]] user32.dll "GetFocus"
set-caption: make routine! [
    hwnd [int] a [string!]  return: [int]
] user32.dll "SetWindowTextA"

; Создайте прототипы функции REBOL, необходимые для просмотра 
; веб-камеры: (также встроен в Windows)
find-window-by-class: make routine! [
    ClassName [string!] WindowName [integer!] return: [integer!]
] user32.dll "FindWindowA"
sendmessage: make routine! [
    hWnd [integer!] val1 [integer!] val2 [integer!] val3 [integer!]
    return: [integer!]
] user32.dll "SendMessageA"
sendmessage-file: make routine! [
    hWnd [integer!] val1 [integer!] val2 [integer!] val3 [string!]
    return: [integer!]
] user32.dll  "SendMessageA"
cap: make routine! [
    cap [string!] child-val1 [integer!] val2 [integer!] val3 [integer!]
    width [integer!] height [integer!] handle [integer!] 
    val4 [integer!] return: [integer!]
] avicap32.dll "capCreateCaptureWindowA"

; Создаём окно GUI REBOL:

view/new center-face layout/tight [
    image 320x240
    across
    btn "Take Snapshot" [
        ; Запускаем функции dll, которые делают снимок:
        sendmessage cap-result 1085 0 0
        sendmessage-file cap-result 1049 0 "scrshot.bmp"
    ]
    btn "Exit" [
        ; Запускаем dll-функции, останавливающие видео:
        sendmessage cap-result 1205 0 0
        sendmessage cap-result 1035 0 0
        free user32.dll
        quit
    ]
]

; Запустите функции Dll, которые сбрасывают заголовок окна REBOL GUI:
; (удаляет "REBOL -" в строке заголовка)
hwnd-set-title: get-focus
set-caption hwnd-set-title "Web Camera"

; Запустите функции Dll, которые показывают видео:

hwnd: find-window-by-class "REBOLWind" 0
cap-result: cap "cap" 1342177280 0 0 320 240 hwnd 0
sendmessage cap-result 1034 0 0
sendmessage cap-result 1077 1 0
sendmessage cap-result 1075 1 0
sendmessage cap-result 1074 1 0
sendmessage cap-result 1076 1 0

; запускаем GUI:

do-events

Дополнительные сведения о библиотеках DLL и Windows API см. В следующих разделах:

http://rebol.com/docs/library.html http://en.wikipedia.org/wiki/Dynamic_Link_Library http://www.math.grin.edu/~shirema1/docs/DLLsinREBOL.html
http://www.allapi.net/downloads/apiguide/agsetup.exe http://www.activevb.de/rubriken/apiviewer/index-apiviewereng.html
http://msdn.microsoft.com/library/

Помните, что всякий раз, когда вы используете какую-либо DLL или код, созданный другим программистом, обязательно проверьте и
соблюдайте условия лицензирования, по которым они распространяются.

16.17 Приложение с несколькими сетевыми камерами безопасности, использующее DLL веб-камеры Windows

Это приложение использует несколько подпрограмм DLL из предыдущего раздела, чтобы продемонстрировать, как создать приложение для
наблюдения за камерой безопасности. Это приложение основано на общей способности IP-камер загружать поток изображений на FTP-
сервер. Это приложение просто предоставляет интерфейс для мониторинга, хранения и просмотра кадров с 24 камер, чтобы эффективно
сохранять, просматривать и искать каждый видеопоток. Видео с локальной веб-камеры можно использовать в качестве источника для
тестирования программы.

REBOL [title: "Camera Manager"]
svv/vid-face/color: white
tt: "Camera Manager"
do set-title: {user32.dll: load/library %user32.dll
gf: make routine![return:[int]]user32.dll"GetFocus"
sc: make routine![hw[int]a[string!]return:[int]]user32.dll"SetWindowTextA"
so: :show show: func[face][so[face]hw: gf sc hw tt]}
make-dir %./history/
write %view1cam.r rejoin [{
    REBOL []
    cam: first parse (first system/options/args) "."
    tt: uppercase form cam } set-title {
    blank-image: to-image layout/tight [box black 640x480]
    file: to-file first system/options/args
    gui: view/new center-face layout [
        across
        i1: image (blank-image)
        return
        btn "Stop" [flag: false]
        btn "Start" [flag: true]
        box 0x0 []
    ]
    flag: true
    forever [
        wait .15  if not viewed? gui [quit]  show gui  if flag = true [
            attempt [i1/image: (load file) show i1]
        ]
    ]    
}]
write %viewhist.r rejoin [{
    REBOL []
    svv/vid-face/color: 230.230.230
    change-dir %./history/
    cam: to-file first system/options/args
    tt: uppercase form cam } set-title {
    files: read %./
    if cam <> %all [
        remove-each file files [
            cam-in-file: to-file (first parse (last parse file "_") ".")
            cam <> cam-in-file
        ]
    ]
    last-file: length? files
    counter: 0
    blank-image: to-image layout/tight [box black 640x480]
    update-screen: does [
        attempt [
            i1/image: (load cf: pick files counter)  show i1
            t1/text: rejoin [
                "Current file:  " form cf {  (} counter {/} last-file {)}
            ]
            show t1
        ]
    ]
    gui: view center-face layout [
        across
        i1: image (blank-image)
        return
        btn "Reverse" feel [engage: func [f a e] [
            if find [down over away] a [
                counter: counter - 1
                if counter < 1 [counter: 1]
                update-screen
            ]
        ]]
        btn "Forward" feel [engage: func [f a e] [
            if find [down over away] a [
                counter: counter + 1
                if counter > last-file [counter: last-file]
                update-screen
            ]
        ]]
        btn "Select" [
            selected-file: to-file request-list "Select An Image:" files
            if selected-file = %none [return]
            counter: index? find files selected-file
            update-screen
        ]
        btn "Save" [
            save/png request-file/only/save/file (pick files counter)
                i1/image
        ]
        t1: text bold 370 {
            Select image, or scroll forward/back (arrow keys work)
        }
        key keycode [left] [
            counter: counter - 1
            if counter < 1 [counter: 1]
            update-screen
        ]
        key keycode [right] [
            counter: counter + 1
            if counter > last-file [counter: last-file]
            update-screen
        ]
        key keycode [up] [
            counter: counter - 20
            if counter < 1 [counter: 1]
            update-screen
        ]
        key keycode [down] [
            counter: counter + 20
            if counter > last-file [counter: last-file]
            update-screen
        ]
    ]
}]
write %localcam.r {
    REBOL [title: "Local Camera Test Streamer"]
    avicap32.dll: load/library %avicap32.dll
    user32.dll: load/library %user32.dll
    find-window-by-class: make routine! [
        ClassName [string!] WindowName [integer!] return: [integer!]
    ] user32.dll "FindWindowA"
    sendmessage: make routine! [
        hWnd [integer!] val1 [integer!] val2 [integer!] val3 [integer!]
        return: [integer!]
    ] user32.dll "SendMessageA"
    sendmessage-file: make routine! [
        hWnd [integer!] val1 [integer!] val2 [integer!] val3 [string!]
        return: [integer!]
    ] user32.dll  "SendMessageA"
    cap: make routine! [
        cap [string!] child-val1 [integer!] val2 [integer!] 
        val3 [integer!] width [integer!] height [integer!]
        handle [integer!] val4 [integer!] return: [integer!]
    ] avicap32.dll "capCreateCaptureWindowA"
    gui: view/new center-face layout/tight [
        at -10x-10 b1: box 0x0 
        pic1: image 320x240
    ]
    hwnd: find-window-by-class "REBOLWind" 0
    cap-result: cap "cap" 1342177280 0 0 320 240 hwnd 0
    sendmessage cap-result 1034 0 0
    sendmessage cap-result 1077 1 0
    sendmessage cap-result 1075 1 0
    sendmessage cap-result 1074 1 0
    sendmessage cap-result 1076 1 0
    counter: 1  flag: true
    forever [
        wait .05
        if not viewed? gui [
            sendmessage cap-result 1205 0 0
            sendmessage cap-result 1035 0 0
            free user32.dll
            quit
        ]  
        show b1
        if flag = true [
            sendmessage cap-result 1085 0 0
            filename: rejoin ["cam" counter ".png"]
            sendmessage-file cap-result 1049 0 filename
            counter: counter + 1
            if counter > 24 [counter: 1]
        ]
    ]
}
blank-image: to-image layout/tight [box black 160x120]
gui: view/new center-face layout/tight [
    across
    btn "Stop" [flag: false]
    btn "Start" [flag: true]
    btn "Test With Local Camera" [launch %localcam.r]
    text "View History: "
    drop-down data [
        "cam1" "cam2" "cam3" "cam4" "cam5" "cam6" "cam7" "cam8" "cam9"
        "cam10" "cam11" "cam12" "cam13" "cam14" "cam15" "cam16" "cam17"
        "cam18" "cam19" "cam20" "cam21" "cam22" "cam23" "cam24" "all"
    ] [call/show join "rebol -s %viewhist.r " value]
    t1: text blue "Updating Camera: 000"
    return
    i1: image (blank-image) [call/show "rebol -s %view1cam.r cam1.png"]
    i2: image (blank-image) [call/show "rebol -s %view1cam.r cam2.png"]
    i3: image (blank-image) [call/show "rebol -s %view1cam.r cam3.png"]
    i4: image (blank-image) [call/show "rebol -s %view1cam.r cam4.png"]
    i5: image (blank-image) [call/show "rebol -s %view1cam.r cam5.png"]
    i6: image (blank-image) [call/show "rebol -s %view1cam.r cam6.png"]
    return
    i7: image (blank-image) [call/show "rebol -s %view1cam.r cam7.png"]
    i8: image (blank-image) [call/show "rebol -s %view1cam.r cam8.png"]
    i9: image (blank-image) [call/show "rebol -s %view1cam.r cam9.png"]
    i10: image (blank-image) [call/show "rebol -s %view1cam.r cam10.png"]
    i11: image (blank-image) [call/show "rebol -s %view1cam.r cam11.png"]
    i12: image (blank-image) [call/show "rebol -s %view1cam.r cam12.png"]
    return
    i13: image (blank-image) [call/show "rebol -s %view1cam.r cam13.png"]
    i14: image (blank-image) [call/show "rebol -s %view1cam.r cam14.png"]
    i15: image (blank-image) [call/show "rebol -s %view1cam.r cam15.png"]
    i16: image (blank-image) [call/show "rebol -s %view1cam.r cam16.png"]
    i17: image (blank-image) [call/show "rebol -s %view1cam.r cam17.png"]
    i18: image (blank-image) [call/show "rebol -s %view1cam.r cam18.png"]
    return
    i19: image (blank-image) [call/show "rebol -s %view1cam.r cam19.png"]
    i20: image (blank-image) [call/show "rebol -s %view1cam.r cam20.png"]
    i21: image (blank-image) [call/show "rebol -s %view1cam.r cam21.png"]
    i22: image (blank-image) [call/show "rebol -s %view1cam.r cam22.png"]
    i23: image (blank-image) [call/show "rebol -s %view1cam.r cam23.png"]
    i24: image (blank-image) [call/show "rebol -s %view1cam.r cam24.png"]
]
previous-files: read %./
remove-each file previous-files [%.png = suffix? file]
flag: true
forever [
    wait .05  show i1  if flag = true [
        current-files: read %./
        new-files: exclude current-files previous-files
        foreach file new-files [
            if not viewed? gui [quit]  show i1  if flag = true [
                do process-image: [
                    loaded-file: load file
                    if error? try [
                        rename file to-file rejoin [
                            %./history/ 
                            now/year "-" now/month "-" now/day 
                            "_" replace/all form now/time ":" "-"
                            "_" file
                        ]
                    ] [
                        ; print "error deleting"
                        do process-image
                    ]
                ]
                camnum: replace replace form copy file "cam" "" ".png" ""
                t1/text: join "Updating Camera: " camnum  show t1
                do rejoin [
                    "i" camnum "/image: " loaded-file " show i" camnum
                ]
                wait .05
            ]
        ]
    ]
]

16.18 REBOL как плагин для браузера

Интерпретаторы REBOL существуют не только для огромного количества операционных систем, но также как плагины для нескольких
популярных браузеров (Internet Explorer и многие варианты Mozilla, включая Opera). Это означает, что вы можете встроить интерпретатор
REBOL прямо на веб-страницу и иметь полные, сложные программы REBOL, запускаемые прямо на страницах вашего веб-сайта
(аналогично Flash и Java и полезно, как код Javascript). Это обеспечивает хорошую альтернативу программированию CGI для любого типа
приложения, которое должным образом запускается в автономном интерпретаторе view.exe (например, для игр, мультимедийных
приложений и приложений с богатой графикой/графическим интерфейсом всех типов). Поскольку плагин браузера запускает типичный код
REBOL так же, как загружаемый интерпретатор view.exe, вы можете запускать код прямо на своих веб-страницах, не внося никаких
изменений.

Чтобы использовать плагин на веб-странице, просто включите необходимый объектный код на свою страницу, как в следующем примере.
Обязательно измените URL-адрес сценария, который вы хотите запустить, размер окна, которое вы хотите создать, и другие параметры по
мере необходимости. Вы можете загрузить файл rebolb7.cab, загрузить его на свой сайт и запустить оттуда, если хотите (имейте в виду, что
существует несколько разных версий: "http://www.rebol.com/plugin/rebolb5.cab#Version=0,5,0,0",
"http://www.rebol.com/plugin/rebolb6.cab#Version=0,6,0,0", и "http://www.rebol.com/plugin/rebolb7.cab#Version=1,0,0,0" - используйте версию 7,
если у вас нет особых причин не делать этого). Если вы используете свою собственную копию, обязательно измените URL-адрес CAB-
файла в следующем примере:

<HTML><HEAD><TITLE>REBOL Plugin Test</TITLE></HEAD><BODY><CENTER>

<OBJECT ID="REBOL" CLASSID="CLSID:9DDFB297-9ED8-421d-B2AC-372A0F36E6C5" 
    CODEBASE="http://www.rebol.com/plugin/rebolb7.cab#Version=1,0,0,0"
    WIDTH="500" HEIGHT="400">
    <PARAM NAME="LaunchURL" VALUE="http://yoursite.com/test_plugin.r">
    <PARAM NAME="BgColor" VALUE="#FFFFFF">
    <PARAM NAME="Version" VALUE="#FFFFFF">
    <PARAM NAME="BgColor" VALUE="#FFFFFF">
</OBJECT>

</CENTER></BODY></HTML>

Вот пример сценария, который можно запустить по ссылке "http://yoursite.com/test_plugin.r", указанной в приведённом выше коде. Вы можете
заменить его любым допустимым кодом REBOL и запустить его прямо в браузере:

REBOL []
view layout [
    size 500x400 
    btn "Click me" [alert "Plugin is working!"]
]

Вы можете увидеть приведённый выше пример на http://re-bol.com/test_plugin.html. Вышеупомянутый сценарий необходимо запустить в
Internet Explorer в MS Windows. Чтобы использовать плагин в браузерах на основе Mozilla (Firefox, Opera и т.д.), на вашу HTML-страницу
необходимо вставить следующий код:

<HTML><HEAD><TITLE>REBOL Plugin Test</TITLE></HEAD><BODY><CENTER>

<OBJECT ID="REBOL_IE" CLASSID="CLSID:9DDFB297-9ED8-421d-B2AC-372A0F36E6C5"
    CODEBASE="http://re-bol.com/rebolb7.cab#Version=1,0,0,0"
    WIDTH="500" HEIGHT="400" BORDER="1" ALT="REBOL/Plugin">
    <PARAM NAME="bgcolor" value="#ffffff">
    <PARAM NAME="version" value="1.2.0">
    <PARAM NAME="LaunchURL" value="http://re-bol.com/test_plugin.r">
    <embed name="REBOL_Moz" type="application/x-rebol-plugin-v1"
        WIDTH="500" HEIGHT="400" BORDER="1" ALT="REBOL/Plugin"
        bgcolor="#ffffff"
        version="1.2.0"
        LaunchURL="http://re-bol.com/test_plugin.r"
    >
    </embed>
</OBJECT>

<script language="javascript" type="text/javascript">
var plugin_name = "REBOL/Plugin for Mozilla";
function install_rebol_plugin_mozilla() {
    if (navigator.userAgent.toLowerCase().indexOf("msie") == -1) {
        if (InstallTrigger) {
           xpi={'REBOL/Plugin for Mozilla':'http://re-bol.com/mozb2.xpi'};
           InstallTrigger.install(xpi, installation_complete);
        }
    }
}
function installation_complete(url, status) {
    if (status == 0) location.reload();
}
function is_mozilla_plugin_installed() {
    if (window.navigator.plugins) {
        for (var i = 0; i < window.navigator.plugins.length; i++) {
            if (window.navigator.plugins[i].name == plugin_name)
            return true;
        }
    }
    return false;
}
if (!is_mozilla_plugin_installed()) install_rebol_plugin_mozilla();
</script>

</CENTER></BODY></HTML>

Вы можете увидеть работающий выше скрипт на http://re-bol.com/test_plugin_mozilla.html.

Для получения дополнительной информации о подключаемых модулях REBOL см. http://www.rebol.com/plugin/install.html и
http://home.comcast.net/~rebolore/plugin-guide.pdf.

16.19 Использование баз данных

Базы данных управляют всеми сложными деталями поиска, сортировки и других операций с большими объёмами данных быстро и
безопасно в многопользовательской среде. MySQL - это бесплатная система баз данных с открытым исходным кодом, используемая во
многих веб-сайтах и   программных проектах. ODBC - это общий интерфейс, который позволяет программистам подключаться ко многим
другим типам баз данных. Самые последние выпуски REBOL, наряду со всеми коммерческими версиями, имеют встроенный собственный
доступ к MySQL, ODBC и другим форматам баз данных. Вы также можете загрузить бесплатный модуль протокола MySQL, который
работает в каждой бесплатной версии REBOL, с http://softinnov.org/rebol/mysql.shtml. На этом сайте также доступен бесплатный модуль для
системы баз данных postgre.

Чтобы изучить концепции и методы баз данных в этом разделе, мы будем использовать модуль MySQL с открытым исходным кодом,
указанный выше, поскольку он обеспечивает доступ к мощному и популярному решению для баз данных, которое работает даже в старых и
необычных версиях REBOL.

Большинство учётных записей веб-хостинга поставляются с уже установленным MySQL. Смотрите инструкции для учётной записи вашего
веб-хоста, чтобы узнать, как получить к ней доступ (вам нужен веб-адрес, имя базы данных, имя пользователя и пароль). Чтобы получить
бесплатный простой в установке пакет веб-сервера для Windows, который включает MySQL, перейдите по адресу
http://www.uniformserver.com. Эта программа позволяет вам легко установить веб-сервер с предварительно настроенным MySQL на вашем
локальном компьютере. Это полезно, если у вас нет доступа к веб-серверу в Интернете или если вы хотите создавать
многопользовательские приложения, использующие MySQL в локальной сети.

Чтобы использовать модуль REBOL MySQL, указанный выше, распакуйте сжатый файл "rip", доступный по ссылке выше. Этот шаг
необходимо выполнить только при первом использовании пакета на данном компьютере:

do mysql-107.rip

Каждый раз, когда вы обращаетесь к базе данных MySQL, вам нужно "do" модуль, который был распакован на шаге выше:

do %mysql-r107/mysql-protocol.r

; На момент написания этой статьи 1.07 была самой последней версией
; модуля mysql. Обновите числа в двух предыдущих строках кода, чтобы 
; отразить текущий номер версии, которую вы загрузили.

Затем введите информацию о базе данных (расположение, имя пользователя и пароль), как в инструкциях на http://softinnov.org/rebol/mysql-
usage.html:

db: open mysql://username:password@yourwebsite.com/yourdatabasename

В MySQL и других базах данных данные хранятся в "таблицах". Таблицы состоят из столбцов со связанной информацией. Например,
таблица "Контакты" может содержать столбцы с именем, адресом, телефоном и днем рождения. Каждую запись в базе данных можно
рассматривать как строку, содержащую информацию в каждом из этих полей столбца:

name             address                 phone       birthday
----             -------                 --------    --------
John Smith       123 Toleen Lane         555-1234    1972-02-01
Paul Thompson    234 Georgetown Place    555-2345    1972-02-01
Jim Persee       345 Portman Pike        555-3456    1929-07-02
George Jones     456 Topforge Court                  1989-12-23
Tim Paulson                              555-5678    2001-05-16

Операторы "SQL" позволяют работать с данными, хранящимися в таблице. Некоторые операторы SQL используются для создания,
уничтожения и заполнения столбцов данными:

CREATE TABLE table_name          ; создание новой таблицы
DROP TABLE table_name            ; удаление таблицы
INSERT INTO table_name VALUES (value1, value2,....)
INSERT INTO Contacts 
    VALUES ('Billy Powell', '5 Binlow Dr.', '555-6789', '1968-04-19')
INSERT INTO Contacts (name, phone) 
    VALUES ('Robert Ingram', '555-7890')

Оператор SELECT используется для извлечения информации из столбцов данной таблицы:

SELECT column_name(s) FROM table_name
SELECT * FROM Contacts
SELECT name,address FROM Contacts
SELECT DISTINCT birthday FROM Contacts  ; возвращает не повторяющиеся 
                                        ; записи
; Для выполнения поиска используйте WHERE. Заключите поисковый текст в
; одинарные кавычки и используйте следующие операторы:
;  =, <>, >, <, >=, <=, BETWEEN, LIKE  (используйте "%" для 
; подстановочных знаков)
SELECT * FROM Contacts WHERE name='John Smith'
SELECT * FROM Contacts WHERE name LIKE 'J%'
SELECT * FROM Contacts WHERE birthday LIKE '%72%' OR phone LIKE '%34'
SELECT * FROM Contacts
    WHERE birthday NOT BETWEEN '1900-01-01' AND '2010-01-01'
; IN позволяет указать список данных для сопоставления в столбце:
SELECT * FROM Contacts WHERE phone IN ('555-1234','555-2345')
SELECT * FROM Contacts ORDER BY name  ; sort results alphabetically
SELECT name, birthday FROM Contacts ORDER BY birthday, name DESC

Другие операторы SQL:

UPDATE Contacts SET address = '643 Pine Valley Rd.' 
    WHERE name = 'Robert Ingram'    ; изменить или добавить к 
                                    ; существующим данным
DELETE FROM Contacts WHERE name = 'John Smith'
DELETE * FROM Contacts
ALTER TABLE  - изменить структуру столбцов таблицы
CREATE INDEX - создать поисковый индекс
DROP INDEX   - удалить поисковый индекс

Чтобы интегрировать операторы SQL в код REBOL, заключите их следующим образом:

insert db {SQL command}

Чтобы получить набор результатов, созданный вставленной командой, используйте:

copy db

Вы можете использовать результаты данных любого запроса так же, как и любые другие данные, содержащиеся в блоках REBOL.
Например, чтобы получить только первый результат любой команды, используйте:

first db

Когда вы закончите использовать базу данных, закройте соединение:

close db

Вот полный пример, который открывает соединение с базой данных, создаёт новую таблицу "Контакты", вставляет данные в таблицу, вносит
некоторые изменения в таблицу, а затем извлекает и печатает все содержимое таблицы и закрывает соединение:

REBOL []

do %mysql-protocol.r 
db: open mysql://root:root@localhost/Contacts
; insert db {drop table Contacts}   ; стереть старую таблицу, если  
                                    ; она существует
insert db {create table Contacts (
    name            varchar(100),
    address         text,
    phone           varchar(12),
    birthday        date 
)} 
insert db {INSERT into Contacts VALUES 
    ('John Doe', '1 Street Lane', '555-9876', '1967-10-10'),
    ('John Smith', '123 Toleen Lane', '555-1234', '1972-02-01'),
    ('Paul Thompson', '234 Georgetown Pl.', '555-2345', '1972-02-01'),
    ('Jim Persee', '345 Portman Pike', '555-3456', '1929-07-02'),
    ('George Jones', '456 Topforge Court', '', '1989-12-23'),
    ('Tim Paulson', '', '555-5678', '2001-05-16')
}
insert db "DELETE from Contacts WHERE birthday = '1967-10-10'"
insert db "SELECT * from Contacts"
results: copy db
probe results
close db
halt

Вот более короткий формат кода, который можно использовать для быстрой и простой работы с таблицами базы данных:

read join mysql://user:pass@host/DB? "SELECT * from DB"

Например:

foreach row read rejoin [mysql://root:root@localhost/Contacts? 
    "SELECT * from Contacts"] [print row]

Вот пример графического интерфейса:

results: read rejoin [
    mysql://root:root@localhost/Contacts? "SELECT * from Contacts"]
view layout [
    text-list 100x400 data results [
        string: rejoin [
            "NAME:      " value/1 newline
            "ADDRESS:   " value/2 newline
            "PHONE:     " value/3 newline
            "BIRTHDAY:  " value/4
        ]
        view/new layout [
            area string
        ] 
    ] 
]

Для более подробного объяснения того, как настроить MYSQL, как использовать синтаксис языка SQL, и другие связанные темы, см.
http://musiclessonz.com/rebol_tutorial.html#section-27.

16.19.1 SQLite

Вот пример, демонстрирующий, как использовать популярную СУБД SQLite, используя sqlite.r от Эшли Траттер:

REBOL [title: "SQLITE Example"]
unless exists? %sqlite3.dll [
    write/binary %sqlite3.dll read/binary http://re-bol.com/sqlite3.dll
]
unless exists? %sqlite.r [
    write %sqlite.r read http://re-bol.com/sqlite.r
]
do %sqlite.r
db: connect/create %contacts.db
SQL "create table contacts (name, address, phone, birthday)"
SQL {insert into contacts values 
    ('"John Doe"', '"1 Street Lane"', '"555-9876"', '"1967-10-10"')
}
data: [
    "John Smith" "123 Toleen Lane" "555-1234" "1972-02-01"
    "Paul Thompson" "234 Georgetown Pl." "555-2345" "1972-02-01"
    "Jim Persee" "345 Portman Pike" "555-3456" "1929-07-02"
    "George Jones" "456 Topforge Court" "" "1989-12-23"
    "Tim Paulson" "" "555-5678" "2001-05-16"
]
SQL "begin"
foreach [name address phone bd] data [
    SQL reduce [
        "insert into contacts values (?, ?, ?, ?)" name address phone bd
    ]
]
SQL "commit"
SQL ["DELETE from Contacts WHERE birthday = ?" "1967-10-10"]
results: SQL "select * from contacts"
probe results
disconnect db
halt

Чтобы использовать SQLite в REBOL, см. http://www.dobeash.com/sqlite.html.

16.19.2 Другие СУБД

Чтобы использовать ODBC в REBOL, см. http://www.rebol.com/docs/database.html.

Информацию о полезной системе баз данных SQL с открытым исходным кодом, полностью созданной на собственном языке REBOL, см. По
адресу http://www.dobeash.com/rebdb.html.

Следующие дополнительные системы управления базами данных ("СУБД") также доступны для REBOL:

http://www.tretbase.com/forum/index.php http://www.fys.ku.dk/~niclasen/nicomdb/ http://www.rebol.net/cookbook/recipes/0012.html
http://www.cs.unm.edu/~whip/ http://www.garret.ru/dybase.html http://www.rebol.org/view-script.r?script=sql-protocol.r http://www.rebol.org/view-
script.r?script=db.r http://www.rebol.org/view-script.r?script=couchdb3.r

Не забудьте поискать на rebol.org дополнительную информацию и код, связанный с базами данных.

16.20 Меню

Одна странность диалекта GUI Rebol заключается в том, что он не включает в себя собственный способ создания стандартных меню.
Пользователи обычно нажимают кнопки или текстовые варианты непосредственно в графическом интерфейсе REBOL, чтобы сделать
выбор. Функция "request-list" (запрос-список) и виджет "choice" (выбор) графического интерфейса пользователя - это короткие и простые
заменители, которые обеспечивают функциональность, подобную меню.

В приведённом ниже примере показано, как стилизовать виджет выбора для создания нормально выглядящих меню. Воспользуйтесь
командой "editor decompress #{сжатый код}", чтобы изучить, как это работает. В противном случае просто следуйте формату меню в
примере, заполните свой собственный код графического интерфейса и вставьте сжатый фрагмент в свой собственный скрипт:

REBOL [title: "Choice Button Menu Example"]
menu: [[
    "File" []
    "_________________________^/" []
    "File Option 1" [alert "File Option 1"]
    "File Option 2" [alert "File Option 2"]
    "File Option 3" [alert "File Option 3"]
    "_________________________^/" []
    "About" [do-face b1 1]
][
    "Edit" []
    "_________________________^/" []
    "Edit Option 1" [alert "Edit Option 1"]
    "Edit Option 2" [alert "Edit Option 2"]
    "Edit Option 3" [alert "Edit Option 3"]
][
    "Preferences" []
    "_________________________^/" []
    "Preferences Option 1" [alert "Preferences Option 1"]
    "Preferences Option 2" [alert "Preferences Option 2"]
    "_________________________^/" []
    "Preferences Option 3" [alert "Preferences Option 3"]
]]
gui: [
    a1: area wrap with [colors: [254.254.254 248.248.248]]
    b1: btn "About" [alert "These menus are just a choice button widgets"]
]
do decompress #{}
view center-face layout gui

В приведённом ниже примере демонстрируется полезный виджет меню от Cyphre (показанный ранее в разделе презентации этого
руководства), который упрощает добавление красивых меню в ваши графические интерфейсы. Этот пример также включает виджет Cyphre
"Панель вкладок", который является отличным способом максимально увеличить площадь экрана в программах с большим графическим
интерфейсом пользователя. Показанный здесь код является предпочтительным для автора способом добавления меню в программы
REBOL.

REBOL [title: "Cyphre's Menu and Tab Panel Example"]

; Menu Widget:

do load decompress #{}

; Tab Panel Widget: 

do load decompress #{}

insert-event-func [ 
    either event/type = 'resize [
        mn/size/1: system/view/screen-face/pane/1/size/1 
        my-tabs/size: system/view/screen-face/pane/1/size - 15x30
        show [mn my-tabs]  none
    ] [event]
]

view/options center-face layout  [
    across space 0x0 origin 0x0
    mn: menu with [ 
        size: 470x20 
        data: compose/deep [
            " File " [
                "Open" # "Ctrl+O" [request-file]
                "Save" # "Ctrl+S" [request-file/save]
                bar
                "Exit" [quit]
            ]
            " Options " [
                "Preferences" sub [
                    "Colors" [alert form request-color]
                    "Settings" [request-text/title "Enter new setting:"]
                ]
                "About" [alert "Menu Widget by Cyphre"]
            ]
        ]
    ]
    below
    at 10x25 my-tabs: tab-panel data [
        "Fields"   [
            h1 "Tab Panel by Cyphre" field field area area btn "Ok"
         ]
        "Data List"  [
            t1: text-list 400x430 data system/locale/months [alert value]
        ]
    ]
] [resize]

Для полноразмерных меню со всеми навороченными функциями, анимированными значками, подходящим внешним видом для различных
операционных систем и всеми возможными вариантами отображения был создан модуль, который легко предоставляет такую возможность:
http://www.rebol.org/library/scripts/menu-system.r. Вот минимальный пример, демонстрирующий его использование:

do-thru http://www.rebol.org/library/scripts/menu-system.r
menu-data: [edit: item "Menu" menu [item "Item1" item "Item2"]]
simple-style: [item style action [alert item/body/text]]

view center-face layout/size [
    at 2x2 menu-bar menu menu-data menu-style simple-style
] 400x500

Вот типичный пример, демонстрирующий базовый синтаксис для общих макетов меню:

REBOL []

; Вы можете скачать скрипт menu-system.r на свой жёсткий диск:

if not exists? %menu-system.r [write %menu-system.r (
        read http://www.rebol.org/library/scripts/menu-system.r)]

; Если вы упаковываете свою программу в файл .exe, обязательно 
; включите в свой пакет сценарий menu-system.r:
do %menu-system.r

; Вот как создать макет меню:
; Блок "menu-data" содержит всё меню верхнего уровня.
; Пункты каждого из этих меню разделены на отдельные блоки "menu".
; Подменю - это просто элементы с собственными дополнительными 
; блоками "menu".
; Используйте "---" для разделительных линий:
menu-data: [
    file: item "File" menu [item "Open" item "Save" item "Quit"]
    edit: item "Edit" menu [ 
        item "Item 1"
        item "Item 2" <ctrl-q>
        ---
        item "Submenu..." menu [
            item "Submenu Item 1" 
            item "Submenu Item 2"
            item "Submenu Item 3" menu [
                item "Sub-Submenu Item 1"
                item "Sub-Submenu Item 2"
            ]
        ]
        ---
        item "Item 3"       
    ]
    icons: item "Icons" menu [
        item "Icon Item 1" icons [help.gif stop.gif]
        item "Icon Item 2" icons [info.gif exclamation.gif]
    ]
]

; Каждый пункт меню теперь может запускать любой код, который вы 
; хотите. Просто используйте приведённую ниже структуру "switch":
basic-style: [item style action [
    switch item/body/text [
        ; поместите любой код, который хотите, в каждый блок:
        case "Open" [
            the-file: request-file
            alert rejoin ["You opened: " the-file]
        ] 
        case "Save" [
            the-file: request-file/save
            alert rejoin ["You saved to: " the-file]
        ]
        case "Quit" [
            if (request/confirm "Really Quit?") = true [quit]
        ]   
        case "Item 1" [alert "Item 1 selected"]
        case "Item 2" [alert "Item 2 selected"]
        case "Item 3" [alert "Item 3 selected"]
        case "Submenu Item 1" [alert "Submenu Item 1 selected"]
        case "Submenu Item 2" [alert "Submenu Item 2 selected"]
        case "Submenu Item 3" [alert "Submenu Item 3 selected"]
        case "Sub-Submenu Item 1" [alert "Sub-Submenu Item 1 selected"]
        case "Sub-Submenu Item 2" [alert "Sub-Submenu Item 2 selected"]
        case "Icon Item 1" [alert "Icon Item 1 selected"]
        case "Icon Item 2" [alert "Icon Item 2 selected"]
    ]
]]

; Следующие строки необходимо добавить, чтобы устранить 
; потенциальную проблему с закрытием:
evt-close: func [face event] [either event/type = 'close [quit] [event]]
insert-event-func :evt-close

; Теперь поместите меню в свой интерфейс, как показано ниже:

view center-face layout [
    size 400x500
    ; use this stock code:
    at 2x2 menu-bar menu menu-data menu-style basic-style
]

Демонстрация на http://www.rebol.org/library/scripts/menu-system-demo.r демонстрирует многие дополнительные возможности модуля.

Ниже приведён промежуточный пример с объяснением наиболее важных функций. Он также включает в себя некоторый стандартный код
для отображения меню в стандартном стиле MS Windows (внешний вид зависит от ОС). Модуль меню был сжат и встроен непосредственно
в скрипт с использованием "compress read http://www.rebol.org/library/scripts/menu-system.r" (так что модуль не нужно загружать или включать
отдельным файлом):

REBOL [Title: "Menu Example"]

; The following line imports the compressed menu module.  

do decompress #{}

; Note that there are two menus in the following 
; block.  The "file" menu is indented and spread 
; across several lines.  The edit menu is all on
; one line.  Notice that you can place action blocks
; after each menu item, to be performed whenever the
; menu item is selected - as with the [print "You
; chose Item 1"] block below:

menu-data: [
    file: item "File" 
        menu [
            new:    item "Item 1" [print "You chose Item 1"]
            open:   item "Item 2" ; icons [1.png 2.png]
            ---
            recent: item "Look In Here..."
                menu [
                    item "WIN A PRIZE!" 
                    item "Try door number two"
                ]
            ---
            exit:   item <Ctrl-Q> "Exit"   
          ]
    edit: item "Edit" menu [item "copy" item "paste"]
] 

; Most of the style definition below is totally optional.
; It's designed to look like a native Microsoft menu.  The
; example at
; http://www.rebol.org/library/scripts/menu-system-demo.r
; contains many more examples of menu styles and options.
; The only part that's required in the example below is 
; the action block in the "item style" section.  Everything
; else serves only to adjust the cosmetic appearance of the
; menu:

winxp-menu: layout-menu/style copy menu-data xp-style: [
    menu style edge [size: 1x1 color: 178.180.191 effect: none]
        color white
        spacing 2x2 
        effect none
    item style 
        font [name: "Tahoma" size: 11 colors: reduce [
            black black silver silver]]
        colors [none 187.183.199] 
        effects none
        edge [size: 1x1 colors: reduce [none 178.180.191] 
            effects: []]    
        action [

            ; Change the lines below to fit your needs.
            ; You can use the action block of each item
            ; in the switch structure to run your own 
            ; functions.  "item/body/text" refers to the
            ; selected menu item.  This does the exact same
            ; thing as including a code block for each item
            ; in the menu definition above (i.e., you can
            ; put the [quit] block after the "exit" item 
            ; above, and it will perform the same way - 
            ; just like the "[print "You chose Item 1"]" 
            ; block after the "new" item above).

            switch/default item/body/text [
                "exit" [quit]
                "WIN A PRIZE!" [alert "You win!"]
                "Try door number two" [alert "Bad choice :("]
            ] [print item/body/text]  ; default thing to do
        ]
]

; The following function traps the GUI close event.  This
; must be included whenever the menu module is used, or a 
; portion of the application will continue to run after being
; shut down. 

evt-close: func [face event] [
    either event/type = 'close [quit] [event]
]
insert-event-func :evt-close

; And finally, here's the user interface:

window: layout [

    size  400x500

    ; The line below shows the winxp style menu:

    at 2x2 app-menu: menu-bar menu menu-data menu-style xp-style

    ; THE LINE BELOW SHOWS THE SAME MENU, WHENEVER THE BUTTON 
    ; IS CLICKED:

    at 150x200 btn "Menu Button" [
        show-menu/offset window winxp-menu
        0x1 * face/size + face/offset - 1x0
    ]
]

view center-face window

Популярный инструмент REBOL GUI под названием RebGUI (описанный в следующем разделе этого руководства) также имеет простую
возможность для создания базовых меню, которые могут быть полезны.

16.21 Создание многоколоночных текстовых списков графического интерфейса пользователя (таблиц данных) с нуля

Встроенный виджет GUI "text-list" (текст-список) REBOL очень прост в использовании, но он может отображать только один столбец данных:

view layout [text-list data (system/locale/months)]

REBOL имеет встроенный виджет "list" (список) для отображения "сетки данных" с несколькими столбцами, но он немного сложнее в
использовании, чем виджет текстового списка. Ранее в этом тексте модуль listview Хенрика Микаэля Кристенсена был представлен как
простое решение для создания отображения сетки данных с несколькими столбцами. Он работает хорошо, но требует включения
стороннего модуля. Немного знаний и практики, вы обнаружите, что встроенный виджет списка REBOL может быть очень мощным и
простым в использовании. В простейшей форме виджет собственного списка принимает параметр размера и 2 дополнительных параметра
блока:

list (размер) [блок макета виджета] data [блок данных для отображения]

Параметр "(размер)" представляет собой пару XxY, указывающую размер в пикселях всего виджета списка. "[блок макета виджета]" - это
макет стандартных виджетов VID, используемых для отображения каждой строки данных в сетке. Элементы графического интерфейса
пользователя в этом блоке дублируются для отображения каждой последовательной строки данных в сетке. Блок макета графического
интерфейса пользователя обычно содержит слово "across" (поскольку эти виджеты используются для отображения строк данных) и обычно
включает параметры размера для каждого виджета. Блок "данных" состоит из строк информации, отображаемых в сетке. Каждая строка
данных содержится в отдельном внутреннем блоке:

view layout [
    list 220x100 [across text 100 text 100] data [
        ["row 1, column 1" "row 1, column 2"]
        ["row 2, column 1" "row 2, column 2"]
        ["row 3, column 1" "row 3, column 2"]
        ["row 4, column 1" "row 4, column 2"]
    ]
]

Блок графического интерфейса пользователя может содержать другие стандартные модификаторы фасетов, такие как цвета и интервалы:

view layout [
    list 200x100 [across space 0 text red 100 text blue 100] data [
        ["row 1, column 1" "row 1, column 2"]
        ["row 2, column 1" "row 2, column 2"]
        ["row 3, column 1" "row 3, column 2"]
        ["row 4, column 1" "row 4, column 2"]
    ]
]

Блок графического интерфейса пользователя не обязательно должен состоять только из текстовых полей. Вы можете отображать строки
данных на виджетах любого типа:

view layout [
    list 304x100 [across space 0 button 150 button 150] data [
        ["row 1, column 1" "row 1, column 2"]
        ["row 2, column 1" "row 2, column 2"]
        ["row 3, column 1" "row 3, column 2"]
        ["row 4, column 1" "row 4, column 2"]
    ]
]

ВАЖНО: Вы можете заставить виджеты в списке выполнять действия, как и в любом другом коде "view layout":

view layout [
    list 304x100 [
        across space 0 
        button 150 [alert face/text]  ; При нажатии отображается 
        button 150 [alert face/text]  ; текст, содержащийся на кнопке
    ] data [
        ["row 1, column 1" "row 1, column 2"]
        ["row 2, column 1" "row 2, column 2"]
        ["row 3, column 1" "row 3, column 2"]
        ["row 4, column 1" "row 4, column 2"]
    ]
]

Это означает, что создавать ячейки, редактируемые пользователем, очень просто - просто переназначьте текст для лица, по которому
щёлкнули мышью, а затем обновите отображение:

view layout [
    list 304x92 [
        across space 0 
        btn 150 [face/text: request-text/default face/text show face]
        btn 150 [face/text: request-text/default face/text show face]
    ] data [
        ["row 1, column 1" "row 1, column 2"]
        ["row 2, column 1" "row 2, column 2"]
        ["row 3, column 1" "row 3, column 2"]
        ["row 4, column 1" "row 4, column 2"]
    ]
]

Непреднамеренные визуальные артефакты могут быть вызваны курсором в текстовых виджетах. Чтобы устранить их, просто сфокусируйте
и расфокусируйте виджет после обновления дисплея:

view gui: layout [
    list 304x84 [
        across space 0 
        text 150 [
            face/text: request-text/default face/text
            show gui focus face unfocus face
        ]
        text 150 [
            face/text: request-text/default face/text 
            show gui focus face unfocus face
        ]
    ] data [
        ["row 1, column 1" "row 1, column 2"]
        ["row 2, column 1" "row 2, column 2"]
        ["row 3, column 1" "row 3, column 2"]
        ["row 4, column 1" "row 4, column 2"]
    ]
]

Обратите внимание, что количество строк, содержащихся в блоке данных, не влияет на количество отображаемых строк. В списке всегда
отображается столько строк, сколько соответствует общему размеру виджета в пикселях (мы рассмотрим эту проблему позже ...):

view layout [
    list 304x100 [across space 0 button 150 button 150] data [
        ["row 1, column 1" "row 1, column 2"]
    ]
]

view layout [
    list 304x100 [across space 0 button 150 button 150] data [
        ["row 1, column 1" "row 1, column 2"]
        ["row 2, column 1" "row 2, column 2"]
        ["row 3, column 1" "row 3, column 2"]
        ["row 4, column 1" "row 4, column 2"]
        ["row 5, column 1" "row 5, column 2"]
        ["row 6, column 1" "row 6, column 2"]
        ["row 7, column 1" "row 7, column 2"]
    ]
]

Вы можете изменить размер списков, чтобы они растягивались и соответствовали изменяемым размерам окнам графического интерфейса:

insert-event-func [
    either event/type = 'resize [
        li/size: gui/size - 40x40
        t1/size: t2/size: as-pair (round (li/size/1 / 2)) 19
        show li unview view gui
        none
    ][event]
]
view/options gui: layout [
    li: list 220x110 [across t1: text 100 t2: text 100] data [
        ["row 1, column 1" "row 1, column 2"]
        ["row 2, column 1" "row 2, column 2"]
        ["row 3, column 1" "row 3, column 2"]
        ["row 4, column 1" "row 4, column 2"]
    ]
] [resize]

Вот один из способов растянуть и/или сжать все ячейки, чтобы они поместились в список с изменяемым размером:

gui-size: 220x110  li-size: 100x19
gui-block: [
    li: list li-size [
        across 
        text first (li-size / 2)  ; (1/2 the width of the list widget)
        text first (li-size / 2)
    ] data [
        ["row 1, column 1" "row 1, column 2"]
        ["row 2, column 1" "row 2, column 2"]
        ["row 3, column 1" "row 3, column 2"]
        ["row 4, column 1" "row 4, column 2"]
    ]
]
insert-event-func [
    either event/type = 'resize [
        li-size: gui/size - 40x40
        unview
        view/options gui: layout gui-block [resize]
        none
    ][event]
]
view/options gui: layout gui-block [resize]

Конечно, вы можете назначить метку любому правильно отформатированному блоку данных и отобразить его позже в виджете списка:

x: [
    ["row 1, column 1" "row 1, column 2"]
    ["row 2, column 1" "row 2, column 2"]
    ["row 3, column 1" "row 3, column 2"]
    ["row 4, column 1" "row 4, column 2"]
]

view layout [list 220x100 [across text 100 text 100] data x]

Это позволяет очень легко создавать и отображать списки из нескольких столбцов:

x: copy []
for i 1 12 1 [
    some-info: copy []
    append some-info (pick system/locale/months i)
    append some-info (pick system/locale/days i)
    append/only x some-info
]

view layout [list 220x240 [across text 100 text 100] data x]

Вот версия сценария выше с изменяемым размером, в котором пользовательское редактирование разрешено только для первого столбца:

x: copy []
for i 1 12 1 [
    some-info: copy []
    append some-info (pick system/locale/months i)
    append some-info (pick system/locale/days i)
    append/only x some-info
]
gui-size: 220x110  li-size: 100x19
gui-block: [
    li: list li-size [
        across 
        text first (li-size / 2) [
            face/text: request-text/default face/text  ; enable user edit
            show face focus face unfocus face
        ]
        text first (li-size / 2) 
    ] data x
]
insert-event-func [
    either event/type = 'resize [
        li-size: gui/size - 40x40
        unview
        view/options gui: layout gui-block [resize]
        none
    ][event]
]
view/options gui: layout gui-block [resize]

Вы можете собрать весь блок данных, редактируемых пользователем, используя следующий код:

editor second second get in (list-widget-label) 'subfunc

Например:

view layout [
    the-list: list 304x100 [
        across space 0 
        info 150 [face/text: request-text/default face/text show face]
        info 150 [face/text: request-text/default face/text show face]
    ] data [
        ["row 1, column 1" "row 1, column 2"]
        ["row 2, column 1" "row 2, column 2"]
        ["row 3, column 1" "row 3, column 2"]
        ["row 4, column 1" "row 4, column 2"]
    ]
    btn "Display Current Data" [
        editor second second get in the-list 'subfunc
    ]
]

Это можно использовать для сохранения и загрузки всех данных в списке в файлы или иным образом использовать. Это делает виджет
очень полезным для управления данными всех типов! Взгляните на этот скрипт, чтобы увидеть один из способов сохранения и загрузки
данных:

x: copy [
    ["row 1, column 1" "row 1, column 2"]
    ["row 2, column 1" "row 2, column 2"]
    ["row 3, column 1" "row 3, column 2"]
    ["row 4, column 1" "row 4, column 2"]
]
do qq: [view layout [
    the-list: list 304x100 [
        across space 0 
        info 150 [face/text: request-text/default face/text show face]
        info 150 [face/text: request-text/default face/text show face]
    ] data x
    across
    btn "Save" [
        save to-file request-file/save
            second second get in the-list 'subfunc
        show the-list
    ]
    btn "Load" [
        x: copy load to-file request-file
        unview do qq
    ]
]]

16.21.1 "Supply" функция

Для обеспечения более гибкого отображения списков блок "данных" можно заменить функцией "supply". "Supply" работает так же, как цикл
"for", который выполняет итерацию по каждой строке виджетов в отображаемом списке графического интерфейса. Функция "supply"
автоматически создаёт 2 новые переменные, которые автоматически увеличиваются каждый раз по строкам в списке:

1. "count": текущая СТРОКА в списке
2. "index": текущая КОЛОНКА в текущей строке

Вы можете использовать переменные "count" и "index" для выбора последовательных значений из блока данных с помощью функции "pick"
(точно так же, как в цикле "for"). Обычно это используется для установки свойства "/text" каждого виджета в каждой строке.

В следующем примере каждая строка в списке содержит один текстовый виджет. Функция снабжения проходит через каждую строку и
устанавливает текстовое свойство лица виджета как один элемент из блока "x" (список месяцев). Цикл автоматически увеличивает
переменную "count" для отображения каждого месяца.

x: copy system/locale/months

view layout [ 
    list 200x300 [text 200] supply [
        face/text: pick x count
    ]
]

В этом примере просматривается список файлов, прочитанных из текущего каталога:

x: read %.

view layout [
    list 200x400 [text 200] supply [face/text: pick x count]
]

Вы можете использовать переменную "count" для изменения свойств каждой грани виджета. В этом примере изменяется свойство цвета
альтернативных строк (один цвет назначается чётным счётным строкам, другой - нечётным строкам):

x: read %.

view layout [
    list 200x400 [text 200] supply [
       either even? count [face/color: white][face/color: tan]
       face/text: pick x count
    ]
]

Вы можете применять действия к любому виджету в списке, как и к любому другому виджету. Щелчок по любому имени файла в списке ниже
откроет этот файл в редакторе:

x: read %.

view layout [
    list 200x400 [
        text 200 [editor to-file face/text]
    ] supply [
        face/text: pick x count
    ]
]

Вы можете использовать переменную "count" в функции снабжения для создания списков с несколькими столбцами из 2 или более
отдельных блоков данных (сетки с несколькими столбцами - это весь смысл обучения использованию виджета списка):

x: copy system/locale/months
y: copy system/locale/days

view layout [
    list 250x400 [across t1: text 50 t2: text 100 t3: text 100] supply [
        t1/text: count
        t2/text: pick x count
        t3/text: pick y count
    ]
]

В следующем примере используются переменные "count" и "index" для циклического прохождения блока с двумя столбцами данных.
Понимание этого формата является основой для всех самых сложных макетов списков, которые вам понадобятся. Обратите особое
внимание на первую строку в блоке "supply". После того, как все данные из блока "x" пройдены по циклу, если в отображении списка
появятся другие строки, значение индекса выйдет за пределы длины блока данных и вызовет ошибку. Чтобы избежать этого, вы просто
проверяете, является ли выбранное значение "none", и применяете значение "none" к face/text, а затем выходите из цикла:

x: copy []
for i 1 12 1 [
    append/only x reduce [
        pick system/locale/months i
        pick system/locale/days i 
    ]
]

view layout [
    list 400x400 [across text 200 text 200] supply [
        if none? q: pick x count [face/text: none exit]
        face/text: pick q index
    ]
]

Чтобы прояснить вышеуказанный формат, вот тот же пример с добавленной третьей строкой:

x: copy []
for i 1 12 1 [
    append/only x reduce [
        i
        pick system/locale/months i
        pick system/locale/days i 
    ]
]

view layout [
    list 250x300 [
        across 
        text 50 
        text 100
        text 100
    ] supply [
        if none? q: pick x count [face/text: none exit]
        face/text: pick q index
    ]
]

Вот пример из предыдущего примера чтения каталога, но с двумя отображаемыми столбцами данных (имя файла и размер). Щелчок по
именам файлов по-прежнему вызывает редактор:

y: read %.
x: copy []
foreach i y [append/only x reduce [i (size? to-file i)]]

view layout [
    list 300x400 [
        across
        text 200 [editor to-file face/text]
        text 100
    ] supply [
        if none? q: pick x count [face/text: none exit]
        face/text: pick q index
    ]
]

В следующем примере показано, как добавить ползунок для прокрутки элементов в большом блоке данных:

x: copy []  for i 1 397 1 [append x i]

slider-pos: 0
view layout [
    across
    the-list: list 240x400 [text 200] supply [
        count: count + slider-pos
        face/text: pick x count
    ]
    slider 16x400 [
        slider-pos: (length? x) * value
        show the-list
    ]
]

Вот метод ползунка выше, применённый к предыдущему примеру чтения каталога:

x: read %.

slider-pos: 0
view layout [
    across
    the-list: list 300x400 [
        text 200 [editor to-file face/text]
    ] supply [
        count: count + slider-pos
        face/text: pick x count
    ]
    slider 16x400 [
        slider-pos: (length? x) * value
        show the-list
    ]
]

Вот 2-х колоночная версия скрипта чтения каталога с прикреплённым слайдером. Имейте в виду, что нажатие на любое имя файла по-
прежнему читает и редактирует этот файл:

y: read %.
x: copy []
foreach i y [append/only x reduce [i (size? to-file i)]]

slider-pos: 0
view layout [
    across
    the-list: list 300x400 [
        across
        text 200 [editor to-file face/text]
        text 100
    ] supply [
        count: count + slider-pos
        if none? q: pick x count [face/text: none exit]
        face/text: pick q index
    ]
    slider 16x400 [
        slider-pos: (length? x) * value
        show the-list
    ]
]

Вот ещё одно уточнение приведённого выше сценария с добавлением третьего столбца. Внешний вид этого дисплея изменяется путём
добавления строки между каждой строкой (линия рисуется с помощью виджета-коробки) и путём изменения цвета и шрифта текста:

y: read %.
c: 0
x: copy []
foreach i y [append/only x reduce [(c: c + 1) i (size? to-file i)]]

slider-pos: 0
view layout [
    across space 0
    the-list: list 400x400 [
        across 0 space 0x0
        text 50 purple
        text 250 bold [editor read to-file face/text]
        text 100 red italic
        return box green 400x1
    ] supply [
        count: count + slider-pos
        if none? q: pick x count [face/text: none exit]
        face/text: pick q index
    ]
    slider 16x400 [
        slider-pos: (length? x) * value
        show the-list
    ]
]

В этом примере Карла Сассенрата демонстрируется базовый четырёхколоночный дисплей:

REBOL [] 

db: [
    [ "000" "Ian Fleming" "ian" 31-Dec-2003 ]
    [ "007" "James Bond" "jb" 1-Jan-2004 ]
    [ "001" "M" "m" 2-Jan-2004 ]
    [ "ABC" "Miss Moneypenny" "missm" 3-Jan-2004]
    [ "008" "Pierce Brosnan" "pb" 4-Jan-2004 ]
    [ "009" "George Lazenby" "gl" 5-Jan-2004 ]
    [ "010" "Roger Moore" "rm" 6-Jan-2004 ]
]
sld-cnt: 0
view lst1: layout [across space 0x0 
    style text text [alert form face/user-data] 
    list 406x100 [
        across space 0x0 text 36 text 100 text 120 text 150
    ] supply [
        face/text: none face/user-data: none
        count: count + sld-cnt
        record: pick db count
        if not record [exit]
        n: pick [1 2 3 4] index
        face/text: pick record n
        face/user-data: record
    ]
    scl1: scroller 16x100 [
        value: to-integer value * length? db
        if value <> sld-cnt [sld-cnt: value show lst1]
    ]
]

В следующем примере показано, как разрешить пользователям добавлять и удалять данные из отображения списка. Обратите внимание,
что после корректировки содержимого исходного блока данных и последующего показа списка ("show") отображаемая сетка автоматически
обновляется новыми данными:

x: copy []
for i 1 10 1 [
    append/only x reduce [form random 1000 form random 1000]
]

slider-pos: 0
view layout [
    across
    the-list: list 220x240 [across text 100 text 100] supply [
        count: count + slider-pos
        if none? q: pick x count [face/text: none exit]
        face/text: pick q index
    ]
    slider 16x240 [
        slider-pos: (length? x) * value
        show the-list
    ]
    return
    btn "Remove" [remove head x  show the-list
    ]
    btn "Add" [
        insert/only head x reduce [form random 1000 form random 1000]
        show the-list
    ]
]

Чтобы сохранить отредактированное пользователем содержимое списка графического интерфейса пользователя, созданного с помощью
функции "Supply", вам необходимо использовать следующий код "set-it" при итерации по функции Supply с "count" и "index" ("second second
get in (list-widget-label) 'subfunc" трюк работает только для списков, созданных с помощью функции "data"):

x: copy [
    ["row 1, column 1" "row 1, column 2"]
    ["row 2, column 1" "row 2, column 2"]
    ["row 3, column 1" "row 3, column 2"]
    ["row 4, column 1" "row 4, column 2"]
]
do qq: [view gui: layout [
    the-list: list 304x100 [
        across space 0 
        info 150 [face/text: request-text/default face/text show gui]
        info 150 [face/text: request-text/default face/text show gui]
    ] supply [
        either count > length? x [face/text: "" face/image: none] [
            the-list/set-it face x index count
        ]
    ]
    across
    btn "Save" [
        save to-file request-file/save x
    ]
    btn "Load" [
        x: copy load to-file request-file
        unview do qq
    ]
]]

В этом примере столбцы можно отсортировать, щёлкнув заголовки. Отдельные значения в любой позиции столбца/строки могут
редактироваться пользователем (просто щёлкните текущее значение). Целые строки могут быть добавлены, удалены или перемещены в/из
выбранных пользователем позиций. Блок данных может быть сохранен или загружен в/из файла(ов). Прокрутка может выполняться с
помощью мыши, клавиш со стрелками или клавиш перехода вверх/вниз. Также демонстрируются несколько концепций изменения размера:

REBOL [title: "List Widget Example"]

x: copy []   random/seed now/time   ; generate 5000 rows of random data:
repeat i 5000 [
    append/only x reduce [random "asdfqwertyiop" form random 1000 form i]
]  y: copy x
Alert help-txt: {Be sure to try the following features:  1) Resize the GUI
    window to see the list automatically adjust to fit  2) Click column
    headers to sort by field  3) Use the arrow keys and page-up/page-down
    keys to scroll  4) Use the Insert, Delete and "M" keys to add, remove
    and move rows (by default, at the currently highlighted row)  5) Click
    the small "r" header button in the top right corner to reset the list
    back to its original values  6) Click any individual data cell to edit
    the selected value.}
sort-column: func [field] [
    either sort-order: not sort-order [
        sort/compare x func [a b] [(at a field) > (at b field)]
    ] [
        sort/compare x func [a b] [(at a field) < (at b field)]
    ]  
    show li
]
key-scroll: func [scroll-amount] [
    s-pos: s-pos + scroll-amount
    if s-pos > (length? x) [s-pos: length? x]
    if s-pos < 0 [s-pos: 0]
    sl/data: s-pos / (length? x)  
    show li  show sl
]
resize-grid: func [percentage] [
    gui-size: system/view/screen-face/pane/1/size ; - 10x0
    list-size/1: list-size/1 * percentage
    list-size/2: gui-size/2 - 95
    t-size: round (list-size/1 / 3)
    sl-size: as-pair 16 list-size/2
    unview/only gui view/options center-face layout gui-block [resize]
]
resize-fit: does [
    gui-size: system/view/screen-face/pane/1/size
    resize-grid (gui-size/1 / list-size/1 - .1)
]
insert-event-func [either event/type = 'resize [resize-fit none] [event]]
gui-size: system/view/screen-face/size - 0x50
list-size: gui-size - 60x95
sl-size: as-pair 16 list-size/2
t-size: round (list-size/1 / 3)
s-pos: 0  sort-order: true  ovr-cnt: none  svv/vid-face/color: white
view/options center-face gui: layout gui-block: [
    size gui-size  across
    btn "Smaller" [resize-grid .75]
    btn "Bigger" [resize-grid 1.3333]
    btn "Fit" [resize-fit]
    btn #"^~" "Remove" [attempt [
        indx: to-integer request-text/title/default "Row to remove:" 
            form to-integer ovr-cnt
        if indx = 0 [return]
        if true <> request rejoin ["Remove: " pick x indx "?"] [return]
        remove (at x indx)  show li
    ]]
    insert-btn: btn "Add" [attempt [
        indx: to-integer request-text/title/default "Add values at row #:"
            form to-integer ovr-cnt
        if indx = 0 [return]
        new-values: reduce [
            request-text request-text (form ((length? x) + 1))
        ]
        insert/only (at x indx) new-values  show li
    ]]
    btn #"m" "Move" [
        old-indx: to-integer request-text/title/default "Move from row #:"
            form to-integer ovr-cnt
        new-indx: to-integer request-text/title "Move to row #:"
        if ((new-indx = 0) or (old-indx = 0)) [return]
        if true <> request rejoin ["Move: " pick x old-indx "?"] [return]
        move/to (at x old-indx) new-indx  show li
    ]
    btn "Save" [save to-file request-file/save x]
    btn "Load" [y: copy x: copy load request-file/only  show li]
    btn "Read Me" [alert help-txt]
    btn "View Data" [editor x]
    return  space 0x0
    style header button as-pair t-size 20 black white bold
    header "Random Text" [sort-column 1]
    header "Random Number" [sort-column 2] 
    header "Unique Key" [sort-column 3]
    button black "r" 17x20 [if true = request "Reset?"[x: copy y show li]]
    return
    li: list list-size [
        style cell text t-size feel [
            over: func [f o] [
                if (o and (ovr-cnt <> f/data)) [ovr-cnt: f/data show li]
            ]
            engage: func [f a e] [
                if a = 'up [
                    f/text: request-text/default f/text show li
                ]
            ]
        ]             
        across  space 0x0
        col1: cell blue
        col2: cell
        col3: cell red
    ] supply [
        either even? count [face/color: white] [face/color: 240.240.255]
        count: count + s-pos
        if none? q: pick x count [face/text: copy "" exit]
        if ovr-cnt = count [face/color: 200.200.255]
        face/data: count
        face/text: pick q index
    ]
    sl: scroller sl-size [s-pos: (length? x) * value  show li]
    key keycode [up] [key-scroll -1]
    key keycode [down] [key-scroll 1]
    key keycode [page-up] [key-scroll -20]
    key keycode [page-down] [key-scroll 20]
    key keycode [insert] [do-face insert-btn 1]
] [resize]

Обязательно посетите http://www.rebol.org/view-script.r?script=list-supply-how-to.r, http://www.rebol.org/view-script.r?script=vid-usage.r,
http://www.rebol.org/view-script.r?script=list-scroll-demo.r и http://www.pat665.free.fr/gtk/rebol-view.html#sect19 для получения дополнительной
информации о списках.

16.21.2 Создание самодельных многоколоночных сеток данных

Как оказалось, на самом деле может быть проще и универсальнее развернуть свои собственные сетки данных с использованием
собственных компонентов VID, чем использовать виджет "list". Следующие ниже примеры основаны на концепции http://www.rebol.org/view-
script.r?script=presenting-text-in-columns.r. В каждом примере цикл forskip используется для построения визуальной сетки виджетов GUI. Цикл
вставляет отдельные текстовые элементы из блока данных на лицо каждого виджета. Для больших списков этот пример выполняется
медленно, но он может быть полезен для создания небольших дисплеев.

В первом примере создаётся случайный блок из двух столбцов данных с меткой "x". Затем цикл forskip используется для сборки блока
макета из виджетов полей, при этом каждая строка полей содержит 2 последовательных текстовых элемента из блока данных. Затем этот
блок графического интерфейса отображается на панели внутри виджета "field", который сам отображается внутри макета главного окна.
Добавлен виджет скроллера для прокрутки видимой части макета сетки. Это достигается путём регулировки смещения панели, которая
содержит всю компоновку виджетов поля. ВАЖНО: обратите внимание, что каждая ячейка в этой сетке доступна для редактирования
пользователем (просто потому, что каждая ячейка отображается с использованием стандартного виджета VID "field"). Также обратите
внимание, что данные преобразуются в строку с помощью функции "form", потому что поля могут отображать только текст.

x: copy [] for i 1 179 1 [append x reduce [i random "abcd"]]

grid: copy [across space 0]  ; the GUI block containing the grid of fields
forskip x 2 [append grid compose [field (form x/1)field (form x/2)return]]
view center-face layout [across
    g: box 400x200 with [pane: layout/tight grid pane/offset: 0x0]
    scroller [g/pane/offset/y: g/size/y - g/pane/size/y * value show g]
]

В следующем примере показано, как взять два столбца данных (блоков) и объединить их в один блок, который можно отобразить с
помощью макета выше. Во-первых, размер самого длинного блока определяется с помощью функции "max", и запускается цикл for для
добавления последовательных элементов из каждого из исходных блоков группами по 2 в целевой блок. Если в каком-либо столбце
заканчиваются данные, к остальной части целевого блока добавляются пустые строки в качестве заполнителей столбца.

x: copy [] 
block1: copy system/locale/months  block2: copy system/locale/days
for i 1 (max length? block1 length? block2) 1 [
    append x either g: pick block1 i [g] [""]
    append x either g: pick block2 i [g] [""]
]

grid: copy [across space 0]
forskip x 2 [append grid compose [field (form x/1)field (form x/2)return]]
view center-face layout [across
    g: box 400x200 with [pane: layout/tight grid pane/offset: 0x0]
    scroller [g/pane/offset/y: g/size/y - g/pane/size/y * value show g]
]

В следующем примере показано, как изменить внешний вид макета сетки и как получить блок, содержащий все данные, отображаемые в
сетке, включая изменения, внесённые пользователем. Чтобы наглядно разделить данные строк, каждой строке в сетке назначается
чередующийся цвет. Это обрабатывается с помощью функции "remainder" (остаток) для проверки чётных пронумерованных строк. Для
каждых 4 частей текста в блоке данных (каждые 2 отображаемых строки) устанавливается белый цвет. В противном случае - пшеничный.
Самая важная часть этого примера - строка, которая собирает все данные, содержащиеся в каждой грани отображаемой сетки, и строит
блок ("q") для их хранения.

x: copy [] for i 1 179 1 [append x reduce [i random "abcd"]]

grid: copy [origin 0x0 across space 0x0]
forskip x 2 [
    color: either (remainder ((index? x) - 1) 4) = 0 [white][wheat]
    append grid compose [
        field 180 (form x/1) (color) edge none
        field 180 (form x/2) (color) edge none return
    ]
]
view center-face layout [
    across space 0  
    g: box 360x200 with [pane: layout grid pane/offset: 0x0]
    scroller[g/pane/offset/y: g/size/y - g/pane/size/y * value / 2 show g]
    return box 1x10 return  ; just a spacer
    btn "Get Data Block (INCLUDING USER EDITS)" [
        q: copy [] foreach face g/pane/pane [append q face/text] editor q
    ]
]

В следующем примере демонстрируется ряд функций, которые действительно делают сетку гибкой и полезной для ввода, редактирования и
хранения столбцов данных. Во-первых, внешний вид корректируется путём изменения краёв каждого стиля поля. Чтобы включить все новые
функции, создаётся функция "update" для запуска строки кода из предыдущего примера, которая создаёт блок данных "q" из текста,
отображаемого в каждой ячейке сетки. В каждом случае данные собираются и сохраняются в переменной "q", и желаемая операция
выполняется с этим блоком (добавление и удаление строк или данных, извлечение вертикальных столбцов данных, сохранение и загрузка
данных в/из файлов на жёсткий диск и т.д.). После того, как блок данных был изменён операцией, весь макет не просматривается и
перестраивается с использованием новых данных (то есть данные "q" переназначаются начальному блоку "x"). Код запускается повторно,
помечая весь сценарий как "qq" и используя функцию "do" для его повторной оценки. Последняя кнопка демонстрирует, как собирать и
отображать историю изменений, внесённых пользователем.

x: copy [] for i 1 179 1 [append x reduce [i random "abcd"]]

update: does [q: copy [] foreach face g/pane/pane [append q face/text]]
do qq: [grid: copy [across space 0]
forskip x 2 [append grid compose [
    field (form x/1) 40 edge none 
    field (form x/2) 260 edge [size: 1x1] return
]]
view center-face gui: layout [across space 0
    g: box 300x290 with [pane: layout/tight grid pane/offset: 0x0]
    slider 16x290 [
        g/pane/offset/y: g/size/y - g/pane/size/y * value show g
    ]
    return btn "Add" [
        row: (to-integer request-text/title "Insert at Row #:") * 2 - 1
        update insert at q row ["" ""] x: copy q unview do qq
    ]
    btn "Remove" [
        row: (to-integer request-text/title "Row # to delete:") * 2 - 1
        update remove/part (at q row) 2 x: copy q unview do qq
    ]
    btn "Col 1" [update editor extract q 2]
    btn "Col 2" [update editor extract/index q 2 2]
    btn "Save" [update save to-file request-file/save q]
    btn "Load" [x: load to-file request-file do qq]
    btn "History" [
        m: copy "ITEMS YOU'VE EDITED:^/^/" update for i 1 (length? q) 1 [
            if (to-string pick x i) <> (to-string pick q i) [
                append m rejoin [pick x i " " pick q i newline]
            ]
        ] editor m 
    ]
]]

В этом последнем примере поясняется, как добавить дополнительные столбцы, как использовать виджеты графического интерфейса,
отличные от полей, для отображения данных (в данном случае текстовые виджеты), как заставить виджеты выполнять любые действия и
как получать данные из сетки, когда не на каждом виджете есть текст. Он также демонстрирует некоторые дополнительные изменения
внешнего вида сетки.

x: copy [] for i 1 99 1 [append x reduce [i random 99x99 random "abcd"]]

grid: copy [origin 0x0 across space 0x0]
forskip x 3 [
    append grid compose [
        b: box 520x26 either (remainder((index? x)- 1)6)= 0 [white][beige]
        origin b/offset
        text bold 180 (form x/1)
        text 120 center blue (form x/2) [alert face/text]
        text 180 right purple (form x/3) [face/text: request-text] return
        box 520x1 green return
    ]
]
view center-face layout [
    across space 0  
    g: box 520x290 with [pane: layout grid pane/offset: 0x0]
    scroller 16x290 [
        g/pane/offset/y: g/size/y - g/pane/size/y * value / 2 show g
    ]
    return box 1x10 return  ; just a spacer
    btn "Get Data Block" [
        q: copy [] 
        foreach face g/pane/pane [
            if face/style = 'text [append q face/text]
        ]
        editor q
    ]
]

Эти примеры полезны для списков, содержащих ~ 1000 или меньше строк данных. Для дисплеев с сеткой большего размера следует
использовать одну из других опций просмотра списка REBOL.

16.22 RebGUI

Диалект VID REBOL ("view layout []") - одна из самых привлекательных особенностей языка. Возможность создавать окна графического
интерфейса пользователя в нескольких операционных системах всего с одной строкой кода практична для создания самых разных
приложений. "RebGUI" - это сторонний набор инструментов графического интерфейса, созданный на REBOL/View, который копирует многие
из основных компонентов в VID, и обновляет/добавляет к концепции многие дополнительные функции:

1. Современный вид.
2. Множество мощных и полезных новых виджетов и встроенных функций: таблицы изменяемого размера (сетки данных) с

автоматической сортировкой столбцов, деревья, меню, панели вкладок и прокрутки, групповые поля, панели инструментов,
электронные таблицы, круговые диаграммы и виджеты чата, новые запросчики, встроенные функции отмены/повтора, проверки
орфографии и перевода (со многими языковыми словарями) для текстовых виджетов и т.д.

3. Простой и элегантный синтаксис (похожий на VID).
4. Полная документация и демонстрационный код для всех виджетов.
5. Супер простая нотация для автоматического выравнивания и компоновки виджетов в окнах с изменённым размером.
6. Файл конфигурации для простого управления пользовательскими настройками для глобальных размеров пользовательского

интерфейса, цветов, поведения и эффектов всех виджетов. Также предоставляется встроенный собственный запросчик для
настройки всех этих параметров.

7. Автоматическая обработка событий закрытия окна.
8. Назначаемые пользователем действия функциональных клавиш.
9. Простое автоматическое управление несколькими языками пользователя.

10. Хорошо продуманная структура объектов для доступа к каждому виджету, функции и возможности (и содержащая всю необходимую
справочную информацию, встроенная).

11. Вся система сжимается до чуть более 30 КБ.

VID отлично подходит для создания быстрых скриптов, и многие из функций, найденных в RebGUI, были созданы в другом месте как
надстройки VID. Система меню и виджет просмотра списка, описанные ранее в этом тексте, например, более мощные, чем те, что можно
найти в RebGUI. События закрытия и проверка орфографии также могут обрабатываться другими способами, описанными ранее в этом
тексте. Но для большинства типов приложений RebGUI предоставляет единый, простой, интегрированный способ создания приложений со
всеми наиболее часто необходимыми функциями пользовательского интерфейса. Он использует простую, последовательную языковую
структуру и обеспечивает чистый, современный визуальный дизайн.

RebGUI доступен по адресу http://www.dobeash.com/download.html, а несколько руководств доступны по адресу
http://www.dobeash.com/rebgui.html. Зеркало необходимых файлов в версии 117 доступно по адресу
http://musiclessonz.com/rebol_tutorial/rebgui.zip. Вы также можете загрузить RebGUI прямо в REBOL, используя встроенный Viewtop. Чтобы
открыть Viewtop, введите "desktop" в интерпретатор REBOL, затем щёлкните REBOL -> Demos -> RebGUI. Будет загружен основной
включаемый файл "rebgui.r" вместе со справочной программой "RebDoc.r", демонстрационной программой "tour.r" и некоторыми
вспомогательными графическими изображениями. Загруженный пакет автоматически запустит "tour.r", который демонстрирует многие
функции RebGUI. Обязательно нажмите кнопку "RebDOC", чтобы просмотреть всю документацию, необходимую для использования RebGUI.

Всё, что вам нужно для использования RebGUI, - это %rebgui.r. Скопируйте его в доступную папку и включите строку "do %rebgui.r" (с её
путём, если необходимо), после чего вы сможете использовать все встроенные виджеты и функции в RebGUI. Быстрый и грязный способ
сделать это в Windows - запустить функцию "request-file" (запрос-файл) в REBOL, затем щёлкнуть Public -> www.Dobeash.com -> RebGUI,
щёлкнуть правой кнопкой мыши rebgui.r и вставить его в папку вашего выбор. Вы также можете использовать следующий скрипт, чтобы
скопировать его в любую папку:

write to-file request-file/file/title/save %rebgui.r "Save As:" {
    } read view-root/public/www.dobeash.com/RebGUI/rebgui.r

Если вы собираетесь использовать RebGUI регулярно, рекомендуется скопировать его прямо в ваш основной установочный каталог REBOL
(папка по умолчанию - c:\program files\rebol\view).

Чтобы создать свой первый интерфейс RebGUI, после запуска демонстрации RebGUI попробуйте следующий код:

do view-root/public/www.dobeash.com/RebGUI/rebgui.r
display "Test" [button "Click Me" [alert "Clicked"]]
do-events

Обратите внимание, что "view layout" был заменён на "display". Эта функция всегда требует текста заголовка. Также обратите внимание, что
"do-events" должны быть включены после кода RebGUI, чтобы активировать графический интерфейс.

После того, как вы включили %rebgui.r, вы можете попробовать любые встроенные виджеты и функции:

display "" [area] do-events ; "area" это виджет

Обратите внимание, что виджет "area" выше имеет встроенные функции отмены/повтора с использованием [CTRL]-Z и [CTRL]-Y
(собственный "view layout [area]" REBOL не имеет возможности отмены/повтора). Встроенная проверка орфографии также может быть
активирована с помощью [CTRL]-S! Чтобы использовать проверку орфографии, вам необходимо загрузить словарь с
http://www.dobeash.com/RebGUI/dictionary и распаковать его в %view-root/public/www.dobeash.com/RebGUI/dictionary/ (или в подкаталог
/dictionary того места, где находится rebgui.r).

Взгляните на несколько других замечательных виджетов, встроенных в RebGUI:

do %rebgui.r  ; обязательно укажите путь, если необходимо

display "Pie Chart" [pie-chart data ["VID" yellow 19 "RebGUI" red 81]]
do-events

display "Spreadsheet" [
    sheet options [size 7x7] data [a1 "very " a2 "cool" a3 "=join a1 a2"]
]
do-events

display "Chat" [
    chat data ["Nick" blue "I like RebGUI" yellow 20-sep-2009/1:00]]
do-events

display/maximize "Menu" [
    menu data [
        "File" [
             "Open" [request-file]
             "Save" [request-file]
         ] 
        "About" ["Info" [alert "RebGUI is great!"]]
    ]
]
do-events

Вы можете запустить программу RebDoc.r, чтобы увидеть синтаксис, необходимый для использования любых других виджетов, запросов и
функций RebGUI.

Уточнение "/close" функции "display" позволяет вам установить любое действие(я), которое вы хотите запустить при закрытии окна GUI. Это
может помочь избежать потери данных из-за случайного закрытия окна и обеспечивает способ автоматической обработки данных или
запуска других приложений при закрытии окна:

display/close "" [area] [question "Really Close?"] do-events

Обязательно попробуйте функцию запросчика "request-ui". Он позволяет легко настраивать глобальные настройки для общего внешнего
вида макетов, созданных с помощью RebGUI на вашем компьютере. Настройки сохраняются в файле %ui.dat в текущем рабочем каталоге.

request-ui

RebGUI включает в себя множество "директив диапазона" для простой автоматизации изменения размера виджетов:

Эти директивы автоматически устанавливают начальный размер виджета:

#L - выровнять правый край виджета по смежному краю
#V - выровнять базовый край виджета по смежному краю
#O - выровнять левый край виджета по смежному краю

("смежный край" - это край соседнего виджета или край
графический интерфейс, если рядом нет виджета.)

Эти директивы автоматически регулируют размер и положение
виджет при изменении размера графического интерфейса:

#H - растянуть или сжать виджет по высоте окна
#W - растянуть или сжать виджет по ширине окна
#X x - переместить виджет на x количество пикселей вправо
#Y y - переместить виджет на y количество пикселей вниз

Вот пример виджета области, который растягивается и сжимается, чтобы соответствовать изменённому размеру окна графического
интерфейса:

display "" [area #HW] do-events

Вот полнофункциональное приложение текстового редактора с изменяемым размером со встроенными функциями отмены/повтора,
проверки орфографии и обработки событий закрытия:

do %rebgui.r
display/maximize/close "Text Editor" [
    menu #LHW data [
        "File" [
             "Open" [x/text: read to-file request-file show x]
             "Save" [write to-file request-file/save x/text]
         ] 
    ] return
    x: area #LHW
] [question "Really Close?"] do-events

Большие возможности программы для небольшого кода!

Этот пример демонстрирует, как использовать панели вкладок и различные полезные методы:

display "Tab Panel" [
    main-screen: tab-panel data [
        "Spreadsheet" [
            x: sheet data [
                A1 32 A2 12 A3 "=a1 + a2" A4 "=1.06 * to decimal! a3"
            ]
            a: area
            reverse
            button -1 " Show Data " [x/save-data set-text a x/data]
            button -1 " Quit! " [quit]
        ]
        "VID style"  [
            style -1 data [text bold "Back to Spreadsheet" [
                main-screen/select-tab 1
            ]]
        ]
        action [wait .2 face/color: 230.230.230]  "Text" [
            text "Tabs are a great way to maximize screen real estate."
        ]
        action [wait .2 set-focus z]  "Fields" [
            y: field
            z: field "Edit me"
        ]
    ]
] 
do-events

Чтобы по-настоящему познакомиться с RebGUI, изучите его основной объект ctx-rebgui:

? ctx-rebgui

Объект "ctx-rebgui" настраивается так же, как встроенный в REBOL объект "system/view/vid". Вы можете изучить его, используя обозначение
пути. Обратите внимание, что встроенная справка включена в "подсказку" каждого виджета:

? ctx-rebgui/widgets/tree/tip

Вот быстрый и простой способ просмотреть справку по всем виджетам RebGUI:

foreach i (find first ctx-rebgui/widgets 'anim) [
    do compose/deep [print rejoin[i" - "(ctx-rebgui/widgets/(i)/tip)"^/"]]
]

Обязательно прочтите основное руководство пользователя RebGUI по адресу http://www.dobeash.com/RebGUI/user-guide.html и книгу
рецептов по адресу http://www.dobeash.com/RebGUI/cookbook.html. Затем прочтите всю информацию в RebDoc.r, изучите код в tour.r и
познакомьтесь с ctx-rebgui. Скорее всего, вы обнаружите, что RebGUI - лучший выбор для макета графического интерфейса во многих
ситуациях.

16.23 Приложения RebGUI - электронная таблица, Rolodex, менеджер, редактор, POS-система

RebGUI содержит виджет электронной таблицы. Вот полезное приложение для работы с электронными таблицами, которое демонстрирует,
как использовать функции сохранения, загрузки, печати и просмотра данных:

do %rebgui.r
display "Spreadsheet" [
    x: sheet options [size 3x3 widths [8 8 10]] data [
        A1 32 A2 12 A3 "=a1 + a2" A4 "=1.06 * to-integer a3"
    ]
    return 
    button "Save" [
        x/save-data
        save to-file request-file x/data
    ]
    button "Load" [
        x/load-data load to-file request-file
    ]
    button "View" [
        x/save-data
        alert form x/data
    ]
    button "Print" [
        save/png %sheet.png to image! x
        browse %sheet.png  ; or call %sheet.png
    ]
] 
do-events

Пример ниже аналогичен программе "База данных деталей", представленной ранее, с использованием RebGUI вместо VID. Он должен дать
ряд практических сведений о том, как использовать RebGUI. Обратите внимание, что размер графического интерфейса можно изменять,
текстовые поля имеют возможности отмены/повтора и проверки орфографии, запросчики являются модальными и доступны все другие
функции RebGUI:

REBOL [title "RebGUI Card File"]

do load-thru http://re-bol.com/rebgui.r

write/append %data.txt ""
database: load %data.txt

display "RebGUI Card File" [
    text 20 "Select:"
    names: drop-list #LW data (sort extract copy database 4) [
        marker: find database pick names/data names/picked
        set-text n copy first marker
        set-text a copy second marker
        set-text p copy third marker
        set-text o copy fourth marker
    ]
    after 2
    text 20 "Name:"        n: field #LW ""
    text 20 "Address:"     a: field #LW ""
    text 20 "Phone:"       p: field #LW ""
    after 1 text "Notes:"  o: area #LW ""
    after 3
    button -1 "Save" [
        if (n/text = "") [alert "You must enter a name." return]
        if find (sort extract copy database 4) copy n/text [
            either true = question "Overwrite existing record?" [
               remove/part (find database n/text) 4
            ] [return]
        ]
        database: repend database [
            copy n/text copy a/text copy p/text copy o/text
        ]
        save %data.txt database
        set-data names (sort extract copy database 4)
        set-text names copy n/text
    ]
    button -1 "Delete" [
        if true = question rejoin ["Delete " copy  n/text "?"] [
            remove/part (find database n/text) 4
            save %data.txt database
            set-data names (sort extract copy database 4)
            set-values face/parent-face ["" "" "" "" ""]
        ]
    ]
    button -1 "New" [
            set-values face/parent-face ["" "" "" "" ""]
    ]
]
do-events

Вот полезный редактор текста/кода RebGUI:

REBOL []

unless exists? %ui.dat [
    write %ui.dat read http://re-bol.com/ui-editor.dat
]
do load-thru http://re-bol.com/rebgui.r    ; Build#117
; do %rebgui.r

filename: %temp.txt
make-dir %./edit_history/

backup: does [
    if ((length? x/text) > 0) [
        write rejoin [
            %./edit_history/ 
             last split-path filename 
             "_" now/date "_"
             replace/all form now/time ":" "-"
        ] x/text
    ]
]
ctx-rebgui/on-fkey/f5: does [
    backup
    write filename x/text
    launch filename
]

display/maximize/close "RebGUI Editor" [
    tight
    menu #LW data [
        "File" [
            "  New  " [
                if true = question "Erase Current Text?" [
                    backup
                    filename: %temp.txt set-text x copy ""
                ]
            ]
            "  Open  " [
                filetemp: to-file request-file/file filename
                if filetemp = %none [return]
                backup
                set-text x read filename: filetemp
            ]
            "  Save  " [
                backup
                write filename x/text
            ]
            "  Save As  " [
                filetemp: to-file request-file/save/file filename
                if filetemp = %none [return]
                backup
                write filename: filetemp x/text
            ]
            "  Save and Run  " [
                backup
                write filename x/text 
                launch filename
            ]
            "  Print  "  [
                write %./edit_history/print-file.html rejoin [
                    {<}{pre}{>} x/text {<}{pre}{>}
                ]
                browse %./edit_history/print-file.html
            ]
            "  Quit  " [
                if true = question "Really Close?" [backup quit]
            ]
        ]
        "Options" [
            "  Appearance  " [request-ui]
        ]
        "Help" [
            "  Shortcut Keys  " [
                alert trim {
                    F5:       Save and Run
                    Ctrl+Z:   Undo
                    Ctrl+Y:   Redo
                    Esc:      Undo All
                    Ctrl+S:   Spellcheck
                }
            ]
        ] 
    ] return
    x: area #LHW
] [
    if true = question "Really Close?" [backup quit]
]

do-events

Вот сценарий управления пользователями, вдохновлённый учебником на http://snappmx.com:

REBOL [title: "RebGUI User List Demo"]

do load-thru http://re-bol.com/rebgui.r    ; Build#117  ; do %rebgui.r
unless exists? %snappmx.txt [
    save %snappmx.txt [
        "user1" "pass1" "Bill Jones" "%bill--site--com" "Bill LLC" 
        "user2" "pass2" "John Smith" "%john--mail--com" "John LLC"
    ]
]
database: load %snappmx.txt
login: request-password
found: false
foreach [userid password name email company] database [
    either (login/1 = userid) and (login/2 = password) [found: true] []
]
if found = false [alert "Incorrect Login." quit]
add-record: does [
    display/dialog "User Info" [
        text 20 "User:" f1: field return
        text 20 "Pass:" f2: field return
        text 20 "Name:" f3: field return
        text 20 "Email:" f4: field return
        text 20 "Company:" f5: field reverse
        button -1 #XY " Clear " [clear-fields]
        button -1 #XY " Add " [add-fields]
    ]
]
edit-record: does [
    display/dialog "User Info" [
        text 20 "User:" f1: field (form pick t/selected 1) return
        text 20 "Pass:" f2: field (form pick t/selected 2) return
        text 20 "Name:" f3: field (form pick t/selected 3) return
        text 20 "Email:" f4: field (form pick t/selected 4) return
        text 20 "Company:" f5: field (form pick t/selected 5) reverse
        button -1 #XY " Delete " [
            t/remove-row t/picked
            save %snappmx.txt t/data
            hide-popup
        ]
        button -1 #XY " Save " [
            t/remove-row t/picked
            add-fields
            save %snappmx.txt t/data
            hide-popup
        ]
    ]
]
add-fields: does [
    t/add-row reduce [
        copy f1/text copy f2/text copy f3/text copy f4/text copy f5/text
    ]
    save %snappmx.txt copy t/data
]
clear-fields: does [
    foreach item [f1 f2 f3 f4 f5] [do rejoin [{set-text } item {""}]]
]
table-size: system/view/screen-face/size/1 / ctx-rebgui/sizes/cell
display/maximize "Users" [
    t: table table-size #LWH options [
        "" left .0  "" left .0   ; don't show the first 2 fields
        "Name" center .33  "Email" center .34  "Company" center .34
    ] data database [edit-record]
    reverse
    button -1 #XY " Add " [add-record]
]
do-events

Вот система торговой точки (касса продаж, принтер чеков и система хранения данных), написанная с использованием RebGUI. Обратите
внимание, что информация об имени пользователя и пароле в файле posp.db должна быть создана и прочитана с использованием
отдельного метода и зашифрована. Пример файла posp.db создан здесь в качестве демонстрации. Также обратите внимание, что первое
поле в макете предназначено для приёма ввода от сканера штрих-кода клина клавиатуры с данными в формате: элемент (пробел) будка
(пробел) цена (вставлен символ клавиши [ENTER]). Используя этот формат и автоматическую перефокусировку при входе, пользователь
может постоянно сканировать несколько элементов в системе:

REBOL [title: "POINT OF SALE SYSTEM"]

write %posp.db {["username" "password"] ["username2" "password2"]} ; etc.
make-dir %./receipts/
write/append %./receipts/deleted.txt ""  ; create file if not exists

unless exists? %scheme_has_changed [
    write %ui.dat decompress #{
        789C9552CB92A3300CBCE72BBCDCA18084995A7E652A078115F08EB129592C33
        7FBFC24E32CC2387A5EC2A49ED6EB56C267845E5BB3FD8F32FF57250F2CD3060
        ABEAA629E23E95B1CAF8C6AD7A3A1571A5D28813E6D60CA32055752AAAE67751
        97CF3B5003BDB6EA5817CF821E9B8804067E484BE04F34BFB035EE4EACCB5371
        DD9FE044AD8E4FC5751FCE6AFA3E648FD6B62A51516F035731BE78B7B9AAEF49
        3EE2D5693A3CC02CCD63B8F5DB8CC464021A8CBB49066B3492901EB4879E8D77
        B92C74BC1D7CD1E467992DB0D8319CA28B41ABE53D42583D691566E31C521438
        7F9161E844241276780F84BCC117DF2F410E480E7BFCBDB7A697FA407E99F3CE
        BF493787568511919588E631DF5146131F602FFA1F8645B1437D35A2BA85D93B
        F5317A8C9810BF5DC240E6A1F0CF374CE4D790B31F507E45B9E10BD8801122D0
        6633DEEC5E3CFB8BA4C14176AF6D936540066CA6B2DE2F649094C35532361386
        EC0B270D18660B61CC355A78BFFD53ECBD6533DF8A655BCA4AD08A9D366E905E
        4C4B72B71AA7FDDA2AE71D1ECEFF004BE40F38A0030000
    }
]

do http://re-bol.com/rebgui.r

do login: [
    userpass: request-password
    if (length? userpass) < 2 [quit]
    posp-database: to-block read %posp.db
    logged-in: false
    foreach user posp-database [
        if (userpass/1 = user/1) and (userpass/2 = user/2) [
            logged-in: true
        ]
    ]
    either logged-in = true [] [
        alert "Incorrect Username/Password"
        do login
    ]
]
calculate-totals: does [
    tax: .06
    subtotal: 0
    foreach [item booth price] pos-table/data [
        subtotal: subtotal + to decimal! price
    ]
    set-text subtotal-f subtotal
    set-text tax-f (round/to (subtotal * tax) .01)
    set-text total-f (round/to (subtotal + (subtotal * tax)) .01)
    set-focus barcode
]
add-new-item: does [
    if ("" = copy f1/text) or ("" = copy f2/text) or (error? try [
        to-decimal copy f3/text
    ]) [
        alert trim/lines {You must enter a proper Item Description,
            Booth Number, and Price.}
        return
    ]
    pos-table/add-row/position reduce [
        copy f1/text copy f2/text copy f3/text
    ] 1
    calculate-totals
]
print-receipt: does [
    if empty? pos-table/data [
        alert "There's nothing to print." return
    ]
    html: copy rejoin [
        {<html><head><title>Receipt</title></head><body>
        <table width=40% border=0 cellpadding=0><tr><td>
        <h1>Business Name</h1>
        123 Road St.<br>
        City, State 98765<br>
        123-456-7890
        </td></tr></table><br><br>
        <center><table width=80% border=1 cellpadding=5>
        <tr>
        <td width=60%><strong>Item</strong></td>
        <td width=20%><strong>Booth</strong></td>
        <td width=20%><strong>Price</strong></td></tr>}
    ]    
    foreach [item booth price] pos-table/data [
        append html rejoin [
            {<tr><td width=60%>} item 
            {</td><td width=20%>} booth 
            {</td><td width=20%>} price {</td></tr>}
        ]
    ]
    append html rejoin [
        {<tr><td width=60%></td><td width=20%><strong>SUBTOTAL:
        </strong></td><td width=20%><strong>}
        copy subtotal-f/text 
        {</strong></td></tr>}
    ]
    append html rejoin [
        {<tr><td width=60%></td><td width=20%><strong>TAX:
        </strong></td><td width=20%><strong>}
        copy tax-f/text 
        {</strong></td></tr>}
    ]
    append html rejoin [
        {<tr><td width=60%></td><td width=20%><strong>TOTAL:
        </strong></td><td width=20%><strong>}
        copy total-f/text 
        {</strong></td></tr>}
    ]
    append html rejoin [
        {</table><br>Date: <strong>} now/date 
        {</strong>, Time: <strong>} now/time 
        {</strong>, Salesperson: } userpass/1
        {</center></body></html>}
    ]
    write/append to-file saved-receipt: rejoin [
        %./receipts/
        now/date "_"
        replace/all copy form now/time ":" "-"
        "+" userpass/1 
        ".html"
    ] html
    browse saved-receipt
]
save-receipt: does [
    if empty? pos-table/data [
        alert "There's nothing to save." return
    ]
    if allow-save = false [
        unless true = resaving: question trim/lines {
            This receipt has already been saved.  Save again?
        } [
            if true = question "Print another copy of the receipt?" [
                print-receipt
            ]
            return
        ]
    ] 
    if resaving = true [
        resave-file-to-delete: copy ""
        display/dialog "Delete" compose [
            text 150 (trim/lines {
                IMPORTANT - DO NOT MAKE A MISTAKE HERE!  
                Since you've made changes to an existing receipt,
                you MUST DELETE the original receipt.  The original
                receipt will be REPLACED by the new receipt (The
                original data will be saved in an audit history file,
                but will not appear in any future seaches or totals.)
                Please CAREFULLY choose the original receipt to DELETE:
            })
            return
            tl1: text-list 150 data [
                "I'm making changes to a NEW receipt that I JUST SAVED" 
                "I'm making changes to an OLD receipt that I've RELOADED"
            ] [
                resave-file-to-delete: tl1/selected
                hide-popup
            ]
            return
            button -1 "Cancel" [
                resave-file-to-delete: copy "" 
                hide-popup
            ]
        ]
        if resave-file-to-delete = "" [
            resaving: false
            return
        ]
        if resave-file-to-delete = trim/lines {
            I'm making changes to a NEW receipt that I JUST SAVED
        }  [
            the-file-to-delete: saved-file
        ]
        if resave-file-to-delete = trim/lines {
            I'm making changes to an OLD receipt that I've RELOADED
        } [
            the-file-to-delete: loaded-receipt
        ]
        if not question to-string the-file-to-delete [return]
        write %./receipts/deleted--backup.txt read %./receipts/deleted.txt
        write/append %./receipts/deleted.txt rejoin [
            newline newline newline
            to-string the-file-to-delete
            newline newline
            read the-file-to-delete
        ]
        delete the-file-to-delete
        alert "Original receipt has been deleted, and new receipt saved."
        resaving: false
    ]
    if true = question "Print receipt?" [print-receipt]
    saved-data: mold copy pos-table/data
    write/append to-file saved-file: copy rejoin [
        %./receipts/
        now/date "_"
        replace/all copy form now/time ":" "-"
        "+" userpass/1 
        ".txt"
    ] saved-data
    splash compose [
        size: 300x100
        color: sky
        text: (rejoin [{^/      *** SAVED ***^/^/      } saved-file {^/}])
        font: ctx-rebgui/widgets/default-font
    ]
    wait 1
    unview
    allow-save: false
    if true = question "Clear and begin new receipt?" [clear-new]
]
load-receipt: does [
    if error? try [
        loaded-receipt: to-file request-file/file/filter %./receipts/
            ".txt" "*.txt"
    ] [
        alert "Error selecting file"
        return
    ]
    if find form loaded-receipt "deleted" [
        alert "Improper file selection" 
        return
    ]
    if error? try [loaded-receipt-data: load loaded-receipt] [
        alert "Error loading data"
        return
    ]
    insert clear pos-table/data loaded-receipt-data
    pos-table/redraw
    calculate-totals
    allow-save: false
]
search-receipts: does [
    search-word: copy request-value/title "Search word:" "Search"
    ; if search-word = none [return]
    found-files: copy []
    foreach file read %./receipts/ [
        if find (read join %./receipts/ file) search-word [
            if (%.txt = suffix? file) and (file <> %deleted.txt) [
                append found-files file
            ]
        ]
    ]
    if empty? found-files [alert "None found" return]
    found-file: request-list "Pick a file to open" found-files
    if found-file = none [return]
    insert clear pos-table/data (
        load loaded-receipt: copy to-file join %./receipts/ found-file
    )
    pos-table/redraw
    calculate-totals
    allow-save: false
]
clear-new: does [
    if allow-save = true [
        unless (true = question "Erase without saving?") [return]
    ]
    foreach item [barcode f1 f2 f3 subtotal-f tax-f total-f] [
        do rejoin [{clear } item {/text show } item]
    ]
    clear head pos-table/data
    pos-table/redraw
    allow-save: true
]
change-appearance: does [
    request-ui
    if true = question "Restart now with new scheme?" [
        if allow-save = true [
            if false = question "Quit without saving?" [return]
        ]
        write %scheme_has_changed ""
        launch %pos.r  ; EDIT
        quit
    ]
]
title-text: "Point of Sale System"
if system/version/4 = 3 [
    user32.dll: load/library %user32.dll
    get-tb-focus: make routine! [return: [int]] user32.dll "GetFocus"
    set-caption: make routine! [
        hwnd [int] 
        a [string!]  
        return: [int]
    ] user32.dll "SetWindowTextA"
    show-old: :show
    show: func [face] [
        show-old [face]
        hwnd: get-tb-focus
        set-caption hwnd title-text
    ]
]

allow-save: true
resaving: false
saved-file: ""
loaded-receipt: ""

screen-size: system/view/screen-face/size
cell-width: to-integer (screen-size/1) / (ctx-rebgui/sizes/cell)
cell-height: to-integer (screen-size/2) / (ctx-rebgui/sizes/cell)
table-size: as-pair cell-width (to-integer cell-height / 2.5)
current-margin: ctx-rebgui/sizes/margin
top-left: as-pair negate current-margin negate current-margin

display/maximize/close "POS" [
    at top-left #L main-menu: menu data [
        "File" [
            "     Print      " [print-receipt]
            "     Save       " [save-receipt]
            "     Load       " [load-receipt]
            "     Search     " [search-receipts]
        ]
        "Options" [
            "     Appearance     " [change-appearance]
        ] 
        "About" [
            "     Info     " [
                alert trim/lines {
                    Point of Sale System. 
                    Copyright © 2010 Nick Antonaccio. 
                    All rights reserved.
                }
            ]
        ]
    ]
    return
    barcode: field #LW tip "Bar Code" [
        parts: parse/all copy barcode/text " "
        set-text f1 parts/1
        set-text f2 parts/2
        set-text f3 parts/3
        clear barcode/text
        add-new-item
    ]
    return
    f1: field tip "Item" 
    f2: field tip "Booth" 
    f3: field tip "Price (do NOT include '$' sign)" [
        add-new-item 
        set-focus add-button
    ]
    add-button: button -1 "Add Item" [
        add-new-item 
        set-focus add-button
    ]
    button -1 #OX "Delete Selected Item" [
        remove/part find pos-table/data pos-table/selected 3
        pos-table/redraw
        calculate-totals
    ]
    return
    pos-table: table (table-size) #LWH options [
        "Description" center .6
        "Booth" center .2
        "Price" center .2
    ] data []
    reverse
    panel sky #XY data [
        after 2
        text 20 "Subtotal:" subtotal-f: field 
        text 20 "     Tax:" tax-f: field
        text 20 "   TOTAL:" total-f: field
    ]
    reverse
    button -1 #XY "Lock" [do login]
    button -1 #XY "New" [clear-new]
    button -1 #XY "SAVE and PRINT" [save-receipt]
    do [set-focus barcode]
] [question "Really Close?"]

do-events

16.24 Создание файлов PDF с помощью pdf-maker.r

PDF - это стандартный формат файла, который используется для отображения и печати содержимого документа одинаковым образом на
разных компьютерных платформах. В Windows и других операционных системах программа для чтения PDF-файлов от Adobe часто
устанавливается по умолчанию. Другие бесплатные программы для чтения PDF, такие как Foxit, Sumatra и PDF-Xchange, позволяют
просматривать и распечатывать документы PDF. Openoffice можно использовать для создания, преобразования и сохранения различных
форматов документов (например, MS Word и других форматов текстовых редакторов) в PDF, чтобы их можно было просматривать/печатать
в одном и том же визуальном макете на любом компьютере.

Габриэле Сантилли создал скрипт для создания PDF-файлов REBOL, который генерирует универсально читаемые и пригодные для печати
PDF-файлы непосредственно из кода REBOL. Официальная документация доступна по адресу http://www.colellachiara.com/soft/Misc/pdf-
maker-doc.pdf (источник REBOL, использованный для создания этого PDF-документа, доступен по адресу
http://www.colellachiara.com/soft/Misc/pdf-maker-doc.r). Pdf-maker.r - это полноценное автономное многоплатформенное решение для
создания PDF-файлов. Никакого другого программного обеспечения для создания PDF-файлов с помощью REBOL не требуется.

Базовая функциональность pdf-maker.r очень проста. Импортируйте pdf-maker.r с функцией "do" (или просто включите её прямо в свой код).
Затем запустите функцию "layout-pdf", которая принимает один блок в качестве параметра, и запишите его вывод в файл .pdf, используя
функцию "write/binary". Внутри блока, переданного в функцию "layout-pdf", различные функции форматирования могут быть включены в
макет текста, изображений и графики, сгенерированной вручную. Вот базовый пример формата с одной простой функцией макета текста:

do http://www.colellachiara.com/soft/Misc/pdf-maker.r
write/binary %example.pdf layout-pdf [[textbox ["Hello PDF world!"]]]

; Откроем созданный документ в программе просмотра PDF по умолчанию:

call %example.pdf

Вот более сложный пример, который создаёт многостраничный файл PDF и демонстрирует многие из основных возможностей pdf-maker.r.
Отдельное содержимое страницы содержится в отдельных подблоках. Все координаты записываются в МИЛЛИМЕТРОВОМ формате:

REBOL [title: "pdf-maker example"]

do http://www.colellachiara.com/soft/Misc/pdf-maker.r

write/binary %example.pdf layout-pdf compose/deep [
    [
        page size 215.9 279.4  ; American Letter Size!!!
        textbox ["Here is page 1.  It just contains this text."]
    ] 
    [
        textbox 55 55 90 100 [
            {Here's page 2.  This text box contains a starting
             XxY position and an XxY size.  Coordinates are in
             millimeters and extend from the BOTTOM LEFT of the
             page (this box extends from starting point 55x55
             and is 90 mm wide, 100 mm tall).

             *** NOTE ABOUT PAGE SIZES - IMPORTANT!!! *** 

             All the following page sizes are the default ISO A4,
             or 211×297 mm.  That is SLIGHTLY SMALLER than the
             standard American Letter page size.  If you are
             printing on American Letter sized paper, be sure to
             manually set your paper size, as is done on the first
             page of this example.}
        ]
    ]
    [
        textbox 0 200 200 50 [
            center font Helvetica 10.5
            {This is page 3.  The text inside this box is centered
             and formatted using Helvetica font, with a character
             size of 10.5 mm.}
        ]
    ]
    [
        apply rotation 20 translation 35 150 [
            textbox 4 4 200 20 [
                {This is page 4.  The textbox is rotated 20 degrees
                 and translated (moved over) 35x150 mm.  Graphics
                 and images can also be rotated and translated.}
            ]
        ]
    ]
    [
        textbox 5 200 200 40 [
            {Here's page 5.  It contains this textbox and several
             images.  The first image is placed at starting point
             50x150 and is 10mm wide by 2.4mm tall.  The second
             image is 2x bigger and rotated 90 degrees.  The last
             image is placed at starting point 100x150 and is
             streched to 10x its size.  Notice that this ENTIRE
             layout block has been evaluated with compose/deep to
             evaluate the images in the following parentheses.}
        ]
        image 50 150 10 2.4 (system/view/vid/image-stock/logo)
        image 50 100 20 4.8 rotated 90 
            (system/view/vid/image-stock/logo)
        image 100 150 100 24 (system/view/vid/image-stock/logo)
    ]
    [
        textbox [
            {This page contains this textbox and several generated
             graphics:  a line, a colored and filled box with a
             colored edge, and a circle.}
        ]
        line width 3  20 20 100 50   ; starting and ending XxY positions
        solid box edge width 0.2 edge 44.235.77 150.0.136 100 67 26 16
        circle 75 50 40   ; starting point 75x50, radius 40mm
    ]
]

call %example.pdf

Компоновка/глубокая оценка очень важна при использовании вычисленных значений в макетах PDF. Взгляните на следующий пример, в
котором используются вычисленные координаты и значения изображения:

do http://www.colellachiara.com/soft/Misc/pdf-maker.r
xpos: 50  ypos: 200  offset: 5  
size: 5  width: (10 * size)  height: (2.4 * size)
page1: compose/deep [[
    image 
        (xpos + offset) (ypos + offset)
        (width) (height)
        (system/view/vid/image-stock/logo)
]]
write/binary %example.pdf layout-pdf page1
call %example.pdf

Вот программа, которую я написал для студентов-гитаристов. Он распечатывает схемы нот на грифе, которые можно вырезать, обернуть и
наклеить непосредственно на грифы гитар различных размеров. Скрипт pdf-maker включён в сжатом встроенном формате:

REBOL [title:  "Guitar Fretboard Note Overlay Printer"]

chosen-scale: none
view center-face layout [
    h1 "Fretboard length:"
    text-list "25.5" "27.67" "30" [
        chosen-scale: join "scale" value
        unview
        alert rejoin [
            "Now printing " 
            value 
            " inch scale fretboard overlay to 'notes.pdf'"
        ]
    ]
]

notes: [
    [{F}{C}{ }{ }{ }{F}]
    [{ }{ }{A}{E}{B}{ }]
    [{G}{D}{ }{F}{C}{G}]
    [{ }{ }{B}{ }{ }{ }]
    [{A}{E}{C}{G}{D}{A}]
    [{ }{F}{ }{ }{ }{ }]
    [{B}{ }{D}{A}{E}{B}]
    [{C}{G}{ }{ }{F}{C}]
    [{ }{ }{E}{B}{ }{ }]
    [{D}{A}{F}{C}{G}{D}]
    [{ }{ }{ }{ }{ }{ }]
    [{E}{B}{G}{D}{A}{E}]
]

scale25.5: [
    36.35 70.66 103.05 133.62 162.47 189.71 215.41 239.67 262.58 284.19
    304.59 323.85 342.03 359.18 375.38 390.66 405.09 418.70 431.56 443.69
    455.14 465.95 476.15 485.77
]

scale27.67: [
    39.45 76.68 111.82 144.99 176.30 205.85 233.74 260.07 284.92 308.38
    330.51 351.41 371.13 389.75 407.32 423.91 439.56 454.34 468.28 481.45
    493.87 505.60 516.67 527.11
]

scale30: [
    42.77 83.14 121.24 157.20 191.15 223.18 253.43 281.97 308.91 334.34
    358.34 381.00 402.38 422.57 441.62 459.60 476.57 492.59 507.71 521.99
    535.46 548.17 560.17 571.50
]

x: 40  line-width: 30  text-width: 4  height: 5

make-overlay: does [
    page1: copy [
        textbox 40 0 4 6 [center font Helvetica 5 "E"]
        textbox 45 0 4 6 [center font Helvetica 5 "B"]
        textbox 50 0 4 6 [center font Helvetica 5 "G"]
        textbox 55 0 4 6 [center font Helvetica 5 "E"]
        textbox 60 0 4 6 [center font Helvetica 5 "A"]
        textbox 65 0 4 6 [center font Helvetica 5 "E"]
    ]
    output: copy []
    for i 1 10 1 [
        y: do compose [pick (to-word chosen-scale) i]
        notes-at-fret: pick notes i
        append page1 compose/deep [
            line width 4 (x) (y) (x + line-width) (y)
            textbox (x) (y - 10) (text-width) (height + 1) [
                center font Helvetica (height) (notes-at-fret/1)
            ]
            textbox (x + 5) (y - 10) (text-width) (height + 1) [
                center font Helvetica (height) (notes-at-fret/2)
            ]
            textbox (x + 10) (y - 10) (text-width) (height + 1) [
                center font Helvetica (height) (notes-at-fret/3)
            ]
            textbox (x + 15) (y - 10) (text-width) (height + 1) [
                center font Helvetica (height) (notes-at-fret/4)
            ]
            textbox (x + 20) (y - 10) (text-width) (height + 1) [
                center font Helvetica (height) (notes-at-fret/5)
            ]
            textbox (x + 25) (y - 10) (text-width) (height + 1) [
                center font Helvetica (height) (notes-at-fret/6)
            ]
        ]
    ]
    append/only output page1
    write/binary %notes.pdf layout-pdf output
    alert "Done"
]

do to-string load to-binary decompress 64#{}

make-overlay

Больше информации тут и a href="https://web.archive.org/web/20090705092401/http://www.rebolfrance.info:80/org/articles/pdf1/pdf2.html>тут

16.25 Штрих-коды

Штрих-коды используются во многих бизнес-приложениях для ускорения ввода данных и уменьшения количества ошибок ввода. Было бы
глупо создавать систему торговых точек или систему управления запасами без использования технологии штрих-кода.

Считывать данные штрих-кода в компьютер очень просто. USB-сканеры (аппаратные устройства) работают так же, как клавиатуры.
Подключите их к компьютеру, и все, что они прочитают со штрих-кода, будет введено в ваше приложение как обычный текст, как если бы
текст был набран вручную.

Вставьте виджет поля в свой графический интерфейс, при необходимости сфокусируйте его автоматически, и вы работаете со штрих-
кодами. При необходимости добавьте несколько проверок ошибок, сохраните в файл, выберите из блока данных и т.д.:

REBOL [title "Bar Code Reader"]
view layout [
    text "Plug in your scanner and scan:"
    f1: field [
        if f1/text <> "" [
            write/append %barcodes.txt rejoin [
                copy f1/text
                newline
            ]
        ]
        if "recall" = select ["123456" "ok" "234567" "recall"] f1/text [
            alert "That item has been recalled!"
        ]
        f1/text: copy ""
        focus f1
    ]
    do [focus f1]
    btn "View Scanned Bar Codes" [editor %barcodes.txt]
]

Для печати штрих-кодов требуется ещё немного кода. Скрипты на http://www.rebol.org/view-script.r?script=code39.r и http://www.rebol.org/view-
script.r?script=ean13.r демонстрируют, как печатать несколько распространённых форматов штрих-кода для изображений.

Следующая программа берет заданную строку и координату XxY (в миллиметрах) и выводит файл PDF, содержащий штрих-код для печати в
заданной позиции. Алгоритм штрих-кода заимствован непосредственно из "code39.r" Богдана Лехновского, а PDF-файл создаётся с
использованием "pdf-maker.r" Габриэле Сантилли. Этот сценарий был создан потому, что изображения, выводимые исходным сценарием
code39.r, становились размытыми при вставке и изменении размера с помощью pdf-maker.r. Здесь полосы отображаются в виде линий,
прямо на диалекте PDF-Maker. Создаваемые изображения чёткие и легко поддаются сканированию:

REBOL [title: "PDF Bar Code Generator"]

text-string: "item2342"
x-offset: 10    ; миллиметры от левого края страницы
y-offset: 257   ; миллиметры от нижнего края страницы

create-pdf-barcode: func [barcode-string xshift yshift] [
    barcode-width: .3  barcode-height: 12  
    code39: first to-block decompress #{
    789C5D93490EC2400C04EF794514C10504D8EC1CD9F77D07F1FF6F30C9C4E3F6
    200529E54EA91D866F92BA4FC699BB989828FF6277EB793BE7EE3EE69D322F03
    E15D9F27629BEFA9DFE4FBEA377C103CC520F021F684FC087B0227EC037C2C9E
    F209E113F1447C1AF6F503E1B3D2CF517E1EFC36BF087ECB97E221BBEF0A7B42
    7E8D3D816FB00FF0AD7A8A89F09D7A0CDFC3BEF940F841FD267F847D317F827D
    919FC3BE6C3C17E889F92BF4447E833EC8EFDE43A212FE28F2C4317F4A9EED79
    7E95F9F83CBFD56FF21FF51BDE081EFBFB36B127E453EC09BC867D80578447E7
    B3051CDF4F5DFB185ED5FF9DE7C9EF0F6518AA1B22040000
    }
    convfrom: rejoin ["*" barcode-string "*"]
    pdf-dialect-out: copy []
    x: 0
    foreach char convfrom [
        pattern: select code39 form char
        foreach bit pattern [
            x: x + 1
            if bit = #"1" [
                append pdf-dialect-out compose [
                    line width (barcode-width)
                    line
                    (
                        (x * barcode-width) + xshift
                    ) (
                        yshift
                    )
                    (
                        (x * barcode-width) + xshift
                    ) (
                        yshift + barcode-height
                    )
                ]
            ]
        ]
        x: x + 1
    ]
    return pdf-dialect-out
]

do http://www.colellachiara.com/soft/Misc/pdf-maker.r 
barcode-layout: copy []
current-barcode-page: copy [page size 215.9 279.4 offset 0 0]
append current-barcode-page create-pdf-barcode 
    text-string x-offset y-offset

; Следующий блок не нужен. Он просто добавляет в распечатку читаемый 
; текст:

append current-barcode-page compose/deep [
    textbox 
    (x-offset - 9.5) (y-offset - 8)
    56 8
    [
        center font Helvetica 3 
        (mold text-string)
    ]
]

append/only barcode-layout current-barcode-page
write/binary %labels.pdf layout-pdf barcode-layout
call %labels.pdf

; Эта строка не нужна - она просто позволяет прочитать вывод диалекта pdf:

editor barcode-layout

Вот функция программного обеспечения Merchants 'Village, которая печатает штрих-коды поставщиков на страницах бумаги Avery Label (30
этикеток на страницу), с возможностью начать печать на любой выбранной позиции этикетки на первой странице, вставленной в принтер
(чтобы продолжить печать на частично используемых страницах). Этот пример взят из более крупного приложения RebGUI и требует
модуля .PDF. Несмотря на то, что она вырвана из контекста, логика полезна для всех, кто хочет распечатать страницы этикеток со штрих-
кодом:

print-bar-codes: does [
    bar-code-data-to-print: copy []
    bar-code-human-readable-to-print: copy []
    either true = question "Print bar codes from vendor order file?" [
        if error? try [
            barcode-order: request-file/only
            barcode-order-data: load barcode-order
            temporary-barcode-data: copy second barcode-order-data
        ] [alert "Not a valid bar code order file."]
    ] [
        temporary-barcode-data: (copy pos-table/data)
    ]
    temporary-barcode-data-build: copy []
    foreach [booth item price] temporary-barcode-data [
        new-price: to-decimal copy price
        if new-price < .01  [
            new-price: request-value/type rejoin [
                "Enter Price for " booth ", " item ": "
            ] decimal!
        ]
        append temporary-barcode-data-build reduce [booth item new-price]
    ]
    display/maximize/dialog "Bar Codes" [
        barcode-pos-table: table (table-size) #LWOH options [
            "Booth" center .25
            "Item" center .55
            "Price" center .20
        ] data (copy temporary-barcode-data-build) [
            ; on-click, change the selected line price (request-text)
            ; probe barcode-pos-table/picked
            new-price: request-value/type rejoin [
                "Enter Price for " pick barcode-pos-table/selected 1
                ", " pick barcode-pos-table/selected 2
                ", " pick barcode-pos-table/selected 3 ": "
            ] decimal!
            if new-price = none [return]
            barcode-pos-table/alter-row barcode-pos-table/picked reduce [
                pick barcode-pos-table/selected 1
                pick barcode-pos-table/selected 2
                pick barcode-pos-table/selected 3
                new-price
            ]
            barcode-pos-table/redraw
        ]
        return
        button "Print" #XYO  [
            all-the-barcode-data: copy barcode-pos-table/data
            hide-popup
        ]
    ]
    unless value? 'all-the-barcode-data [return]
    if all-the-barcode-data = none [return]
    foreach [booth item price] all-the-barcode-data [
        bar-code-data: copy ""
        bar-code-human-readable: copy ""
        temp-booth: copy booth
        booth-name-to-print: copy temp-booth
        append bar-code-human-readable rejoin [
            "booth " temp-booth ", item: "
        ]
        if error? try [booth-index: to-integer copy temp-booth] [
            booth-index: 0
        ] 
        append bar-code-data booth-index
        append bar-code-data select [
            1 "  " 2 " " 3 ""
        ] (length? bar-code-data)
        temp-item: copy item
        append bar-code-human-readable join temp-item ", "
        if error? try [item-index: index? find items temp-item] [
            item-index: 0
        ]
        append bar-code-data item-index
        append bar-code-data select [
            4 "    " 5 "   " 6 "  " 7 " " 8 ""
        ] (length? bar-code-data)
        temp-price: to-decimal price
        temp-price-nodot: to-integer (price * 100)
        append bar-code-human-readable rejoin ["$" temp-price]
        append bar-code-data form temp-price-nodot
        append bar-code-data-to-print bar-code-data
        append bar-code-human-readable-to-print bar-code-human-readable
    ] ; probe bar-code-data
    ; Avery Address Label Edges:   left - 5 75 145   right - 71 141 211
    ; tops/bottoms - 13 38.5 64 89.5 115 140 165.5 191 216.5 241.5 267
    barcode-label-positions: [
        5 267    75 267    145 267      5 241.5  75 241.5  145 241.5
        5 216.5  75 216.5  145 216.5    5 191    75 191    145 191
        5 165.5  75 165.5  145 165.5    5 140    75 140    145 140
        5 115    75 115    145 115      5 89.5   75 89.5   145 89.5
        5 64     75 64     145 64       5 38.5   75 38.5   145 38.5 
    ]
    current-barcode-pos: request-value/default/type 
        "Position on page to begin printing: " "1" integer!
    if current-barcode-pos = none [return]
    if current-barcode-pos = "" [return]
    if current-barcode-pos = -1 [return]
    current-barcode-pos: (to-integer current-barcode-pos) * 2 - 1
    barcode-counter: 1
    barcode-list-index: 1
    barcode-layout: copy []
    current-barcode-page: copy [page size 215.9 279.4 offset 2 -17 ]
    loop (length? bar-code-data-to-print) [
        append current-barcode-page compose/deep [
            (create-pdf-barcode 
                (pick bar-code-data-to-print barcode-list-index)
                (pick barcode-label-positions current-barcode-pos)
                (pick barcode-label-positions (current-barcode-pos + 1))
            )
            textbox 
                (pick barcode-label-positions current-barcode-pos)
                ((pick barcode-label-positions 
                    (current-barcode-pos + 1)) - 10)
                56 8
                [
                    font Helvetica 3 
                    (mold pick bar-code-human-readable-to-print
                        barcode-list-index)
                ]
        ]
        barcode-counter: barcode-counter + 1
        barcode-list-index: barcode-list-index + 1
        current-barcode-pos: current-barcode-pos + 2
        if current-barcode-pos > 60 [
            current-barcode-pos: 1
            append/only barcode-layout current-barcode-page
            current-barcode-page: copy [
                page size 215.9 279.4 offset 2 -17
            ]
        ]
    ]
    append/only barcode-layout current-barcode-page
    make-dir %./barcodes/
    write/binary %./barcodes/labels.pdf layout-pdf barcode-layout
    current-barcode-file-name: to-file rejoin [
        "./barcodes/labels--booth_" booth-name-to-print "_" 
        booth-number-login/text "--" now/date "_" 
        replace/all copy form now/time ":" "-"
        ".pdf"
    ]
    write/binary current-barcode-file-name layout-pdf barcode-layout
    either pdf-choice = "none" [
        if error? try [call %./barcodes/labels.pdf] [
            write %pdf-choice.txt "SumatraPDF.exe"
            call rejoin [
                (to-local-file %SumatraPDF.exe) " " 
                (to-local-file %./barcodes/labels.pdf)
            ]
        ]
    ] [
        call rejoin [
            (to-local-file read %pdf-choice.txt) " " 
            (to-local-file %./barcodes/labels.pdf)
        ]
    ]
]

Сторонние библиотеки DLL и другие инструменты, такие как http://sourceforge.net/projects/openbarcodes/files/, предоставляют полезные
решения для печати штрих-кодов всех типов.

16.26 Создание файлов .swf с помощью REBOL/Flash

Flash - это широко распространённый мультимедийный формат, используемый для доставки графики, звука, видео, игр и целых веб-сайтов в
Интернете. Flash уже установлен на более чем 90% всех компьютеров, подключённых к Интернету. Он доступен в виде небольшого
бесплатного плагина для всех основных веб-браузеров по адресу http://get.adobe.com/flashplayer. Существует множество других доступных
флэш-плееров, которые могут отображать файлы в формате ".swf" в формате Flash на мобильных устройствах, в операционных системах
для настольных ПК и в Интернете. Вездесущность, мощность и обширные мультимедийные возможности Flash делают его популярной
платформой для разработки мультимедийных материалов, особенно в Интернете.

Первоначально Flash был создан компанией Macromedia, а сейчас принадлежит Adobe. Пакет разработки Adobe Flash CS4 - это
дорогостоящая и тяжёлая среда разработки, требующая значительного обучения и владения языком "ActionScript". Есть много других
коммерческих предложений и предложений с открытым исходным кодом, которые можно использовать для создания файлов flash .swf, но
многие из них ориентированы на создание простой анимации с движущимися текстовыми эффектами, развёртками графики,
панорамированием, затуханием и т.д.

CS4 - фантастически мощный инструмент (отраслевой стандарт), но для многих потребностей разработки Flash вы будете счастливы
узнать, что вам не нужно выходить за пределы мира REBOL. У REBOLers есть свой собственный инструмент для создания Flash, который
можно бесплатно загрузить и который не требует дополнительных языков или инструментов разработки для создания мультимедийных
файлов .swf. Просто выполните сценарий REBOL/flash на http://box.lebeda.ws/~hmm/rswf/rswf_latest.r, и у вас под рукой будет мощная
система разработки Flash.

Использовать REBOL/flash просто. Следующие 3 строки демонстрируют базовый процесс установки диалекта (выполнение файла сценария
REBOL/flash), компиляции загруженного файла исходного кода REBOL/flash и последующего просмотра скомпилированного файла .swf в
вашем браузере:

do http://box.lebeda.ws/~hmm/rswf/rswf_latest.r ; Установка
                                                ; REBOL/flash
make-swf/save/html http://tinyurl.com/yhex2cf   ; Компилируем 
                                                ; исходный код
browse %starfield1.html                         ; Отображаем 
                                                ; созданный .swf

Чтобы серьёзно начать работать с REBOL/flash, вам нужно сохранить копию диалекта REBOL/flash на свой жёсткий диск:

write %rswf.r read http://box.lebeda.ws/~hmm/rswf/rswf_latest.r

Приведённый выше файл является собственной программой REBOL, созданной Дэвидом Олдесом Оливой, которая принимает входные
данные на диалекте REBOL/flash (мини-язык REBOL, созданный Oldes) и напрямую выводит файлы Flash .swf. Никаких других инструментов
(кроме интерпретатора REBOL) не требуется для создания очень мощных Flash-приложений, которые вы можете использовать на своём
веб-сайте, в настольных презентациях и т.д..

Вот несколько демонстрационных примеров для загрузки:

examples: [
    http://box.lebeda.ws/~hmm/rswf/examples/swf5/swf5-eyeball.rswf
    http://box.lebeda.ws/~hmm/rswf/examples/swf5/swf5-snow.rswf
    http://box.lebeda.ws/~hmm/rswf/examples/swf5/swf5-starfield2.rswf
]
foreach file examples [write (to-file last split-path file) (read file)]

Это всего лишь несколько из 175 примеров кода на http://box.lebeda.ws/~hmm/rswf. Эта большая коллекция примеров кода представляет
собой полную существующую документацию для диалекта REBOL/flash. Их чтение и эксперименты помогут вам познакомиться с
REBOL/flash API и продемонстрируют, как использовать основные строительные блоки, необходимые для выполнения многих необходимых
задач разработки REBOL/flash. Обратите внимание, что предыдущий веб-сайт REBOL/flash Олдеса все ещё доступен по адресу
http://oldes.multimedia.cz/swf. На этом сайте есть загружаемый zip-файл со всеми примерами кода и некоторыми дополнительными более
старыми инструментами, такими как компилятор swf-to-exe (этот сайт больше не обновляется).

После загрузки/выполнения сценария по адресу http://box.lebeda.ws/~hmm/rswf/rswf_latest.r вы можете скомпилировать файлы исходного
кода REBOL/flash в рабочие файлы .swf с помощью функции "make-swf". Чаще всего используются уточнения этой функции /save и /html,
поскольку они генерируют HTML-код, необходимый для вставки объекта Flash на ваши собственные веб-страницы. Функция make-
swf/save/html создаёт полнофункциональный файл .swf Flash и необходимый HTML-файл контейнера в той же папке, что и rswf.r. Вот
простой скрипт, который я использую для компиляции исходных файлов REBOL/flash, а затем просматриваю скомпилированные результаты
в браузере:

REBOL [title: "Compile and View Flash Files"]

my-rswf-folder: %./
; my-rswf-folder: %/C/12-2-09/My_Docs/WORK/rswf/  ; choose your own
change-dir my-rswf-folder
do %rswf.r  ; предполагается, что вы уже сохранили его на жёсткий диск
make-swf/save/html to-file request-file/filter "*.rswf"
browse to-file request-file/filter "*.html"

Попробуйте прямо сейчас - используйте приведённый выше сценарий для компиляции исходных файлов, загруженных ранее. Процесс
компиляции и запуска невероятно прост! Следующий скрипт представляет собой инструмент сборки, который помогает автоматизировать
процесс создания, редактирования и компиляции исходных файлов REBOL/flash, просмотра результатов, а затем повторного выполнения
всего процесса многократно для быстрой отладки и завершения проектов:

REBOL [title: "REBOL/flash Build Tool"]

; Следующая папка должна быть настроена для хранения файлов вашего 
; проекта REBOL/flash:: 

my-rswf-folder: %./
; my-rswf-folder: %/C/12-2-09/My_Docs/WORK/rswf/
change-dir my-rswf-folder
do %rswf.r
current-source: to-file request-file/filter/file "*.rswf" %test.rswf
unset 'output-html

do edit-compile-run: [
    editor current-source
    if error? err: try [make-swf/save/html current-source] [
        err: disarm :err
        alert reform [
            "The following compile error occurred: "
            err/id err/where err/arg1
        ]
        either true = request "Edit/Compile/Run Again?" [
            do edit-compile-run quit
        ] [
            quit
        ]
    ]
    unless value? 'output-html [
        output-html: to-file request-file/filter "*.html"
    ]
    browse output-html
    if true = request "Edit/Compile/Run Again?" [do edit-compile-run]
]

Чтение и корректировка 175 онлайн-примеров кода - важная часть обучения написанию собственных сценариев REBOL/flash. Попробуйте
этот пример, полученный из http://box.lebeda.ws/~hmm/rswf/examples/swf5/swf5-soundstream.rswf:

write %mp3.rswf {
    REBOL [
        type: 'swf5
        file: %mp3.swf
        background: 200.200.200
        rate: 12
        size: 1x1
    ]
    mp3Stream http://re-bol.com/example.mp3
    finish stream
    end
}

Обратите внимание, что я изменил исходное имя файла, изменил файл .mp3 на URL-ссылку, изменил размер изображения и цвет фона, а
также обрезал часть заголовка. Я скомпилировал этот скрипт с помощью make-swf/save/html, добавил текст в сгенерированный HTML-файл
и загрузил оба файла на http://re-bol.com/examples/mp3.html, используя скрипт ниже:

REBOL [title: "Generate from source and upload SWF and HTML to web site"]

; Отредактируйте имена файлов и информацию о FTP как Вам нужно
source-file: %mp3.rswf
output-html: %mp3.html
output-swf:  %mp3.swf
inserted-html: {<center><h1>MP3 Example!</h1></center>}
insert-at: {<BODY bgcolor="#C8C8C8">}
my-ftp-info: ftp://username:password@site.com/public_html/folder/
destination-url: http://re-bol.com/examples/mp3.html
do http://box.lebeda.ws/~hmm/rswf/rswf_latest.r  ; do %rswf.r
make-swf/save/html source-file 
content: read output-html
insert (skip find content insert-at length? insert-at) inserted-html
write output-html content
write (join my-ftp-info form output-html) (read output-html)
write/binary (join my-ftp-info output-swf) (read/binary output-swf)
browse destination-url

Это полностью основанная на REBOL система разработки и развёртывания Flash, состоящая всего из нескольких строк кода, и для неё
требуется всего несколько сотен килобайт простых в использовании автономных инструментов разработки. Невероятный! Подумайте на
мгновение о возможности автоматического создания и развёртывания пользовательских файлов .swf прямо на вашем веб-сервере в режиме
реального времени, используя такие простые скрипты ...

Теперь взгляните на http://box.lebeda.ws/~hmm/rswf/example/swf5-3dtext. Обратите внимание, что исходный код этого примера
(http://box.lebeda.ws/~hmm/rswf/examples/swf5/swf5-3dtext.rswf) импортирует некоторые ресурсы из отдельного включенного файла,
хранящегося на веб-сервере (по адресу %includes/fnt_euromode_b.swf). Такие файлы, как изображения и другие двоичные ресурсы, часто
включаются в код REBOL/flash, поэтому их можно скомпилировать в окончательный файл .swf. Если вы хотите скомпилировать этот
исходный код на своём локальном компьютере, вы должны загрузить включённые файлы, а также исходный код (ПОПРОБУЙТЕ ЭТОТ
ПРИМЕР!):

; Обратите внимание на папку, содержащую включённый ресурс. Сохраняя 
; загруженные ресурсы в той же структуре папок, вам вообще не нужно
; изменять исходный код:

make-dir %./includes/
web-resource: http://box.lebeda.ws/~hmm/rswf/includes/fnt_euromode_b.swf
local-resource: %./includes/fnt_euromode_b.swf
write/binary local-resource read/binary web-resource

source: http://box.lebeda.ws/~hmm/rswf/examples/swf5/swf5-3dtext.rswf
do %rswf.r
make-swf/save/html source

; Обратите внимание на имя выходного файла в заголовке файла 
; исходного кода:

browse %3dtext.html

Приведённый выше пример кода сложен, но вы должны заметить, что большая его часть находится в стандартном формате REBOL
(двоеточия используются для создания переменных, код содержится в блоках в квадратных скобках, функции и структуры, такие как цикл
"for", отформатированы в стандартном формате синтаксиса REBOL и т.д.). В этом примере вы увидите много слов и фраз, которые
используются в других примерах: ImportAssets, EditText, sprite, place, at, "show 2 frames", doAction, "goto 1 and play", showFrame и т.д.. Понять,
как использовать диалект, начать с более простых примеров и искать общие слова, изучать их синтаксис и экспериментировать с
настройкой их параметров. Ниже приведены несколько примеров, демонстрирующих основы использования текста, изображений, графики,
звуков и методов анимации в REBOL/flash. Сначала прямоугольник:

REBOL [
    type: 'swf
    file: %shape.swf
    background: 230.230.230
    rate: 40
    size: 320x240
]
a-rectangle: Shape [
    Bounds 0x0 110x50
    fill-style [color 255.0.0]
    box 0x0 110x50
]
place [a-rectangle] at 105x100
showFrame
end

Вот какой-то текст:

REBOL [
    type: 'swf
    file: %text.swf
    background: 255.255.255
    rate: 40
    size: 320x240
]
fnt_Arial: defineFont2 [name "Arial"]
some-text: EditText 'the-text 110x18 [
    Color 0.0.0
    ReadOnly
    NoSelect
    Font [fnt_Arial 12]
    Layout [align: 'center]
]
place [some-text] at 105x100
doAction [the-text: "Hello world!"]
showFrame
end

Попробуйте изменить все приведённые выше примеры (скопируйте/вставьте и отредактируйте их напрямую с помощью "REBOL/flash Build
Tool", предоставленного ранее). Они должны предоставить достаточно базовых знаний, чтобы начать читать примеры API на
http://box.lebeda.ws/~hmm/rswf.

Чтобы увидеть, насколько мощен REBOL/flash, загляните на http://machinarium.net/demo/. Machinarium - абсолютно красиво оформленная,
коммерчески успешная игра (см. Обзоры), созданная с помощью REBOL/flash. С помощью REBOL/flash также был создан ряд законченных и
сложных веб-сайтов на Flash. См. Ссылки на http://oldes.multimedia.cz/swf и http://miss3.cz для нескольких примеров.

16.27 Печать с REBOL

REBOL - это кроссплатформенное решение, работающее в более чем 40 операционных системах. Поскольку каждая операционная система
требует различных интерфейсов ОС для печати (совместно используемых библиотек, DLL и других фреймворков), важно разработать
универсальные подходы, позволяющие печатать выходные данные на бумажных бумажных копиях.

16.27.1 Печать в изображения

Быстрый способ разметки простого печатаемого содержимого страницы - это сохранить графический интерфейс в виде изображения, а
затем распечатать изображение, используя стандартное или установленное системное программное обеспечение. Возможности
графического интерфейса REBOL предоставляют быстрые и лаконичные методы позиционирования текста и изображений, указания
шрифтов и т.д. на экране. Просто создайте макет содержимого, которое вы хотите распечатать, сохраните его с помощью функций
"save/png" и "to-image" и используйте функцию "call/show", чтобы открыть его для печати с помощью системного средства просмотра по
умолчанию. В этом примере изменяется размер и положение изображения, а также устанавливается размер шрифта для блока
форматированного текста:

REBOL [title: "Simple Print Example"]
some-text: copy {}
repeat i 10 [append some-text rejoin ["This is line #: " i newline]]
save/png %printout.png to-image layout/tight [
    backdrop white 
    area 640x480 white font-color red font-size 40 some-text
    at 400x150 image logo.gif 200x100 pink
]
call/show %printout.png

Вы также можете открыть сгенерированное изображение для печати в системном браузере:

browse %printout.png

Такие программы, как Irfanview, обеспечивают пакетную обработку, автоматическое определение размеров печати и другие функции,
которые могут быть полезны при автоматизации повторяющихся задач печати. Just Print the Image позволяет печатать файлы изображений
непосредственно на принтере, не открывая графический интерфейс.

16.27.2 Печать в HTML

Makedoc.r, рассмотренный ранее в этом руководстве, предоставляет простой способ создания вывода HTML для содержания документации.
Этот контент можно распечатать с помощью любого браузера, часто с различными вариантами макета и функциями. Чтобы принудительно
разорвать печатную страницу в печатной документации, вставьте следующий код:

<p style="page-break-before: always"></p>

Используя бесплатные драйверы принтера сторонних производителей, такие как CutePDF, файлы HTML можно легко сохранять в PDF и
другие форматы. Это быстрая и эффективная цепочка инструментов для создания высококачественных печатных книг и документации,
которые можно просматривать во всех распространённых операционных системах.

HTML также можно использовать для создания более конкретных макетов для прямой печати. Просто соедините вместе нужный HTML-код и
данные, сохраните их в файле .html и откройте в браузере для печати. Таблицы HTML особенно полезны для печати строк и столбцов
данных. Чтобы увидеть практический пример, изучите функцию печати в приложении электронных таблиц Nano-Sheets, показанном ранее в
руководстве.

Чтобы заставить страницу печататься автоматически, добавьте функцию Javascript "printthispage()" к тегам head и body вашего HTML-
документа:

REBOL [title: "Automatic HTML Printing"]
write %autoprint.html {
    <html>
        <head>
            <title>Automatically Printed Page</title>
            <script type="text/javascript">
            <!--
              function printthispage() {
              window.print();  
              }
              //-->
            </script>
        </head>
        <body onload="printthispage()">
            This Page Will Print Automatically.
        </body>
    </html>
}
browse %autoprint.html

16.27.3 Принтер для гитарных аккордов

Приведённая ниже программа создаёт, сохраняет и распечатывает коллекции диаграмм гитарных аккордов грифа. Он был разработан,
чтобы помочь студентам-гитаристам распечатать диаграммы аккордов в авторском бизнесе по обучению музыке. Код демонстрирует
некоторые общие и полезные методы работы с файлами, данными и графическим интерфейсом, в том числе технику перетаскивания (drag-
and-drop) "feel", используемую здесь для перемещения элементов по экрану. Он также демонстрирует технику вывода на печать в HTML, а
затем предварительного просмотра в браузере (для печати на бумаге, загрузки на веб-сайт и т.д.):

REBOL [Title: "Guitar Chord Diagram Printer"]

; Загрузите несколько файлов изображений, которые были встроены с 
; помощью сценария "встраивание двоичных ресурсов", описанного ранее 
; в руководстве:

fretboard: load 64#{
iVBORw0KGgoAAAANSUhEUgAAAFUAAABkCAIAAAB4sesFAAAACXBIWXMAAAsTAAAL
EwEAmpwYAAAA2UlEQVR4nO3YQQqDQBAF0XTIwXtuNjfrLITs0rowGqbqbRWxEEL+
RFU9wJ53v8DN7Gezn81+NvvZXv3liLjmPX6n/4NL//72s9l/QGbWd5m53dbc8/kR
uv5RJ/QvzH42+9nsZ7OfzX62nfOPzZzzyNUxxh8+qhfVHo94/rM49y+b/Wz2s9nP
Zj+b/WzuX/cvmfuXzX42+9nsZ7OfzX4296/7l8z9y2Y/m/1s9rPZz2Y/m/vX/Uvm
/mWzn81+NvvZ7Gezn8396/4l2/n+y6N/f/vZ7Gezn81+tjenRWXD3TC8nAAAAABJ
RU5ErkJggg==
}

barimage: load 64#{
iVBORw0KGgoAAAANSUhEUgAAAEoAAAAFCAIAAABtvO2fAAAACXBIWXMAAAsTAAAL
EwEAmpwYAAAAHElEQVR4nGNsaGhgGL6AaaAdQFsw6r2hDIa59wCf/AGKgzU3RwAA
AABJRU5ErkJggg==
}

dot: load 64#{
iVBORw0KGgoAAAANSUhEUgAAAAoAAAAKCAIAAAACUFjqAAAACXBIWXMAAAsTAAAL
EwEAmpwYAAAAFElEQVR4nGNsaGhgwA2Y8MiNYGkA22EBlPG3fjQAAAAASUVORK5C
YII=
}

; Следующие строки определяют дизайн графического интерфейса. 
; Приведённая ниже процедура была определена в разделе о "feel" :
movestyle: [
    engage: func [f a e] [
        if a = 'down [
            initial-position: e/offset
            remove find f/parent-face/pane f
            append f/parent-face/pane f
        ]
        if find [over away] a [
            f/offset: f/offset + (e/offset - initial-position)
        ]
        show f
    ]
]

; С этим определением добавление "feel movestyle" к любому виджету 
; делает его подвижным в графическом интерфейсе. Это очень полезно 
; для всех видов графических приложений. Если вы хотите продолжить 
; создание графических макетов, которые реагируют на 
; пользовательские события, очень важно узнать все о том, как 
; "feel" (ощущения/чувство) работают в REBOL. См. URL-адрес выше для 
; получения дополнительной информации.
gui: [

    ; Делаем фон графического интерфейса белым:

    backdrop white

    ; Покажите изображение грифа и измените его размер (сохранённое 
    ; изображение на самом деле составляет всего 85x100 пикселей):

    currentfretboard: image fretboard 255x300

    ; Покажем изображение "барэ", измените его размер и сделайте 
    ; подвижным. Обратите внимание на "feel movestyle" (стиль 
    ; движения). Вот что позволяет перетаскивать:

    currentbar: image barimage 240x15 feel movestyle

    ; Небольшой текст инструкции:

    text "INSTRUCTIONS:" underline
    text "Drag dots and other widgets onto the fretboard."
    across    
    text "Resize the fretboard:"

    ; "tab" выравнивает следующий элемент графического интерфейса 
    ; пользователя с предварительно заданным разделителем столбцов:

    tab 

    ; Поворотная кнопка ниже позволяет выбрать размер грифа. В блоке 
    ; действий изменяется размер изображения грифа, а затем размер 
    ; изображения панели также изменяется в соответствии с выбранным 
    ; значением. Благодаря этому размер такта будет правильно 
    ; пропорционален изображению грифа. После каждого изменения 
    ; размера графический интерфейс обновляется, чтобы фактически 
    ; отображать изменённое изображение. Слово "show" (показать) 
    ; обновляет отображение графического интерфейса пользователя. 
    ; Это необходимо делать всякий раз, когда виджет изменяется в 
    ; графическом интерфейсе. Имейте в виду, что отсутствие 
    ; показа (show) изменённого элемент графического интерфейса - 
    ; это источник ошибок, который легко упустить из виду:
rotary "255x300" "170x200" "85x100" [
    currentfretboard/size: to-pair value show currentfretboard
    switch value [
        "255x300" [currentbar/size: 240x15 show currentbar]
        "170x200" [currentbar/size: 160x10 show currentbar]
        "85x100" [currentbar/size: 80x5 show currentbar]
    ]
]

return

; Блок действий кнопки ниже запрашивает имя файла у
; пользователя, а затем сохраняет текущее изображение грифа в 
; это имя файла:

button "Save Diagram" [
    filename: to-file request-file/save/file "1.png"
    save/png filename to-image currentfretboard
]

tab

; Блок действий кнопки ниже распечатывает выбранный 
; пользователем набор изображений на HTML-страницу, где их можно 
; просматривать вместе, загружать в Интернет, отправлять на 
; принтер и т.п.
button "Print" [

    ; Получите список файлов для печати:

    filelist: sort request-file/title "Select image(s) to print:"

    ; Начните создавать блок для размещения HTML-макета для 
    ; печати и присвойте ему метку "html":

    html: copy "<html><body>"

    ; Этот цикл foreach создаёт макет HTML, который отображает 
    ; каждое из выбранных изображений:

    foreach file filelist [
        append html rejoin [
            {<img src="file:///} to-local-file file {">}
        ]
    ]

    ; Следующая строка завершает макет HTML:

    append html [</body></html>]

    ; Теперь переменная "html" содержит полный HTML-документ, 
    ; который можно записать на жёсткий диск и открыть в 
    ; браузере по умолчанию. Приведённый ниже код выполняет это:
write %chords.html trim/auto html
browse %chords.html 

]
]

; Каждый из следующих циклов помещает 50 подвижных точек в 
; графический интерфейс пользователя в одних и тех же местах. Это 
; создаёт три стопки точек, которые пользователь может перемещать по 
; экрану и помещать на гриф. Есть три размера, чтобы приспособить 
; функцию изменения размера изображения грифа. Обратите внимание на 
; код "feel movestyle" в конце каждой строки. Опять же, это то, что 
; делает каждую точку перетаскиваемой:
loop 50 [append gui [at 275x50 image dot 30x30 feel movestyle]]
loop 50 [append gui [at 275x100 image dot 20x20 feel movestyle]]
loop 50 [append gui [at 275x140 image dot 10x10 feel movestyle]]

; Следующие циклы добавляют в графический интерфейс несколько 
; дополнительных перетаскиваемых виджетов:

loop 6 [append gui [at 273x165 text "X" bold feel movestyle]]
loop 6 [append gui [at 273x185 text "O" bold feel movestyle]]

view layout gui

16.27.4 Направление печати в системный браузер по умолчанию или в установленные приложения

Как было продемонстрировано ранее, вы можете открывать и распечатывать созданные HTML-документы, используя ваш системный
браузер по умолчанию:

browse %example.html

Сторонние браузеры, такие как Off By One, обеспечивают согласованный вывод и предоставляют параметры командной строки, такие как
автоматическая печать, так что файлы печатаются без видимого стороннего интерфейса.

Приведенный ниже код позволяет пользователям печатать либо из системного браузера по умолчанию, либо из выбранного браузера, либо,
если при использовании этих приложений возникают ошибки, он возвращается к использованию приложения браузера, включенного через
сценарий "двоичного встраивания" (Off By One, в пример ниже). Если выбранный вами браузер поддерживает это, вы можете добавить
параметры строки команд к функции "call", чтобы запретить отображение интерфейса стороннего приложения:

REBOL [title: "HTML printing"]
unless exists? %/OB1.exe [
    write/binary %/OB1.exe to-binary decompress {...сжатый файл...}
]
unless exists? %html-choice.txt [
    write %html-choice.txt "none" ; or for example "%OB1.exe"
]
browser-choice: read %browser-choice.txt
view layout [
    btn "Choose HTML Browser Application" [
        html-choice-file: to-file request-file/filter "*.exe" "*.exe"
        write %html-choice.txt html-choice-file
        html-choice: to-local-file to-file read %html-choice.txt
    ]
    btn "Print" [
        either browser-choice = "none" [
            if error? try [browse current-file] [
                write %browser-choice.txt "OB1.exe"
                call/show rejoin [
                    "OB1.exe file:/// " 
                    (to-local-file current-file)
                ]
            ]
        ] [
            call/show browser-string: rejoin [
                (to-local-file browser-choice)
                " file:///C:/" 
                (replace current-file "./" "")
            ]
        ]

    ]
]

Обязательно изучите приложение RebGUI "СИСТЕМА ПРОДАЖИ", представленное ранее, чтобы увидеть ещё один пример печати HTML. В
этом примере печатаются красиво оформленные кассовые чеки для клиентов.

16.27.5 Печать в PDF

Вы уже видели, как файлы PDF можно использовать для компоновки печатных документов. Диалект PDF, рассмотренный ранее, в первую
очередь полезен, когда необходимо точное позиционирование на листе бумаги заданного размера. Миллиметровые размеры, а также
точное положение корня и относительное положение на бумаге могут быть указаны с полной уверенностью в ситуациях, когда требуется
заполнение предварительно напечатанных сторонних форм (чеки, правительственные документы и т.д.), Для создания шаблонов вырезок из
бумаги точного размера и т.д.

Как было показано ранее, вы можете открывать и распечатывать созданные документы с помощью установленного в системе средства
просмотра PDF-файлов:

call %example.pdf

Сторонние программы чтения, такие как программа чтения Foxit, работают быстро и предоставляют такие параметры командной строки, как
автоматическая печать, чтобы файлы печатались автоматически. Sumatra PDF - это небольшая бесплатная программа для чтения PDF-
файлов с открытым исходным кодом, которую можно сжимать и встраивать непосредственно в код REBOL. Вы можете скачать её здесь.

Приведённый ниже код позволяет пользователям печатать с помощью системного средства просмотра PDF по умолчанию или, если при
использовании этого приложения возникают ошибки, он возвращается к использованию приложения PDF, включённого с использованием
"двоичного средства внедрения" (Суматра, в примере ниже). При необходимости добавьте параметры автоматизации командной строки:

REBOL [title: "PDF printing"]
current-file: %file.pdf
unless exists? %SumatraPDF.exe [
    write/binary %SumatraPDF.exe to-binary decompress {.сжатый файл.}
]
unless exists? %pdf-choice.txt [
    write %pdf-choice.txt "none" ; or for example "%SumatraPDF.exe"
]
pdf-choice: read %pdf-choice.txt
view layout [
    btn "Choose PDF Application" [
        pdf-choice-file: to-file request-file/filter "*.exe" "*.exe"
        write %pdf-choice.txt pdf-choice-file
        pdf-choice: to-local-file to-file read %pdf-choice.txt
    ]
    btn "Print" [
        either pdf-choice = "none" [
            if error? try [call current-file] [
                write %pdf-choice.txt "SumatraPDF.exe"
                call/show rejoin [
                    (to-local-file %SumatraPDF.exe) " " 
                    (to-local-file )
                ]
            ]
        ] [
            call/show rejoin [
                (to-local-file read %pdf-choice.txt) " " 
                (to-local-file current-file)
            ]
        ]
    ]
]

16.27.6 Печать в текст

При печати простейших форматированных текстовых данных иногда лучше просто воссоединить текст, сохранить его в текстовый файл и
вызвать программу текстового редактора, чтобы отправить файл на принтер с использованием моноширинного шрифта. Следующая
кассовая программа делает именно это. Обратите внимание на функцию "saveprint":

REBOL [title: "Simple POS"]
make-dir %./receipts/
make-dir %./inventory/
make-dir %./users/
write/append %./inventory/sales.txt ""
; Вот несколько примеров данных для тестирования программы. 
; Отредактируйте распечатанный файл% header.txt. Войдите в 
; программу, используя "user"/"user" в качестве 
; имени пользователя/пароля. Введите "11111111" и "22222222" в 
; качестве штрих-кода. 
; --------------------------------------------------------------------
write/binary %./users/users compress trim {"user" "user" "" ""}
save %./inventory/inventory.txt [
    ; barcode description price taxable cost date qty (8 blank fields)
    "11111111" "Item 1" $1.00 "y" $5.00 "24-jun-2011" 40 
    "" "" "" "" "" "" "" ""
    "22222222" "Item 2" $1.00 "y" $.50  "23-jun-2011" 999 
    "" "" "" "" "" "" "" ""
]
write %header.txt rejoin [
    "Company Name" newline
    "1234 Street Road" newline
    "Townsville, PA  98765" newline
    "800-833-7273"
]
; --------------------------------------------------------------------
users: load decompress read/binary %./users/users
if not find users user: request-pass [alert "Incorrect Login" quit]
database: load %./inventory/inventory.txt
divider: "  |  "
blank-line: 
    "___________________________________________________________________"
pad: func [strng lngth] [
    insert/dup tail strng " " lngth
    copy/part strng lngth 
]
display-qty: does [
    if error? try [idx: index? find database f1/text] [
        alert "barcode error"
        focus f1 return
    ]
    qty: pick database (idx + 6)
    alert join "Quantity: " qty
]
submit: does [
    either f1/text <> "" [
        if error? try [idx: index? find database f1/text] [
            alert "barcode error"
            focus f1 return
        ]
        item: pick database (idx + 1)
        price: pick database (idx + 2)
        taxable: pick database (idx + 3)
        f2/text: copy form item
        f3/text: copy form price
    ] [
        if ((f2/text = "") or 
        (f3/text = "") or 
        (error? try [to-money f3/text])) [
            alert "Data Entry Error" 
            focus f1 return
        ]
        item: f2/text
        price: f3/text
        taxable: either true = request "Taxable?" ["y"] ["n"]
    ]
    insert head a1/text rejoin [
        (pad form item 25) divider
        (pad form f1/text 15) divider 
        (pad form price 10) divider
        taxable newline
    ]
    recalculate-totals
    focus f1
    show gui
]
recalculate-totals: does [
    my-items: copy []
    my-lines: parse/all (copy a1/text) "^/"
    f7/text: copy form length? my-lines
    foreach line my-lines [
        current-line: parse/all line "|"
        foreach item current-line [
            append my-items trim item
        ]
    ]
    subtotal: $0
    tax: 0
    total: $0
    foreach [item barcode price taxable] my-items [
        subtotal: subtotal + to-decimal (replace form price "$" "")
        if taxable = "y" [
            tax: tax + ((to-decimal replace form price "$" "") * .06)
        ]
        total: to-money subtotal + tax
    ]
    f4/text: form subtotal
    f5/text: form tax
    f6/text: form total
    show gui
]
saveprint: does [
    x: now  y: now/time
    write to-file filename: rejoin [
        %./receipts/
        x/year "-" x/month "-" x/day "_" 
        y/hour "-" y/minute "-" to-integer y/second "_" 
        user/1 ".txt"
    ] rejoin [
        (read %header.txt) newline
        newline newline
        "Item:                        Barcode:"
                                          "             Price:       Tax:"
        newline    
        blank-line
        newline newline
        a1/text
        newline
        blank-line
        newline newline
        "Subtotal:  " f4/text "  (" f7/text " items)    Tax:  " f5/text 
        "       TOTAL:  " f6/text newline
        blank-line
        newline newline newline
        "Receipt:  " (replace copy filename "./receipts/" "") 
        "    Payment Type:  " d1/text "  $" f8/text " -" f9/text 
        newline a2/text
    ]
    write to-file rejoin [
        %./inventory/sales--
        x/year "-" x/month "-" x/day "_" 
        y/hour "-" y/minute "-" to-integer y/second "_" 
        user/1 ".txt"
    ] read %./inventory/sales.txt
    write/append %./inventory/sales.txt rejoin [x newline a1/text]
    f1/text: copy "" f2/text: copy "" f3/text: copy "" 
    f4/text: copy "" f5/text: copy "" f6/text: copy "" f7/text: copy ""
    a1/text: copy " " a2/text: copy "" f8/text: copy "" f9/text: copy ""
    show gui
    replace a1/text " " "" show gui  ; eliminate area bug
    call filename  ; call/show join "metapad " filename  ; specify editor
]
delete-item: does [
    my-items: copy []
    my-lines: parse/all (copy a1/text) "^/"
    foreach item my-lines [append item newline]
    a1/text: form copy at my-lines 2
    show a1
    recalculate-totals
]
tend: does [
    f9/text: form ((to-money f8/text) - (to-money f6/text)) show f9
    if (to-money f9/text) < $0 [
        alert "Not enough money tendered to pay for items!"
    ]
]
svv/vid-styles/area/colors: [240.240.240 255.255.255]
svv/vid-styles/field/colors: [240.240.240 255.255.255]
svv/vid-styles/area/font/name: "courier"
svv/vid-styles/area/font/size: 12
svv/vid-styles/field/font/size: 20
svv/vid-face/color: white
insert-event-func [
    either event/type = 'close [
        if true = request "Really close the program?" [quit]
    ] [event]
]
view center-face gui: layout [
    size 1024x550
    across
    style txt text bold right 90x35 font-size 14 middle
    style fld field 100x35 
    box black 984x2 return
    txt 70 "Barcode:" [display-qty] f1: fld 120
    txt "Description:" f2: fld 200
    txt "Price:" 50 f3: fld 100
    loc: at txt 10 "" btn 130x35 font-size 14 "Delete Item" [delete-item]
    btn 145x35 font-size 14 "Save and Print" [saveprint]
    return
    box black 984x2 return
    text "Description:" pad 280 text "Bar Code:" pad 180 
    text "Price:" pad 100 
    text "Taxable:" return
    a1: area 984x300 [recalculate-totals]
    return
    loc2: at txt "" (loc/1 + 20) txt "SubTotal:" f4: fld 160 return 
    txt "" (loc/1 + 20) txt "Tax:" f5: fld 160 return
    txt "" (loc/1 + 20) txt "Total:" f6: fld 160 return
    at loc2 a2: area 400x70 "" font-size 12
    text "" 75 loc3: at txt "Item count: " 100 f7: fld 50
    at (loc3 + 20x50) d1: drop-down 138 "Cash" "Credit" "Check" "Other"
    at (loc2 + 0x80) txt 70 "Tendered:" font-size 12 f8: field 120 [tend]
    txt 60 "Change:" font-size 12 f9: field 120 
    key #"^M" [if form system/view/focal-face/var = "f1" [submit]]
    do [focus f1] 
]

Одним из преимуществ этого варианта печати является то, что данные в сохранённых документах для печати структурированы и могут
использоваться для создания отчётов. Эта программа печатает отчёты о продажах на основе квитанций, созданных с помощью указанной
выше системы:

REBOL [title: "Simple POS Sales Report Printer"]
nl: newline
start-date: request-date
if start-date = none [quit]
start-time: to-time request-text/title/default "Start Time:" "12:01am"
if ((start-time = none) or (start-time = 0:00)) [quit]
end-date: request-date
if end-date = none [quit]
end-time: to-time request-text/title/default "End Time:" "11:59pm"
if ((end-time = none) or (end-time = 0:00)) [quit]
flash "Processing..."
files: read %./receipts/
files-within-timeframe: copy [] 
foreach file files [
    if 
    (%.txt = suffix? file) and 
    (file <> %deleted.txt) and 
    (file <> %deleted--backup.txt) [
        parsed-filename: parse file "_." 
        the-date: to-date first parsed-filename 
        the-time: to-time replace (second parsed-filename) "-" ":" 
        username: third parsed-filename 
        if (the-date > start-date) and (the-date < end-date) [
            append files-within-timeframe file
        ]
        if (the-date = start-date) and (the-date < end-date) [
            if the-time > start-time [
                append files-within-timeframe file
            ]
        ]
        if (the-date > start-date) and (the-date = end-date) [
            if the-time < end-time [
                append files-within-timeframe file
            ]
        ] 
        if (the-date = start-date) and (the-date = end-date) [
            if (the-time > start-time) and (the-time < end-time) [
                append files-within-timeframe file
            ]
        ]            
    ]  
]
total-items: 0
total-sales: $0
total-tax: 0
total-sales-plus-tax: $0
total-taxable: 0
total-nontaxable: 0
total-cash: $0
subtotal-cash: $0
tax-cash: 0
total-credit: $0
subtotal-credit: $0
tax-credit: 0
total-check: $0
subtotal-check: $0
tax-check: 0
total-other: $0
subtotal-other: $0
tax-other: 0
a-line: copy {}  loop 67 [append a-line "_"]
items-sold: to-string rejoin [
    {REPORT PERIOD:  } start-date {, } start-time { to } end-date {, }
    end-time nl nl a-line nl
]
foreach file files-within-timeframe [
    sale: read/lines join %./receipts/ file
    items-start: copy next next find sale a-line
    items-end-index: (index? find items-start a-line) - 2
    items-in-sale: copy/part items-start items-end-index
    either items-in-sale <> [] [
        num-of-items: length? items-in-sale
        totals: parse (pick items-start (items-end-index + 4)) none
        other-info: parse (pick items-start (items-end-index + 8)) none
        subtotal: totals/2
        current-tax: totals/6
        receipt-grand-total: totals/8
        filename: other-info/2
        parsed-filename: parse file "_." 
        the-date: to-date first parsed-filename 
        the-time: to-time replace (second parsed-filename) "-" ":" 
        username: third parsed-filename 
        payment-type: other-info/5
        append items-sold "^/--------------------------------------------"
        append items-sold rejoin [
            nl the-date ", " the-time ", " username ", " payment-type
        ]
        append items-sold "^/--------------------------------------------"
        foreach i items-in-sale [
            append items-sold rejoin [nl i]
        ]
        total-items: total-items + num-of-items
        total-sales: total-sales + (to-money subtotal)
        total-tax: total-tax + to-decimal current-tax  
        ; (to-decimal replace (to-string current-tax) "$" "")
        total-sales-plus-tax: 
            total-sales-plus-tax + (to-money receipt-grand-total)
        switch payment-type [
            "Cash" [
                total-cash: total-cash + (to-money receipt-grand-total)
                subtotal-cash: subtotal-cash + (to-money subtotal)
                tax-cash: tax-cash + (to-decimal current-tax)
            ]
            "Credit" [
                total-credit: 
                    total-credit + (to-money receipt-grand-total)
                subtotal-credit: subtotal-credit + (to-money subtotal)
                tax-credit: tax-credit + (to-decimal current-tax)
            ]
            "Check" [
                total-check: 
                    total-check + (to-money receipt-grand-total)
                subtotal-check: subtotal-check + (to-money subtotal)
                tax-check: tax-check + (to-decimal current-tax)
            ]
            "Other" [
                total-other: total-other + (to-money receipt-grand-total)
                subtotal-other: subtotal-other + (to-money subtotal)
                tax-other: tax-other + (to-decimal current-tax)
            ]
        ]
    ] [
        if true = request rejoin ["Delete empty receipt " file "?"] [
            delete rejoin [%./receipts/ file]
        ]
    ]
]
total-taxable: total-tax / .06  
total-nontaxable: 
    (to-decimal replace (to-string total-sales) "$" "") - total-taxable
items-sold: rejoin [
    items-sold nl nl a-line nl nl
    "        Subtotal:  " total-sales "  ("  total-items " items)" nl nl
    "         Taxable:  $" total-taxable nl
    "     Non-Taxable:  $" total-nontaxable nl nl
    "             Tax:  $" total-tax  nl a-line nl nl
    "     GRAND TOTAL:  " total-sales-plus-tax nl a-line nl nl
    "   Cash Subtotal:  " subtotal-cash nl 
    "        Cash Tax:  $" tax-cash nl 
    "      Cash Total:  " total-cash nl nl
    " Credit Subtotal:  " subtotal-credit nl 
    "      Credit Tax:  $" tax-credit nl 
    "    Credit Total:  " total-credit nl nl
    "  Check Subtotal:  " subtotal-check nl 
    "       Check Tax:  $" tax-check nl 
    "     Check Total:  " total-check nl nl
    "  Other Subtotal:  " subtotal-other nl
    "       Other Tax:  $" tax-other nl
    "     Other Total:  " total-other
]
unview
; editor items-sold
write %temp.txt items-sold
call/show rejoin ["notepad " to-local-file what-dir "\temp.txt"]
wait 1 delete %temp.txt

16.27.7 CUPS, Crystal Reports и другие решения

Ниже приведены несколько ссылок на скрипты на rebol.org, которые помогают создавать печатные документы. Обучение использованию
других библиотек и инструментов, специфичных для других операционных систем, обычно требует дополнительной работы, но устраняет
необходимость в сторонних программных интерфейсах, таких как средства просмотра изображений, HTML и PDF:

https://github.com/dockimbel/printer-driver (CUPS - работает в Windows, Linux, Mac) http://www.rebol.org/view-script.r?script=can-rebol-print.r
http://www.rebol.org/view-script.r?script=crystal-reports.r http://www.rebol.org/view-script.r?script=make-doc-pro.r

16.28 Приложение для удалённой печати чеков

Приведённое ниже приложение позволяет работникам сайта составлять чеки. Владелец или менеджер могут утверждать чеки удалённо
(онлайн), а затем работники могут загружать и распечатывать их локально. Эта система использует RebGUI, структуру PDF и функцию
"вербализации", продемонстрированную ранее в этом тексте. Точные позиции печати хранятся в строке контрольных позиций (её можно
загрузить из текстового файла для облегчения редактирования):

REBOL [title: "Remote Check Writer"]
do %rebgui.r
do %pdf-maker.r
bank-balance: 1000000
write/binary %bank-balance compress copy to-string bank-balance
default-amount: 99
check-memo-text: "Sales 12-1-2012 to 12-31-2012"
signature-bmp: to-binary decompress 64#{
    eJztyrERQGAMgNGgt4LOmUKhN4X1jGEaS0T4d1C9l/suRbLt9xyftVqqaYg4anc1
    r7Pu19jq22tkZgAAAAAAAAAAAMAfHpszCALqJgAA
}
ftp1: ftp://user:pass@site.com/folder/
booths: [
    "1" "John Smith" "1" "1 Street Rd. Larville, PA 98765" 
        "123-555-1212" "john@site.com" {Notes about John.}
    "2" "Paul Jones" "2" "2 Road Pl. Bonville, PA 87654" 
        "234-555-2323" "paul@site.net" {Notes about Paul.}
    "3" "Tim Maul" "3" "3 Lane Rd. Panville, PA 76543" 
        "345-555-3434" "tim@site.org" {Notes about Tim.}
]
check-positions: do {
    check-date-position-x: 135 
    check-date-position-y: 228 
    check-payable-position-x: 30 
    check-payable-position-y: 228 
    check-amount-position-x: 175 
    check-amount-position-y: 228 
    check-amount-text-position-x: 25 
    check-amount-text-position-y: 215 
    check-notes-position-x: 25 
    check-notes-position-y: 190 
    check-signature-position-x: 130 
    check-signature-position-y: 205
}
verbalize: func [a-number] [
    if error? try [a-number: to-decimal a-number] [
        return "** Error **  Input must be a decimal value"
    ]
    if a-number = 0 [return "Zero"]
    the-original-number: round/down a-number
    pennies: a-number - the-original-number
    the-number: the-original-number
    if a-number < 1 [
        return join to-integer ((round/to pennies .01) * 100) "/100"
    ] 
    small-numbers: [
        "One" "Two" "Three" "Four" "Five" "Six" "Seven" "Eight"
        "Nine" "Ten" "Eleven" "Twelve" "Thirteen" "Fourteen" "Fifteen"
        "Sixteen" "Seventeen" "Eighteen" "Nineteen"
    ]
    tens-block: [
        { } "Twenty" "Thirty" "Forty" "Fifty" "Sixty" "Seventy" "Eighty"
        "Ninety"
    ]
    big-numbers-block: ["Thousand" "Million" "Billion"]    
    digit-groups: copy []
    for i 0 4 1 [
        append digit-groups (round/floor (mod the-number 1000))
        the-number: the-number / 1000
    ]    
    spoken: copy ""
    for i 5 1 -1 [
        flag: false
        hundreds: (pick digit-groups i) / 100
        tens-units: mod (pick digit-groups i) 100
        if hundreds <> 0 [
            if none <> hundreds-portion: (pick small-numbers hundreds) [
                append spoken join hundreds-portion " Hundred "
            ]
            flag: true
        ]
        tens: tens-units / 10
        units: mod tens-units 10
        if tens >= 2 [
            append spoken (pick tens-block tens)
            if units <> 0 [
                if none <> last-portion: (pick small-numbers units) [
                    append spoken rejoin [" " last-portion " "]
                ]
                flag: true
            ]
        ]
        if tens-units <> 0 [
            if none <> tens-portion: (pick small-numbers tens-units) [
                append spoken join tens-portion " "
            ]
            flag: true
        ]
        if flag = true [
            commas: copy {}    
            case [
                ((i = 4) and (the-original-number > 999999999)) [
                    commas: {billion, }
                ]
                ((i = 3) and (the-original-number > 999999)) [
                    commas: {million, }
                ]
                ((i = 2) and (the-original-number > 999)) [
                    commas: {thousand, }
                ]
            ]
            append spoken commas
        ]
    ]
    append spoken rejoin [
        "and " to-integer ((round/to pennies .01) * 100) "/100"
     ]
    return spoken
]
print-check: does [
    unless ["admin" "admin"] = request-password [return]
    display/dialog "Write Check" [
        after 1
        text (join "Bank Account Balance: $" (to-string bank-balance))
        text "Pay To:"
        check-payable-list: drop-list "" 50x5 data (
            sort (extract/index (copy booths) 7 2)
        ) [
            set-text check-payable pick 
                check-payable-list/data check-payable-list/picked
        ]
        check-payable: field
        text "Amount:"
        check-amount: field (join "$" (default-amount)) [
            set-text check-amount-text (
                verbalize replace (copy check-amount/text) "$" ""
            )
        ]
        text "Amount (text, written out):"
        check-amount-text: field (verbalize copy total-f/text)
        text "Check Date:"
        check-date: field (form now/date)
        text "Check #:"
        check-number: field
        text "Notes:" 
        check-notes: field (check-memo-text)
        text ""
        after 2
        reverse
        button "Cancel" [hide-popup return]
        button "Print" #Y  [
            if (find reduce [
                check-payable/text check-amount/text 
                check-amount-text/text
                check-date/text check-number/text
            ] "" ) [alert "Every field must be filled." return]
            bank-balance: to-decimal decompress read/binary %bank-balance
            new-bank-balance: (
               bank-balance - (
                   to-decimal (replace/all check-amount/text "$" "")
               )
            )
            if new-bank-balance < 10.00 [
                alert "Bank account balance too low to write this check!"
                return
            ]
            write/binary %bank-balance 
                compress copy to-string new-bank-balance
            bank-balance: to-decimal decompress read/binary %bank-balance
            make-dir %./checks/
            current-check: to-file rejoin [
                %./checks/ check-number/text ".pdf"
            ]
            if exists? current-check [
                either true = trim question {
                     This check # already exists.  Overwrite?
                } [
                    either true = question {Are you sure?} [
                        write/binary (to-file (rejoin [
                            %./checks/
                            check-number/text
                            "_overwritten_" now/date "_"
                            (replace/all (to-string now/time) ":" "-")
                            ".pdf"
                        ])) read/binary to-file rejoin [
                            %./checks/ check-number/text ".pdf"
                        ]
                        delete to-file rejoin [
                            %./checks/ check-number/text ".pdf"
                        ]
                    ] [return]
                ] [return]
            ]
            error-uploading: false
            if error? try [
                write/binary (
                   the-ftp1: rejoin [
                       ftp1 (to-string second split-path current-check)
                   ]
                ) 
                the-current-pdf: layout-pdf 
                entire-check-layout: compose/deep [[
                    page size 215.9 279.4
                    textbox (check-date-position-x) 
                    (check-date-position-y) 75 10 
                    [font Helvetica 3 (check-date/text)]
                    textbox (check-payable-position-x)
                    (check-payable-position-y) 90 10 
                    [font Helvetica 3 (check-payable/text)]
                    textbox (check-amount-position-x)
                    (check-amount-position-y) 75 10 
                    [font Helvetica 3 (check-amount/text)]
                    textbox (check-amount-text-position-x)
                    (check-amount-text-position-y) 90 10 
                    [font Helvetica 3 (check-amount-text/text)]
                    textbox (check-notes-position-x)
                    (check-notes-position-y) 70 20 
                    [font Helvetica 3 (check-notes/text)]
                    image (check-signature-position-x) 
                    (check-signature-position-y) 75 12.5 
                    (load signature-bmp)
                ]]
            ][
                alert {
                    *** ERROR *** Check NOT saved!!!
                    Check the Internet connection and try again.
                }
                error-uploading: true
            ]
            save to-file (replace copy current-check ".pdf" ".un") 
                the-compressed-check: compress to-string the-current-pdf
            if error? try [
                save rejoin [
                    ftp1 to-string second split-path 
                    (to-file (replace copy current-check ".pdf" ".un"))
                ] 
                the-compressed-check: compress to-string the-current-pdf
            ] [
                alert {
                    *** ERROR *** Check NOT saved!!! 
                    Check the Internet connection and try again.
                }  
                error-uploading: true
            ]
            hide-popup
            if error-uploading = false [
                alert "Saved (awaiting approval)"
            ]
        ]
    ]
]
publish-checks: does [
    current-approved-check-list: copy {Approved Checks:^/^/}
    if error? try [
        approved-checks: to-block load http://site.com/register.txt
    ] [
        alert "*** ERROR: Check the Internet connection and try again."
        return
    ]
    foreach file read %./checks/ [
        if %.un = suffix? file [
            current-check-un: join %./checks/ file
            current-check: to-file replace 
                    copy current-check-un ".un" ".pdf"
            current-check-conf-num: to-integer second split-path to-file
                    replace copy current-check-un ".un" ""
            if find approved-checks current-check-conf-num [
                unless exists? current-check [
                    append current-approved-check-list rejoin [
                        current-check newline
                    ]
                    write/binary current-check 
                        to-binary decompress load current-check-un
                ]
            ]
        ]
    ]
    current-approved-check-list-file: to-file rejoin [
        "./checks/" now/date "_" 
        replace/all copy form now/time ":" "-"
        ".txt"
    ]
    write current-approved-check-list-file current-approved-check-list
    attempt [call current-approved-check-list-file]
]
view-checks: does [
    check-to-view: to-file request-file/file/filter 
        %./checks/1.pdf "*.pdf" "*.pdf"
    either pdf-choice = "none" [
        if error? try [call check-to-view] [
            write %pdf-choice.txt "SumatraPDF.exe"
            call rejoin [
                "SumatraPDF.exe " (to-local-file check-to-view)
            ]
        ]
    ] [
        call (to-local-file check-to-view)
    ]
]

16.29 Создание приложений на платформах, не поддерживающих графические интерфейсы пользователя

REBOL с открытым исходным кодом в настоящее время переносится на многие платформы, которые ещё не поддерживают графический
интерфейс. Часто приложения CGI можно запускать в Интернет-браузерах по умолчанию в большинстве новых операционных систем без
каких-либо изменений. Многие из программ REBOL CGI в этом руководстве были запущены в коммерческих средах в браузерах iPhone и
Android с момента появления этих платформ.

В системах, которые в настоящее время не имеют портированной системы графического интерфейса REBOL, а также для программ,
которые должным образом не разработаны как сценарии CGI, взаимодействие с основной консолью может использоваться для обеспечения
практического пользовательского интерфейса. Приведённый ниже сценарий является простой заменой графического интерфейса
пользователя, который собирает вводимый текст из полей и раскрывающихся списков. Просто укажите блок меток и блок значений по
умолчанию для каждого поля (ответы). Если блок ответов содержит вложенный блок, значения в этом блоке будут использоваться в
качестве элементов в селекторе списка (так что пользователям не нужно вводить длинный ответ и/или они могут выбирать из заранее
определённого списка параметров. - аналогично текстовому списку графического интерфейса или раскрывающемуся селектору). Эти
скрипты работают во всех версиях REBOL, как R2, так и R3, с минимальной поддержкой консоли:

REBOL [title: "Textual User Interface"]
; ------------------------------------------------------------------------
labels: ["First Name" "Last Name" "Favorite Color" "Address" "Phone"]
answers: copy ["" "" ["Red" "Green" "Blue" "Tan" "Black"] "" ""]
; ------------------------------------------------------------------------
; if system/build/date > 1-jan-2011 [
    newpage: copy {} loop 50 [append newpage "^/"]
; ]
if (length? labels) <> (length? answers) [
    print join newpage "'Labels and 'answers blocks must be equal length."
    halt
]
len: length? labels
lngth: 0
spaces: "    "
foreach label labels [
    if (l: length? label) > lngth [lngth: l]
]
pad: func [strng] [
    insert/dup tail str: join copy strng "" " " lngth
    join copy/part str (lngth) spaces
]
forever [
    prin newpage
    repeat i len [
        either ((answers/:i = "") or ((type? answers/:i) = block!)) [
            ans: ""
        ][
            ans: answers/:i
        ]
        prin rejoin [i ")  " pad labels/:i "|" spaces ans newline]
    ]
    prin rejoin [newline (len + 1) ")  SUBMIT"]
    choice: ask {^/^/}
    either error? try [num: to-integer choice] [] [
        either block? drop-down: answers/:num [
            print ""
            repeat i l: length? drop-down [
                prin rejoin [i ")  " pad form drop-down/:i newline]
            ]
            prin rejoin [(l + 1) ")  " pad "Other" newline]
            drop-choice: ask rejoin [{^/Select } labels/:num {:  }]
            either error? try [d-num: to-integer drop-choice] [] [
                either d-num = (l + 1) [
                    if "" <> resp: ask rejoin [
                        {^/Enter } labels/:num {:  }
                    ] [answers/:num: resp]
                ][
                    chosen: pick drop-down d-num
                    if ((chosen <> none) and (chosen <> (l + 1))) [
                        answers/:num: chosen
                    ]
                ]
            ]
        ][
            if ((num > 0) and (num <= (len + 1))) [
                either num = (len + 1) [
                    prin newpage probe answers halt  ; END ROUTINE
                ][
                    either answers/:num = "" [
                        ans: ""
                    ][
                        ans: answers/:num
                    ]
                    write clipboard:// ans
                    line: copy {}
                    loop ((length? labels/:num) + 1) [append line "-"]
                    answers/:num: ask rejoin [
                        newpage labels/:num ":  " ans "^/" line "^/^/"
                    ]
                ]
            ]
        ]
    ]
]

Вот консольная версия программы "Групповые заметки", переделанная так, что графический интерфейс не требуется. Вы увидите, что весь
вывод данных обрабатывается путём вывода текста на консоль, а весь ввод данных и управление потоком программы обрабатываются с
помощью функции "ask" (спросить). Как и в программе "FTP Chat Room", весь ввод и вывод выполняется в рамках цикла "forever" (вечно),
который бесконечно запрашивает у пользователя ввод и выводит вывод на основе ответа пользователя. Пользователь может ввести
десятичное число, чтобы стереть выбранное сообщение, слово "all", чтобы стереть все сообщения, или слово "name", чтобы переключить
имена пользователей:

REBOL [title: "Group Notes (Console)"]
u: ftp://user:pass@site.com/public_html/Notes
if "" = form url: to-url ask join u ":  " [url: u]
name: copy ask "^LName:  "
forever [
    if error? try [notes: copy read/lines url] [write url notes: ""]
    display: copy {}  count: 0
    foreach note reverse notes [
        either note = "" [
            note: "^/"
        ] [
            count: count + 1
            note: rejoin [count ") "note]
        ]
        append display note
    ]
    message: ask rejoin [newpage display "^/Message:  "]
    case [
        message = "" []
        not error? try [indx: to-integer message] [
            remove/part at notes (3 * indx - 2) 3 
            write/lines url reverse notes
            ; write/lines/append join url "-bak" reverse notes
        ]
        message = "erase" [write url ""]
        message = "name" [name: copy ask "^LName:  "]
        message = "url" [
            u: url
            if "" = form url: to-url ask rejoin ["^L" u ":  "] [url: u]
        ]
        true [
            if error? try [
                write/lines/append url rejoin [
                    "^/^/" now " (" name "):  " message
                ]
            ] [print "ERROR: Not Saved" quit]
        ]
    ]
]

Код консольных приложений обычно короче, чем приложений с графическим интерфейсом, которые функционально эквивалентны. Запуск
простых консольных сценариев на мобильных устройствах и других машинах с процессорами с низким энергопотреблением может
обеспечить более высокую производительность, чем загрузка и обновление дисплеев графического интерфейса пользователя для простого
ввода и вывода текста. Истоки сложных настольных приложений с графическим интерфейсом пользователя часто начинаются с простых
консольных скриптов, и вы обнаружите, что при создании функциональных утилит управления данными, не требующих красивого
графического отображения, консольные скрипты пишутся быстро и обеспечивают всю необходимую интерактивность выполняя
большинство типов полезных бизнес задач. И, конечно же, даже если программа не имеет красивого графического интерфейса
пользователя, все принципиально полезные возможности обработки данных, обеспечиваемые основным языком программирования,
остаются доступными. Попробуйте преобразовать некоторые другие приложения с графическим интерфейсом пользователя в этом
руководстве, чтобы они запускались как консольные приложения.

16.30 Шифрование и безопасность

Чтобы защитить данные от посторонних глаз, REBOL имеет ряд функций шифрования с промышленной надежностью. В простых ситуациях,
когда требуется только базовая защита, можно использовать функции "encloak" и "decloak" для шифрования строк и двоичных данных с
помощью пароля:

REBOL [title: "Simple Encrypt"]
view layout [
    across
    f1: field 
    btn "Select File" [f1/text: request-file/only  show f1]
    return
    f2: field "(enter password)"
    btn "Encrypt" [
        save request-file/only/save/title/file 
            "Enter encrypted file save name:" ""
            to-file f1/text
            to-binary encloak read to-file f1/text f2/text
        alert "Saved"
    ]
    btn "Decrypt" [editor to-string decloak load to-file f1/text f2/text]
]

Для случаев, когда необходимо обеспечить полную безопасность данных, REBOL обеспечивает шифрование с симметричным ключом
(Blowfish и Rijndael/AES), шифрование с открытым ключом RSA, алгоритм цифровой подписи DSA, обмен ключами DH (Diffie Hellman) и
доступ SSL/HTTPS/TLS для безопасной передачи данных через сетевые соединения TCP. Также была реализована поддержка OAuth для
различных API веб-сайтов.

Приведённый ниже сценарий, написанный Карлом Сассенратом, демонстрирует все основные методы шифрования, описанные в статье с
практическими рекомендациями здесь.

REBOL [title: "Encryption"]
request-key: has [pass] [
    pass: request-text/title "Enter a pass-phrase:"
    if pass [checksum/secure pass]
]
crypt: func [
    "Encrypts or decrypts with compression. Returns result."
    data [any-string!] "Data to encrypt or decrypt"
    akey [binary!] "The encryption key"
    /decrypt "Decrypt the data"
    /binary "Produce binary decryption result."
    /local port
][
    port: open [
        scheme: 'crypt
        direction: pick [encrypt decrypt] not decrypt
        key: akey
        padding: true
    ]
    if not decrypt [data: compress data]
    insert port data
    update port
    data: copy port
    close port
    if decrypt [
        data: decompress data
        if not binary [data: to-string data]
    ]
    data
]
if none? op: request ["Select action:" "Encrypt" "Decrypt" "Cancel"][quit]
action: pick ["Encrypt" "Decrypt"] op
if none? files: request-file/title join "Select Files to " action action [
    quit
]
if none? key: request-key [quit]
foreach file files [
    data: read/binary file
    data: either op [crypt data key][crypt/decrypt/binary data key] 
    write/binary file data
]
alert join "File has been " pick ["encrypted." "decrypted."] op

Этот сценарий, также написанный Карлом Сассенратом, демонстрирует, как отправлять зашифрованные данные по электронной почте.
Обратите внимание, что здесь используется та же функция "crypt", что и в приведённом выше примере:

REBOL [title: "Send Encrypted Email"]
crypt: func [
    "Encrypts or decrypts with compression. Returns result."
    data [any-string!] "Data to encrypt or decrypt"
    akey [binary!] "The encryption key"
    /decrypt "Decrypt the data"
    /binary "Produce binary decryption result."
    /local port
][
    port: open [
        scheme: 'crypt
        direction: pick [encrypt decrypt] not decrypt
        key: akey
        padding: true
    ]
    if not decrypt [data: compress data]
    insert port data
    update port
    data: copy port
    close port
    if decrypt [
        data: decompress data
        if not binary [data: to-string data]
    ]
    data
]
view layout [
    style lab label right 80x24
    across space 0x4
    vh2 "Send Encrypted Email File:" return
    lab "To:"      f-to: field return
    lab "Subject:" f-sub: field return
    lab "Key:"     f-key: field hide return
    lab "File:"    f-file: text 200x24 white black middle
        "click to pick" [f-file/text: request-file/keep] return
    lab
    button "Send" [unview]
    button "Close" [quit]
]
dest: to-email f-to/data
file: to-file f-file/data
key: checksum/secure f-key/data
subject: f-sub/data
msg: enbase/base crypt read/binary file 64
send/subject email msg subject

Этот пример демонстрирует, как расшифровать защищённые данные, отправленные по электронной почте указанной программой:

REBOL [title: "Decrypt Secure Email"]
crypt: func [
    "Encrypts or decrypts with compression. Returns result."
    data [any-string!] "Data to encrypt or decrypt"
    akey [binary!] "The encryption key"
    /decrypt "Decrypt the data"
    /binary "Produce binary decryption result."
    /local port
][
    port: open [
        scheme: 'crypt
        direction: pick [encrypt decrypt] not decrypt
        key: akey
        padding: true
    ]
    if not decrypt [data: compress data]
    insert port data
    update port
    data: copy port
    close port
    if decrypt [
        data: decompress data
        if not binary [data: to-string data]
    ]
    data
]
view layout [
    style lab label right 80x24
    across space 0x4
    vh2 "Decrypt Email File:" return
    lab "Key:"     f-key: field hide return
    lab "File:"    f-file: text 200x24 white black middle
        "click to pick" [f-file/text: request-file/keep] return
    lab "Data:"    f-data: area return
    lab
    button "Decrypt" [unview]
    button "Close" [quit]
]
file: to-file f-file/data
key: checksum/secure f-key/data
data: f-data/data
data: debase/base data 64
write/binary file crypt/decrypt/binary data key

Смотрите ссылки ниже для получения дополнительной информации о шифровании и безопасности:

http://www.rebol.com/how-to/encrypt.html

http://www.rebol.com/docs/encryption.html

http://www.rebol.net/cookbook/recipes/0023.html

http://www.rebol.net/cookbook/recipes/0050.html

http://www.rebol.com/docs/ssl.html

http://www.ross-gill.com/page/OAuth_and_REBOL

http://www.ross-gill.com/page/Twitter_API_and_REBOL

http://www.rebol.org/view-script.r?script=rc4.r

http://www.rebol.org/view-script.r?script=arcfour.r

http://www.rebol.org/view-script.r?script=encrypt.r

http://www.rebol.org/view-script.r?script=sha1.r

http://www.rebol.org/view-script.r?script=md5.r

http://www.rebol.org/view-script.r?script=steganography.r

http://www.rebol.org/view-script.r?script=rugby4.r

http://www.rebol.org/view-script.r?script=my-http.r

http://www.rebol.org/view-script.r?script=s-field.r

http://www.rebol.com/docs/services/security.html

http://www.rebol.com/security.html

http://www.rebol.it/power-mezz/#section-5.13

http://www.rebolforces.com/zine/rzine-1-04.html#sect5.

http://stackoverflow.com/questions/3434164/rebol-and-oauth-how-to

16.31 Rebcode

REBOL обеспечивает быструю производительность для наиболее распространённых задач написания сценариев. В ситуациях, когда
требуются более высокопроизводительные вычисления (для обработки изображений, математических вычислений с большим циклом и
т.д.), виртуальная машина REBOL "Rebcode" действует как своего рода собственный кроссплатформенный язык ассемблера, который может
значительно повысить скорость обработки задач, интенсивно использующих ЦП, которые выгода от оптимизации на низком уровне. Rebcode
использует синтаксис, аналогичный типичному коду блока/функции REBOL, и позволяет вам получить доступ к переменным, используемым
вне контекста Rebcode, но он не предназначен для начинающих программистов. Ребкод структурирован так же, как язык ассемблера, с
некоторыми дополнительными преимуществами, такими как возможность использовать встроенные математические функции, циклы и
условные оценки, встроенную документацию и возможность работать одинаково на всех процессорах. Ребкод низкого уровня обычно
увеличивает скорость работы в 10-30 раз. Использование Rebcode выходит за рамки этого руководства. Для получения дополнительной
информации посетите http://www.rebol.com/docs/rebcode.html и http://www.rebol.net/rebcode/, а также выполните поиск в списке рассылки на
сайте rebol.org. Обязательно посмотрите примеры на http://www.rebol.net/rebcode/docs/rebcode-demos.html.

Чтобы использовать ребкод, вы должны использовать версию REBOL, загруженную с http://www.rebol.net/builds/, в разделе, помеченном
"Каталоги загрузки" (другие не содержат ребкод ВМ). Получите самую последнюю доступную устаревшую версию (для Windows, по крайней
мере, rebview1361031.exe). После того, как вы скачали интерпретатор с поддержкой ребкода, попробуйте следующий пример:

do http://www.rebol.net/rebcode/demos/dot-flowers.r

16.32 Полезные инструменты REBOL: XML, Zip, база данных, сеть, веб-сервер и др.

Вот несколько веб-ссылок, содержащих бесплатные модули кода и различные программы, которые могут помочь вам выполнять полезные
задачи в REBOL:

http://www.hmkdesign.dk/rebol/list-view/list-view.r - мощный виджет списка для отображения и управления форматированными данными в
приложениях с графическим интерфейсом. Пожалуй, самое полезное дополнение к встроенному в REBOL языку графического интерфейса
"VID".

http://www.dobeash.com/rebdb.html - модуль базы данных, полностью написанный на собственном коде REBOL, который позволяет легко
хранить и систематизировать данные. Это тот же веб-сайт, где вы найдёте модуль REBOL sqlite и RebGUI (рассмотренный ранее):
http://www.dobeash.com/rebgui.html

http://www.rebol.org/cgi-bin/cgiwrap/rebol/view-script.r?script=rebzip.r - модуль для сжатия/распаковки файлов в формате zip.

http://www.colellachiara.com/soft/Misc/pdf-maker.r - диалект для создания файлов PDF непосредственно в REBOL (рассмотрено ранее).

http://softinnov.org/rebol/mysql.shtml - модуль для прямого управления базами данных mysql в REBOL (рассмотрено ранее). Модуль для баз
данных postgre также находится в свободном доступе на том же сайте.

http://www.rebol.org/cgi-bin/cgiwrap/rebol/view-script.r?script=menu-system.r - диалект для создания всех типов полезных меню GUI в REBOL
(рассмотрено ранее).

http://softinnov.org/rebol/uniserve.shtml - фреймворк, помогающий создавать сетевые приложения клиент-сервер.

http://softinnov.org/cheyenne.shtml - полнофункциональный веб-сервер, полностью написанный на собственном языке REBOL. Он позволяет
создавать встроенные серверные сценарии, подобные PHP.

http://www.rebol.net/demos/BF02D682713522AA/i-rebot.r http://www.rebol.net/demos/BF02D682713522AA/objective.r и
http://www.rebol.net/demos/BF02D682713522AA/histogram.r - эти примеры содержат модуль 3D-движка, полностью написанный на
собственном диалекте отрисовки REBOL. Модуль позволяет вам легко добавлять объекты 3D-графики и управлять ими в ваших
приложениях REBOL (о которых говорилось ранее).

http://web.archive.org/web/20030411094732/www3.sympatico.ca/gavin.mckenzie/ - библиотека синтаксического анализатора REBOL XML.

http://earl.strain.at/space/rebXR - полная клиент-серверная реализация XML-RPC для REBOL (содержит указанную выше библиотеку
парсеров). Учебники (переведённые с французского на Google) доступны здесь и здесь.

http://box.lebeda.ws/~hmm/rswf/ - диалект для создания файлов flash (SWF) непосредственно из сценариев REBOL (описанных ранее).

libwmp3.dll - самый простой способ управлять полнофункциональным воспроизведением mp3 в REBOL. http://www.rebol.org/view-script.r?
script=mp3-player-libwmp.r демонстрирует, как использовать его в REBOL.

http://www.rebolforces.com/articles/tui-dialect/ - диалект для позиционирования символов на экране в версиях REBOL для командной строки.

http://www.rebol.net/docs/makedoc.html - преобразует текстовые файлы в хорошо отформатированные файлы HTML. Эта страница
руководства полностью написана и поддерживается с помощью makedoc (вы можете увидеть исходный код makedoc на http://re-
bol.com/rebol.txt).

http://www.rebol.org/cgi-bin/cgiwrap/rebol/view-script.r?script=layout-1.8.r - простой дизайнер визуального макета для кода REBOL GUI. Не
достаточно стабилен для коммерческого использования, но полезен для быстрого создания простых дизайнов графического интерфейса.

http://www.crimsoneditor.com/ - редактор исходного кода для Windows с выделением цветом специально для синтаксиса REBOL. Инструкции
по быстрому запуску доступны на http://www.rebol.net/article/0187.html.

http://www.rebol.org - официальная библиотека REBOL, полная множества дополнительных модулей и полезных фрагментов кода. Первое,
на что следует обратить внимание при поиске исходного кода REBOL.

16.33 6 ароматов REBOL

В этом руководстве рассматривается версия интерпретатора языка REBOL под названием REBOL/View. REBOL/View на самом деле
является лишь одним из нескольких доступных релизов REBOL. Вот краткое описание различных версий:

1. View - бесплатно для загрузки и использования, он включает языковые конструкции, используемые для создания и управления
графическими элементами. View поставляется со встроенным диалектом под названием "VID", который представляет собой
сокращённый мини-язык, используемый для отображения общих виджетов GUI. Концепции View и диалекта VID были объединены в
этом документе. Слово "layout" (макет) в типичном дизайне графического интерфейса "view layout" фактически означает
использование кода диалекта VID во вложенном блоке. Диалект VID используется внутри интерпретатора REBOL для анализа и
преобразования простого кода VID в команды просмотра нижнего уровня, которые составляются с нуля рудиментарным механизмом
отображения в REBOL. VID упрощает создание графического интерфейса пользователя без необходимости иметь дело с графикой на
элементарном уровне. Но для точного управления всеми графическими операциями полный язык просмотра доступен в REBOL/View
и может быть смешан с кодом VID. View также имеет встроенный диалект "draw" (рисования), который используется для создания и
изменения изображений на экране. Помимо графических эффектов, View имеет встроенный звук и доступ к функции "call" (вызов) для
выполнения приложений командной строки. Начиная с версии 2.76 REBOL/View содержит множество возможностей, которые ранее
были доступны только в коммерческих версиях (dll, база данных, шифрование, SSL и другие - см. Ниже). Последние официальные
выпуски View можно загрузить с http://rebol.com/view-platforms.html. Последние тестовые версии находятся на
http://www.rebol.net/builds/. Более старые версии находятся на http://rebol.com/platforms-view.html.

2. Core - текстовая версия языка, обеспечивающая базовую функциональность. Он меньше, чем View (примерно от 1/3 до 1/2 размера
файла), без расширений графического интерфейса, но по-прежнему полностью включён в сеть и может запускать все не графические
конструкции кода REBOL. Он предназначен для консольных и серверных приложений, таких как сценарии CGI, в которых средства
графического интерфейса не нужны. Core также бесплатен и может быть загружен с http://rebol.com/platforms.html. Последние версии
находятся на http://www.rebol.net/builds/. Более старые версии находятся на http://rebol.com/platforms-core.html.

3. View/Pro - создан для профессиональных разработчиков, он добавляет функции шифрования, доступ к Dll и многое другое. Лицензии
Pro не бесплатны. См. Http://www.rebol.com/purchase.html. ПРИМЕЧАНИЕ. НАЧИНАЯ В ВЕРСИИ 2.76, ЭТИ ФУНКЦИИ ДОСТУПНЫ В
БЕСПЛАТНО ЗАГРУЖАЕМЫХ ВЕРСИЯХ REBOL!

4. SDK - также предназначен для профессионалов, он добавляет возможность создавать автономные исполняемые файлы из
сценариев REBOL, а также доступ к реестру Windows и многое другое для View/Pro. Лицензии SDK не бесплатны.

5. Command - ещё одно коммерческое решение, оно добавляет встроенный доступ к общим системам баз данных, SSL, FastCGI и
другим функциям для View/Pro. ПРИМЕЧАНИЕ. НАЧИНАЯ В ВЕРСИИ 2.76, ЭТИ ФУНКЦИИ ДОСТУПНЫ В БЕСПЛАТНО
ЗАГРУЖАЕМЫХ ВЕРСИЯХ REBOL!

6. Command/SDK - сочетает в себе функции SDK и Command.

Некоторые функции, предоставляемые версиями SDK и Command REBOL, были включены модулями, патчами и приложениями,
созданными сообществом пользователей REBOL. Например, доступ к базе данных mysql и postgre, доступ к dll и автономная упаковка
исполняемых файлов могут управляться бесплатными сторонними творениями (параметры можно найти на сайте rebol.org). Поскольку эти
решения не соответствуют официальным стандартам REBOL и REBOL Technologies не поддерживает их, для критически важных работ
рекомендуются коммерческие решения RT.

16.34 Биндология, диалекты, метапрограммирование и другие продвинутые темы

На первый взгляд REBOL представляет собой простой, практичный и полезный инструмент. Многие разработчики склонны отклонять его из-
за его простого внешнего вида, небольшого размера файла и нетипичного синтаксиса языка. Однако те, кто придерживается REBOL, в
конце концов обнаруживают, что в нем есть действительно глубокие и мощные языковые особенности, которые не сразу бросаются в глаза.
Было написано несколько замечательных статей, которые хорошо освещают эти темы. Обязательно прочтите
http://blog.revolucent.net/search/label/REBOL. Статья по биндологии на http://www.rebol.net/wiki/Bindology и другие страницы на
http://www.fm.vslib.cz/~ladislav/rebol дают больше понимания. Не забудьте также просмотреть все дополнительные ссылки в последнем
разделе этого руководства. Если ваши интересы лежат глубже, чем простые сценарии и разработка пользовательских приложений, REBOL
предлагает уникальную пищу для размышлений.

16.34.1 Метапрограммирование

Метапрограммирование было определено как "написание компьютерных программ, которые пишут или манипулируют другими
программами (или самими собой) в качестве своих данных или которые выполняют часть работы во время компиляции, которая в
противном случае выполнялась бы во время выполнения. Во многих случаях это позволяет программистам чтобы сделать больше за то же
время, которое потребовалось бы для написания всего кода вручную, или это даёт программам большую гибкость для эффективной
обработки новых ситуаций без перекомпиляции".

Многие РЕБОЛеры склонны интуитивно использовать методы метапрограммирования в результате дизайна языка. Основная концепция
REBOL заключается в том, что данные - это код, а код - это данные. Вы можете легко создавать блоки и строки, которые могут быть
выполнены просто с помощью функции "do":

REBOL []

function: ask "'print' or 'editor':  "
text: ask "Enter some text:  "
do compose [(to-word function) (text)]
halt

Вышеупомянутая задача также может быть выполнена "DO" в составной строке:

do rejoin [function { "} text {"}]

Понимание "reduce" (сокращения), "compose" (компоновки) и связанных с ними функций является ключом к вышеупомянутой концепции,
наряду с пониманием того, как создавать и манипулировать строками и блоками, которые могут быть выполнены (серийные функции
действительно являются основой языка). Найдите в этом руководстве примеры, содержащие функции "compose", "reduce" и "rejoin", и вы
увидите множество простых, но полезных примеров "do compose [some (сгенерированный) код]" и "do rejoin [{some} сгенерированный] {}
код]". Также обратите внимание на скрипты "Voice Alarms" и "VOIP", а также на финальную программу веб-камеры в разделе
"многозадачность". Эти примеры запускают отдельные сценарии .r с использованием функции "launch" (запуск), которые были созданы
динамически основным сценарием. Точно так же для просмотра динамически созданного HTML-кода часто используется функция "browse"
(обзор), как в "Создателе диаграмм гитарных аккордов", "Система торговых точек", "Гитарные аккорды" и других примерах в этом тексте.
Этот метод часто используется для создания документов для печати в REBOL.

Другой распространённый метод - это написание кода, способного создавать динамически изменяемые блоки макета графического
интерфейса. Вот простой пример:

view center-face layout [
    text "Select a button width, in pixels:"
    d: drop-down data [250 400 550]
    text "Enter any number of button labels (text separated by spaces):"
    f: field 475
    btn "Generate GUI" [
        created-buttons: copy compose [
            style new-btn btn (to-integer d/text) [
                alert join "This button's label is: " face/text
            ]
        ]
        foreach item to-block f/text [
            append created-buttons compose [
                new-btn (form item)
            ]
        ]
        view/new center-face layout created-buttons
    ]
]

Вся функция VID "layout" на самом деле является инструментом метапрограммирования. Чтобы использовать VID, вы составляете блоки,
которые оцениваются функцией компоновки, а сгенерированный собственный код REBOL/view затем запускается механизмом компоновки
нижнего уровня REBOL. RebGUI работает точно так же. Таким образом, многие диалекты REBOL являются инструментами
метапрограммирования. Диалекты ("DSL"), как правило, в значительной степени полагаются на использование функции синтаксического
анализа "parse" для (ре) организации значения ввода, заданного в указанном синтаксисе. На http://computer-programming-
languages.suite101.com/article.cfm/how_to_createa_rebol_dialect есть небольшая вводная статья, которая может быть полезна в связи с этой
темой. REBOL/flash и pdf-maker.r - мощные примеры инструментов метапрограммирования REBOL, которые продуктивны за пределами
области кодирования REBOL. Оба этих инструмента используют диалекты в качестве входных данных и фактически выводят
интерпретируемые форматы (REBOL/flash создает файлы SWF, а программа pdf-maker создаёт файлы PDF). Это можно считать
"многоуровневым" метапрограммированием. Если вы хотите узнать больше о метапрограммировании с помощью диалектов, изучите
синтаксический анализ, контексты и связывание, а также изучите различные инструменты диалекта, созданные сообществом REBOL. Чтобы
понять, насколько мощной может быть эта концепция, взгляните на красиво оформленную игру "Machinarium", созданную с использованием
диалекта REBOL/flash.

17. REBOL для Android, R3 с открытым исходным кодом (сборки Saphirion) и RED

17.1 Открытый исходный код

Карл Сассенрат выпустил REBOL3 как проект с открытым исходным кодом 12-12-2012, поэтому база кода теперь может быть изменена,
улучшена, портирована, разветвлена   и использована любым разработчиком, который хочет настроить работу интерпретатора. Проект был
выпущен под лицензией Apache 2.0, поэтому его можно свободно использовать в коммерческих целях, но он по-прежнему совместим с GPL
и другими общими лицензиями на проекты с открытым исходным кодом. Исходный код доступен по адресу https://github.com/rebol/rebol,

Одним из больших преимуществ выпуска с открытым исходным кодом является то, что REBOL можно навсегда переносить на новые
платформы (новое оборудование, новые операционные системы и т.д.), а продуктивный язык REBOL может продолжать идти в ногу с
изменениями и достижениями в современных технологиях. интерфейс с новыми библиотеками кода, новыми языковыми конструкциями,
новыми форматами данных и т.д. К сожалению, версия 2.xx интерпретатора REBOL ("R2") обременена коммерческими лицензиями,
контрактами с инвесторами и другими ограничениями, поэтому, вероятно, никогда не будет быть выпущенным как проект с открытым
исходным кодом (хотя двоичный интерпретатор по-прежнему находится в свободном доступе, периодически обновляется и может
использоваться для коммерческой работы на существующих настольных платформах на сайте rebol.com). Долгая история инструментов и
кода R2, предоставленных сообществом, также продолжает поддерживаться на rebol.org и других пользовательских веб-сайтах. Для
мобильных телефонов, планшетов и других новых платформ REBOL версии 3 ("R3") - это путь вперёд.

На момент выпуска R3 был свежим новым дизайном, нацеленным на решение проблем, с которыми пришлось столкнуться в течение
десятилетия обширного коммерческого опыта разработки REBOL. Дизайн R3 предназначен для того, чтобы лучше подходить для
разработки более крупных программных проектов, поэтому в языке R3 есть некоторые изменения, которые наиболее очевидны в диалекте
графического интерфейса по умолчанию. Многие из встроенных в REBOL 2 "наворотов" также не сразу доступны в новой версии, но R3 уже
вполне пригоден для коммерческой работы. Пользователи перенесли его на Raspberry PI и различные встроенные системы, и основная
разработка активно ведётся группой Saphirion под названием "Saphir R3". Новые рабочие версии Saphirion для Android, Windows, Mac, Linux
и других распространённых платформ доступны по адресу:

http://development.saphirion.com/experimental/builds/

В настоящее время выпуски Saphirion являются наиболее функциональными упакованными версиями REBOL3 с мощной рабочей системой
графического интерфейса, которая доступна даже на Android. С появлением повсеместной популярности ОС Android (это, безусловно,
самая распространённая мобильная платформа), этот выпуск стал важным для разработчиков REBOL. Вы можете загрузить небольшой
интерпретатор Saphirion R3 на свой телефон, планшет или другое устройство Android и создавать мощные консольные и графические
приложения так же легко, как и на настольных ПК. Существующая документация для Saphirion версии REBOL доступна по адресу
http://development.saphirion.com/rebol/r3gui/. Исходный код графического интерфейса пользователя Saphirion находится по адресу
https://github.com/saphirion/r3-gui, а новая документация - по адресу https://github.com/saphirion/documentation. Изменения диалекта
графического интерфейса сначала могут показаться запутанными, но это главным образом потому, что существует всего несколько
примеров, написанных в определённом стиле, который может быть незнаком пользователям R2. Основы использования графического
интерфейса Saphirion R3 на самом деле очень просты и сразу доступны кодировщикам R2, а подавляющее большинство базового языка
REBOL работает почти так, как вы ожидаете. В этом разделе содержится важное введение, которое поможет быстро приступить к работе с
диалектом графического интерфейса пользователя Saphirion R3. Основное внимание здесь уделяется использованию среды Android,
поскольку это наиболее распространённая новая платформа.

17.2 Создание рабочей среды Android - необходимые инструменты

Сначала загрузите и установите версию APK-файла R3/Droid от Saphirion (перейдите по этой ссылке в веб-браузере Android). Щёлкните
загруженный файл и примите параметры установки по умолчанию. Это займёт всего несколько секунд. После установки вы увидите значок
приложения "R3/Droid" на вашем устройстве Android. Вы можете щёлкнуть значок, чтобы запустить консоль REBOL. Как и в R2, вы можете
найти справку и списки исходного кода для встроенных функций, изучить системные объекты и даже запустить простые сценарии
непосредственно из командной строки консоли. Попробуйте запустить несколько примеров:

print "hello world"

cd %./sdcard/

list-dir

help

? system

help write

source load-gui

write %r3-gui.r3 read http://development.saphirion.com/resources/r3-gui.r3

Вы увидите, что большинство основных функций и синтаксиса, с которыми вы знакомы в R2, точно такие же, как и в R3. Изучите "help"
(справку) и "source" (источник) для любой нужной вам функции, и вы быстро освоите новые параметры и изменения. По большей части,
если вы написали код для R2,   вы сразу почувствуете себя комфортно в среде ядра Saphirion R3/Droid.

Хороший текстовый редактор необходим для продуктивного написания сценариев REBOL на Android. Текущее любимое приложение этого
автора для текстового редактора для Android - это Jota, которое бесплатно доступно в магазинах приложений для Android. Вы можете найти
редактор Jota в Google Play по адресу https://play.google.com/store/apps/details?id=jp.sblo.pandora.jota&hl=en. Подойдёт любой текстовый
редактор, но Jota обеспечивает беспроблемную интеграцию с интерпретатором REBOL, так что скрипты могут запускаться автоматически из
среды редактирования. Jota также предоставляет фантастические средства управления просмотром и редактированием, такие как простой
размер шрифта и параметры переноса слов, точные элементы управления навигацией, отмена/возврат, настраиваемая панель
инструментов и другие функции, которые делают его приятной средой, в которой вы можете быстро набирать код.

Предлагается настроить на панели инструментов Jota следующие кнопки: Сохранить, Открыть приложение, Перенос слов, Отменить,
Повторить, Сохранить как, Font-, Font +, Search, End, Home, Up, Down, Left, Right (нажмите Menu -> Настройки -> Настройки панели
инструментов для настройки макета панели инструментов). Это обеспечит быстрый доступ ко многим функциям, необходимым при
редактировании скриптов.

Функцию Jota "Открыть приложение" также можно найти, щёлкнув Меню -> Файл -> Открыть приложением. Эта функция позволяет
запускать редактируемый в данный момент файл сценария REBOL с помощью установленного приложения-интерпретатора REBOL. Чтобы
включить эту возможность, не забудьте сохранить свои сценарии с именами файлов, которые заканчиваются расширением .r3 (например,
"myscript.r3"). Попробуйте вставить следующий скрипт в редактор Jota на вашем устройстве Android:

REBOL []
load-gui
view [text "Hello Android!"]

Сохраните код с именем файла, например hello.r3 (любое имя файла, заканчивающееся на ".r3"), затем нажмите Меню -> Файл -> Открыть
приложением (или нажмите кнопку на панели инструментов "Открыть приложение", если вы настройте эту кнопку) и выберите "R3/Droid"
(при появлении запроса "Завершить действие с помощью:"). Вы увидите запущенную программу с небольшим графическим интерфейсом и
текстом "Hello Android!". Вы также можете запустить любой сценарий, который заканчивается на ".r3", щёлкнув значок его файла в файловом
менеджере.

Простая процедура редактирования с помощью Jota, сохранения и открытия с помощью R3/Droid может быть выполнена за секунды, если
вы настроите панель инструментов Jota с легкодоступными кнопками "сохранить" и "открыть приложение". Меню "Файл" -> "История" - ещё
одна опция, с помощью которой можно быстро перемещаться между недавно отредактированными скриптами. Вместе со справочной
системой, доступной в консоли R3/Droid, эта установка предоставляет быстрый и полный набор инструментов для обработки механики
программирования Android.

Несколько других полезных инструментов Android включают ES File Explorer и Wifi File Transfer. ES File explorer - это файловый менеджер,
который позволяет копировать/перемещать/удалять/выполнять и т.д. файлы на вашем устройстве Android. Он имеет встроенные
возможности, которые позволяют сохранять файлы на общих сетевых ресурсах и FTP-серверах, а также передавать по электронной почте,
текстовым сообщениям и другим соединениям. Wifi File Transfer - наиболее эффективное приложение, которое нашёл автор, для обмена
файлами между настольными компьютерами и устройствами Android. Для любого приложения не требуется никаких кабелей или
специальных действий по настройке сети, и оба приложения являются бесплатными, быстрыми и надёжными.

Вы можете загрузить настольные версии сборки Saphirion R3 и редактировать/запускать сценарии на своём домашнем компьютере, а затем
использовать Wifi File Transfer или ES File Explorer, чтобы скопировать их на своё устройство Android, редактировать, запускать и отправлять
файлы туда и обратно между каждой платформой. быстро. Эти инструменты значительно повышают производительность при совместном
использовании/перемещении работы между рабочим столом и рабочей средой Android.

17.3 Основы графического интерфейса пользователя R3

Обратите внимание на функцию load-gui в приведённом выше примере. Если вы наберёте "source load-gui" в консоли R3, вы увидите, что
все, что он делает, это загружает и запускает файл по адресу http://development.saphirion.com/resources/r3-gui.r3. Рекомендуется загрузить и
сохранить этот файл в той же папке, что и сценарии, которые вы создаёте, и использовать следующий код для включения
функциональности графического интерфейса в сценариях R3:

REBOL []
do %r3-gui.r3
view [text "Hello Android!"]

Вышеупомянутая строка "do %r3-gui.r3" делает то же самое, что и встроенная функция load-gui, без необходимости загрузки библиотеки
графического интерфейса пользователя при каждом запуске сценария. Это увеличивает скорость и устраняет необходимость подключения к
Интернету каждый раз, когда вы запускаете свой скрипт(ы). Вы также можете вставить код на http://development.saphirion.com/resources/r3-
gui.r3 прямо в любой из ваших скриптов, если вы хотите устранить необходимость в каких-либо дополнительных импортированных файлах
библиотеки (это не рекомендуется).

Обратите внимание, что в приведённом выше примере одно слово "view" используется в R3 для замены двух слов R2 "view layout". Ещё
одно важное отличие состоит в том, что R3 использует "on-action" субъекта, чтобы позволить виджетам выполнять действия. Итак, этот код в
R2:

REBOL []
view layout [
    text "First Name:"
    f1: field
    text "Last Name:"
    f2: field
    btn "Submit" [
        write/append %cntcts.txt rejoin [
            mold f1/text " " mold f2/text newline
        ]
    ]
    a1: area
    btn "Load" [a1/text: read %cntcts.txt  show a1]
]

В R3 Saphirion выглядит так:

REBOL []
do %r3-gui.r3   ; или используйте load-gui
view [
    text "First Name:"
    f1: field
    text "Last Name:"
    f2: field
    button "Submit" on-action [
        write/append %cntcts.txt rejoin [
            mold get-face f1 " " mold get-face f2 newline
        ]
    ]
    a1: area
    button "Load" on-action [set-face a1 to-string read %cntcts.txt]
]

Обратите внимание также на использование функций "get-face" и "set-face" (например, "get-face f1" вместо "f1/text"). В диалекте
графического интерфейса R3 это предпочтительный синтаксис, используемый для получения и установки текста и данных в виджетах
графического интерфейса. По большей части, как видите, основы создания макетов графического интерфейса в R3/Droid так же просты,
знакомы и дружелюбны, как и в R2.

Некоторые свойства графического интерфейса можно установить с помощью уточнения "view/options". Вот как вы устанавливаете текст
заголовка окна графического интерфейса пользователя:

REBOL []
do %r3-gui.r3
view/options [text-list] [title: "My Title"]

Следующий код делает то же самое, что и выше:

REBOL [title: "My Title"]
do %r3-gui.r3
view [text-list]

Вы можете получить доступ к определённым свойствам любого виджета с помощью функции "get-facet":

REBOL []
do %r3-gui.r3
view [t1: text-list on-action [probe get-facet t1 'atts]]

Вы можете увидеть фасеты (и все другие свойства) любого виджета, используя ключевое слово "debug" (используйте CTRL + C, чтобы
остановить прокрутку вывода консоли). Это, пожалуй, самый важный инструмент, с которым нужно освоиться при изучении диалекта
графического интерфейса пользователя Saphirion R3. Наряду с функциями "source" и "help", он предоставляет незаменимую справочную
информацию, которая поможет узнать о новых свойствах графического интерфейса:

REBOL []
do %r3-gui.r3
view [text-list debug]

Вот сценарий, который позволяет прокручивать и просматривать все встроенные стили виджетов:

REBOL [title: "View All Styles"]
do %r3-gui.r3
all-styles: find extract to-block guie/styles 2 'clicker
view [
    title "Pick a style:"
    text-list all-styles on-action [
        style-name: pick all-styles get-face face
        view/modal reduce [
            'title reform ["Example of a" style-name "style:"]
            style-name
        ]
    ]
]

Более подробную информацию о лицах, фасетах, актерах и других параметрах графического интерфейса можно найти на
http://development.saphirion.com/rebol/r3gui/faces/index.shtml и http://development.saphirion.com/rebol/r3gui/actors/index.shtml. Эти тексты
предоставляют более полную информацию о том, что вы здесь узнали, об основных функциях диалекта графического интерфейса R3.

17.4 Простые запрощики

Одна вещь, которую вы заметите, в настоящее время отсутствует в сборке Saphirion R3/Droid, - это широкий набор диалогов встроенных
запросов. Функция "request" (запрос) в R3/Droid очень мощная. В простейшей форме вы можете использовать его как функцию "alert"
(предупреждения) R2:

REBOL []
do %r3-gui.r3
view [
    button "Click me" on-action [request "Ok" "You clicked the button."]
]

Уточнение "/ask" полезно для получения ответов на вопросы типа да/нет:

REBOL []
do %r3-gui.r3
x: request/ask "Question" "Do you like this?."
either x = false [print "Boo!"] [print "Yay!"]

Уточнение "/custom" позволяет вам выбрать альтернативный текст для кнопок:

REBOL []
do %r3-gui.r3
x: request/custom "" "Do you like this?" ["Yay" "Boo"]
either x = false [print "Boo!"] [print "Yay!"]
halt

Этот request/custom пример взят из демонстрационного кода Cyphre, встроенного в R3/Droid:

REBOL []
do %r3-gui.r3
site: http://development.saphirion.com/experimental/
view [
    button "Tile Game" on-action [
        request/custom "Downloading files..." [
            title "Loading game..."
            when [enter] on-action [
                game: load/all site/tile-game.r
                unview/all
                gui-metric/set 'unit-size 1x1
                do game
            ]
        ]["" "Close"]
    ]
]

В ситуациях, когда вам нужно собрать больше информации или предоставить специально выбираемые варианты, пользовательские
средства запроса текста и другие базовые диалоговые окна ввода и вывода легко создать, если это необходимо. Например, этот сценарий
содержит простой диалог, который запрашивает текст у пользователя при нажатии кнопки (в данном случае имя файла, используемое для
сохранения текста заметки). Обратите внимание на использование уточнения view/modal окна. Это удерживает диалог поверх основного
макета, пока он не будет закрыт:

REBOL [title: "Tiny Text Editor"]
do %r3-gui.r3
view [
    text "Notes:"
    a1: area
    button "Save" on-action [
        view/modal [
            text "File Name:"
            f1: field "notes.txt"
            button "Submit" on-action [
                write (to-file get-face f1) (get-face a1)
                unview
            ]
        ]
    ]
    button "Load" on-action [set-face a1 to-string read %notes.txt]
]

Вот пример с двумя разными запросчиками файлов, использующими виджеты текстового списка, которые позволяют пользователю
выбирать из любого файла в текущей папке, сохранять и загружать текст:

REBOL []
do %r3-gui.r3
view [
    text "Notes:"
    a1: area
    button "Save" on-action [
        files: read %./
        view/modal [
            text "File Name:"
            t1: text-list files
            button "Submit" on-action [
                write (to-file pick files get-face t1) (get-face a1)
                request "" "Saved"
                unview
            ]
        ]
    ]
    button "Load" on-action [
        files: read %./
        view/modal [
            text "File Name:"
            t2: text-list files
            button "Submit" on-action [
                set-face a1 to-string read(to-file pick files get-face t2)
                unview
            ]
        ]
    ]
]

Вы можете объединить как загрузку, так и сохранение диалоговых подпрограмм в одну функцию "request-file", например:

REBOL [title: "request-file"]
do %r3-gui.r3
request-file: func [opt] [
    files: read %./
    view/modal [
        text "File Name:"
        t1: text-list files
        button "Submit" on-action [
            either opt = "save" [
                write (to-file pick files get-face t1) (get-face a1)
                request "" "Saved"
            ][
                set-face a1 to-string read(to-file pick files get-face t1)
            ]
            unview
        ]
    ]
]
view [
    text "Notes:"
    a1: area
    button "Load" on-action [request-file "load"]
    button "Save" on-action [request-file "save"]
]

Как видите, развернуть собственные запрашивающие элементы достаточно просто, используя простые встроенные возможности
графического интерфейса пользователя R3.

17.5 Макет (layout)

Диалект графического интерфейса пользователя R3 вносит некоторые изменения в синтаксис макета, которые предназначены для
улучшения изменения размера, позиционирования и других общих проблем, возникающих при разработке R2. По умолчанию элементы
размещаются вертикально, как в R2. Контейнеры горизонтальной и вертикальной компоновки используются во всей документации R3 и
стали синтаксисом по умолчанию для размещения групп элементов на экране:

REBOL []
do %r3-gui.r3
view [
    vpanel [
        f1: field
        hpanel [
            button "Reset" on-action [set-face f1 ""]
            button "Clear" on-action [set-face f1 ""]
        ]
    ]
]

Обратите внимание, что слово "return" по-прежнему работает как в R2, в "hgroup":

REBOL []
do %r3-gui.r3
view [
    hgroup [
        f1: field
        return
        button "Reset" on-action [set-face f1 ""]
        button "Clear" on-action [set-face f1 ""]
    ]
]

Обратите внимание, что многие параметры макета и изменения размера обрабатываются автоматически (попробуйте изменить размер этой
сетки и обратите внимание на функции автоматической сортировки и отображения виджета текстовой таблицы text-table):

REBOL []
do %r3-gui.r3
view [
    text-table ["1" 200 "2" 100 "3"][
        ["asdf" "a" "4"]
        ["sdfg" "b" "3"]
        ["dfgh" "c" "2"]
        ["fghj" "d" "1"]
    ] 
]

Поскольку Android и другие новые устройства поставляются с огромным разнообразием разрешений экрана, в R3 были добавлены
некоторые положения, позволяющие плавно обрабатывать эти параметры, с небольшим количеством кода, необходимого для простых
сценариев, и дополнительными подробными параметрами управления, доступными для создания более сложных приложений. Функцию
"gui-metric" важно изучить (введите "help gui-metric" в консоли R3, чтобы увидеть её параметры). В следующем коде посмотрите, как
используется функция "gui-metric" вместе с параметром "max-hint". Этот пример макета прекрасно подходит для телефона с маленьким
экраном в портретном режиме:

REBOL [title: "Edit Downloaded File"]
do %r3-gui.r3 
gui-metric/set 'unit-size (gui-metric 'screen-dpi) / 96
view/options [
    hgroup [
        button "Load" on-action [
            set-face a to-string read http://rebol.com
        ]
        button "Open" on-action [
            view [
                text "File:"
                f: field
                button "Submit" on-action [
                    file: get-face f
                    set-face a (to-string read file)
                    unview
                ]
            ]
        ]
        return
        button "New" on-action [
            set-face a  ""
        ]
        button "Save-As" on-action [
            view [
                text "File:"
                f: field
                button "Submit" on-action [
                    file: get-face f
                    write file (get-face a)
                    unview
                ]
            ]
        ]
        button "Quit" on-action [
            unview/all
        ]
    ]
    a: area ""  on-key [
        do-actor/style face 'on-key arg 'area
        if arg/type = 'key [ 
            if arg/key = 'f5 [try load face/names/tb/state/value]    
        ]    
    ]
][
    max-hint: round/floor (gui-metric 'work-size) - gui-metric 'title-size
]

Для получения дополнительной информации о макете R3 и изменении размера см.
Http://development.saphirion.com/rebol/r3gui/layouts/index.shtml и http://development.saphirion.com/rebol/r3gui/resizing/index.shtml.

17.6 Стили

"Стили" - это синоним R3 для "виджетов" в других языках. Функция "stylize" (стилизовать) позволяет создавать собственные варианты
виджетов или даже совершенно новые определения виджетов с помощью команд рисования. Фасеты по умолчанию, субъекты и другие
свойства существующего стиля могут быть установлены и присвоены новому имени виджета. Здесь создается стиль синей кнопки "blue-
button":

REBOL [title: "Blue Button"]
do %r3-gui.r3
stylize [
    blue-button: button [
        facets: [bg-color: blue]
    ]
]
view [blue-button]

Вот версия R3 простого калькулятора с графическим интерфейсом, представленного ранее в этом тексте. Для стиля "btn" задан размер, и
определено действие по умолчанию (текст лица нажатой кнопки добавляется к тексту лица виджета поля):

REBOL [title: "CALCULATOR"]
do %r3-gui.r3
stylize [
    btn: button [
        facets: [init-size: 50x50]
        actors: [on-action:[set-face f join get-face f get-face face]]
    ]
]
view [
    hgroup [
        f: field return
        btn "1"  btn "2"  btn "3"  btn " + "  return
        btn "4"  btn "5"  btn "6"  btn " - "  return
        btn "7"  btn "8"  btn "9"  btn " * "  return
        btn "0"  btn "."  btn " / "   btn "=" on-action [
            attempt [set-face f form do get-face f]
        ]
    ]
]

Вы можете создавать свои собственные стили виджетов, используя команды рисования:

REBOL [title: "Blue Button"]
do %r3-gui.r3
stylize [
    circle: [
        draw: [
            fill-pen blue
            circle 50x50 30
        ]
    ]
]
view [circle circle circle]

См. Http://development.saphirion.com/rebol/r3gui/styles/index.shtml для получения дополнительной информации о создании стилей.

17.7 Ещё несколько простых примеров

Вот ещё несколько примеров, преобразованных из сценариев R2 VID ранее в этом тексте. Вы можете видеть, что необходимые
корректировки кода выполняются быстро и просто. Во-первых, небольшой тест по математике для детей:

REBOL [title: "Math Test"]
do %r3-gui.r3
random/seed now
x: does [rejoin [random 10 " + " random 20]]
view [
    f1: field (x)
    text "Answer:"
    f2: field on-action [
        either (get-face f2) = (form do get-face f1) [
            request "Yes!" "Yes!"][request "No!" "No!"
        ]
        set-face f1 x
        set-face f2 ""
        focus f2
    ]
]

Небольшая игра с раздвижной плиткой:

REBOL [title: "Sliding Tile Puzzle"]
do %r3-gui.r3
stylize [
    p: button [
        facets: [init-size: 60x60  max-size: 60x60]
        actors: [
            on-action: [
                t: face/gob/offset
                face/gob/offset: x/gob/offset
                x/gob/offset: t
            ]
        ]
    ]
]
view/options [
    hgroup [ 
        p "8"   p "7"   p "6"   return
        p "5"   p "4"   p "3"   return
        p "2"   p "1"   x: box 60x60 white
    ]
] [bg-color: white]

Минимальное кассовое приложение:

REBOL [title: "Minimal Cash Register"]
do %r3-gui.r3
stylize [fld: field [init-size: 80]]   
view [
    hgroup [
        text "Cashier:"   cashier: fld 
        text "Item:"      item: fld 
        text "Price:"     price: fld on-action [
            if error? try [to-money get-face price] [
                request "Error" "Price error" 
                return none
            ]
            set-face a rejoin [
                get-face a mold get-face item tab get-face price newline
            ]
            set-face item copy "" set-face price copy ""
            sum: 0
            foreach [item price] load get-face a [
                sum: sum + to-money price
            ]
            set-face subtotal form sum
            set-face tax form sum * .06
            set-face total form sum * 1.06 
            focus item
        ]
        return
        a: area 600x300
        return
        text "Subtotal:"   subtotal: fld 
        text "Tax:"        tax: fld 
        text "Total:"      total: fld
        button "Save" on-action [
            items: replace/all (mold load get-face a) newline " "
            write/append %sales.txt rejoin [
                items newline get-face cashier newline now/date newline
            ]
            set-face item copy "" set-face price copy "" 
            set-face a copy ""    set-face subtotal copy ""
            set-face tax copy "" set-face total copy ""
        ]
    ]
]

Небольшое приложение для хранения и извлечения данных:

REBOL [title: "Parts"]
do %r3-gui.r3
write/append %data.txt ""
database: read/lines %data.txt
clear-fields: does [
    set-face n copy  ""
    set-face a copy  ""
    set-face p copy  ""
    set-face o copy  ""
]
view [
    text "Parts in Stock:"
    name-list: text-list (extract database 4) on-action [
        if none = marker: get-face face [return none]
        marker: (marker * 4) - 3
        set-face n pick database marker
        set-face a pick database (marker + 1)
        set-face p pick database (marker + 2)
        set-face o pick database (marker + 3)
    ]
    text "Part Name:"       n: field
    text "Manufacturer:"    a: field
    text "SKU:"             p: field
    text "Notes:"           o: area
    hgroup [
        button "Save" on-action [
            if "" = get-face n [
                request "Error" "You must enter a Part name."
                return none
            ]
            if find (extract database 4) get-face n [
                either false = request/ask """Overwrite existing record?"[
                   return none
                ] [
                   remove/part (find database (get-face n)) 4
                ]
            ]
            append database reduce [
                get-face n  get-face a  get-face p  get-face o
            ]
            write/lines %data.txt database
            set-facet name-list 'list-data (extract copy database 4)
        ]
        button "Delete" on-action [
            if not (false = request/ask "?" (rejoin [
                "Delete " get-face n "?"
            ])) [
                remove/part (find database (copy get-face n)) 4
                write/lines %data.txt database
                clear-fields
                set-facet name-list 'list-data (extract copy database 4)
            ]
        ]
        button "New" on-action [clear-fields]
    ]
]

17.8 Дополнительные важные ресурсы

На этом этапе вы должны уметь создавать базовые формы ввода данных графического интерфейса пользователя R3, которые будут
полезны в служебных сценариях и простых бизнес-приложениях. Обязательно ознакомьтесь со следующими примерами, чтобы увидеть
более полезный код для сборок R3/Droid и Saphirion R3. Обратите особое внимание на мозаичную игру и нарисуйте тестовые сценарии
Cyphre, чтобы увидеть, как реализованы графика, макет экрана, обработка событий и другие полезные функции:

http://development.saphirion.com/experimental/demo.r

http://development.saphirion.com/experimental/tile-game.r

http://development.saphirion.com/experimental/draw-test.r

https://raw.github.com/angerangel/r3bazaar/master/builds/windows/editor.r

17.9 RED

До того, как Карл Сассенрат выпустил REBOL как проект с открытым исходным кодом, Ненад Ракочевич ("Док Кимбел") намеревался
создать замену языка REBOL с открытым исходным кодом, основываясь на его лучших достоинствах. Этот язык, который сейчас называется
"Red", все ещё находится в зачаточном состоянии, но показывает признаки огромного будущего потенциала для разработчиков REBOL.
Одним из больших преимуществ языка Red является то, что он перекрёстно компилируется непосредственно с собственными
исполняемыми файлами для каждой целевой платформы, поэтому небольшие, быстрые, собственные двоичные программы могут быть
созданы с помощью простой и небольшой цепочки инструментов, знакомой REBOLers. Также доступна интерпретируемая консоль для
быстрой работы и тестирования кода, и планируется профессиональная IDE. Вместе с Red/System цель Red состоит в том, чтобы
предоставить полный кросс-платформенный инструментарий, который можно использовать для создания всего, от низкоуровневых/
высокопроизводительных системных драйверов до высокоуровневых пользовательских приложений, и все это с использованием
крошечного и чрезвычайно производительного инструментария, который не имеет абсолютно никаких зависимостей от C или других
исторически раздутых цепочек инструментов. Red уже работает в определённой степени со всеми популярными операционными системами
(включая мобильные), и его создатель регулярно проводит стабильную работу. Red уже использовался для создания как минимум одного
коммерческого приложения, и сообщество работает над тем, чтобы инструменты R3 хорошо с ним взаимодействовали. Следите за этим на
http://www.red-lang.org/. Вероятно, это будет важная часть будущего развития всех языков, связанных с REBOL.

18. Реализация приложений для управления многопользовательскими данными с помощью Rebol
Автономная копия этого раздела руководства с множеством снимков экрана доступна по адресу http://re-bol.com/rebol-multi-client-
databases.html. Возможно, вам будет легче следить за этой темой, добавив снимки экрана.

18.1 Многопользовательские системы баз данных в Rebol

Простые однопользовательские приложения Rebol обычно используют сохранённые структуры блоков для постоянного хранения данных.
Процедура проста: создайте блок, манипулируйте блоком в памяти по мере необходимости вашего приложения (добавление значений,
поиск, сортировка, удаление значений и т.д.) используя собственные функции серии, а затем используйте функцию сохранения для
сохранения блока в текстовый или двоичный файл. В этой статье показано, как расширить использование простых блоков, чтобы они могли
работать с аналогичными функциями в многопользовательских сетевых приложениях для управления данными. Во многих случаях
необходимость в СУБД сторонних производителей, таких как MySQL, может быть устранена.

18.2 Типичный 101-й пример REBOL

Ниже приведен пример простого однопользовательского приложения для управления данными. Новые реболлеры могут научиться писать
такой код за несколько дней:

rebol [title: "Single User Contacts App"]
do %rebgui.r    ; http://re-bol.com/rebgui.r
if not exists? %contacts [write %contacts ""]
display/close "Contacts" [
    t: table 78x34 options [
        "Name" left .3 "Address" left .4 "Phone" left .3
    ] data (load %contacts) [set-texts [n a p] t/selected]
    f: panel data [
        after 2
        text 18 "Name:"     n: field
        text 18 "Address:"  a: field
        text 18 "Phone:"    p: field
        reverse
        button " Submit " [
            attempt [t/remove-row (index? find t/data t/selected) + 2 / 3]
            t/add-row/position reduce [
                copy n/text copy a/text copy p/text
            ] 1
            set-texts [n a p] ""
        ]
        button " New " [set-texts [n a p] ""  t/redraw]
        button " Delete "  [
            t/remove-row (index? find t/data t/selected) + 2 / 3
            set-texts [n a p] ""
        ]
    ]
] [save %contacts t/data  alert "saved"  quit]
do-events

В этом приложении данные считываются из файла и загружаются в память, обрабатываются и сохраняются после завершения
пользовательских операций (при закрытии графического интерфейса пользователя). Такая модель приложения тривиальна, но сериями в
памяти, содержащими 1 миллион + значений данных, можно управлять за доли секунды, поэтому производительность при работе даже со
значительными объёмами информации среднего размера может быть довольно высокой (необходимо настроить графический интерфейс -
отображать только части больших объемов данных, но управлять самими списками в памяти очень быстро).

Работа со строками, списками каталогов, электронной почтой, сетевыми соединениями, виджетами в графическом интерфейсе, графикой,
звуками и даже базовыми структурами кода в программах Rebol требует управления сериями, поэтому навыки работы с сериями
повышаются за счёт постоянного использования в большинстве видов кодирования. Поскольку собственные последовательные операции
настолько распространены в Rebol, для разработчиков Rebol естественно использовать "собственные" структуры данных серий и методы
манипуляции, а также использовать сохранённые блоки как простой метод для постоянного хранения (в отличие от использования
сторонних СУБД), особенно в небольших приложениях и утилитах.

Как правило, проблем с приложением и моделью данных выше, если только один пользователь запускает приложение на одном
компьютере.

18.3 Многопользовательские базы данных

Если нескольким людям необходимо одновременно редактировать указанную выше базу данных контактов, то указанная выше модель не
будет работать должным образом. Например, если Пользователь1 запускает сценарий и вносит некоторые изменения в загруженные
данные, в то время как в то же время Пользователь2 открывает тот же файл и вносит некоторые изменения, когда каждый пользователь
сохраняет свой файл данных, один из пользователей перезапишет изменения другого пользователя. Поскольку у каждого пользователя
никогда не будет возможности загрузить отредактированные данные другого пользователя перед сохранением собственных изменений,
загруженные данные каждого пользователя никогда не смогут включить одновременные изменения другого пользователя, и эти данные
будут потеряны.

Кроме того, например, если пользователю Пользователь2 необходимо выполнить поиск в базе данных для части информации, в то время
как Пользователь1 находится в процессе добавления данных, изменения, сделанные пользователем Пользователь1, не будут отображаться
в поиске Пользователь2, пока пользователь Пользователь1 не сохранит свою уникальную версию данных.

Кроме того, возможность одновременной записи нескольких пользователей в один и тот же файл может привести к ошибкам записи данных.
Чтобы увидеть реальный пример этого, попробуйте запустить следующий сценарий (10 экземпляров программы, все данные записываются
в файл одновременно), и вы увидите, что ошибки записи в файл действительно возникают несколько раз. Этого нельзя допустить в
производственном коде:

rebol [title: "Test for concurrent file write errors"]
x: copy []
insert/dup x 0 10000000
write %testdata.txt x
write %concurrent-file-write-errors.r {
    rebol [title: "Test for concurrent file write errors"]
    script-name: form now
    repeat i 25 [
       probe i
       write/append %testdata.txt a: rejoin [script-name "  " i newline]
       if not find read %testdata.txt a [
           alert rejoin ["Error: " script-name ", " i]
       ]
    ]
    print "Done"
    halt
}
loop 10 [launch %concurrent-file-write-errors.r]

Другие проблемы, такие как безопасное хранение данных, доступ по паролю и т.д. также не всегда могут быть решены надлежащим
образом, если все потенциальные пользователи имеют прямой доступ к каждому файлу, в котором хранятся данные.

Простым решением всех этих проблем является передача управления данными серверному сценарию, к которому каждое из клиентских
пользовательских приложений подключается через сетевое соединение. Серверный сценарий загружает серию данных в память и
выполняет операции управления данными точно так же и с той же скоростью, что и в однопользовательской версии приложения. Порт
сетевого сервера (всего несколько строк кода Rebol) открывается сервером для приёма выражений управления данными от каждого из
пользователей-клиентов. Когда каждому клиентскому сценарию необходимо выполнить операцию с данными серии, необходимый код (или
некоторое представление этого кода) отправляется на сервер для оценки и возврата результатов.

Вот пример сервера, который загружает файл %contacts, как в примере с графическим интерфейсом выше. Сетевой цикл загружает строку
кода, отправленную от клиента, оценивает код с помощью 'do и возвращает сформированные результаты оценки 'do обратно клиенту.
Некоторые напечатанные отзывы также представлены в консоли сервера, поэтому администратор сервера может наблюдать за любой
активностью (функции проверки можно удалить для повышения производительности):

rebol [title: "Simple Data Server"]
if not exists? %contacts [write %contacts ""]
contacts: load %contacts
print "waiting..."
port: open/lines tcp://:55555
forever [
    probe commands: load data: first wait connect: first wait port
    probe result: mold do commands
    insert connect result
    close connect
]

Вот пример клиентского скрипта, который отправляет некоторый код на указанный выше сервер для выполнения. Сервер оценивает код с
помощью 'do и возвращает результат (последнее выражение в строке кода, которое в приведённом ниже случае представляет собой просто
число 1). Пока сервер работает и клиент может подключаться по сети, блок данных ["Jim" "" ""] будет добавлен к блоку контактов,
загруженному в память сервера, обновлённый блок контактов будет будут сохранены в файле %contacts на сервере, а целочисленное
значение 1 будет отправлено обратно в клиентский сценарий. Когда клиент получает ответ, если это целое число 1, клиентский скрипт
печатает сообщение об успешном завершении, после чего соединение с сервером закрывается:

rebol [title: "Simple Client 1"]
print "sending..."
serverip: "localhost"
port: open/lines rejoin [tcp:// serverip ":55555"]
insert port {append contacts ["Jim" "" ""] save %contacts contacts 1}
data-response: load first connect: wait port [
either 1 = data-response [print "Success"] [print "Failure"]
close connect
close port
halt

Следующий клиентский сценарий расширяет идею, описанную выше, отправляя на сервер 3 блока данных. Обратите внимание, что
поскольку метка контактной переменной в цикле foreach существует только в контексте клиентского сценария (а не где-либо в памяти
сервера), значения, которые она представляет на каждой итерации цикла, должны быть объединены (воссоединены) в строку отправлено
на сервер. Вам нужно будет сделать это в любом клиентском коде, который отправляет данные, представленные локальной переменной:

rebol [title: "Simple Client 2"]
print "sending..."
serverip: "localhost"
foreach [contact] [
    ["Jim" "" "123-1234"]
    ["Bob" "" "234-2345"]
    ["Joe" "" "345-3456"]
] [
    port: open/lines rejoin [tcp:// serverip ":55555"]
    insert port rejoin [
        {append contacts } mold contact { save %contacts contacts 1}
    ]
    if 1 = data-response: load first connect: wait port [print "Success"]
    close connect
    close port
]
halt

Вышеупомянутая идея может быть расширена для создания обобщённой функции server-exec, которая отправляет любую строку кода на
сервер и получает ответ сервера. Обратите внимание, что, поскольку порт сервера открыт в режиме /lines, функция 'trim/lines' используется
для удаления всех возвратов каретки из строки кода (режим /lines - чистый и простой способ передачи формованных данных - просто всегда
обязательно удалите все разрывы строк, используя эту функцию 'trim/lines'). Эта функция server-exec также обрабатывает ошибки,
записывает текущее время и дату, отправленную строку кода и информацию об ошибке в файл и предупреждает клиента, если когда-либо
возникает сетевая ошибка:

server-ip: "localhost"
server-exec: func [strng] [
    commands: trim/lines strng
    if error? err: try [
        port: open/lines rejoin [tcp:// serverip ":55555"]
        insert port mold commands
        data-response: first connect: wait port
        close connect
        close port
        return data-response
    ] [
        err: disarm :err
        write/append %net-err.txt rejoin [
            now newline 
            commands newline
            err newline newline
        ]
        alert "** Network Connection Error **  Try Again"
        return none
    ]
]

Вот немного более надёжный обобщённый серверный скрипт с аналогичной обработкой ошибок:

REBOL [title: "Server"]
print "waiting..."
port: open/lines tcp://:55555
forever [
    if error? er: try  [
        probe commands: load data: first wait connect: first wait port
        probe result: mold do commands
        insert connect result
        close connect
        true
    ] [
        er: disarm :er
        net-error: rejoin [
            form now newline
            mold commands newline 
            er newline newline 
        ]
        write %server-error.txt net-error
        print net-error
        close connect
    ]
]

В качестве примера мы можем отправлять команды из клиентского сценария графического интерфейса, представленного ранее, для
обработки с помощью обобщённого серверного сценария, описанного выше. Все, что нам нужно сделать, это загрузить данные контактов в
серверное приложение и использовать обобщённую функцию server-exec для отправки любых изменений, которые необходимо внести в
данные контактов, от клиента к серверу. В приведённом ниже примере операция сохранения (которая происходит при закрытии окна
графического интерфейса пользователя) и все изменения, внесённые, когда пользователь-клиент нажимает любую кнопку в графическом
интерфейсе, отправляются по сети для обработки сервером. Этот код выглядит странно, но это просто копия функции server-exec, а затем
копия графического интерфейса контактов с добавленными несколькими операциями server-exec:

rebol [title: "Network Contacts"]
serverip: "localhost"
server-exec: func [strng] [
    commands: trim/lines strng
    if error? err: try [
        port: open/lines rejoin [tcp:// serverip ":55555"]
        insert port mold commands
        data-response: first connect: wait port
        close connect
        close port
        return data-response
    ] [
        err: disarm :err
        write/append %net-err.txt rejoin [
            now newline 
            commands newline
            err newline newline
        ]
        alert "** Network Connection Error **  Try Again"
        return none
    ]
]
do %rebgui.r
contacts: load server-exec {to-block load %contacts}
display/close "Contacts" [
    t: table 78x34 options [
        "Name" left .3 "Address" left .4 "Phone" left .3
    ] data contacts [set-texts [n a p] t/selected]
    f: panel data [
        after 2
        text 18 "Name:"     n: field
        text 18 "Address:"  a: field
        text 18 "Phone:"    p: field
        reverse
        button " Submit " [
            server-exec rejoin [{
                remove/part find contacts } mold t/selected { 3 
                insert contacts [} 
                    mold copy n/text { } 
                    mold copy a/text { } 
                    mold copy p/text 
                {]
                to-block contacts
            }]
            attempt [t/remove-row (index? find t/data t/selected) + 2 / 3]
            t/add-row/position reduce [
                copy n/text copy a/text copy p/text
            ] 1
            set-texts [n a p] ""
        ]
        button " New " [set-texts [n a p] ""  t/redraw]
        button " Delete " [
            server-exec rejoin [{
                remove/part find/skip contacts } mold t/selected { 3 3
                to-block contacts
            }]
            t/remove-row (index? find t/data t/selected) + 2 / 3
            set-texts [n a p] ""
        ]
    ]
] [
    if 1 = load server-exec {save %contacts contacts 1} [alert "Saved"]
    quit
]
do-events

Вот конкретный вариант сервера, который мы будем использовать для обработки клиентского скрипта выше. Единственная разница между
ним и обобщённым сервером в том, что файл %contacts загружается в память:

rebol [title: "Contacts Data Server"]
if not exists? %contacts [write %contacts ""]
contacts: load %contacts
print "waiting..."
port: open/lines tcp://:55555
forever [
    if error? er: try  [
        probe commands: load data: first wait connect: first wait port
        probe result: mold do commands
        insert connect result
        close connect
        true
    ] [
        er: disarm :er
        net-error: rejoin [
            form now newline
            mold commands newline 
            er newline newline 
        ]
        write %server-error.txt net-error
        print net-error
        close connect
    ]
]

Запустите указанный выше сервер, затем запустите столько разных экземпляров клиентского скрипта, все на разных машинах, если хотите,
и все они будут хорошо работать вместе.

Вышеупомянутая модель полезна для обработки широкого спектра действий по управлению данными, и она может обрабатывать
множество одновременных пользователей, потому что все сетевые запросы естественным образом ставятся в очередь на сервере. Это
результат присущей циклу кода сервера синхронной природы. В любой момент времени может быть открыто только одно соединение, и
только одна операция выполняется одновременно с данными. Таким образом, в любой момент каждый сетевой запрос работает только с
самым последним блоком данных, хранящимся в памяти сервера. Это гарантирует, что все пользователи имеют одновременный доступ к
самым актуальным данным в любой момент, когда они выполняют операцию манипулирования данными, что несколько пользователей
никогда не перезаписывают изменения, внесённые другими, которые работают одновременно с данными, что система никогда не
испытывает одновременные ошибки записи данных и т.д..

Другие функции, такие как безопасное управление паролями, легко добавить, потому что ни одному из пользователей клиента никогда не
нужно иметь доступ к файловой системе сервера. Просто переместите любой такой код в сценарий сервера. (Если вам действительно
нужно быть в безопасности, следующий уровень защиты - зашифровать клиентский скрипт и все данные, отправляемые по сети, чтобы
снизить вероятность попыток внедрения кода).

Операции манипулирования данными в этой модели выполняются быстро, поскольку вся база данных по-прежнему управляется в памяти
серверного компьютера. Единственная дополнительная нагрузка на производительность связана с передачей значений запроса и
результата по сети. Запросы обычно состоят из очень маленьких пакетов кода и данных, а результаты, как правило, ограничиваются кодами
ответов и/или небольшими подмножествами полей или строками значений, выбранными из базы данных, поэтому производительность
сетевой модели имеет тенденцию хорошо расти. в большинстве типичных приложений. Полный спектр последовательных функций, наряду
с циклическими структурами, условными выражениями, синтаксическим анализом, математикой и другими функциями нативного языка в
Rebol, обеспечивает все возможности манипулирования данными, обычно предоставляемые СУБД SQL (и другими).

Обратите внимание, что в код однопользовательского сценария графического интерфейса необходимо внести очень мало изменений.
Операции манипулирования данными просто заключены в функцию server-exec, а пользовательский интерфейс хранится в клиентском коде,
который может выполняться на любом количестве клиентских машин одновременно. Помимо этого разделения кода между клиентом и
сервером и небольшого добавления некоторого кода сетевой связи (все, что вам нужно - это обобщённая функция server-exec), программа
по-прежнему в основном такая же, как однопользовательский сценарий.

Вы можете рассматривать эту крошечную родную клиент-серверную "платформу" как замену более тяжёлым инструментам СУБД, таким как
MySQL. Поскольку это весь собственный код Rebol, у вас есть полный контроль над каждой операцией. Любой код, который можно
запустить в простом однопользовательском приложении, можно отправить на сервер с помощью функции server-exec. Вы можете выбрать,
какой код поместить в своё клиентское приложение, а какой переместить в сценарий сервера, какие функции безопасности включить, как
оптимизировать производительность, как улучшить читаемость и т.д. - всё это просто чистый простой код Rebol.

18.4 Более длинный пример

Ниже приведён более подробный пример приложения базы данных клиент-сервер с подключением к сети. Это позволяет нескольким
группам пользователей по-разному работать с общими данными. Первое клиентское приложение позволяет пользователям вводить
информацию о рабочих заданиях с помощью панели графического интерфейса пользователя с вкладками (в данном примере это просто
обобщённая форма графического интерфейса пользователя). Второе клиентское приложение позволяет отдельной группе пользователей
просматривать таблицу введённых рабочих заданий, которые должны отслеживаться и выполняться. Встроены различные уровни защиты
паролем, чтобы гарантировать, что только правильным пользователям разрешён доступ в каждой области различных приложений.

Вот общий код, используемый обоими клиентскими приложениями:

REBOL [title: "Common Functions and Code"]

; FOLDER, FILE, AND VARIABLE INITIALIZATION ==============================

unless exists? %serverip.txt [write %serverip.txt "localhost"]
serverip: read %serverip.txt

; FUNCTIONS ==============================================================

server-exec: func [strng] [
    commands: trim/lines strng
    if error? err: try [
        port: open/lines rejoin [tcp:// serverip ":55555"]
        insert port mold commands
        data-response: first connect: wait port
        close connect
        close port
        return data-response
    ] [
        err: disarm :err
        write/append %net-err.txt rejoin [
            now newline 
            commands newline
            err newline newline
        ]
        alert "** Network Connection Error **  Try Again"
        return none
    ]
]
change-adminpw: func [/dlt] [
    if error? try [
        old-userpass-block: copy load server-exec {get-old-userpass-block}
    ] [return]
    alert rejoin [
        "Current Usernames and Passwords:^/^/" (mold old-userpass-block)
    ]
    title-text: either dlt [
        "Remove username/password:  "
    ] [
        "New username/password:  "
    ]
    new-userpass: request-password/verify
    title-text: copy system/script/header/title  show main-screen
    if any [
       new-userpass = none 
       new-userpass/1 = "" 
       new-userpass/2 = ""
    ] [
        alert "Changes NOT SAVED (both fields must be completed)."
        return
    ]
    either dlt [
        if error? try [
            server-exec rejoin [
                {delete-adminpw } 
                mold old-userpass-block { } 
                mold new-userpass " true"
            ]
        ] [
            alert "Admin username/password NOT removed."  
            return
        ]
        alert "Admin username/password removed." 
    ] [
        if error? try [
            server-exec rejoin [
                {add-adminpw } 
                mold old-userpass-block { } 
                mold new-userpass " true"
            ]
        ] [
           alert "New Admin username/password NOT saved."  
           return
        ]
        alert "New admin username/password saved."
    ]
]

; LOGIN ==================================================================

do %rebgui.r

if error? try [admin-database: load server-exec {get-admin-database}] [
    quit
]
do login: [
    userpass: request-password
    if any [userpass = none find userpass ""] [quit]
    logged-in: false
    foreach [user pass] admin-database [
        if (userpass/1 = user) and (userpass/2 = pass) [
            logged-in: true 
            break
        ]
    ]
    either logged-in [] [alert "Incorrect Username/Password" do login]
]

Вот серверное приложение:

REBOL [title: "Work Order Server"]

; FOLDER, FILE, AND VARIABLE INITIALIZATION ==============================

unless exists? %adminpw [
    save %adminpw to-binary encloak mold ["admin" "password"] "1234"
]   
unless exists? %superpw [
    save %superpw to-binary encloak mold ["super" "secret"] "1234"
]     
make-dir %./history/
if not exists? %orders-data.txt [write %orders-data.txt ""]
orders: load %orders-data.txt
if not exists? %ordernum.txt [save %ordernum.txt 1]

; FUNCTIONS ==============================================================

get-super-pass: does [load decloak to-string load %superpw "1234"]
get-admin-database: does [load decloak to-string load %adminpw "1234"]
get-old-userpass-block: does [load decloak to-string load %adminpw "1234"]
delete-adminpw: func [old-userpass-block new-userpass] [
    save %adminpw to-binary encloak (
        mold admin-database: head remove/part find/skip old-userpass-block
        new-userpass/1 2 2
    ) "1234"
]
add-adminpw: func [old-userpass-block new-userpass] [
    save %adminpw to-binary encloak (
        mold admin-database: append old-userpass-block new-userpass
    ) "1234"
]

; SERVER LOOP ============================================================

print "waiting..."

port: open/lines tcp://:55555
forever [
    if error? er: try  [
        probe commands: load data: first wait connect: first wait port
        probe result: mold do commands
        insert connect result
        close connect
        true
    ] [
        er: disarm :er
        net-error: rejoin [
            form now newline
            mold commands newline 
            er newline newline 
        ]
        write %server-error.txt net-error
        print net-error
        close connect
    ]
]

Вот первое клиентское приложение, которое позволяет пользователям вводить заказы на работу:

REBOL [title: "New Work Orders"]

; FUNCTIONS ==============================================================

save-order: func [order-data] [
    server-exec rejoin [{
        order-data: } mold order-data {
        write to-file rejoin [
            %./history/ 
            now/year "-" now/month "-" now/day 
            "_" replace/all form now/time ":" "-"
            "_" "orders-data.txt"
        ] read %orders-data.txt
        append orders order-data 
        save %orders-data.txt orders
        order-transaction: rejoin [
            form now " - Saved Order:" newline 
            mold order-data newline newline
        ]
        write/append %order-history.txt order-transaction
        print order-transaction
        true
    }]
]
submit-all: does [
    submitted: copy []
    repeat i 2 [append submitted get-values main-screen/pane/:i]
    replace/all submitted 1 "Yes"
    replace/all submitted 2 "No"
    insert head submitted get-values customer-panel
    if any [
        find submitted none
        find submitted ""
    ] [
        if not question "Submit incomplete data?" [return]
    ]
    insert head submitted now
    unless next-inv: server-exec {
        ordernum: load %ordernum.txt
        ordernum: ordernum + 1
        save %ordernum.txt ordernum
        ordernum
    } [return]
    insert head submitted next-inv
    either save-order submitted [alert "Saved"] [return]
]

do %common.r

; GUI ====================================================================

ctx-rebgui/on-fkey/f3: make function! [face event] [submit-all]

display/maximize/close/min-size copy system/script/header/title [
    main-screen: tab-panel #LVHW data [
        action [wait .2  set-focus name-field] " Customer " [
            after 1
            customer-panel: panel 87 data [
                after 2
                text 23 "Name:"   name-field: field
                text 23 "Address:"   field
                text 23 "City, State:"   field
                text 23 "Zip code:"   field
            ]
            text   ; placeholder
            after 2
            text 28 "Drop Down 1:"   drop-list data ["aaa" "bbb" "ccc"]
            text 28 "Drop Down 2:"   drop-list data ["ddd" "eee" "fff"]
            text 28 "Edit List 1:"   edit-list data ["111" "222" "333"]
            text 28 "Edit List 2:"   edit-list data ["444" "555" "666"]
            text 28 "Yes/No 1:"   radio-group 30x5 data ["Yes" "No"] 
            text 28 "Yes/No 2:"   radio-group 30x5 data ["Yes" "No"] 
        ]
        action [wait .2  face/color: 244.241.255] " Order Info " [
            after 3
            text 28 "Date 1:"   day-field1: field
                text "..." [set-text day-field1 request-date]
            text 28 "Date 2:"   day-field2: field
                text "..." [set-text day-field2 request-date] 
            after 2
            text 28 "Area1:" area
            text 28 "Area2:" area
            text text bar text
            text 44 button 35x15 " Submit All Entries " [submit-all] 
        ]
        action [
            if error? try [
                unless (
                    load server-exec {get-super-pass}
                ) = request-password [
                    main-screen/select-tab 1
                ]
            ] [main-screen/select-tab 1 return]
            wait .2 face/color: 240.255.240
        ] " Options " [
            after 1
            text bold "Add New Admin Username/Password" [
                change-adminpw
            ]
            text bold "Remove Admin Username/Password" [
                change-adminpw/dlt
            ]
            bar
            text bold "Version" [
                alert form system/script/header/version
            ]
        ]
    ] 
] [question "Really Close?"] (system/view/screen-face/size / 4)
set-focus name-field
do-events

Вот второе клиентское приложение, которое позволяет пользователям просматривать выбранные рабочие задания:

REBOL [title: "Order Viewer"]

; FUNCTIONS ==============================================================

extract-table-data: does [
    if error? try [
        ordrs: load server-exec {to-block load %orders-data.txt}
    ] [
        quit
    ]
    gui-table-data: copy []
    forskip ordrs 16 [
        append gui-table-data reduce [
            ordrs/1 ordrs/3 ordrs/2 ordrs/7 ordrs/9 ordrs/11 ordrs/13
        ]
    ]
    gui-table-data
]

do %common.r

; GUI ====================================================================

screen-size: system/view/screen-face/size
cell-width: to-integer (screen-size/1) / (ctx-rebgui/sizes/cell) - 16
cell-height: to-integer (screen-size/2) / (ctx-rebgui/sizes/cell)
table-size: as-pair cell-width (to-integer cell-height / 1.21)

extracted-table-data: extract-table-data

display/maximize/close/min-size copy system/script/header/title [
    main-screen: tab-panel #LVHW data [
        action [
            wait .2 
        ] " Orders " [
            orders-table: table table-size options [
                "Order #" left .1
                "Name" left .3
                "Date" left .2
                "Info 1" left .1
                "Info 2" left .1
                "Info 3" left .1
                "Info 4" left .1
            ] data extracted-table-data 
        ]
        action [
            if error? try [
                unless (
                    load server-exec {get-super-pass}
                ) = request-password [
                    main-screen/select-tab 1
                ]
            ] [main-screen/select-tab 1]
            wait .2 face/color: 240.255.240
        ] " Options " [
            after 1
            text bold "Add New Admin Username/Password" [
                change-adminpw
            ]
            text bold "Remove Admin Username/Password" [
                change-adminpw/dlt
            ]
            bar
            text bold "Version" [
                alert form system/script/header/version
            ]
        ]
    ] 
] [question "Really Close?"] (system/view/screen-face/size / 2)
do-events

18.5 Получение динамически назначаемых адресов серверов

TCP-сервер должен быть найден по известному IP-адресу (например, 192.168.1.10). Если сетевой маршрутизатор настроен на назначение
IP-адресов с использованием DHCP (опция по умолчанию для большинства стандартных маршрутизаторов), то IP-адрес, к которому
подключаются клиенты, может потребоваться изменить в клиентской программе, возможно, в любое время, когда сервер компьютер
перезагружается.

Одно из решений - настроить серверную машину со статическим IP-адресом в маршрутизаторе. Этот шаг настройки отличается для каждого
производителя маршрутизатора, он часто выходит за рамки технических возможностей пользователя клиентского приложения,
маршрутизатор может быть недоступен из-за проблем безопасности в корпоративной среде и т.д.

Другое решение - загрузить текущий IP-адрес сервера на сервер по известному URL-адресу (веб-сервер, FTP и т.д., управляемый вне
сайта), но это просто распространяет проблему на другой сетевой сервер, требует подключения к Интернету и т.д.

Другое потенциальное решение - сохранить IP-адрес сервера в файле на подключённом сетевом диске, но для этого по-прежнему
требуется некоторая конфигурация, которая может выходить за рамки возможностей пользователя (сопоставление сетевых дисков с папкой
на сервере, на каждом клиентском компьютере, может быть невозможно в корпоративных средах, в ОС, на которой запущен клиентский
скрипт и т. д.).

Грубое решение для простых приложений - просто вручную ввести IP-адрес сервера (т.е. Джо кричит Джону в коридоре: "IP-адрес сервера -
192.168.1.10").

Приведенный ниже код демонстрирует постоянно используемое решение для всех приложений TCP, которое не требует настройки
маршрутизатора или внешней сети. Он создает два отдельных сценария, которые запускаются на клиенте и сервере, для управления всеми
обновлениями IP-адресов сервера. Сценарий %send-ip.r запускается на сервере и непрерывно транслирует IP-адрес через UDP. Сценарий
%receive-ip.r запускается на клиенте, получает текущий IP-адрес и записывает его в файл. Поскольку UDP является широковещательным
протоколом, для его работы не требуются известные IP-адреса. Как только серверный сценарий запущен, все клиенты могут просто
запустить и получить текущий транслируемый IP-адрес. Этот пример включает отдельное приложение чата TCP, которое просто считывает
сохранённый IP-адрес и подключается к серверу. Никакой другой конфигурации сети не требуется. Чтобы реализовать эту процедуру в
любом приложении TCP, просто запустите сценарий% send-ip.r на любом сервере, запустите сценарий %receive-ip.r на любом клиенте(ах), и
вы сможете прочитать файл %local-ip.r файл в ваших клиентских приложениях для подключения к текущему IP-адресу сервера:

REBOL [title: "UDP Communicate Server IP"]
write %receive-ip.r {rebol []
net-in: open udp://:9905
print "waiting..."
forever [
    received: wait [net-in]
    probe join "Received: " trim/lines ip: copy received
    write %local-ip.r ip
    wait 2
]}
launch %receive-ip.r
write %send-ip.r {rebol []
net-out: open/lines udp://255.255.255.255:9905
set-modes net-out [broadcast: on]
print "Sending..."
forever [
    insert net-out form read join dns:// read dns://
    wait 2
]}
launch %send-ip.r
write %tcp-chat.r {rebol [title: "TCP-Chat"]
view layout [ across
    q: btn "Serve"[focus g p: first wait open/lines tcp://:8 z: 1]text"OR"
    k: btn "Connect"[focus g p: open/lines rejoin[tcp:// i/text ":8"]z: 1]
    i: field form read %local-ip.r  return  ; read join dns:// read dns://
    r: area rate 4 feel [engage: func [f a e][if a = 'time and value? 'z [
        if error? try [x: first wait p] [quit]
        r/text: rejoin [x newline r/text] show r
    ]]]  return
    g: field "Type message here [ENTER]" [insert p value  focus face]
]}
wait 2
launch %tcp-chat.r
launch %tcp-chat.r

18.6 Интерфейсы HTML-форм для клиентов

Ещё одним полезным решением в некоторых многопользовательских средах является создание серверного приложения, которое
обслуживает HTML-формы и обрабатывает данные, возвращаемые пользователями из этих форм. Это может быть полезно при сборе
данных от пользователей, которые подключаются к вашей сети с помощью различных специальных мобильных устройств. Клиенты могут
вводить данные с любого устройства (iPhone, Android, нетбук и т.д.) Для ввода информации в серверное приложение, если на устройстве
есть базовый веб-браузер и подключение к Wi-Fi (или другой сети). Это практично в средах, где клиентам, клиентам, студентам или другим
группам пользователей необходимо взаимодействовать с серверным приложением в вашей локальной среде. Поскольку мобильные
устройства с Wi-Fi и браузеры настолько распространены, это часто жизнеспособный и удобный способ для пользователей с улицы
немедленно взаимодействовать с вашим серверным приложением, без необходимости предоставлять какой-либо общедоступный доступ к
оборудованию и не требуя от пользователей установки какого-либо программного обеспечения. Кроме того, этот вариант может быть
полезен в средах, где многим внутренним пользователям необходимо иметь недорогие устройства для ввода данных. Например, различные
устройства Android доступны в ценовом диапазоне от 50 до 70 долларов. Их можно легко переносить, использовать без стола, мыши или
клавиатуры и т.д., поэтому они отлично подходят для ситуаций, когда сотрудники перемещаются по месту работы, проводят
инвентаризацию и т.п.

В приведённом ниже примере представлена   структура сокращённого кода, позволяющая реализовать эту возможность. Просто
отредактируйте пример HTML-формы и делайте всё, что хотите, с блоком данных переменной z, возвращаемым пользователем(ами).
Помимо основного кода сетевого порта и цикла сервера, большую часть работы выполняют функции decode-cgi и write-io. Функция 'decode-
cgi' обрабатывает входящие данные, отправленные HTML-формой. Функция write-io отправляет HTML-строку клиенту через сетевой порт:

REBOL [title: "HTML Form Server"]
l: read join dns:// read dns://
print join "Waiting on:  " l
port: open/lines tcp://:80
browse join l "?"
forever [
    connect: first port
    if error? try [
        z: decode-cgi replace next find first connect "?" " HTTP/1.1" ""
        prin rejoin ["Received: " mold z newline]
        my-form: rejoin [
            {HTTP/1.0 200 OK^/Content-type: text/html^/^/
            <HTML><BODY><FORM ACTION="} l {">Server:  } l {<br><br>
                Name:<br><INPUT TYPE="TEXT" NAME="name" SIZE="35"><br>
                Address:<br><INPUT TYPE="TEXT" NAME="addr" SIZE="35"><br>
                Phone:<br><INPUT TYPE="TEXT" NAME="phone" SIZE="35"><br>
                <br><input type="checkbox" name="checks" value="i1">Item 1
                <input type="checkbox" name="checks" value="i2">Item 2
                <input type="radio" name="radios" value="yes">Yes
                <input type="radio" name="radios" value="no">No<br><br>
                <INPUT TYPE="SUBMIT" NAME="Submit" VALUE="Submit">
            </FORM></BODY></HTML>}
        ]
        write-io connect my-form (length? my-form)
    ] [print "(empty submission)"]
    close connect
]

В приведённом ниже коде показано полезное приложение, созданное из приведённого выше сценария Form Server. При каждом запуске он
генерирует уникальную HTML-форму на основе пользовательских спецификаций (любое количество проверок, радио и текстовых элементов
ввода) и запускает сервер для получения ответов на опрос от аудитории (все они подключаются к серверу LAN с помощью телефонов или
любое другое устройство для подключения к Интернету с Wi-Fi). Все ответы на опрос сохраняются в файле, указанном пользователем, а в
включённом демонстрационном отчёте отображаются все отправленные записи, а также общий список всех проверок и переключателей.
Затем он представляет столбчатую диаграмму, отображающую проверку опроса и результаты переключателей:

REBOL [title: "Room Poll (HTML Survey Generator for LANs)"]
view center-face layout [
    style area area 500x100
    across
    h4 200 "SURVEY TOPIC:" 
    h4 200 "Response File:" return
    f1: field 200 "Survey #1"
    f2: field 200 "survey1.db"
    below
    h4 "SURVEY CHECK BOX OPTIONS:"
    a1: area "Check Option 1^/Check Option 2^/Check Option 3"
    h4 "SURVEY RADIO BUTTON OPTIONS:"
    a2: area "Radio Option 1^/Radio Option 2^/Radio Option 3"
    h4 "SURVEY TEXT ENTRY FIELDS:"
    a3: area "Text Field 1^/Text Field 2^/Text Field 3"
    btn "Submit" [
        checks: parse/all a1/text "^/" remove-each i checks [i = ""]
        radios: parse/all a2/text "^/" remove-each i radios [i = ""]
        texts: parse/all a3/text "^/" remove-each i texts [i = ""]
        title: join uppercase f1/text ":"
        response-file: to-file f2/text
        unview
    ]
]
write response-file ""
write %poll-report.r rejoin [{
rebol [title: "Poll Report"]
view center-face layout [
    btn 100 "Generate Report" [
        all-checks: copy []
        all-radios: copy []
        print newpage
        print {All Entries:^/}
        foreach response load %} response-file {[
            x: construct response
            ?? x
            if find first x 'checks [
                either block? x/checks [
                    foreach check x/checks [
                        append all-checks check
                    ]
                ][
                    append all-checks x/checks
                ]
            ] 
            if find first x 'radios [
                either block? x/radios [
                    foreach radio x/radios [
                        append all-radios radio
                    ]
                ][
                    append all-radios x/radios
                ]
            ]            
        ]
        alert rejoin [
            "All Checks: "  mold all-checks
            " All Radios: " mold all-radios
        ]
        check-count: copy []
        foreach i unique all-checks [
            cnt: 0
            foreach j all-checks [
                if i = j [cnt: cnt + 1]
            ]
            append check-count reduce [i cnt]
        ]
        radio-count: copy []
        foreach i unique all-radios [
            cnt: 0
            foreach j all-radios [
                if i = j [cnt: cnt + 1]
            ]
            append radio-count reduce [i cnt]
        ]
        bar-size: to-integer request-text/title/default
            "Bar Chart Size:" "40"
        g: copy [backdrop white text "Checks:"] 
        foreach [m v] check-count [
            append g reduce ['button m v * bar-size]
        ]
        append g [text "Radios:"]
        foreach [m v] radio-count [
            append g reduce ['button gray m v * bar-size]
        ]
        view/new center-face layout g
    ]
    btn 100 "Edit Raw Data" [
       alert "Be careful!"
       editor %} response-file {
    ]
]
}]
launch %poll-report.r
poll: copy ""
repeat i len: length? checks [
    append poll rejoin [
        {<input type="checkbox" name="checks" value="} i {">}
        checks/:i {<br>} newline
    ]
]
append poll {<br>}
repeat i len: length? radios [
    append poll rejoin [
        {<input type="radio" name="radios" value="} i {">}
        radios/:i {<br>}
        newline
    ]
]
append poll {<br>}
repeat i len: length? texts [
    append poll rejoin [
        texts/:i {:<br><INPUT TYPE="TEXT" NAME="text} i 
        {" SIZE="35"><br>} newline
    ]
]
append poll {<br><INPUT TYPE="SUBMIT" NAME="Submit" VALUE="Submit">}
l: read join dns:// read dns://
print join "Waiting on:  " l
port: open/lines tcp://:80
browse join l "?"
responses: copy []
forever [
    q: first port
    if error? try [
        z: decode-cgi replace next find first q "?" " HTTP/1.1" ""
        if not empty? z [
            append/only responses z
            save response-file responses
            print newpage
            entry-received: construct z
            ?? entry-received
        ]
        d: rejoin [
            {HTTP/1.0 200 OK^/Content-type: text/html^/^/
            <HTML><BODY><FORM ACTION="} l {">} title {<br><br>}
            poll
            {</FORM></BODY></HTML>}
        ] 
        write-io q d length? d
    ] [] ;[print "(empty submission)"]
    close q
]
halt

Сочетание Rebol и HTML - это простой способ расширить охват и возможности ваших многопользовательских приложений для управления
данными. Научитесь использовать "write/custom", "decode-cgi" и "write-io", и вы сможете создавать серверы, которые работают как с веб-
клиентами, так и с чистыми клиентами Rebol. Подробнее об этом можно узнать на http://www.rebol.com/docs/quick-start6.html. Обратите
особое внимание на функцию send-server в этом руководстве.

18.7 Простота

Представленный здесь пример кода предоставляет всё необходимое для создания сетевых многопользовательских приложений для
управления данными. Общая модель использования функции server-exec и небольшого количества серверного кода для обработки
запросов обеспечивает основу для обработки всего необходимого разделения кода клиент-сервер. Вся структура состоит всего из
нескольких десятков строк полностью нативного кода Rebol. Нет необходимости иметь дело с проблемами установки и поддержки
стороннего программного обеспечения, проблемами обновления, проблемами совместимости или другими дилеммами обслуживания.
Клиентские и серверные машины могут состоять из любого сочетания оборудования и платформ ОС, на которых установлен Rebol.
Поскольку любое программное обеспечение, созданное с использованием этого дизайна, предназначено для обработки только
необходимых операций, оно абсолютно не более сложное или тяжёлое, чем необходимо для выполнения его цели, и оно настолько гибкое и
способное, насколько это необходимо для удовлетворения его функциональности. А поскольку код и все части системы построены
исключительно из конструкций собственного языка Rebol, код можно ещё больше упростить за счёт разработки диалектов, если это
окажется стоящим делом (например, если API разработчика был необходим для интерфейса с более сложной распределённой системой).
Полностью устранены сложности, связанные с интеграцией сторонних моделей данных и API. Это все просто базовый Ребол. Всё, что
может быть выполнено с помощью простого однопользовательского сценария, можно легко разделить на мультиклиентские компоненты (и
многосерверные компоненты ... но это тема для целой другой статьи) применив простые концепции, продемонстрированные здесь.

19. Создание мобильных и веб-приложений с помощью jsLinb и Sigma Visual Builder

Автономная копия этого раздела руководства с множеством снимков экрана доступна по адресу http://re-bol.com/jslinb/. Эту тему, в
частности, будет намного легче отслеживать, добавив эти снимки экрана.

Видео, демонстрирующее части этой темы, также можно найти по адресу https://youtu.be/6yrDNluQSwo.

19.1 Что такое библиотека jsLinb и Sigma Visual Builder?

Для создания клиентских приложений с графическим интерфейсом пользователя для операционных систем, которые R2/View и R3-GUI не
поддерживают, простое решение - использовать инструментарий по адресу http://sourceforge.net/projects/ajaxuibuilder/(6 МБ). Эта загрузка
содержит библиотеку JavaScript под названием "jsLinb" и IDE "Sigma Visual Builder", которую можно использовать для создания приложений
с графическим интерфейсом jsLinb путём нажатия и перетаскивания. И библиотека, и визуальная IDE лёгкие, но при этом поразительно
мощные. Не только созданные клиентские приложения работают практически в любом браузере с поддержкой JavaScript (от Firefox 1.5 и IE6
до практически всех существующих современных мобильных и настольных браузеров), но и вся IDE, инструменты документации и все
необходимое для создания приложений также запускаются на всех тех же платформах.

Это означает, что вы можете использовать любую версию iPhone, iPad, телефонов и планшетов Android, устройств Blackberry, телефонов и
планшетов с Windows или любую версию любой старой или новой операционной системы для настольных ПК для создания интерфейсных
приложений с графическим интерфейсом, которые подключаются к коду сервера Rebol. Созданные клиентские приложения могут быть
немедленно запущены в любой другой операционной системе или на вашем веб-сайте без каких-либо изменений в коде графического
интерфейса пользователя. Вы также можете использовать jsLinb/Sigma IDE для простого подключения и перемещения данных между
серверными приложениями, написанными на любом другом языке. Вся система полностью независима от сервера и использует
стандартные протоколы http:// и методы Ajax для передачи данных в виде обычного текста, JSON, XML и других распространённых
форматов данных. Библиотека jsLinb и IDE Sigma builder полностью документированы, они бесплатны для использования в коммерческих
проектах (под лицензией LGPL), а с помощью сторонних инструментов, таких как Cordova, Phonegap Build, Node Webkit или других, вы
можете легко упаковать созданные клиентские пользовательские интерфейсы на основе браузера в автономные приложения для
распространения в магазинах приложений любой современной платформы ОС.

Библиотеку jsLinb можно использовать полностью самостоятельно с помощью кода JavaScript на любой веб-странице. Никаких других
инструментов не требуется, кроме чисто рукописного кода API jsLinb (просто распространите копию файла(ов) времени выполнения jsLinb
JavaScript с вашим кодом). Программное обеспечение Sigma Visual Builder - это необязательная IDE на основе браузера, созданная с
использованием jsLinb, которая упрощает жизнь, визуально генерируя даже самый сложный код jsLinb. Это может помочь вам приступить к
написанию кода API jsLinb, повысить общую продуктивность и уменьшить синтаксические ошибки за счёт визуальной компоновки
пользовательских интерфейсов jsLinb даже после того, как вы полностью ознакомитесь с API. Код любого приложения jsLinb/Sigma может
полностью содержаться в одном текстовом файле, а синтаксис необычайно прост для чтения и записи вручную, с визуальной IDE или без
неё.

Вам не нужен предыдущий опыт работы с JavaScript, чтобы использовать Sigma IDE или API кода jsLinb. Этот текст объяснит, как начать
использовать визуальный конструктор, а также основные конструкции кода, необходимые для подключения к серверным приложениям
Rebol. Вы можете приступить к созданию полезных браузерных клиентов для приложений управления данными сервера Rebol примерно за
час.

19.2 Установка Sigma Builder на веб-сервер

Чтобы использовать конструктор Sigma Visual Builder, содержимое указанного выше zip-пакета необходимо распаковать в общедоступную
папку на любом веб-сервере (например, в .../www/ или .../htdocs/ и т.д.). Вы можете установить его на любой знакомый вам веб-сервер в
любой операционной системе, если там могут работать сценарии PHP и Rebol CGI. Чтобы использовать все возможности Sigma Visual IDE,
на вашем сервере должен быть запущен минимум PHP4 + (рекомендуется PHP5 +). Вам не нужно ничего знать о PHP, чтобы использовать
jsLinb или конструктор Sigma, и ваши созданные приложения не будут иметь абсолютно никаких зависимостей от PHP. Вы не увидите и не
будете использовать какой-либо PHP-код при разработке приложений jsLinb. Код PHP в построителе Sigma просто предоставляет некоторые
функции управления файлами в среде IDE.

Примеры в этом руководстве были протестированы с использованием недорогих учётных записей общего хостинга LAMP в Lunarpages и
HostGator, на устройствах Android с использованием серверного приложения KSWeb и на настольных компьютерах Windows с
использованием пакета Uniserver WAMP: http://sourceforge.net/projects/miniserver/files/Uniform%20Server/3.3/ (эта старая версия работает
нормально и выбрана здесь для демонстрации из-за её небольшого размера загрузки 6 МБ). Несколько других пакетов LAMP и WAMP для
различных ОС были протестированы этим автором, и все они работают из коробки, с каждым протестированным браузером (от IE6 и Firefox
1.5 до браузеров по умолчанию, которые поставляются с Android 2.2 и самого первого iPhone, а также широкий ассортимент различных
новых и старых настольных и мобильных браузеров).

Вот краткое объяснение того, как установить jsLinb/Sigma builder на Uniform Server в Windows для целей этого руководства:

На самом деле никакой реальной установки не требуется - просто распакуйте указанный выше пакет Uniform Server в любую папку на
вашем жёстком диске, а затем распакуйте zip-файл Sigma Builder в какую-нибудь подпапку, куда вы распаковали
.../UniformServer/udrive/www/. Вы можете переименовать папку .../UniformServer/udrive/www/sigma-visual-builder-2.0.2_full/ на что-нибудь
более короткое (в этом руководстве мы переименуем её в .. / UniformServer/udrive/www/sigma/). Щёлкните файл Server_Start.bat в папке
UniformServer, затем откройте в браузере адрес http://localhost/sigma/. Там вы увидите домашнюю страницу визуального конструктора сигма.
Щёлкните ссылку "Попробовать сейчас" или перейдите прямо на страницу http://localhost/sigma/VisualJS/index.html в своем браузере, и вы
увидите приложение Sigma Visual Builder. Перейдите на вкладку "Обычный просмотр", и вы сможете редактировать код API jsLinb, из
которого состоит ваше текущее приложение. Вернитесь на вкладку "Дизайн", и любые изменения, внесённые в код, появятся в Visual Builder
и наоборот. Код вашего приложения может быть создан/отредактирован вручную с нуля или создан/отредактирован полностью визуально с
помощью операций перетаскивания мышью и настроек флажков свойств/событий в среде IDE. Вы можете переключаться между полностью
визуальной разработкой и разработкой, полностью основанной на коде, или смешивать любой из двух подходов в любой момент в процессе
разработки.

19.3 Базовый код jsLinb и примеры Sigma IDE

Минимальный шаблонный код, который по умолчанию отображается на вкладке редактора кода "Обычное представление" в Sigma IDE:

/*
* The default code is a com class (inherited from linb.Com)
*/
Class('App', 'linb.Com',{
    Instance:{
        //base Class for this com
        base:["linb.UI"],
        //requried class for this com
        required:[],

        properties:{},
        events:{},
        iniResource:function(com, threadid){
        },
        iniComponents:function(com, threadid){
        },
        iniExComs:function(com, hreadid){
        }
    }
});

Замените этот код следующим (скопируйте/вставьте этот код прямо во вкладку Обычный просмотр):

Class('App', 'linb.Com',{
    Instance:{
        base:["linb.UI"], 
        required:[], 
        events:{
            onReady:'_onready'
        }, 
        _onready:function(){
            alert("hi");
        }
    }
});

Обратите внимание, что блок events: {} в приведённом выше коде теперь содержит событие onReady, которое запускает функцию "_onready"
ниже. Также обратите внимание, что функция _onready () запускает функцию alert (), которая отображает сообщение "привет" (hi).

Теперь нажмите кнопку "Выполнить" в среде IDE, и вы увидите, как созданное приложение открывается и запускается в новой вкладке
браузера. Затем вставьте следующий код во вкладку IDE Normal View (полностью замените предыдущий код):

Class('App', 'linb.Com',{
    Instance:{
        base:["linb.UI"], 
        required:["linb.UI.Button"], 
        events:{
        }, 
        iniComponents:function(){

            var host=this, children=[], 
            append=function(child){children.push(child.get(0))};

            append((new linb.UI.Button)
                .host(host,"button1")
                .setLeft(70)
                .setTop(110)
                .setCaption("Say Hi")
                .onClick("_button1_onclick")
            );

            return children;

        }, 
        _button1_onclick:function (profile,e,src,value){
            alert ("Hi");
        }
    }
});

Обратите внимание, что приведённая выше функция iniComponents() теперь содержит функцию append(). Эта функция append()
используется для добавления всех возможных виджетов из библиотеки jsLinb в любой макет пользовательского интерфейса. Обратите
внимание, что виджет добавленной кнопки помечен как "button1", свойства позиции и заголовка установлены, а событие onClick настроено
на запуск функции "_button1_onclick". Обратите внимание, что приведённая ниже функция _button1_onclick() просто запускает функцию
alert(), которая выдаёт сообщение "Hi". Обратите внимание: поскольку это набор инструментов JavaScript, параметры функций заключаются
в круглые скобки, а строки заканчиваются точкой с запятой.

Теперь вернитесь на вкладку Design View, и вы увидите, что кнопка с текстом "Say Hi" появилась на холсте визуального конструктора. С
помощью мыши выберите новую кнопку в визуальном построителе, а затем щёлкните раскрывающееся дерево "Свойства" в правой части
экрана. Вы увидите, что настройки .properties во вставленном коде приложения точно отражаются в этих визуально редактируемых
настройках свойств.

Если вы отредактируете свойства в настройках визуальной среды IDE, изменения будут немедленно отражены в коде всякий раз, когда вы
вернётесь на вкладку "Обычный просмотр" - и наоборот. Если вы внесёте изменения в код, они будут немедленно отражены в визуальном
макете и в указанном дереве свойств. Например, попробуйте изменить заголовок или положение кнопки как в коде, так и в визуальном
редакторе, и вы увидите, что эти изменения отражаются между кодом и визуальным редактором. Таким образом вы можете работать со
всеми аспектами любого приложения jsLinb - перемещаться туда и обратно, между кодом и визуальным редактированием, используя любой
подход, который вы предпочитаете для данной задачи. Визуальный редактор часто может создавать код, защищающий от ошибок, намного
быстрее, чем вы могли бы ввести его вручную.

Теперь щелкните раскрывающееся дерево "событий" в правой части экрана и дважды щелкните событие "onClick". Вы увидите
всплывающее окно редактора кода с кодом, который нужно выполнить для этого события. Это тот же самый код, который вы видите на
вкладке "Обычный просмотр" в функции _button1_onclick (). Нажмите кнопку "Выполнить" в верхней части экрана, и вы увидите, что
созданное приложение открывается и запускается в новой вкладке. Попробуйте нажать кнопку.

19.4 Подключение приложений jsLinb к серверным приложениям Rebol CGI

Чтобы узнать об основах использования Rebol на веб-сервере с интерфейсом CGI, см. Http://business-
programming.com/business_programming.html#section-14. Чтобы использовать Rebol с Uniform Server, который мы установили ранее, копию
интерпретатора Rebol/Core (rebol.exe) необходимо поместить в папку .../UniformServer/udrive/usr/bin/. Если вы используете какой-либо другой
веб-сервер, просто поместите интерпретатор Rebol/Core для операционной системы, в которой вы запускаете веб-сервер, в папку, которую
программное обеспечение веб-сервера может использовать для обработки запросов CGI (проверьте программное обеспечение вашего
сервера. документацию, если вы не уверены, где это должно быть). Не забудьте указать в первой строке каждого сценария Rebol CGI
местоположение вашего интерпретатора Rebol.

Теперь скопируйте этот сценарий CGI Rebol в файл с именем echo.cgi в папке cgi-bin вашего веб-сервера (.../UniformServer/udrive/cgi-bin/ в
Uniserver - проверьте документацию вашего сервера, если вы не знаете, где Приложения CGI могут быть расположены в вашем серверном
программном обеспечении):

#!/usr/bin/rebol.exe -cs
REBOL []
print "content-type: text/html^/"
data: decode-cgi raw: read-cgi

save %data.txt raw
prin data/2

Обратите внимание на несколько моментов в приведённом выше коде. Во-первых, линия shebang указывает на местоположение
интерпретатора Rebol, описанного выше. Первые четыре строки сценария - это всего лишь стандартный шаблонный код для приложений
Rebol CGI. Две следующие после этого строки сохраняют отправленные данные в текстовый файл (data.txt), а затем распечатывают
отправленное значение данных. Итак, это приложение отображает любой отправленный ему текст. Вы можете проверить это, отправив
строку запроса GET непосредственно в виде URL-адреса в вашем браузере: http://localhost/cgi-bin/echo.cgi?Data=Hello!

Когда у вас настроен сценарий Rebol CGI, указанный выше, вставьте следующий код во вкладку просмотра кода Sigma IDE:

Class('App', 'linb.Com',{
    Instance:{
        base:["linb.UI"], 
        required:[
            "linb.UI.Label", "linb.UI.Button", 
            "linb.UI.Input", "linb.UI.Tag"
        ], 
        properties:{}, 
        events:{}, 
        iniResource:function(com, threadid){}, 
        iniComponents:function(){

            var host=this, children=[], 
            append=function(child){children.push(child.get(0))};

            append((new linb.UI.Input)
                .host(host,"input1")
                .setLeft(30)
                .setTop(40)
                .setWidth(550)
                .setHeight(150)
                .setMultiLines(true)
                .setValue("6ct7y6g78u8hi9o0")
            );

            append((new linb.UI.Button)
                .host(host,"button1")
                .setLeft(30)
                .setTop(210)
                .setCaption("button1")
                .onClick("btn6c")
            );

            append((new linb.UI.Input)
                .host(host,"input2")
                .setLeft(30)
                .setTop(250)
                .setWidth(550)
                .setHeight(130)
                .setMultiLines(true)
            );

            return children;

        }, 
        btn6c:function(){
            var self=this;
            linb.Ajax(
                "http://localhost/cgi-bin/echo.cgi", 
                ('data=' + self.input1.getUIValue()),
                function(s){
                    self.input2.setUIValue(s);
                }
            ).start();
        }
    }
});

Если вы обнаружите, что верхняя часть Sigma IDE больше не видна после вставки или редактирования более длинных фрагментов кода,
просто уменьшите масштаб в окне браузера в несколько раз ([CTRL] + [-] в большинстве браузеров для настольных компьютеров или
ущипнуть + sqeeze на мобильных экранах), а затем сбросьте масштаб до 100% ([CTRL] + [0] в настольных браузерах или ущипнуть +
растянуть на мобильных устройствах). В большинстве браузеров вы также можете щёлкнуть и прокрутить мышью до верхней части IDE.

Обратите внимание, что в приведённом выше коде к макету холста добавлены 3 виджета: ввод текста, кнопка и дополнительный ввод
текста. Оба виджета ввода имеют свойство multiline, установленное на true, а значение по умолчанию, отображаемое в первом виджете,
было установлено на "6ct7y6g78u8hi9o0".

ВАЖНО: Обратите внимание, что событие onClick виджета кнопки настроено на запуск функции "btn6c". Эта функция - самая важная часть
этого примера. Он запускает метод linb.Ajax, который мы будем использовать в оставшейся части этого руководства для подключения к коду
Rebol, запущенному на сервере. Обратите внимание, что первым аргументом функции linb.Ajax является URL-адрес сценария Rebol
echo.cgi, который мы установили выше. Второй аргумент - это данные, которые мы отправляем этому сценарию CGI. В этом случае мы
отправляли некоторый составной текст, 'data =' плюс self.input1.getUIValue(), который является значением, отображаемым в виджете input1.
Третий аргумент - это действие, которое может быть выполнено с данными, возвращаемыми серверным скриптом Rebol, в данном случае
эти данные помечены как "s". Эти возвращённые данные отображаются в виджете input2 с использованием кода API jsLinb
"self.input2.setUIValue(s)".

Эта базовая конструкция linb.Ajax - это главное, чему нужно научиться, чтобы передавать данные между вашим графическим интерфейсом
jsLinb и вашими серверными приложениями Rebol. Обратите внимание, что метод linb.Ajax предназначен для использования только для
пользовательских интерфейсов, которые исходят с сервера в том же домене, что и серверное приложение CGI. Например, если ваш код
jsLinb обслуживается с http: // localhost, он не будет подключаться к сценарию сервера Rebol, размещенному на http://yourdomain.com.
Существуют и другие вызовы API jsLinb, которые обрабатывают междоменные вызовы, но в большинстве случаев ваши пользовательские
интерфейсы jsLinb и ваши сценарии Rebol CGI будут обслуживаться с одного и того же сервера (т.е. из одного домена), поэтому мы будем
иметь дело с перекрёстным доменом Методы Ajax далее в этом руководстве.

Нажмите кнопку запуска в построителе Sigma и запустите приведённый выше сценарий. Вы увидите, что любой текст, введённый в виджет
input1, передаётся в сценарий сервера Rebol, обрабатывается, а затем отражённые данные возвращаются в приложение jsLinb и
отображаются в виджете input2. Вы можете проверить, что это так, посмотрев файл data.txt в папке cgi-bin на вашем веб-сервере (помните,
сценарий echo.cgi содержал 1 строку кода, которая сохраняла отправленные данные в файл data.txt).

Играя с указанным выше приложением, вы можете заметить небольшую проблему. Возвращённые данные не содержат разрывов строк,
введённых в виджет input1.

Если вы проверите файл data.txt в папке cgi-bin вашего сервера, вы увидите, что необработанные данные были отправлены без разрывов
строк. Чтобы исправить это, замените приведённый выше код следующим:

Class('App', 'linb.Com',{
    Instance:{
        base:["linb.UI"], 
        required:[
            "linb.UI.Label", "linb.UI.Button", 
            "linb.UI.Input", "linb.UI.Tag"
        ], 
        properties:{}, 
        events:{}, 
        iniResource:function(com, threadid){}, 
        iniComponents:function(){

            var host=this, children=[], 
            append=function(child){children.push(child.get(0))};

            append((new linb.UI.Input)
                .host(host,"input1")
                .setLeft(30)
                .setTop(40)
                .setWidth(550)
                .setHeight(150)
                .setMultiLines(true)
                .setValue("6ct7y6g78u8hi9o0")
            );

            append((new linb.UI.Button)
                .host(host,"button1")
                .setLeft(30)
                .setTop(210)
                .setCaption("button1")
                .onClick("btn6c")
            );

            append((new linb.UI.Input)
                .host(host,"input2")
                .setLeft(30)
                .setTop(250)
                .setWidth(550)
                .setHeight(130)
                .setMultiLines(true)
            );

            return children;

        }, 
        btn6c:function(){
            var self=this;
            linb.Ajax(
                "http://localhost/cgi-bin/echo.cgi", 
                ('data=' + _.serialize(self.input1.getUIValue())),
                function(s){
                    self.input2.setUIValue(_.unserialize(s));
                }
            ).start();
        }
    }
});

Единственная разница в приведённом выше коде заключается в вызове linb.Ajax. Обратите внимание, что функция self.input1.getUIValue()
была заключена в функцию _.serialize(). Эта функция является частью linb API и гарантирует, что все данные, полученные от виджета input1,
должным образом упакованы перед отправкой на сервер. Обратите внимание, что функция _.unserialize() используется для распаковки
данных с сервера (содержащихся в этой переменной 's') перед их отображением обратно в виджете input2. Использование функций
_.serialize() и _.unserialize() избавит вас от головной боли при отправке данных между пользовательскими интерфейсами jsLinb и
серверными приложениями.

Простых конструкций кода, которые вы видели до сих пор, достаточно, чтобы приступить к созданию многих видов полезных приложений
для управления данными. Вы можете использовать виджеты GUI в jsLinb/Sigma, чтобы получать данные от пользователей, отправлять их на
серверные сценарии Rebol, чтобы выполнять грязную работу по обработке данных, постоянному хранению и т.д., а затем отправлять
результаты обратно для отображения в браузере пользователя. API jsLinb Ajax предоставляет все необходимое для обмена данными с
кодом вашего сервера Rebol. Используя визуальный конструктор для компоновки виджетов GUI, вы уже знаете достаточно, чтобы создавать
некоторые базовые приложения CRUD. Следующий раздел содержит несколько примеров приложений.

19.5 Примеры приложений, созданных с использованием кода CGI jsLinb и Rebol

В этом разделе демонстрируются некоторые простые приложения, созданные с использованием уже знакомых вам функций jsLinb/Sigma.
Несколько дополнительных виджетов и методов jsLinb будут объяснены по пути.

19.5.1 Список дел

Сохраните следующий сценарий Rebol в файл с именем todo.cgi в папке cgi-bin вашего веб-сервера:

#!/usr/bin/rebol.exe -cs
REBOL []
print "content-type: text/html^/"
data: decode-cgi raw: read-cgi
save %todo.log raw
either data/2 = "loaddata" [
    either error? try [
        sv: read %todo.txt
    ][prin "[]"] [prin sv]
][
    write %todo.txt data/2
    prin "Saved!"
]
quit

Вставьте приведённый ниже код на вкладку Normal View в Sigma IDE:

Class('App', 'linb.Com',{
    Instance:{
        base:["linb.UI"], 
        required:["linb.UI.List", "linb.UI.Button", "linb.UI.Input"], 
        properties:{}, 
        events:{"onReady":"_onready"}, 
        iniResource:function(com, threadid){}, 
        iniComponents:function(){

            var host=this, children=[], 
            append=function(child){children.push(child.get(0))};

            append((new linb.UI.List)
                .host(host,"list1")
                .setTips("double-click to remove item")
                .setLeft(20)
                .setTop(20)
                .setWidth(460)
                .setHeight(190)
                .onDblclick("_list1_ondblclick")
            );

            append((new linb.UI.Input)
                .host(host,"input1")
                .setLeft(20)
                .setTop(230)
                .setWidth(460)
                .onBlur("_input1_onblur")
            );

            append((new linb.UI.Button)
                .host(host,"button1")
                .setLeft(360)
                .setTop(270)
                .setHeight("22")
                .setCaption("Save To Server")
                .onClick("_button1_onclick")
            );

            return children;
        }, 
        iniExComs:function(com, hreadid){
        }, 
        _list1_ondblclick:function (profile,item,src){
            this.list1.removeItems([item.id])
        }, 
        _input1_onblur:function (profile){
            this.list1.insertItems([{
                id : this.input1.getUIValue(),
                caption : this.input1.getUIValue()
            }],null,false)
            this.input1.setUIValue("")
        }, 
        _button1_onclick:function (profile,e,src,value){
            linb.Ajax(
                "http://localhost/cgi-bin/todo.cgi",
                ('savedata=' + _.serialize(this.list1.getItems())),
                function(s){
                    alert(s);
                }
            ).start();
        }, 
        _onready:function (com,threadid){
            var self=this
            linb.Ajax(
                "http://localhost/cgi-bin/todo.cgi",
                'loaddata=loaddata',
                function(s){
                    self.list1.setItems(_.unserialize(s));
                }
            ).start();
        }
    }
});

Теперь переключитесь на вкладку Design View в Sigma IDE и нажмите кнопку Run. Вы можете протестировать приложение, введя несколько
записей в поле ввода текста. Нажимайте клавишу [ENTER] после каждого ввода текста (или опцию "перейти" на всплывающей клавиатуре
Android, либо вы также можете щёлкнуть в любом месте за пределами текстового виджета, чтобы отправить каждую запись, если вы
используете мобильное устройство, которое не поддерживает какой-то вариант клавиатуры go / enter). Вы увидите, что каждая из
представленных записей добавляется в виджет списка. Чтобы удалить любой элемент в виджете списка, дважды щёлкните этот элемент.
Когда вы закончите добавлять/удалять элементы, нажмите кнопку "Сохранить на сервере". Закройте приложение в браузере и запустите его
снова (или просто обновите страницу браузера приложения), и вы увидите, что ваши сохранённые данные автоматически загружаются с
сервера и отображаются в виджете списка.

Откройте файл todo.txt в папке cgi-bin на вашем веб-сервере, и вы увидите, что данные были сохранены в этот файл на сервере (это просто
какой-то простой Json).

Теперь давайте подробнее рассмотрим как код графического интерфейса jsLinb, так и код сервера Rebol CGI. Как в визуальном
конструкторе Sigma, так и в чистом коде jsLinb вы можете видеть, что к холсту добавлены три виджета (список, ввод и кнопка). Вот
соответствующий код виджета jsLinb из приведённого выше примера. Все это было создано путём перетаскивания виджетов на холст на
вкладке Design View в Sigma IDE (визуальный конструктор), а затем визуального щелчка/редактирования свойств добавленных виджетов с
использованием дерева визуальных свойств:

append((new linb.UI.List)
    .host(host,"list1")
    .setTips("double-click to remove item")
    .setLeft(20)
    .setTop(20)
    .setWidth(460)
    .setHeight(190)
    .onDblclick("_list1_ondblclick")
);

append((new linb.UI.Input)
    .host(host,"input1")
    .setLeft(20)
    .setTop(230)
    .setWidth(460)
    .onBlur("_input1_onblur")
);

append((new linb.UI.Button)
    .host(host,"button1")
    .setLeft(360)
    .setTop(270)
    .setHeight("22")
    .setCaption("Save To Server")
    .onClick("_button1_onclick")
);

Обратите внимание, что каждый из этих виджетов обрабатывает какое-либо событие onXX (onDblclick, onBlur, onClick). Каждый из этих
обработчиков событий и пустые скелеты функций были созданы путем нажатия на визуальное дерево событий в представлении "Дизайн".
Когда одно из этих событий происходит на любом из виджетов, вызывается соответствующая функция. Пока код в этом приложении не
написан вручную. Весь процесс был завершён всего за пару минут перетаскивания виджетов и щелчка/редактирования свойств. Нам просто
нужно добавить код к каждой функции, чтобы сделать что-то полезное для наших целей:

_list1_ondblclick:function (profile,item,src){
    this.list1.removeItems([item.id])
}, 
_input1_onblur:function (profile){
    this.list1.insertItems([{
        id : this.input1.getUIValue(),
        caption : this.input1.getUIValue()
    }],null,false)
    this.input1.setUIValue("")
}, 
_button1_onclick:function (profile,e,src,value){
    linb.Ajax(
        "http://localhost/cgi-bin/todo.cgi",
        ('savedata=' + _.serialize(this.list1.getItems())),
        function(s){
            alert(s);
        }
    ).start();
},

Когда событие onDblclick происходит в виджете списка, метод .removeItems() вызывается для выбранного элемента (на который указывает
свойство [item.id]). Этот процесс удаляет текущий выбранный элемент в виджете списка.

Когда событие onBlur происходит в виджете ввода текста (когда фокус перемещается с этого виджета), для виджета списка вызывается
метод .insertItems(). Данные, вставленные в список, получают с помощью метода .getUIValue() виджета ввода текста. Наконец, значение,
отображаемое в виджете ввода текста, стирается (устанавливается в "") с помощью метода .setUIValue(). Этот процесс добавляет
отправленную текстовую запись в виджет списка.

Когда событие onClick происходит на виджете кнопки, запрос linb.Ajax отправляется сценарию Rebol todo.cgi на сервере. Обратите
внимание, что для ключа 'savedata =' заданы данные, полученные с помощью метода .getItems() виджета списка. Этот список элементов
сериализуется и отправляется в серверное приложение. Этот процесс сохраняет данные списка на сервере. Данные, возвращаемые
приложением(-ями) CGI, предупреждаются для пользователя. В случае успешного сохранения возвращаемыми данными является текст
"Сохранено!", Который предупреждается пользователю.

Затем визуальный редактор используется для добавления события onReady на холст приложения. Это событие активируется, когда
приложение полностью загружено в браузере пользователя. Это событие запускает автоматически созданную функцию _onready(). Нам
просто нужно добавить туда код, чтобы функция делала что-то полезное. Для наших целей мы запустим метод linb.Ajax, который отправляет
значение loaddata в серверное приложение todo.cgi и получает список данных в ответ. Затем эти данные десериализуются и
устанавливаются для отображения в виджете list1 с помощью метода .setItems(). Конечным эффектом этого кода является то, что
сохранённые данные загружаются с сервера и отображаются в виджете списка всякий раз, когда загружается приложение браузера:

_onready:function (com,threadid){
    var self=this
    linb.Ajax(
        "http://localhost/cgi-bin/todo.cgi",
        'loaddata=loaddata',
        function(s){
            self.list1.setItems(_.unserialize(s));
        }
    ).start();
}

Это касается всех настраиваемых частей приложения jsLinb GUI, которые не являются просто стандартным стандартным кодом.

Теперь, если вы посмотрите на сценарий сервера todo.cgi, вы увидите, как он обрабатывает каждый из двух возможных запросов из кода
браузера, приведенного выше. Он начинается с 4 обычных строк стандартного кода CGI. Затем он оценивает, было ли отправлено значение
loaddata из браузера. Если это так, он пытается прочитать локальный файл todo.txt. Если во время этого процесса возникает ошибка
(предположительно из-за того, что приложение никогда не запускалось и этот файл еще не существует), он распечатывает пустой блок для
отображения обратно в виджете списка браузера. В противном случае он распечатывает список данных, считанных из сохраненного файла
на сервере:

either data/2 = "loaddata" [
    either error? try [
        saved-data: read %todo.txt
    ][prin "[]"] [prin saved-data]
]...

Если отправленное значение данных не является loaddata (т.е. Запрос на сохранение был отправлен браузером), то отправленное значение
данных (сериализованный список элементов из виджета списка) записывается в локальный файл todo.txt, и сообщение "Сохранено!"
отправляется обратно в браузер, чтобы предупредить пользователя.

... [
    write %todo.txt data/2
    prin "Saved!"
]

Вот и всё. Как в приложении с графическим интерфейсом, так и в коде сервера требуется всего несколько строк настраиваемого кода. Все
остальное создаётся автоматически конструктором или является стандартным кодом. После того, как процедура станет понятной, на её
создание уйдёт всего несколько минут. Процесс кодирования аналогичен тому, который требуется для сборки гораздо более сложных
интерфейсов управления данными. В более сложных приложениях вы просто будете использовать больше виджетов и макетов для
получения ввода от пользователя и для отображения вывода данных. И, конечно же, манипуляции с данными, которые происходят на
сервере, могут включать в себя любую вычислительную работу, которую вы требуете или можете себе представить. Вся любимая
продуктивность Rebol может быть задействована там, а результаты отображаются в виджетах jsLinb.

19.5.2 Галерея изображений

Сохраните следующий код Rebol в файл с именем gallery.cgi в папке cgi-bin вашего веб-сервера:

#!/usr/bin/rebol.exe -cs
REBOL [title: "Image Gallery"]
print "content-type: text/html^/"
data: decode-cgi raw: read-cgi

folder: data/2
count: 1
json: copy "["
files: read to-file join "../www/" folder
foreach file files [
    if find [%.jpg %.gif %.png %.bmp] suffix? file [
        append json rejoin [
            "{" 
            {"id" : "} count 
            {", "caption" : "} count " -- " file 
            {", "image" : "http://localhost/} folder file {"}
            "},"
        ]
        count: count + 1
    ]
]
append json "]"
prin json
quit

Вставьте следующий код jsLinb во вкладку Normal View в Sigma IDE:

Class('App', 'linb.Com',{
    Instance:{
        base:["linb.UI"], 
        required:[
            "linb.UI.Gallery", "linb.UI.Label", 
            "linb.UI.Input", "linb.UI.Button"
        ], 
        properties:{}, 
        events:{"onReady":"_onready"}, 
        iniResource:function(com, threadid){}, 
        iniComponents:function(){
            var host=this, children=[], 
            append=function(child){children.push(child.get(0))};

            append((new linb.UI.Label)
                .host(host,"label1")
                .setLeft(10)
                .setTop(10)
                .setWidth("60")
                .setHeight("20")
                .setCaption("Folder:")
            );

            append((new linb.UI.Input)
                .host(host,"input1")
                .setLeft(80)
                .setTop(10)
                .setWidth("220")
                .setValue("someimages/")
            );

            append((new linb.UI.Button)
                .host(host,"button1")
                .setLeft(310)
                .setTop(10)
                .setCaption("Submit")
                .onClick("_button1_onclick")
            );

            append((new linb.UI.Gallery)
                .host(host,"gallery1")
                .setLeft(10)
                .setTop(50)
                .setWidth("700")
                .setHeight("400")
                .setItemWidth("auto")
                .setItemHeight("auto")
                .setImgWidth("auto")
                .setImgHeight("auto")
            );

            return children;
        }, 
        iniExComs:function(com, hreadid){}, 
        _button1_onclick:function (profile,e,src,value){
            var self=this
            linb.Ajax(
                "http://localhost/cgi-bin/gallery.cgi",
                ("data=" + self.input1.getUIValue()),
                function(s){
                    self.gallery1.setItems(_.unserialize(s));
                }
            ).start();
        }
    }
});

Создайте папку .../www/someimages/ на своем веб-сервере и скопируйте в неё несколько случайных файлов изображений. Затем нажмите
кнопку "Выполнить" в Sigma IDE, и вы увидите приложение, отображающее простой макет.

Нажмите кнопку "Отправить", и если вы добавили несколько изображений в папку someimages/, вы увидите, что все они отображаются в
виджете прокручиваемой галереи в приложении.

Давайте сначала взглянем на код jsLinb. Как видите, на холст добавлено 4 виджета. Как и в предыдущих примерах, все это было сделано с
помощью визуального построителя. Сгенерированный код легко читается, его свойства отражаются непосредственно из визуально
редактируемых настроек:

append((new linb.UI.Label)
    .host(host,"label1")
    .setLeft(10)
    .setTop(10)
    .setWidth("60")
    .setHeight("20")
    .setCaption("Folder:")
);

append((new linb.UI.Input)
    .host(host,"input1")
    .setLeft(80)
    .setTop(10)
    .setWidth("220")
    .setValue("someimages/")
);

append((new linb.UI.Button)
    .host(host,"button1")
    .setLeft(310)
    .setTop(10)
    .setCaption("Submit")
    .onClick("_button1_onclick")
);

append((new linb.UI.Gallery)
    .host(host,"gallery1")
    .setLeft(10)
    .setTop(50)
    .setWidth("700")
    .setHeight("400")
    .setItemWidth("auto")
    .setItemHeight("auto")
    .setImgWidth("auto")
    .setImgHeight("auto")
);

Обратите внимание, что к виджету button1 было добавлено событие onClick. Пользовательский код, который нам нужно создать для этой
функции, - это метод linb.Ajax, который отправляет текст виджета input1 в приложение CGI сервера. Данные, возвращаемые с сервера,
десериализованы и настроены для отображения в виджете галереи:

var self=this
linb.Ajax(
    "http://localhost/cgi-bin/gallery.cgi",
    ("data=" + self.input1.getUIValue()),
    function(s){
        self.gallery1.setItems(_.unserialize(s));
    }
).start();

Это всё, что есть в коде jsLinb. Это во многом похоже на все другие примеры, которые вы видели до сих пор.

Код Rebol gallery.cgi начинается с присвоения папки метки значению, отправленному из браузера (имя папки, которое пользователь ввёл в
виджет input1). Для переменной count установлено значение 1, создаётся строка с меткой json и считываются файлы из представленной
папки:

folder: data/2
count: 1
json: copy "["
files: read to-file join "../www/" folder

Затем цикл foreach перебирает все имена файлов в папке. Если файл имеет тип изображения (jpg, gif, png или bmp), то к строке json
добавляется некоторый текст. Добавленный текст - это просто несколько сцепленных символов в формате, требуемом свойством "items"
виджета галереи для отображения изображений. Если вы щёлкните виджет "Галерея" в визуальном конструкторе Sigma и посмотрите на его
свойство "items", вы увидите, что для списка элементов требуется следующий формат: [{"id": "id text", "caption": "caption text ", "URL"},].
Переменная count также обновляется на каждой итерации цикла foreach (и включается в текст заголовка изображения). Когда цикл
завершён, последняя строка json печатается обратно в браузер, где возвращённый список элементов отображается в виджете галереи:

foreach file files [
    if find [%.jpg %.gif %.png %.bmp] suffix? file [
        append json rejoin [
            "{" 
            {"id" : "} count 
            {", "caption" : "} count " -- " file 
            {", "image" : "http://localhost/} folder file {"}
            "},"
        ]
        count: count + 1
    ]
]
append json "]"
prin json
quit

Это вся галерея. На этом этапе вы должны получить хорошее представление о том, как пользовательские интерфейсы jsLinb и серверные
приложения Rebol взаимодействуют для формирования законченных клиент-серверных приложений.

19.5.3 Растояние между двумя датами

Вот простое приложение, которое вычисляет количество дней между двумя датами. Это строго приложение jsLinb (сервер Rebol не
требуется). Вставьте следующий код в редактор кода Sigma:

Class('App', 'linb.Com',{
    Instance:{
        base:["linb.UI"], 
        required:["linb.UI.Button", "linb.UI.DatePicker"], 
        properties:{}, 
        events:{}, 
        iniResource:function(com, threadid){}, 
        iniComponents:function(){
            var host=this, children=[], 
            append=function(child){children.push(child.get(0))};

            append((new linb.UI.DatePicker)
                .host(host,"datepicker1")
                .setLeft(10)
                .setTop(10)
            );

            append((new linb.UI.DatePicker)
                .host(host,"datepicker2")
                .setLeft(250)
                .setTop(10)
            );

            append((new linb.UI.Button)
                .host(host,"button")
                .setLeft(170)
                .setTop(190)
                .setCaption("Calculate")
                .onClick("_button_onclick")
            );

            return children;

        }, 
        iniExComs:function(com, hreadid){}, 
        _button_onclick:function (profile,e,src,value){
            alert(
                linb.Date.diff(
                    this.datepicker1.getUIValue(),
                    this.datepicker2.getUIValue(),
                    'd'
                )
            );
        }
    }
});

Вы можете видеть, что на холст добавлены 2 виджета Datepicker и 1 кнопка. При нажатии кнопки вычисляется разница между датами,
выбранными пользователем, с помощью метода linb.Date.diff (). Этот результат сообщается пользователю. Это всё, что есть во всём
приложении.

19.5.4 Калькулятор чаевых

Вот ещё одно простое приложение jsLinb (сервер Rebol не нужен). Код выглядит длинным, но почти весь он был создан с помощью
визуального конструктора:

Class('App', 'linb.Com',{
    Instance:{
        base:["linb.UI"], 
        required:["linb.UI.Label", "linb.UI.Input", "linb.UI.Button"], 
        properties:{}, 
        events:{}, 
        iniResource:function(com, threadid){}, 
        iniComponents:function(){
            var host=this, children=[], 
            append=function(child){children.push(child.get(0))};

            append((new linb.UI.Label)
                .host(host,"label1")
                .setLeft(20)
                .setTop(30)
                .setWidth(70)
                .setCaption("Price ($):")
            );

            append((new linb.UI.Label)
                .host(host,"label2")
                .setLeft("20")
                .setTop(70)
                .setWidth(70)
                .setCaption("Tip (%):")
            );

            append((new linb.UI.Input)
                .host(host,"input1")
                .setLeft(100)
                .setTop(30)
                .setValueFormat(
                 "^-?(\\d\\d*\\.\\d*$)|(^-?\\d\\d*$)|(^-?\\.\\d\\d*$)"
                 )
                .setValue("100")
            );

            append((new linb.UI.Input)
                .host(host,"input2")
                .setLeft(100)
                .setTop(70)
                .setValueFormat(
                 "^-?(\\d\\d*\\.\\d*$)|(^-?\\d\\d*$)|(^-?\\.\\d\\d*$)"
                 )
                .setValue(".20")
                .onBlur("_button1_onclick")
            );

            append((new linb.UI.Button)
                .host(host,"button1")
                .setLeft(100)
                .setTop(110)
                .setCaption("Calculate Tip")
                .onClick("_button1_onclick")
            );

            append((new linb.UI.Input)
                .host(host,"input3")
                .setLeft(100)
                .setTop(150)
            );

            return children;
        }, 
        iniExComs:function(com, hreadid){}, 
        _button1_onclick:function (profile,e,src,value){
            this.input3.setUIValue(
                this.input1.getUIValue() * this.input2.getUIValue()
            )
        }
    }
});

Обратите внимание, что свойства .valueFormat для первых двух полей ввода были установлены с помощью визуальных селекторов в среде
IDE. Это требует от пользователя ввода числовых значений. Существует ряд других параметров valueFormat по умолчанию (и эти
параметры регулярного выражения можно редактировать вручную в коде).

Единственный настраиваемый код, необходимый для всего этого приложения, находится в функции _button1_onclick. Он умножает числовые
значения в виджетах ввода цены и чаевых и отображает результат этого расчёта в виджете input3:

this.input3.setUIValue(
    this.input1.getUIValue() * this.input2.getUIValue()
)

Наконец, обратите внимание, что событие .onBlur было добавлено к виджету input2, который также запускает указанную выше функцию.
Таким образом, пользователь может либо щёлкнуть кнопку, либо просто нажать [ENTER] после ввода значения чаевых, и расчёт будет
запущен.

19.6 Сохранение и развёртывание ваших приложений jsLinb в Sigma IDE

Sigma Builder IDE предоставляет несколько вариантов сохранения кода и развёртывания готовых приложений. Одна хорошая вещь в jsLinb
заключается в том, что код для целых приложений может быть сохранен как один непрерывный текстовый файл (есть интересные варианты
разделения кода на несколько файлов и динамической загрузки удалённого кода, но эти темы сохранены для другого учебника). Как вы уже
видели, весь код макета и логики/действия в полном приложении jsLinb можно скопировать и вставить непосредственно на/из вкладки кода
обычного просмотра в Sigma IDE. Вы можете перемещать код таким образом, редактировать свой код в любом предпочтительном
локальном текстовом редакторе, IDE и т.д. и копировать/вставлять назад между файлами, веб-страницами, другими текстовыми дисплеями
и Sigma IDE без использования каких-либо функции сохранения/загрузки Sigma. Например, вставив примеры с этой веб-страницы, вы
увидели, что единый файл, чистый код приложений jsLinb может упростить механизм. Вы также можете найти эту функцию полезной,
например, при работе на небольших мобильных устройствах, где приложение для редактирования собственного кода может быть проще,
чем вкладка кода Sigma IDE.

Если вы нажмёте кнопку "Загрузить" в правом верхнем углу Sigma IDE, вы увидите, что файлы можно загружать из любого URL-адреса
(например, http://localhost/myapp.js).

Кнопка загрузки также позволяет просматривать и загружать любые демонстрационные приложения фрагментов кода, которые
поставляются с Sigma IDE. Эти демонстрационные примеры кода действительно полезны при изучении того, как использовать все функции
виджетов и пользовательского интерфейса в библиотеке jsLinb (подробнее о библиотеке фрагментов кода мы поговорим позже).

Просто сохранив файлы кода на доступном веб-сервере, вы можете загрузить их обратно прямо в IDE из любого другого места, независимо
от того, какой тип операционной системы доступен, где бы вы ни находились. Эта функция помогает повысить производительность, если вы
регулярно перемещаетесь между машинами и устройствами разработки.

Если вы нажмёте кнопку "Сохранить" в правом верхнем углу Sigma IDE, вы увидите, что есть четыре варианта, доступных для сохранения и
развёртывания кода вашего приложения.

Первый вариант сохранения позволяет вам сохранить файл кода приложения jsLinb прямо там, где он был открыт, если вы загрузили его с
диска на локальном компьютере.

Второй вариант сохранения позволяет загрузить весь код приложения на локальный компьютер в виде одного файла .js (то есть позволяет
просто загружать содержимое вкладки кода обычного просмотра в Sigma IDE). Это наиболее вероятный метод, которым вы будете
регулярно сохранять свою работу.

Третий вариант сохранения позволяет упаковать код в файл HTML для развёртывания на сервере. Эта опция включает в ваш код весь
необходимый HTML, включая код, который загружает среду выполнения jsLinb и файлы скинов (внешний вид) (CSS, изображения и т. Д.). Вы
можете загрузить файлы времени выполнения jsLinb только один раз в одну папку на сервере развёртывания, а затем просто загрузить
любые новые одностраничные приложения с оболочкой HTML, и это все, что необходимо для развёртывания. Это действительно полезно,
когда вы создаёте множество приложений, запускаемых с одного сервера.

Четвёртый вариант сохранения создаёт полностью автономный zip-файл со всем кодом вашего приложения, документом-оболочкой HTML и
полной средой выполнения jsLinb с файлами скинов - абсолютно всем, что требуется для запуска созданного вами приложения jsLinb. Для
большинства приложений размер zip-файла составляет примерно 200 КБ (0,2 МБ - крошечный). Вы можете просто распаковать zip-файл в
папку на любом веб-сервере, указать браузеру URL-адрес созданного файла .html, и ваше приложение будет запущено. Обратите
внимание, что для запуска вашего приложения jsLinb не требуются абсолютно никакие другие серверные технологии. Ни PHP, ни какие-либо
другие серверные языки или среда развёртывания не требуются вообще. Помните, что файлы PHP в приложении Sigma Builder
используются только для обеспечения функций управления файлами для IDE (где бы вы ни запускали Visual Builder IDE для создания своих
приложений). JavaScript в браузере вашего пользователя - единственное требование для запуска созданных приложений jsLinb. Фактически,
созданным приложениям даже не нужен веб-сервер для работы. Вы можете распаковать zip-файл в папку на жёстком диске, SD-карте и т.д.,
открыть HTML-страницу прямо из местоположения файла, и он будет работать без проблем.

ZIP-файлы, созданные Sigma IDE, также можно загружать непосредственно в упаковщики приложений, такие как сборка Phonegap. В zip-
пакете есть все, что нужно этим упаковщикам для создания автономных приложений, которые можно распространять в iTunes, Google Play,
Blackberry World и других магазинах приложений.

ПРИМЕЧАНИЕ: формат файла zip, созданный Sigma IDE, не распаковывается должным образом с некоторыми версиями мастера
извлечения Windows, и аналогичная проблема возникла при использовании инструмента распаковки в Lunarpages cPanel (не все файлы
скинов распаковываются должным образом). Однако Tugzip и несколько других различных zip-приложений работают без проблем. Если вы
столкнётесь с этой проблемой на своём сервере развёртывания, попробуйте другое zip-приложение - все необходимые файлы включены в
zip-файл. Другой вариант - просто скопируйте файлы времени выполнения jsLinb на сервер развёртывания вручную, переупакуйте их в zip-
файл с файлами приложения вручную и т.д.

19.7 Некоторые примеры Data Grid

Сетки данных полезны во многих типах приложений. В этом разделе руководства объясняется, как использовать виджет jsLinb Treegrid с
бэкэндами сервера Rebol.

Следующий пример кода находится в ...\sigma\Samples\comb\GridEditor\App\js\index.js:

Class('App', 'linb.Com',{
    Instance:{
        //base Class for linb.Com
        base:["linb.UI"], 
        //requried class for the App
        required:["linb.UI.Block", "linb.UI.TreeGrid", "linb.UI.Div"], 
        iniComponents:function(){
            // [[code created by jsLinb UI Builder
            var host=this, children=[], 
            append=function(child){children.push(child.get(0))};

            append((new linb.UI.Block)
                .host(host,"block1")
                .setLeft(70)
                .setTop(50)
                .setWidth(540)
                .setHeight(270)
            );

            host.block1.append((new linb.UI.TreeGrid)
                .host(host,"tg")
                .setTabindex("2")
                .setHeader([])
                .setRows([])
                .onDblClickRow("_tg_ondblclickrow")
            );

            append((new linb.UI.Div)
                .host(host,"div9")
                .setLeft(70)
                .setTop(10)
                .setWidth(270)
                .setHeight(30)
                .setHtml("DblClick row  to open edit dialog!")
            );

            return children;
            // ]]code created by jsLinb UI Builder
        }, 
        _changeRow:function(v1,v2,v3){
            var cells=this._activeRow.cells;
            if(cells[0]!=v1)
                this.tg.updateCell(cells[0],{value:v1});
            if(cells[1]!=v2)
                this.tg.updateCell(cells[1],{value:v2});
            if(cells[2]!=v3){
                this.tg.updateCell(cells[2],{value:v3});
            }
        }, 
        _tg_ondblclickrow:function (p,row, e, src) {
            this._activeRow = row;
            var self=this;
            linb.ComFactory.newCom('App.Dlg' ,function(){
                this.$parent=self;
                this
                .setProperties({
                    fromRegion:linb([src]).cssRegion(true),
                    col1:row.cells[0].value,
                    col2:row.cells[1].value,
                    col3:row.cells[2].value
                })
                .setEvents('onOK', self._changeRow);
                this.show(linb([document.body]));
            });
        }, 
        events:{
            onReady:'_onready'
        }, 
        _onready:function(){
            var self=this;
            linb.Ajax("data/data.js",'',function(s){
                var hash=_.unserialize(s);
                self.tg.setHeader(hash.header).setRows(hash.rows);
            }).start();
        }
    }
});

Этот код представляет собой упрощённую версию приведённого выше кода, который демонстрирует только те части, которые необходимы
для использования виджета Treegrid, а также код, необходимый для заполнения сетки данными из серверного приложения Rebol CGI:

Class('App', 'linb.Com',{
    Instance:{
        base:["linb.UI"], 
        required:["linb.UI.TreeGrid"], 
        iniComponents:function(){

            var host=this, children=[], 
            append=function(child){children.push(child.get(0))};

            append((new linb.UI.TreeGrid)
                .host(host,"tg")
                .setHeader([])
                .setRows([])
            );

            return children;

        }, 
        events:{
            onReady:'_onready'
        }, 
        _onready:function(){
            var self=this;
            linb.Ajax("
                http://localhost/cgi-bin/readjsonfile.cgi",
                '',
                function(s){
                    var hash=_.unserialize(s);
                    self.tg.setHeader(hash.header).setRows(hash.rows);
                }
            ).start();
        }
    }
});

Обратите внимание, что в приведённом выше коде вызов linb.Ajax выполняется для сценария Rebol readjsonfile.cgi в папке cgi-bin на веб-
сервере. Вставьте следующий код в текстовый файл и сохраните его как readjsonfile.cgi в папке cgi-bin вашего сервера:

#!/usr/bin/rebol.exe -cs
REBOL []
print "content-type: application/json^/"
prin read %data.js

Приведённый выше код делает только одно. Он печатает содержимое файла data.js. Вставьте следующие данные в текстовый файл и
сохраните его как data.js в папке cgi-bin вашего сервера (вы можете найти этот исходный файл в zip-пакете jsLinb/Sigma, в
...\sigma\Samples\comb\GridEditor\App\js\index.js):

{
    header: [
       {
           "id" : "col1",
           "caption" : "col1",
           "type" : "input",
           "width" : 50
       },
       {
           "id" : "col2",
           "caption" : "col2",
           "type" : "number",
           "format":"^-?\\d\\d*$",
           "width" : 80
       },
       {
           "id" : "col3",
           "caption" : "col3",
           "type" : "checkbox",
           "width" : 40
       },
       {
           "id" : "col4",
           "caption" : "col4",
           "type" : "label",
           "width" : 40
       }
   ],
   rows: [
       {
           "id" : "row1",
           "cells" : ["cell11",1,true,'label1']
       },
       {
           "id" : "row2",
           "cells" : ["cell21",2,true,'label2']
       },
       {
           "id" : "row3",
           "cells" : ["cell31",3,false,'label3']
       },
       {
           "id" : "row4",
           "cells" : ["cell41",4,false,'label4'],
           "sub" : [
               {
                   "id" : "row5",
                   "cells" : ["in51",5,false,'label5']
               },
               {
                   "id" : "row6",
                   "cells" : ["in61",6,false,'label6']
               },
               {
                   "id" : "row7",
                   "cells" : ["in71",7,false,'label7']
               },
               {
                   "id" : "row8",
                   "cells" : ["in81",8,false,'label8']
               }
           ]
       },
       {
           "id" : "row9",
           "cells" : ["cell91",9,false,'label9'],
           "sub" : [
               {
                   "id" : "row10",
                   "cells" : ["in101",10,false,'label10']
               },
               {
                   "id" : "row11",
                   "cells" : ["in111",11,false,'label11']
               },
               {
                   "id" : "row12",
                   "cells" : ["in121",12,false,'label12']
               },
               {
                   "id" : "row13",
                   "cells" : ["in131",13,false,'label13']
               }
           ]
       }
   ]
}

Теперь запустите приведённый выше пример кода jsLinb, и вы увидите сетку данных.

Формат кода файла данных должен иметь смысл при просмотре отображения данных. Обратите внимание, что блок заголовка в файле
данных описывает формат строки заголовка, отображаемой в сетке данных. Также обратите внимание, что структура отображаемых данных
сетки, включая сетки поддеревьев, отражена в иерархической структуре кода в файле данных. Вот сценарий Rebol, который создаёт
аналогичный файл данных:

rebol [title: "Create jsLinb json grid data"]

data: [1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24]
cols: 4

header: copy "{header: ["
repeat i cols [
    append header rejoin [
        "{" {"id" : "col} i {", "caption" : "col} i {"} "},"
    ]
]
append header {],}

griddata: copy "rows: ["
repeat i ((length? data) / cols) [
    append griddata rejoin [ "{" {"id" : "row} i {", "cells" : [} ]
    for j cols 1 -1 [
        append griddata rejoin [
           {"} form data/(i * cols - j + 1) {",} 
        ]    
    ]
    append griddata "]},"
]
append griddata "]}"

editor join header griddata

Обратите внимание, что каждый цикл for выше объединяет список значений вместе с соответствующими символами форматирования,
необходимыми для формирования структуры данных, используемой виджетом Treegrid. Один цикл создаёт структуру данных заголовка, а
другой цикл создаёт структуру данных строки. Запустите этот код в интерпретаторе Rebol на своём рабочем столе, и вы увидите некоторые
выходные данные, которые плохо отформатированы для просмотра людьми, но синтаксис данных соответствует правилам,
продемонстрированным в исходном файле демонстрационных данных выше (обратите внимание, что набор данных немного упрощён, без
любых подстрок).

Мы можем преобразовать приведённый выше код для запуска в качестве сценария CGI, просто добавив правильный шаблон CGI и
используя 'prin для вывода окончательной структуры данных. Сохраните следующий код как createjson.cgi в папке cgi-bin вашего сервера:

#!/usr/bin/rebol.exe -cs
REBOL []
print "content-type: application/json^/"         ; text/html^/"
submitted: decode-cgi submitted-bin: read-cgi

data: [1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24]
cols: 6

header: copy "{header: ["
repeat i cols [
    append header rejoin [
        "{" {"id" : "col} i {", "caption" : "col} i {"} "},"
    ]
]
append header {],}

griddata: copy "rows: ["
repeat i ((length? data) / cols) [
    append griddata rejoin [ "{" {"id" : "row} i {", "cells" : [} ]
    for j cols 1 -1 [
        append griddata rejoin [
           {"} form data/(i * cols - j + 1) {",} 
        ]    
    ]
    append griddata "]},"
]
append griddata "]}"

prin join header griddata
quit

Теперь запустите следующий код jsLinb в Sigma IDE:

Class('App', 'linb.Com',{
    Instance:{
        base:["linb.UI"], 
        required:["linb.UI.Block", "linb.UI.TreeGrid", "linb.UI.Div"], 
        iniComponents:function(){

            var host=this, children=[], 
            append=function(child){children.push(child.get(0))};

            append((new linb.UI.TreeGrid)
                .host(host,"tg")
                .setHeader([])
                .setRows([])
            );

            return children;

        }, 
        events:{
            onReady:'_onready'
        }, 
        _onready:function(){
            var self=this;
            linb.Ajax(
                "http://localhost/cgi-bin/createjson.cgi",
                '',
                function(s){
                    var hash=_.unserialize(s);
                    self.tg.setHeader(hash.header).setRows(hash.rows);
                }
            ).start();
        }
    }
});

Обратите внимание, что вызов linb.Ajax в приведённом выше коде получает данные из сценария Rebol CGI, который мы только что
сохранили на сервере. Этот сценарий CGI отправляет обратно отформатированные данные, которые в коде помечены буквой "s", как и в
предыдущих примерах. И, как и в предыдущих примерах, функция _.unserialize () используется для распаковки возвращённой структуры
данных, и эти распакованные данные сохраняются в переменной "hash". Заголовку отображения сетки данных, помеченному в этом
примере "tg", назначаются данные hash.header, а строки настроены на отображение данных hash.rows. Обратите внимание, что все это
происходит в функции, запускаемой событием onReady, когда страница завершает загрузку в вашем браузере.

Если вы измените код в Rebol createjson.cgi, а затем обновите работающее приложение jsLinb, вы увидите обновление отображения сетки,
чтобы показать новые данные, выводимые сценарием CGI. Попробуйте изменить строку "cols: 6" в файле createjson.cgi на "cols: 3".
Обновите приложение jsLinb, запущенное в вашем браузере, и вы увидите количество обновлённых столбцов в отображаемой сетке.

Следует знать, что вы можете либо поместить информацию о макете заголовка в данные, возвращаемые сервером, как в приведённых
выше примерах, либо вы можете установить её непосредственно в коде jsLinb. Как вы видели в приведённых выше примерах, сетка
(пере)настраивается для отображения данных в соответствии с инструкциями, если файл данных содержит информацию заголовка. Чтобы
упростить вывод данных, вы можете указать макет заголовка в коде jsLinb (или изменив настройки сетки в Visual IDE) и просто вывести
данные из сценария сервера, который соответствует этому формату. Сохраните следующий код как createjson2.cgi в папке cgi-bin:

#!/usr/bin/rebol.exe -cs
REBOL []
print "content-type: application/json^/"

data: [1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24]
cols: 4

griddata: copy "["
repeat i ((length? data) / cols) [
    append griddata rejoin [ "{" {"cells" : [} ]
    for j cols 1 -1 [
        append griddata rejoin [
           {"} form data/(i * cols - j + 1) {",} 
        ]    
    ]
    append griddata "]},"
]
append griddata "]"

prin griddata
quit

Сравните приведённый выше код со сценарием createjson.cgi, показанным ранее. Есть только один цикл, который используется для
создания строковых данных, отображаемых в Treegrid. Присмотритесь немного внимательнее, и вы увидите, что формат данных выше
также немного проще, чем в предыдущем примере (идентификаторов ключей меньше, помечены только блоки "ячейки:"). Вот настольная
версия приведённого выше скрипта, которую вы можете использовать для игры с форматом данных:

REBOL [title: "simpler jsLinb treegrid data format"]

data: [1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24]
cols: 4

griddata: copy "["
repeat i ((length? data) / cols) [
    append griddata rejoin [ "{" {"cells" : [} ]
    for j cols 1 -1 [
        append griddata rejoin [
           {"} form data/(i * cols - j + 1) {",} 
        ]    
    ]
    append griddata "]},"
]
append griddata "]"

editor griddata
quit

Теперь вставьте следующий код приложения jsLinb в Sigma IDE:

Class('App', 'linb.Com',{
    Instance:{
        base:["linb.UI"], 
        required:["linb.UI.TreeGrid", "linb.UI.Button"], 
        properties:{}, 
        events:{"onReady":"_onready"}, 
        iniResource:function(com, threadid){
        }, 
        iniComponents:function(){

            var host=this, children=[], 
            append=function(child){children.push(child.get(0))};

            append((new linb.UI.TreeGrid)
                .host(host,"treegrid1")
                .setDock("none")
                .setWidth(370)
                .setHeader(["col1", "col2", "col3", "col4"])
            );

            return children;

        }, 
        iniExComs:function(com,threadid){
        }, 
        _onready:function (com,threadid){
            self=this;
            linb.Ajax(
                "http://localhost/cgi-bin/createjson2.cgi",
                '',
                function(s){
                    var hash=_.unserialize(s);
                    self.treegrid1.setRows(hash);
                }
            ).start();
        }
    }
});

Обратите внимание, что в приведённом выше коде также используется упрощённый формат данных для макета заголовка сетки. Именуются
только заголовки столбцов. Вы можете включить дополнительное описание, как в предыдущем примере, но это не обязательно. Если вы
переключитесь на вкладку Design View в Sigma IDE, выберите виджет Treegrid на визуальном холсте, а затем щёлкните свойство "header"
справа, вы увидите, что структура данных полностью заполнена jsLinb.

Теперь запустите приведённый выше код jsLinb, чтобы увидеть отображение сетки.

Виджет Treegrid предоставляет важные функции для приложений управления данными, которые работают со столбцами информации. Вы
обнаружите, что это полезно практически в каждом типе бизнес-приложений и в приложениях любого типа, которые имеют дело с
коллекциями/списками организованных данных (это потенциально любой тип приложения, для которого компьютеры и устройства
используются для управления полезной информацией). Вы обнаружите, что другие функции виджета Treegrid (различные параметры
отображения, редактирования, сортировки и т.д.), вероятно, станут неотъемлемой частью процедуры разработки вашего приложения в
jsLinb/Sigma.

Это выходит за рамки данного руководства, но создатели jsLinb/Sigma создали полностью автономную библиотеку Grid и API, которая имеет
множество мощных и полезных функций (печать в PDF, Excel и другие форматы, фильтрация, множество расширенных параметров
отображения, возможности взаимодействия с сервером и т.д.). Этот инструмент также можно свободно использовать для коммерческой
работы (LGPL), он очень хорошо документирован и заслуживает внимания, если вы планируете выполнять много работы с сеткой данных.
Это тема отдельного урока:

http://www.sigmawidgets.com/products/sigma_grid2/

19.8 Мощные виджеты макета

После этого беглого взгляда на виджет Treegrid вы, возможно, начали понимать, что библиотека jsLinb довольно мощная. Далее мы кратко
рассмотрим несколько других интересных виджетов в jsLinb, которые упрощают размещение большого количества информации и элементов
управления на одном экране интуитивно понятными способами, которые легко контролируются пользователем, а также быстрое и простое
создание макета с помощью Sigma IDE или чистого кода API jsLinb.

Если вы посмотрите на панель инструментов в представлении "Дизайн" (вкладка визуального редактора) Sigma IDE, вы увидите, что
виджеты и инструменты разделены на 6 категорий:

1. Данные
2. Элементы формы
3. Контейнеры
4. Навигаторы
5. Расписания
6. Медиа

Откройте аккордеон "Контейнеры" и перетащите виджет ButtonViews на визуальный холст.

Установите для свойства barLocation значение "left" в дереве свойств IDE.

Установите для свойства barSize значение "120".

Щелкните свойство "items" и отредактируйте пару ключ/значение следующим образом:

[{
    "id" : "a",
    "caption" : "item a",
    "image" : "img/demo.gif"
},
{
    "id" : "b",
    "caption" : "item b",
    "image" : "img/inedit.gif"
},
{
    "id" : "c",
    "caption" : "item c",
    "image" : "img/app.gif"
}]

Перетащите несколько случайных виджетов на каждую из страниц виджета ButtonViews, чтобы убедиться, что каждая из страниц
действительно содержит совершенно другой макет.

Запустите приложение и просмотрите каждую страницу виджета ButtonViews.

Как видите, создание многостраничного макета занимает всего несколько минут. Вот код для приведённого выше примера макета:

Class('App', 'linb.Com',{
    Instance:{
        //base Class for this com
        base:["linb.UI"], 
        //requried class for this com
        required:[
            "linb.UI.ButtonViews", "linb.UI.Button", 
            "linb.UI.ProgressBar", "linb.UI.DatePicker"
        ], 

        properties:{}, 
        events:{}, 
        iniResource:function(com, threadid){
        }, 
        iniComponents:function(){
            // [[code created by jsLinb UI Builder
            var host=this, children=[], 
            append=function(child){children.push(child.get(0))};

            append((new linb.UI.ButtonViews)
                .host(host,"buttonviews6")
                .setItems([
             {"id":"a", "caption":"item a", "image":"img/demo.gif"},
             {"id":"b", "caption":"item b", "image":"img/inedit.gif"},
             {"id":"c", "caption":"item c", "image":"img/app.gif"}
                 ])
                .setBarLocation("left")
                .setBarSize("120")
                .setValue("a")
            );

            host.buttonviews6.append((new linb.UI.Button)
                .host(host,"button13")
                .setLeft(10)
                .setTop(10)
                .setCaption("button13")
            , 'a');

            host.buttonviews6.append((new linb.UI.ProgressBar)
                .host(host,"progressbar3")
                .setLeft(10)
                .setTop(10)
            , 'b');

            host.buttonviews6.append((new linb.UI.DatePicker)
                .host(host,"datepicker1")
                .setLeft(10)
                .setTop(10)
            , 'c');

            return children;
            // ]]code created by jsLinb UI Builder
        }, 
        iniExComs:function(com, hreadid){
        }
    }
});

Вот ещё один небольшой пример, демонстрирующий некоторые дополнительные виджеты и их свойства. Откройте "Контейнеры" и
перетащите виджет "Макет" на визуальный холст.

Установите для свойства "тип" значение "горизонтальный" в дереве свойств IDE.

Щёлкните свойство "items" и отредактируйте пары ключ/значение следующим образом (удалите третий разделитель макета):

[{
    "id" : "before",
    "pos" : "before",
    "min" : 10,
    "size" : 20,
    "locked" : false,
    "hide" : false,
    "cmd" : true,
    "caption" : "before"
},
{
    "id" : "main",
    "min" : 10,
    "caption" : "main"
}]

Перетащите виджет вкладок в правую (большую) часть виджета макета.

Щёлкните и перетащите панель разделителя макета вправо, чтобы освободить больше места в левой части виджета макета.

Перетащите виджет галереи в левую часть виджета макета.

Щёлкните свойство "Док" и выберите "Влево". Это заставит размер виджета галереи растянуться и уместиться вдоль всей левой стены
контейнера макета.

Установите для свойств itemHeight и itemWidth значения 250 и 200 (или любой другой размер, который вам нужен).

Щёлкните свойство "items" и измените пары ключ/значение на следующие (или любые другие подписи и изображения, которые вы
предпочитаете):

[{
 "id" : "a",
 "caption" : "Nick Guitar",
 "image" : "http://guitarz.org/www/jscript/uploads/collection_vaa.jpg"
},
{
 "id" : "b",
 "caption" : "Nick's Dog",
 "image" : "http://guitarz.org/www/jscript/uploads/dew_electric3.jpg"
}]

Измените размер виджета галереи и разделителя макета, чтобы изображения соответствовали друг другу.

Теперь перетащите несколько случайных виджетов на каждую из вкладок виджета вкладок, чтобы увидеть, что каждая из страниц вкладок
имеет разное содержимое.

Запустите приложение и поиграйте с функциями макета. Вы можете закрыть, открыть и изменить размер левой части виджета макета.

Просмотрите содержимое каждой страницы вкладки в виджете вкладок.

Отрегулируйте размер экрана браузера и посмотрите, как все виджеты изменяют размер / выравнивание соответствующим образом.

Вот код для приведённого выше примера макета:

Class('App', 'linb.Com',{
    Instance:{
        //base Class for this com
        base:["linb.UI"], 
        //requried class for this com
        required:[
            "linb.UI.Layout", "linb.UI.Tabs", "linb.UI.Button", 
            "linb.UI.List", "linb.UI.ComboInput", "linb.UI.DatePicker",
            "linb.UI.Gallery"
        ], 
        properties:{}, 
        events:{}, 
        iniResource:function(com, threadid){
        }, 
        iniComponents:function(){
            // [[code created by jsLinb UI Builder
            var host=this, children=[], 
            append=function(child){children.push(child.get(0))};

            append((new linb.UI.Layout)
                .host(host,"layout3")
                .setItems([
                    {"id":"before", "pos":"before", "min":10, 
                    "size":237, "locked":false, "hide":false, 
                    "cmd":true, "caption":"before"}, 
                    {"id":"main", "min":10, "caption":"main"}
                 ])
                .setType("horizontal")
            );

            host.layout3.append((new linb.UI.Tabs)
                .host(host,"tabs2")
                .setItems([
                    {"id":"a", "caption":"item a", 
                    "image":"img/demo.gif"}, 
                    {"id":"b", "caption":"item b", 
                    "image":"img/demo.gif"}, 
                    {"id":"c", "caption":"item c", 
                    "image":"img/demo.gif"}, 
                    {"id":"d", "caption":"item d", 
                    "image":"img/demo.gif"}
                ])
                .setValue("a")
            , 'main');

            host.tabs2.append((new linb.UI.Button)
                .host(host,"button10")
                .setLeft(30)
                .setTop(30)
                .setCaption("button10")
            , 'a');

            host.tabs2.append((new linb.UI.List)
                .host(host,"list3")
                .setItems([
                    {"id":"a", "caption":"item a", 
                    "image":"img/demo.gif"}, 
                    {"id":"b", "caption":"item b", 
                    "image":"img/demo.gif"}, 
                    {"id":"c", "caption":"item c", 
                    "image":"img/demo.gif"}, 
                    {"id":"d", "caption":"item d", 
                    "image":"img/demo.gif"}
                ])
                .setLeft(30)
                .setTop(30)
                .setValue("a")
            , 'b');

            host.tabs2.append((new linb.UI.ComboInput)
                .host(host,"comboinput6")
                .setLeft(30)
                .setTop(30)
                .setItems([
                    {"id":"a", "caption":"item a", 
                    "image":"img/demo.gif"}, 
                    {"id":"b", "caption":"item b", 
                    "image":"img/demo.gif"}, 
                    {"id":"c", "caption":"item c", 
                    "image":"img/demo.gif"}, 
                    {"id":"d", "caption":"item d", 
                    "image":"img/demo.gif"}
                ])
                .setValue("a")
            , 'c');

            host.tabs2.append((new linb.UI.DatePicker)
                .host(host,"datepicker2")
                .setLeft(30)
                .setTop(30)
            , 'd');

            host.layout3.append((new linb.UI.Gallery)
                .host(host,"gallery2")
                .setItems([
                    {"id":"a", "caption":"Nick",
"image":"http://guitarz.org/www/jscript/uploads/collection_vaa.jpg"},
                    {"id":"b", "caption":"Nick's Dog",
"image":"http://guitarz.org/www/jscript/uploads/dew_electric3.jpg"}
                ])
                .setDock("left")
                .setWidth(230)
                .setItemWidth("200")
                .setItemHeight("250")
                .setValue("a")
            , 'before');

            return children;
            // ]]code created by jsLinb UI Builder
        }, 
        iniExComs:function(com, hreadid){
        }
    }
});

Это всего лишь несколько быстрых импровизированных примеров, которые помогут поэкспериментировать с некоторыми функциями
виджета макета jsLinb. По мере того, как вы привыкаете к использованию конструктора Sigma, создание более сложных макетов экрана
часто занимает всего несколько минут. Вы можете уместить огромное количество страниц и огромное количество макетов виджетов в одно
приложение страницы, быстро и легко используя функции макета jsLinb. Изучение того, как управлять и редактировать свойства каждого из
доступных виджетов, является самой большой частью изучения того, как использовать весь инструментарий jsLing/Sigma. В следующем
разделе учебника будет объяснено, как изучить все функции библиотеки и Visual Builder, используя включённые функции документации.

19.9 Возможности документации jsLinb и Sigma Builder

Библиотека jsLinb и Sigma Visual IDE тщательно задокументированы. Все, что вам нужно, содержится в небольшом zip-файле размером 6
Мб, который вы уже установили. Когда ваш Uniform Server запущен, перейдите по адресу http://localhost/sigma в своем браузере (или по
любому другому URL-адресу, по которому у вас установлен jsLinb/Sigma, в Интернете, в вашей локальной сети, на вашем локальном
компьютере и т.д.). Щёлкните ссылку "Руководство", и вы найдёте краткий обзор Sigma IDE.

Теперь вернитесь на главную страницу http://localhost/sigma и щёлкните ссылки "Дополнительные образцы >>" и "Дополнительные образцы
и материалы >>" или перейдите непосредственно по адресу http://localhost/sigma/Samples/all-samples.html. Эта страница содержит ряд
сложных примеров приложений (Sigma IDE на самом деле является одним из них!), Которые вы можете изучить, чтобы увидеть, как функции
jsLinb API могут быть объединены для создания приложений "реального мира". Обратите особое внимание на примеры, которые
демонстрируют, как выполнять определённые задачи с помощью jsLinb, такие как стили CSS, ввод-вывод (включая междоменные вызовы
Ajax и загрузка файлов), методы перетаскивания графического интерфейса пользователя, методы распределённого пользовательского
интерфейса и т.д. полезных фрагментов кода в примерах, которые вы можете скопировать и вставить прямо в свои приложения. Некоторые
из приложений сами по себе являются полезными инструментами для документации и повышения производительности, которые расширяют
набор Sigma IDE.

Ещё одна золотая жила полезного кода jsLinb находится в приложении фрагментов кода. На странице примеров щёлкните ссылку
"Фрагменты кода" или перейдите непосредственно на страницу http://localhost/sigma/CodeSnip/index.html. Эта коллекция примеров кода
демонстрирует основные функции всех виджетов jsLinb. Вы будете широко использовать эти примеры при изучении наиболее часто
используемых свойств, методов и конструкций кода, используемых для реализации виджетов jsLinb в макетах пользовательского
интерфейса. Отображается код для каждого из примеров виджетов, а ссылка в правом верхнем углу примера позволяет вам открывать
любой из фрагментов непосредственно в Sigma IDE, чтобы вы могли манипулировать им и экспериментировать с ним, использовать его
сразу в ваши собственные приложения и т.д.

Примеры из библиотеки CodeSnip также интегрированы непосредственно в визуальный конструктор Sigma. Просто нажмите кнопку
"Открыть" в правом верхнем углу среды IDE и выберите "Открыть из образцов".

Наконец, что наиболее важно, на странице примеров щёлкните ссылку "Sigma Linb API" или перейдите непосредственно по адресу
http://localhost/sigma/API/index.html. Это программа просмотра API для библиотеки jsLinb, которую можно запустить как отдельное
приложение. Это приложение также интегрировано непосредственно в визуальный конструктор Sigma.

Приложение для просмотра API предоставляет подробные объяснения и справочную документацию по каждой отдельной функции
библиотеки jsLinb. Он также содержит тысячи коротких примеров кода, которые кратко демонстрируют необходимый синтаксис,
необходимый для использования каждого свойства, события и функции библиотеки jsLinb. Примеры кода можно щёлкнуть и запустить
прямо в программе просмотра API. Это огромная экономия времени при поиске и обучении использованию любого вызова API.

Программа просмотра API также интегрирована непосредственно в Sigma IDE. Вы можете дважды щёлкнуть любое свойство или событие в
дереве в правой части экрана, и программа просмотра API откроется непосредственно к этому элементу, чтобы вы могли точно увидеть, как
его использовать, с подробным описанием, ссылкой на параметры, примерами кода. , так далее.

Вместе инструменты и примеры документации предоставляют всю необходимую документацию не только для полной справки, но и для
руководства о том, как можно собрать более крупные приложения, а также для некоторого творческого вдохновения. Обучение
использованию функций документации - приятный и продуктивный процесс, который должен предоставить все необходимое для
полноценного использования jsLinb и Sigma IDE после завершения этого вводного руководства.

19.10 Использование jsLinb Databinder для сбора и установки данных формы

JsLinb Databinder позволяет легко собирать несколько фрагментов информации, введённых в формы, и сериализовать их в одну строку Json
(и наоборот). Вы можете перетащить объект базы данных на холст с панели инструментов.

Объект не будет отображаться в визуальном макете, но вы можете увидеть его добавленным в код.

Вставьте следующий код на вкладку "Обычный просмотр" в Sigma IDE. Обратите внимание, что на холст был добавлен объект Databinder с
меткой "myformdata" и что свойства .setDataBinder () и .setDataField () были установлены на "field1" и "field2" соответственно для виджетов
input1 и input2. Также обратите внимание, что методы this.myformdata.getValue () и this.myformdata.resetValue () использовались в
приведённых ниже функциях onClick для сбора и установки данных в этих виджетах:

Class('App', 'linb.Com',{
    Instance:{
        base:[], 
        required:[
            "linb.DataBinder", "linb.UI.Input", "linb.UI.Button"
        ],
        events:{}, 
        iniComponents:function(){
            var host=this, children=[], 
            append=function(child){children.push(child.get(0))};

            append((new linb.DataBinder)
                .host(host,"myformdata")
                .setName("myformdata")
            );

            append((new linb.UI.Input)
                .host(host,"input1")
                .setDataBinder("myformdata")
                .setDataField("field1")
                .setLeft(21)
                .setTop(20)
            );

            append((new linb.UI.Input)
                .host(host,"input2")
                .setDataBinder("myformdata")
                .setDataField("field2")
                .setLeft(21)
                .setTop(51)
            );

            append((new linb.UI.Button)
                .host(host,"button1")
                .setLeft(21)
                .setTop(80)
                .setCaption("Get Values")
                .onClick("_button1_onclick")
            );

            append((new linb.UI.Input)
                .host(host,"input3")
                .setLeft(21)
                .setTop(150)
                .setValue("{field1:'1234', field2:'adsf'}")
            );

            append((new linb.UI.Button)
                .host(host,"button2")
                .setLeft(21)
                .setTop(181)
                .setCaption("Set Values")
                .onClick("_button2_onclick")
            );

            return children;
        }, 
        _button1_onclick:function (profile, e, value) {
            var data=this.myformdata.getValue();
            if(!data)
                alert('Ensure all the fields are valid first!');
            else
                alert(_.serialize(data),true);
        }, 
        _button2_onclick:function (profile, e, value) {
            this.myformdata.resetValue(
                _.unserialize(this.input3.getUIValue())
            );
        }
    }
});

Когда вы запустите приведённый выше код, вы увидите, что два верхних виджета ввода текста пусты. Нажмите кнопку "Получить значения",
и вы увидите пустое содержимое данных, предупреждённое в виде списка значений Json {"field1": "", "field2": ""}.

Теперь введите текст в виджеты input1 и input2, снова нажмите кнопку "Получить значения", и вы увидите новые собранные значения
данных, предупреждённые как объект Json.

Нажмите кнопку "Установить значения", и вы увидите, что значения, которые вы ввели в виджеты input1 и input2, были заменены
значениями, представленными строкой Json в виджете input3.

Вручную отредактируйте строку Json в виджете input3, снова нажмите кнопку "Установить значения", и вы увидите, что отредактированные
значения данных отображаются соответствующим образом обратно в виджетах input1 и input2.

Вы можете добавить сколько угодно данных в свои приложения jsLinb, каждое из которых сериализует/десериализует любые выбранные
значения из / в любой набор виджетов в любом месте холста. Это позволяет очень просто вводить, редактировать, собирать и/или
представлять несколько фрагментов данных, используя любые различные виджеты jsLinb. Взгляните на примеры приложений jsLinb и
средство просмотра API, чтобы увидеть больше примеров кода Databinder. Это одна из самых полезных функций библиотеки jsLinb.

19.11 Пример приложения большего размера

Это приложение демонстрирует ряд дополнительных функций и методов, которые обычно полезны. Обратите внимание на эти функции в
коде и визуальном макете:

1. Два объекта базы данных добавляются для сбора и установки данных в 2 отдельных формах.
2. Виджет макета используется для размещения всех записей в особенно большой форме на одной странице (форма профиля учётной

записи).
3. Представленный макет прекрасно умещается на небольшом экране телефона, без прокрутки.
4. Данные в форме профиля учётной записи сохраняются не только на сервере, но и в локальных файлах cookie браузера. При запуске

приложения, если пользователь сохранил информацию профиля на локальном компьютере, она загружается из файлов cookie, а
затем отображается. Пользователь также может создавать и сохранять новые профили учётных записей, а также загружать,
обновлять и переключаться между существующими профилями, хранящимися на сервере (введите существующее имя пользователя/
пароль, нажмите кнопку "загрузить", отредактируйте, затем нажмите "сохранить" " кнопка).

5. Код сервера демонстрирует один способ синтаксического анализа данных в сохранённом сериализованном формате, отправленных
из форм, а также логику, необходимую для сохранения и загрузки существующих данных профиля, сравнения имён пользователей и
паролей и т.д.

6. Некоторые другие данные загружаются с сервера, и результаты отображаются при запуске. Флажок на странице "макет данных"
устанавливается на основе значения истина/ложь, сохранённого в текстовом файле на сервере (.../www/checkbox.txt). Некоторый
текст в виджете метки на странице макета данных считывается из текстового файла и отображается в пользовательском интерфейсе
(.../www/text.txt). Первая страница виджета buttonviews также фокусируется и отображается при запуске.

7. Иконки в виджете buttonviews берутся из одного файла карты изображений (коллекции изображений, находящейся в /img/widgets.gif).
Обратите особое внимание на синтаксис свойства "items" виджета buttonviews, чтобы увидеть, как это выполняется (каждый значок в
этом наборе изображений имеет ширину 16 пикселей).

8. Демонстрируются ещё несколько простых идей компоновки. Некоторый текст отображается в блоках div с использованием
форматирования HTML. Также отображаются некоторые групповые виджеты, один из которых можно открывать и скрывать, нажимая
отдельные кнопки или щёлкая непосредственно на виджете группы.

9. Обратите внимание, что виджеты в формах и данные, включённые в базы данных, к которым они прикреплены, включают такие
элементы, как средства выбора даты и времени, а также поля пароля, многострочные поля и т.д. Вся эта графически представленная
информация может быть сериализована и десериализовать, включить в базу данных и т.д. так же легко, как и любое текстовое поле.

Следует отметить, что Sigma IDE предоставляет ряд инструментов для визуального дублирования, выравнивания и иного создания
идеально разнесенных и аккуратно разложенных нескольких виджетов.

Class('App', 'linb.Com',{
    Instance:{
        base:["linb.UI"], 
        required:[
            "linb.UI.ButtonViews", "linb.UI.Div", "linb.UI.Label",
            "linb.UI.Input", "linb.UI.Group", "linb.UI.DatePicker",
            "linb.UI.Tabs", "linb.UI.Stacks", "linb.UI.TextEditor",
            "linb.UI.Button", "linb.UI.TimePicker", "linb.UI.Pane",
            "linb.UI.Layout", "linb.DataBinder", "linb.UI.CheckBox"
        ], 
        properties:{}, 
        events:{"onReady":"_onready", "onRender":"_onrender"}, 
        iniResource:function(com, threadid){}, 
        iniComponents:function(){
            var host=this, children=[], 
            append=function(child){children.push(child.get(0))};

            append((new linb.DataBinder)
                .host(host,"databinder1")
                .setName("databinder1")
            );

            append((new linb.DataBinder)
                .host(host,"databinder2")
                .setName("databinder2")
            );

            append((new linb.UI.ButtonViews)
                .host(host,"buttonviews1")
                .setItems([
                  {"id":"1", "caption":"MultiPage Form", 
                  "image":"img/widgets.gif", "imagePos":"-192px top"},
                  {"id":"2", "caption":"Text Layout", 
                  "image":"img/widgets.gif", "imagePos":"-48px top"},
                  {"id":"3", "caption":"Data Layout", 
                  "image":"img/widgets.gif", "imagePos":"-64px top"},
                  {"id":"4", "caption":"Form", 
                  "image":"img/widgets.gif", "imagePos":"-96px top"},
                  {"id":"6", "caption":"Groups", 
                  "image":"img/widgets.gif", "imagePos":"-112px top"}
                ])
                .setBarLocation("left")
                .setBarSize("130")
                .setValue("a")
            );

            host.buttonviews1.append((new linb.UI.DatePicker)
                .host(host,"datepickerWriteYourOwn")
                .setDataBinder("databinder2")
                .setDataField("requestdate")
                .setLeft(20)
                .setTop(170)
                .setCloseBtn(false)
            , '4');

            host.buttonviews1.append((new linb.UI.Pane)
                .host(host,"pane8")
                .setLeft(10)
                .setTop(10)
                .setWidth("469")
                .setHeight(320)
            , '1');

            host.pane8.append((new linb.UI.Layout)
                .host(host,"layout3")
                .setItems([
                    {"id":"before", "pos":"before", "min":10, 
                    "size":318, "locked":false, "hide":false, 
                    "cmd":true, "caption":"before"}, 
                    {"id":"main", "min":1, "caption":"main"}
                ])
            );

            host.layout3.append((new linb.UI.Label)
                .host(host,"label213")
                .setLeft(230)
                .setTop(20)
                .setCaption("Notes:")
                .setHAlign("left")
            , 'main');

            host.layout3.append((new linb.UI.Label)
                .host(host,"label212")
                .setLeft(10)
                .setTop(20)
                .setCaption("Birthdate:")
                .setHAlign("left")
            , 'main');

            host.layout3.append((new linb.UI.DatePicker)
                .host(host,"datepicker19")
                .setDataBinder("databinder1")
                .setDataField("birthdate")
                .setLeft(10)
                .setTop(40)
            , 'main');

            host.layout3.append((new linb.UI.Group)
                .host(host,"groupProfile")
                .setLeft("10")
                .setTop("10")
                .setWidth(450)
                .setHeight(270)
                .setCaption("Account Info:")
                .setToggleBtn(false)
            , 'before');

            host.groupProfile.append((new linb.UI.Label)
                .host(host,"labelLastName")
                .setLeft(10)
                .setTop(100)
                .setWidth(80)
                .setCaption("Last Name:")
            );

            host.groupProfile.append((new linb.UI.Label)
                .host(host,"labelCity")
                .setLeft(10)
                .setTop(160)
                .setWidth(80)
                .setCaption("City:")
            );

            host.groupProfile.append((new linb.UI.Label)
                .host(host,"labelAddress")
                .setLeft(10)
                .setTop(130)
                .setWidth(80)
                .setCaption("Address:")
            );

            host.groupProfile.append((new linb.UI.Label)
                .host(host,"labelPassword")
                .setLeft(10)
                .setTop(40)
                .setWidth(80)
                .setCaption("Password:")
            );

            host.groupProfile.append((new linb.UI.Label)
                .host(host,"label1")
                .setLeft(10)
                .setTop(10)
                .setWidth(80)
                .setCaption("Username:")
            );

            host.groupProfile.append((new linb.UI.Label)
                .host(host,"labelZip")
                .setLeft(10)
                .setTop(220)
                .setWidth(80)
                .setCaption("Zip Code:")
            );

            host.groupProfile.append((new linb.UI.Label)
                .host(host,"labelFirstName")
                .setLeft(10)
                .setTop(70)
                .setWidth(80)
                .setCaption("First Name:")
            );

            host.groupProfile.append((new linb.UI.Label)
                .host(host,"labelState")
                .setLeft(10)
                .setTop(190)
                .setWidth(80)
                .setCaption("State:")
            );

            host.groupProfile.append((new linb.UI.Input)
                .host(host,"inputUsername")
                .setDataBinder("databinder1")
                .setDataField("username")
                .setLeft(110)
                .setTop(10)
                .setWidth(320)
            );

            host.groupProfile.append((new linb.UI.Input)
                .host(host,"inputPassword")
                .setDataBinder("databinder1")
                .setDataField("password")
                .setLeft(110)
                .setTop(40)
                .setWidth(320)
                .setTabindex("2")
                .setType("password")
            );

            host.groupProfile.append((new linb.UI.Input)
                .host(host,"inputFirstName")
                .setDataBinder("databinder1")
                .setDataField("firstname")
                .setLeft(110)
                .setTop(70)
                .setWidth(320)
                .setTabindex("3")
            );

            host.groupProfile.append((new linb.UI.Input)
                .host(host,"inputLastName")
                .setDataBinder("databinder1")
                .setDataField("lastname")
                .setLeft(110)
                .setTop(100)
                .setWidth(320)
                .setTabindex("4")
            );

            host.groupProfile.append((new linb.UI.Input)
                .host(host,"inputAddress")
                .setDataBinder("databinder1")
                .setDataField("address")
                .setLeft(110)
                .setTop(130)
                .setWidth(320)
                .setTabindex("5")
            );

            host.groupProfile.append((new linb.UI.Input)
                .host(host,"inputCity")
                .setDataBinder("databinder1")
                .setDataField("city")
                .setLeft(110)
                .setTop(160)
                .setWidth(320)
                .setTabindex("6")
            );

            host.groupProfile.append((new linb.UI.Input)
                .host(host,"inputState")
                .setDataBinder("databinder1")
                .setDataField("state")
                .setLeft(110)
                .setTop(190)
                .setWidth(320)
                .setTabindex("7")
            );

            host.groupProfile.append((new linb.UI.Input)
                .host(host,"inputZipCode")
                .setDataBinder("databinder1")
                .setDataField("zipcode")
                .setLeft(110)
                .setTop(220)
                .setWidth(320)
                .setTabindex("8")
            );

            host.layout3.append((new linb.UI.TextEditor)
                .host(host,"texteditor39")
                .setDataBinder("databinder1")
                .setDataField("notes")
                .setLeft(230)
                .setTop(40)
                .setWidth("230")
                .setHeight(150)
                .setTabindex("10")
                .setBorder(true)
            , 'main');

            host.layout3.append((new linb.UI.Label)
                .host(host,"label58")
                .setLeft("176")
                .setTop(290)
                .setWidth("120")
                .setCaption("(more)")
                .setHAlign("center")
            , 'before');

            host.buttonviews1.append((new linb.UI.Tabs)
                .host(host,"tabs")
                .setItems([
                    {"id":"a", "caption":"One", "image":"img/run.gif"},
                    {"id":"b", "caption":"Two", "image":"img/run.gif"}
                ])
                .setValue("a")
            , '3');

            host.tabs.append((new linb.UI.Stacks)
                .host(host,"stacks1")
                .setItems([
                    {"id":"1", "caption":"1"}, 
                    {"id":"2", "caption":"2"},
                    {"id":"3", "caption":"3"}, 
                    {"id":"4", "caption":"4"}
                ])
                .setValue("a")
            , 'a');

            host.stacks1.append((new linb.UI.CheckBox)
                .host(host,"checkbox1")
                .setLeft(20)
                .setTop(20)
                .setCaption("checkbox1")
            , '1');

            host.stacks1.append((new linb.UI.Label)
                .host(host,"label26")
                .setLeft(20)
                .setTop(50)
                .setWidth(340)
                .setCaption(
                    "This checkbox value is loaded from the server"
                )
                .setHAlign("left")
            , '1');

            host.tabs.append((new linb.UI.Label)
                .host(host,"labelGetFromServer")
                .setLeft(20)
                .setTop(20)
                .setWidth(410)
                .setBorder(true)
                .setCaption("Data Page 2")
                .setHAlign("left")
                .setVAlign("middle")
            , 'b');

            host.tabs.append((new linb.UI.Label)
                .host(host,"label27")
                .setLeft(20)
                .setTop(50)
                .setWidth(410)
                .setCaption(
                    "The text above was loaded from a" +
                    "plain text file on the server."
                )
                .setHAlign("left")
            , 'b');

            host.buttonviews1.append((new linb.UI.Group)
                .host(host,"groupShare")
                .setLeft(20)
                .setTop(120)
                .setWidth(400)
                .setHeight(250)
                .setCaption("Text Entry Group")
                .setToggle(false)
            , '6');

            host.groupShare.append((new linb.UI.TextEditor)
                .host(host,"texteditorShare")
                .setLeft("20")
                .setTop("10")
                .setWidth(360)
                .setHeight(170)
                .setVisibility("visible")
                .setBorder(true)
            );

            host.groupShare.append((new linb.UI.Button)
                .host(host,"buttonShareSubmitText")
                .setLeft(260)
                .setTop(190)
                .setVisibility("visible")
                .setCaption("Submit")
            );

            host.buttonviews1.append((new linb.UI.Div)
                .host(host,"divText1")
                .setLeft(40)
                .setTop(89)
                .setWidth(390)
                .setHeight(160)
                .setHtml(
                    "Here's some info about this app:  " +
                    "<br><br>1) Item 1 <br>2) Item 2 <br>3) Item 3"
                )
            , '2');

            host.buttonviews1.append((new linb.UI.Div)
                .host(host,"divText2")
                .setLeft("20")
                .setTop(10)
                .setWidth(310)
                .setHeight(60)
                .setHtml("<font size=20>Some Text</font>")
            , '2');

            host.buttonviews1.append((new linb.UI.Button)
                .host(host,"buttonLoadDatabinder")
                .setLeft(350)
                .setTop(370)
                .setCaption("Load")
                .onClick("_buttonloaddatabinder_onclick")
            , '1');

            host.buttonviews1.append((new linb.UI.TimePicker)
                .host(host,"timepickerWriteYourOwn")
                .setDataBinder("databinder2")
                .setDataField("requesttime")
                .setLeft(230)
                .setTop(170)
                .setWidth(220)
                .setCloseBtn(false)
            , '4');

            host.buttonviews1.append((new linb.UI.Div)
                .host(host,"div24")
                .setLeft("20")
                .setTop(20)
                .setWidth(430)
                .setHeight(20)
                .setHtml("Submit text, date, and time:")
            , '4');

            host.buttonviews1.append((new linb.UI.TextEditor)
                .host(host,"texteditorMakeaRequest")
                .setDataBinder("databinder2")
                .setDataField("requesttext")
                .setLeft(20)
                .setTop(50)
                .setWidth(430)
                .setHeight(100)
                .setBorder(true)
            , '4');

            host.buttonviews1.append((new linb.UI.Button)
                .host(host,"buttonWriteYourOwn")
                .setLeft(320)
                .setTop(340)
                .setCaption("Submit")
                .onClick("_buttonwriteyourown_onclick")
            , '4');

            host.buttonviews1.append((new linb.UI.Group)
                .host(host,"groupShareText")
                .setLeft(20)
                .setTop(20)
                .setWidth(400)
                .setHeight(70)
                .setCaption("Button Group")
                .setToggleBtn(false)
            , '6');

            host.groupShareText.append((new linb.UI.Button)
                .host(host,"buttonShareUploadText")
                .setLeft(20)
                .setTop(10)
                .setWidth(170)
                .setCaption("Open Text Entry Group")
                .onClick("_buttonshareuploadtext_onclick")
            );

            host.groupShareText.append((new linb.UI.Button)
                .host(host,"buttonShareReadTexts")
                .setLeft(200)
                .setTop(10)
                .setWidth(180)
                .setCaption("Close Text Entry Group")
                .onClick("_buttonsharereadtexts_onclick")
            );

            host.buttonviews1.append((new linb.UI.Button)
                .host(host,"buttonSubmitDatabinder")
                .setLeft(350)
                .setTop(340)
                .setTabindex("9")
                .setCaption("Save")
                .onClick("_buttonSubmitDatabinder_onclick")
            , '1');

            return children;
        }, 
        iniExComs:function(com, hreadid){
        }, 
        _buttonshareuploadtext_onclick:function (profile,e,src,value){
            this.groupShare.setToggle(true); ;
        }, 
        _onready:function (com,threadid){
            this.buttonviews1.setValue('1',true);
        }, 
        _buttonSubmitDatabinder_onclick:function (profile,e,src,value){
            var data=this.databinder1.getValue();
            if(!data)
                alert('Ensure all the fields are valid first!');
            else
                var cookie1 = linb.Cookies;
                cookie1.set('profile',_.serialize(data));
                linb.Ajax(
                    "http://localhost/cgi-bin/generic-profile.cgi",
                    (
                        "f=saveprofile&user=" + 
                        this.inputUsername.getUIValue() + "&pass=" +
                        this.inputPassword.getUIValue() + "&d=" + 
                        cookie1.get('profile')
                    ),
                    function(s){
                        alert(s);
                    }
                ).start();
         }, 
        _onrender:function (com,threadid){
            self=this;
            var cookie1 = linb.Cookies;
            this.databinder1.resetValue(
                _.unserialize(cookie1.get('profile'))
            );
            linb.Ajax(
                "http://localhost/text.txt",
                "",
                function(s){
                    self.labelGetFromServer.setCaption(s);
                }
            ).start();
            linb.Ajax(
                "http://localhost/checkbox.txt",
                "",
                function(s){
                    self.checkbox1.setValue(s);
                }
            ).start();
        }, 
        _buttonwriteyourown_onclick:function (profile,e,src,value){
            var data=this.databinder2.getValue();
            if(!data)
                alert('Ensure all the fields are valid first!');
            else
                linb.Ajax(
                    "http://localhost/cgi-bin/generic-form.cgi",
                    (
                        "f=submitrequest&user=" + 
                        this.inputUsername.getUIValue() + "&d=" + 
                        _.serialize(data)
                    ),
                    function(s){
                        alert(s);
                    }
                ).start();
        }, 
        _buttonsharereadtexts_onclick:function (profile,e,src,value){
            this.groupShare.setToggle(false); ;
        }, 
        _buttonloaddatabinder_onclick:function (profile,e,src,value){
            self=this
            linb.Ajax(
                "http://localhost/cgi-bin/generic-profile.cgi",
                (
                    "f=loadprofile&user=" + 
                    this.inputUsername.getUIValue() + 
                    "&pass=" + this.inputPassword.getUIValue()
                ),
                function(s){
                    alert(s);
                    self.databinder1.resetValue(_.unserialize(s));
                }
            ).start();
        }
    }
});

Вот файл Rebol generic-profile.cgi:

#!/usr/bin/rebol.exe -cs
REBOL []
print "content-type: text/html^/"
data: decode-cgi raw: read-cgi
save %log.txt raw

make-dir %./profiles/
if data/2 = "loadprofile" [
    either error? try [
        sv: read rejoin [%./profiles/ data/4 ".txt"]
        parse sv [thru {"password":} copy pass to {,}]
        if not ((mold data/6) = pass) [
            prin "Incorrect username/password"
            quit
        ]
    ][prin "That user profile does not exist"] [prin sv]
    quit
]
if data/2 = "saveprofile"[
    if exists? existing-file: rejoin [%./profiles/ data/4 ".txt"] [
        sv: read existing-file
        parse sv [thru {"password":} copy pass to {,}]
        if not ((mold data/6) = pass) [
            prin "Incorrect username/password"
            quit
        ]
    ]
    write rejoin [%./profiles/ data/4 ".txt"] data/8
    prin "Your profile info has been saved in local cookies"
    prin ", and in .../cgi-bin/profiles/"
]
quit

Rebol generic-form.cgi скрипт:

#!/usr/bin/rebol.exe -cs
REBOL []
print "content-type: text/html^/"
data: decode-cgi raw: read-cgi
save %log.txt raw

if data/2 = "readrequest" [
    either error? try [
        sv: read %request.txt
    ][prin "Error Reading!"] [prin sv]
    quit
]
if data/2 = "submitrequest"[
    write/append %request.txt join "^/^/" mold data/4
    write/append %request.txt join "^/^/" data/6
    prin "Your form data has been saved in "
    prin ".../cgi-bin/request.txt on the server!"
]
quit

Содержимое файла .../www/text.txt:

This text was loaded from .../www/text.txt

И содержимое файла .../www/checkbox.txt:

true

Код в этом примере должен быть повторно использован во многих типах приложений.

20. Подключение к автономным серверным приложениям Rebol
В руководстве по адресу http://re-bol.com/rebol-multi-client-databases.html объясняется, как полностью создавать многопользовательские
сетевые приложения на Rebol. В таких приложениях клиентские и серверные приложения Rebol подключаются напрямую через сеть. Не
требуется сторонний веб-сервер (т.е. не используется стек Apache, например Uniform Server), не требуется шаблон CGI, и даже модель
данных приложения создаётся полностью с использованием чистого кода Rebol (собственные структуры данных и последовательные
функции, в отличие от к СУБД стороннего производителя) для выполнения операций по манипулированию данными, постоянного хранения
и т. д. Производительность такого сервера можно настроить так, чтобы он соответствовал задачам обычных ситуаций производственного
трафика. Мы можем расширить идею автономного сервера Rebol для использования в сочетании с интерфейсными пользовательскими
интерфейсами jsLinb.

Следующий код был взят непосредственно из приведенного выше руководства. Он распечатывает форму в браузере пользователя и
обрабатывает данные, отправленные обратно формой (этот сценарий выполняет некоторый синтаксический анализ и декодирование, а
затем печатает результат отправленного объекта):

REBOL [title: "HTML Form Server"]
l: read join dns:// read dns://
print join "Waiting on:  " l
port: open/lines tcp://:80
browse join l "?"
forever [
  connect: first port
  if error? try [
    z: decode-cgi replace next find first connect "?" " HTTP/1.1" ""
    prin rejoin ["Received: " mold z newline]
    my-form: rejoin [
      {HTTP/1.0 200 OK^/Content-type: text/html^/^/
      <HTML><BODY><FORM ACTION="} l {">Server:  } l {<br><br>
          Name:<br><INPUT TYPE="TEXT" NAME="name" SIZE="35"><br>
          Address:<br><INPUT TYPE="TEXT" NAME="addr" SIZE="35"><br>
          Phone:<br><INPUT TYPE="TEXT" NAME="phone" SIZE="35"><br>
          <br><input type="checkbox" name="checks" value="i1">Item 1
          <input type="checkbox" name="checks" value="i2">Item 2
          <input type="radio" name="radios" value="yes">Yes
          <input type="radio" name="radios" value="no">No<br><br>
          <INPUT TYPE="SUBMIT" NAME="Submit" VALUE="Submit">
      </FORM></BODY></HTML>}
    ]
    write-io connect my-form (length? my-form)
    ] [print "(empty submission)"]
    close connect
]

Для наших целей здесь нам не нужно печатать пользователю HTML-форму, потому что вместо этого мы используем jsLinb для отправки
данных. Итак, мы немного скорректируем приведённый выше код, чтобы просто обработать данные в формате Json, отправленные
приложением jsLinb. Запустите этот код непосредственно в консоли Rebol на вашем компьютере (обратите внимание, что этот сервер
работает на порту 55555, поэтому он не мешает порту 80 Uniform Server):

REBOL [title: "jsLinb Server"]
l: read join dns:// read dns://
print rejoin ["Waiting on:  " l ":55555"]
port: open/lines tcp://:55555
forever [
  connect: first port
  if error? try [
    z: decode-cgi replace next find first connect "?" " HTTP/1.1" ""
    prin rejoin ["Received: " mold z newline]
    r: rejoin [
      ; {HTTP/1.0 200 OK^/}
      {content-type: text/html^/^/}
      "{" {"data" : "Saved!"} "}"
    ] 
    write-io connect r (length? r)
  ] []    ;[print "(empty submission)"] 
  close connect
]

После запуска указанного выше сервера вставьте следующий код jsLinb во вкладку кода Sigma IDE. Обратите внимание, что этот макет
собирает некоторые данные от пользователя через 2 виджета ввода, к каждому из которых прикреплён модуль данных myformdata. При
нажатии кнопки данные формы сериализуются в строку Json с помощью метода myformdata.getValue(), а затем эта строка отправляется на
сервер с помощью запроса linb.Ajax (вы видели эту процедуру несколько раз сейчас же):

Class('App', 'linb.Com',{
    Instance:{
        base:[], 
        required:[
            "linb.DataBinder", "linb.UI.Input", "linb.UI.Button"
        ],
        events:{}, 
        iniComponents:function(){
            var host=this, children=[], 
            append=function(child){children.push(child.get(0))};

            append((new linb.DataBinder)
                .host(host,"myformdata")
                .setName("myformdata")
            );

            append((new linb.UI.Input)
                .host(host,"input1")
                .setDataBinder("myformdata")
                .setDataField("field1")
                .setLeft(21)
                .setTop(20)
            );

            append((new linb.UI.Input)
                .host(host,"input2")
                .setDataBinder("myformdata")
                .setDataField("field2")
                .setLeft(21)
                .setTop(51)
            );

            append((new linb.UI.Button)
                .host(host,"button1")
                .setLeft(21)
                .setTop(80)
                .setCaption("Send Form Values")
                .onClick("_button1_onclick")
            );

            return children;
        }, 
        _button1_onclick:function (profile, e, value) {
            var data=this.myformdata.getValue();
            if(!data)
                alert('Ensure all the fields are valid first!');
            else
                linb.Ajax( 
                    "http://localhost:55555", 
                    ("data=" + _.serialize(data)),
                    function(s){
                        alert(s);    
                    } 
                ).start();
        }, 
    }
});

Запустите приведённый выше код jsLinb, чтобы увидеть, как он взаимодействует с сервером, написанным на чистом коде Rebol.

Встроенные функции сетевого ввода-вывода Rebol упрощают отправку данных туда и обратно с помощью приложений jsLinb.

21. CrossUI

Следует отметить, что библиотека jsLinb и Sigma IDE являются предшественниками более свежего продукта под названием CrossUI.
Большинство функций библиотеки jsLinb и Sigma IDE работают точно так же в наборе инструментов CrossUI. Sigma Toolkit, рассмотренный в
этом руководстве, на самом деле достаточно зрелый и содержит многое из того, что делает CrossUI привлекательным. Cross UI предлагает
ряд новых виджетов и функций, включая виджеты для рисования и функции анимации, а также улучшенные версии многих виджетов jsLinb.
Менеджер проекта CrossUI также более зрелый, чем тот, который поставляется с Sigma IDE. Он имеет прямую интеграцию с Phonegap Build,
так что созданные вами графические интерфейсы могут быть автоматически преобразованы в мобильные приложения, которые могут быть
отправлены в магазины приложений практически для любой современной платформы. Менеджер проекта также может создавать
настольные приложения для Windows, Mac и Linux (32- и 64-битные версии каждой ОС), используя Node-Webkit, и он делает
кроссплатформенную упаковку из любой настольной ОС в любую другую (т.е. вы можете создавать приложения для Mac и Linux из Windows,
приложения для Windows на Mac и т. д.)

Функция "прототипирования" в новейших версиях CrossUI - это полное решение для разработки без кода, которое позволяет пользователям
создавать мощную логику приложения без написания ни одной строчки кода jsLinb. Он выходит далеко за рамки настроек свойств/событий
визуального компоновщика Sigma и полностью инкапсулирует все функции jsLinb API, а также создание переменных, создание условных
выражений и другие фундаментальные структуры кода, и всё это управляется щелчком по спискам выбора в интерфейс мастера, который
автоматически создаёт любой требуемый код приложения. Это поистине уникальная и глубокая функция, которая весьма практична для
таких пользователей, как графические дизайнеры, которые работают над дизайном пользовательского интерфейса, но не заинтересованы в
глубоком погружении в код.

Новые возможности CrossUI имеют свою цену. Хотя библиотека "xui" (новая версия jsLinb, входящая в состав инструментария CrossUI)
имеет лицензию LGPL, IDE имеет коммерческую лицензию. Его необходимо приобрести, если вы используете его для создания
коммерческих приложений (это НЕ относится к Sigma IDE).

Следует отметить, что инструменты CrossUI также поставляются в виде единого установочного пакета для Windows, Mac или Linux. Вам не
нужно устанавливать какой-либо отдельный веб-сервер, например Uniform Server. Это может быть как полезным, так и вредным. Одним из
больших преимуществ Sigma IDE является то, что её можно запускать из любого места, в любой операционной системе, используя любой
веб-сервер с PHP (доступный на локальном компьютере, в локальной интрасети или в Интернете). Это означает, что его можно разместить
практически в любом месте, а IDE может работать практически на любом настольном компьютере или мобильном устройстве с веб-
браузером. Это одна из самых убийственных функций инструментария. Он полностью переносится между любым местом и любым
устройством и работает одинаково везде, от машин с устаревшими браузерами до новейших мобильных устройств. В этом отношении нигде
нет ничего похожего на Sigma IDE (и это совершенно бесплатно - лучше не найти).

Если вам нужна коммерческая поддержка используемого набора инструментов, обратите внимание на CrossUI. Вы сами по себе, если
решите использовать Sigma IDE. Предположительно, будущие обновления и поддержка будут производиться только для линейки продуктов
CrossUI.

21.1 Мощное дополнение к набору инструментов Rebol

Комбинация jsLinb/Sigma IDE и серверного кода Rebol образует очень производительный и мощный, современный и полностью
переносимый инструментарий разработки для самого широкого спектра современных и устаревших операционных систем. Приложения
JsLinb UI могут подключаться к CGI-коду Rebol, работающему даже на самых дешёвых учётных записях общего хостинга Apache, или к
сетевым приложениям с чистым кодом Rebol, работающим на вашем собственном выделенном сервере в вашей собственной сети или в
Интернете. Это позволяет создавать как серверные приложения, так и внешние интерфейсы практически в любом месте, на любых типах
доступных операционных систем, а также запускать их где угодно. Его легко освоить, он действительно продуктивен и бесплатен для
использования в коммерческих целях. Это отличное дополнение к набору инструментов Rebol - определённо стоит потраченного времени,
необходимого для изучения того, как им пользоваться.

22. НАСТОЯЩИЕ МИРОВЫЕ ПРИМЕРЫ - Обучение мыслить кодом
К этому моменту вы увидели наиболее важные части синтаксиса языка REBOL, но, вероятно, все ещё говорите себе: "Это здорово ... но как
мне написать полную программу, которая выполняет ______". Чтобы материализовать любое работающее программное обеспечение на
основе воображаемого проекта, очевидно, важно знать, какие языковые конструкции доступны для построения частей программы, но
"мышление в коде" - это не менее важно организовать эти части в более крупные структуры, зная, с чего начать, и возможность разбить
процесс на управляемую, повторяемую рутину. Этот раздел предназначен для того, чтобы дать общее представление о том, как
преобразовать концепции человеческого дизайна в код REBOL и как организовать рабочий процесс, чтобы подойти к любой уникальной
ситуации. Представлен ряд тематических исследований, чтобы понять, насколько удовлетворены конкретные реальные жизненные
ситуации.

22 20 Обобщённый подход с использованием контуров и псевдокода

Программное обеспечение практически никогда не оживает в какой-либо изначально доработанной форме. Обычно он претерпевает
множество изменений и часто развивается в неожиданных направлениях. Не существует идеального процесса для создания окончательного
дизайна с нуля, но определённые подходы обычно оказываются полезными. Наличие плана атаки - это то, что заставляет вас начать писать
строку 1 вашего кода, и это то, что в конечном итоге доставляет рабочую часть программного обеспечения на компьютеры ваших
пользователей. Вот обобщённый распорядок, который следует учитывать:

1. Начните с детального определения того, что должно делать приложение, в человеческих терминах. Вы ничего не добьётесь в
процессе проектирования, пока не сможете описать какую-либо форму воображаемой окончательной программы. Запишите своё
объяснение и максимально подробно изложите детали воображаемой программы. Включите как можно больше деталей: как должна
выглядеть программа, как пользователь будет с ней взаимодействовать, какие данные она будет принимать, обрабатывать и
возвращать и т.д.

2. Составьте список общего кода и структур данных, относящихся к каждой из "описанных человеком" программных целей выше.
Оцените все общие шаблоны кода, которые относятся к работе каждого воображаемого программного компонента. Подумайте о том,
как пользователь будет получать данные в программу и из неё. Будет ли пользователь работать с окном графического интерфейса
рабочего стола, веб-формами, которые подключаются к сценарию CGI, или напрямую через командную строку в консоли
интерпретатора?

3. Подумайте, как данные, используемые в программе, могут быть представлены в коде, организованы и ими можно управлять. Какие
типы данных будут задействованы (типы текста, такие как строки, значения времени или URL-адреса, двоичные типы, такие как
изображения и звуки, и т.д.). Может ли программный код потенциально использовать переменные, структуры и функции блоков/серий
или структуры объектов? Будут ли данные храниться в локальных файлах, в удалённой базе данных или просто во временной
памяти? Подумайте, как программа будет переходить от одной операции к другой. Как нужно будет сортировать, группировать и
связывать фрагменты данных друг с другом, какие типы условных операций и операций цикла необходимо выполнять, какие типы
повторяющихся функций необходимо изолировать и кодифицировать? Подумайте обо всем, что должно произойти в воображаемом
программном обеспечении, и начните думать: "Вот как я мог бы потенциально реализовать это в коде ...".

4. Начните писать набросок кода. Часто проще всего сделать это, обрисовав в общих чертах пользовательский интерфейс, но блок-
схема операций также может оказаться полезной. Идея здесь в том, чтобы начать писать контейнер обобщённого кода для вашей
рабочей программы. На этом этапе схему можно заполнить простым КОДОМ ПСЕВДО на естественном языке, который описывает, как
может быть организован реальный код. Особенно полезно начинать с схемы пользовательского интерфейса, поскольку она
обеспечивает отправную точку для написания больших структур кода и заставляет вас решать, как программа будет обрабатывать
ввод, манипулирование и вывод данных. Простые структуры, такие как "вид макета [кнопка [которая делает это при нажатии ...]]",
"блок: [с метками и субблоками, организованными следующим образом ...]", функция: (которая проходит через этот блок и сохраняет
эти элементы в другую переменную ...) "можно дополнить позже полным кодом.

5. Наконец, перейдите к замене псевдокода реальным рабочим кодом. Это не так сложно, как только вы выполните предыдущие шаги.
На этом этапе очень полезен языковой словарь / руководство с функциями перекрёстных ссылок. И как только вы по-настоящему
ознакомитесь со всеми доступными конструкциями в языке, все, что вам, вероятно, понадобится, - это периодические напоминания о
синтаксисе из встроенной справки REBOL. В конце концов, вы пройдёте через другие этапы проектирования гораздо более
интуитивно и очень быстро перейдёте на этот этап или пройдёте его через него.

6. В качестве последнего шага отлаживайте рабочий код и добавляйте/изменяйте функциональные возможности по мере тестирования
и использования программы.

Основной план атаки состоит в том, чтобы всегда объяснять себе, что предполагаемая программа должна делать в человеческих терминах,
а затем продумывать, как все необходимые структуры кода должны быть организованы для достижения этой цели. По мере того, как
воображаемая программа обретает форму, организуйте свой рабочий процесс, используя подход сверху вниз: воображаемая концепция ->
общий план -> описание псевдокода / мыслительный процесс -> рабочий код -> готовый код.

Большая часть кода, который вы пишете, будет переходить от одного пользовательского ввода, определения данных или внутренней
функции к другому. Начните составлять карту всего, что должно "произойти" в программе, и информации, которой нужно манипулировать на
этом пути, чтобы это произошло, от начала до конца. Процесс написания схемы может быть облегчён, если подумать о том, как должна
начинаться программа и что нужно сделать до того, как пользователь начнёт взаимодействовать с приложением. Подумайте о любых
данных или действиях, которые необходимо определить до запуска программы. Затем подумайте, что должно произойти, чтобы
приспособиться к каждому возможному взаимодействию, которое может выбрать пользователь. В некоторых случаях, например, все
возможные действия могут происходить в результате того, что пользователь щёлкает различные виджеты графического интерфейса. Это
должно вызвать мысль об определённых битах структуры кода графического интерфейса пользователя, и вы можете начать писать схему
для разработки интерфейса графического интерфейса. Если вы представите онлайн-приложение CGI, пользователь, скорее всего, будет
работать с формами на веб-странице. Вы можете приступить к разработке HTML-форм, что неизбежно приведёт к указанию переменных,
которые передаются в приложение CGI. Если ваша программа будет работать как простое приложение командной строки, пользователь
может отвечать на текстовые вопросы. Опять же, вам следует вспомнить некоторый код из примеров приложений в этом руководстве, и вы
можете начать формировать структуру кодирования, которая обеспечивает общий пользовательский интерфейс и рабочий процесс.

Иногда проще начать продумывать процесс разработки, используя консольные взаимодействия. Как правило, проще разработать
приложение CGI, если у вас есть рабочие консольные версии различных частей программы. Каким бы ни был ваш задуманный интерфейс,
подумайте обо всех вариантах, которые пользователь может сделать в любой момент времени, и предоставьте компонент
пользовательского интерфейса, позволяющий сделать этот выбор. Затем подумайте обо всех операциях, которые компьютер должен
выполнять, чтобы реагировать на каждый выбор пользователя, и опишите, что должно произойти в коде.

Работая над каждой строчкой кода, используйте псевдокод на естественном языке, чтобы упорядочить свои мысли. Например, если вы
представляете себе кнопку в интерфейсе GUI, выполняющую что-то для вашего пользователя, вам не нужно сразу писать код REBOL,
который запускается кнопкой. Сначала просто напишите описание того, что вы хотите, чтобы кнопка делала. То же самое верно для
функций и других фрагментов кода. По мере того, как вы конкретизируете свой план, опишите элементы языка и код, которые вы задумали
для выполнения различных действий или для представления различных структур данных. Смысл написания псевдокода - чётко
сосредоточиться на общем дизайне программы на каждом этапе процесса разработки. Это поможет вам не потеряться в мельчайших
деталях синтаксиса реального кода. Каждый раз, когда вы занимаетесь написанием каждой строчки кода, легко упустить из виду общую
картину.

Преобразуя мысли псевдокода в синтаксис языка, помните, что большинство действий в программе происходит в результате условных
оценок (если это происходит, сделайте это ...), циклов или линейного потока от одного действия к другому. Если вы собираетесь выполнять
определённые действия несколько раз или циклически просматривать списки данных, вам, вероятно, придётся пройти через несколько
циклов. Если вам нужно работать с изменяемыми данными, вам нужно будет определить некоторые переменные слова, и вам, вероятно,
потребуется передать их функциям для обработки данных. Сначала подумайте об этом в общих чертах. Создайте список необходимых
данных и функций и разместите их в таком порядке, чтобы структура программы выстраивалась и перетекала от одного определения,
условия, цикла, элемента графического интерфейса, действия и т.д. к следующему.

Ниже приводится ряд тематических исследований, в которых описывается, как я продуктивно подходил к различным задачам
программирования. В каждом примере прослеживается ход моих мыслей от организационного процесса до завершённого кода.

22.1 Случай: Расписание учителей

В моем бизнесе по урокам музыки учителя были знакомы с расписаниями, написанными от руки на бумаге, которые выглядели так:

Monday:

3      student1, 555-1234, parent's names, payment history, notes
3:30   student2, 555-1234, parent's names, payment history, notes
4      (gone 3-17)  student3, 555-1234, payment history, notes
4:30   student4, 555-1234, parent's names, payment history, notes
5      student5, 555-1234, parent's names, payment history, notes

Tuesday:

3      ----
3:30   ----
4      (john doe 3-18) ----
4:30   ----
5      student1, 555-1234, parent's names, payment history, notes
5:30   student2, 555-1234, parent's names, payment history, notes
6      student3, 555-1234, parent's names, payment history, notes
6:30   ----
7      student4, 555-1234, parent's names, payment history, notes
7:30   ----
8      student5, 555-1234, parent's names, payment history, notes
.
.
.

Чтобы вести свой бизнес, я хотел создать указанный выше формат расписания на веб-странице и поместить его в HTML-документ,
содержащий некоторую постоянную информацию, которую учителя не будут изменять. Я хотел, чтобы каждый учитель мог вносить
коррективы в своё расписание, не вмешиваясь в ftp или что-то ещё, связанное с веб-сайтом. Я просто хотел, чтобы они могли щёлкнуть
значок на рабочем столе, внести изменения в своё расписание и отобразить их на веб-странице. Я вообразил простое приложение, которое
будет делать эти вещи, и придумал этот базовый план того, как оно может работать:

1. Загрузите текстовый файл текущего расписания учителя.
2. На всякий случай сделайте резервную копию существующего расписания.
3. Отредактируйте расписание.
4. Загрузите изменённые данные расписания обратно на сайт.
5. Включите новый текст расписания в шаблон HTML, сохранив правильный формат строки.
6. Убедитесь, что изменения были внесены правильно и правильно отображаются на веб-странице.
7. Сделайте интерфейс учителя простым и интуитивно понятным, как если бы вы писали на листе бумаги.

Посмотрев на вышеприведённый план, я просто сделал каждый шаг самым прямым способом в коде REBOL:

; сначала установим некоторые начальные требуемые переменные:

url: http://website.com/teacher
ftp-url: ftp://user:pass@website.com/public_html/teacher

; ... и дадим учителю инструкции: 

alert {Edit your schedule, then click save and quit.
    The website will be automatically updated.}

; 1) скачиваем файл с текстом расписания:

write %schedule.txt read rejoin [url "/schedule.txt"]

; 2) создаём резервную копию с отметкой времени на веб-сервере:

write rejoin [ftp-url "/" now/date "_" now/time ".txt"] read %schedule.txt

; 3 и 7) редактируем текст:

editor %schedule.txt

; 4) сохраним отредактированный текст обратно на веб-сайт:

write rejoin [ftp-url "/schedule.txt"] read %schedule.txt

; 6) убедимся, что изменения отображаются правильно:

browse url

Чтобы выполнить шаг 5 схемы, я создал загружаемый исполняемый файл (файл ".exe") вышеуказанной программы (с помощью XpackerX) и
загрузил его на веб-сайт. В папке http://website.com/teacher на веб-сайте я создал сценарий index.cgi, содержащий следующий код:

#!/home/path/public_html/rebol/rebol -cs
REBOL []
print "content-type: text/html^/"

print {<a href="./scheduler.exe" target=_blank>Download Scheduler</a><br>}
print rejoin ["<pre>" read %schedule.txt "</pre>"]

Первая строка HTML создаёт ссылку для загрузки, чтобы учитель мог загрузить и запустить свою программу-планировщик в любом
удалённом месте. Вторая строка включает предварительно отформатированный текст расписания на веб-странице. Я могу разместить на
этой странице любой другой HTML-код, который я хочу, чтобы учитель никогда не касался его (их контактная информация, стоимость
уроков, информация о датах каникул, типы студентов, которых они хотят преподавать, и т.д.).

То, что могло оказаться очень долгой и сложной задачей по программированию базы данных, было выполнено за считанные минуты и
использовалось в бизнесе каждый день в течение многих месяцев. Формат свободной формы, доступный с помощью простого текстового
файла, давал возможность включать различные примечания, изменения и информацию, которые в противном случае было бы неудобно
включать или трудно выделить в приложении для планирования типа базы данных. В этом случае написание схемы псевдокода дало
немедленное решение, и оказалось, что это лучший способ удовлетворить наши потребности. Позже вы увидите, как я воплотил эту
основную идею в гораздо более сложное приложение, в котором работает более 25 инструкторов.

22.2 Случай: простая программа CGI для галереи изображений

Создавая веб-сайт для своего бизнеса по урокам музыки, я хотел регулярно добавлять фотографии студентов, выступающих на различных
мероприятиях. Сначала я просто загрузил фотографии по отдельности и добавил ссылку на папку, в которой они были. По мере роста
коллекции я хотел, чтобы пользователям было легче просматривать изображения без необходимости нажимать на каждое отдельное имя
файла. Итак, я собрал простую флеш-презентацию, в которой изображения показывались одно за другим. Но обновление этой презентации
потребовало слишком большого обслуживания. Я хотел просто загружать фотографии и отображать их в удобном формате на одной веб-
странице без какого-либо обслуживания. Этот тип небольшого CGI-приложения идеально подходил для REBOL. Написание заняло всего
несколько минут, и теперь им пользуются каждый день.

Вот схема и псевдокод для этой программы, над которыми я работал в своей голове:

1. Начинаем с создания простого сценария командной строки на моем домашнем компьютере, который читает список каталогов и
использует цикл foreach для просмотра файлов и выполнения необходимых действий.

2. В цикле foreach проверим указанные типы изображений (расширения в каждом имени файла) и работайте только с этими файлами.
Добавить счётчик для отображения общего количества изображений. Для этого используем переменную-счётчик и увеличивайте её
каждый раз в цикле.

3. В цикле foreach оберните каждое изображение в списке в теги HTML, необходимые для отображения их на веб-странице. Добавьте
необходимые заголовки для создания сценария CGI, который запускается на веб-сайте. Сценарий должен распечатать HTML-код в
браузере посетителя, чтобы он увидел веб-страницу, содержащую все изображения.

Вот код для шага 1:

REBOL []

folder: read %.
foreach file folder [
    print file 
    ; это просто фиктивное действие, чтобы убедиться, что цикл 
    ; работает правильно
]
halt

На шаге 2 я добавил переменную счётчика и проверил указанные типы изображений с помощью условного выражения "if any" (если любой)

REBOL []

folder: read %.
count: 0
foreach file folder [
    if any [
        find file ".jpg" 
        find file ".gif" 
        find file ".png" 
        find file ".bmp"
    ] [
        print file
        count: count + 1
    ]
]
print rejoin [newline "Total Images: " count]
halt

Я немного сократил этот сценарий, используя альтернативную версию, основанную на вложенных циклах foreach. Альтернативный код
упрощает расширение списка потенциальных типов изображений в будущем:

REBOL []

folder: read %.
count: 0
foreach file folder [
    foreach ext [".jpg" ".gif" ".png" ".bmp"] [
        if find file ext [
            print file
            count: count + 1
        ]
    ]
]
print rejoin [newline "Total Images: " count]
halt

Для последнего шага я позаимствовал строку из более раннего примера "Создателя диаграмм гитарных аккордов". Он создаёт HTML-код,
необходимый для отображения каждого изображения на веб-странице. Я заменил фиктивную функцию печати выше на этот код:

print rejoin [{<img src="} file {">}]

Наконец, я добавил типичные заголовки CGI и код форматирования страницы, необходимые для правильной работы сценариев REBOL CGI
(похожие шаблоны см. В предыдущих примерах CGI в этом руководстве):

#! /home/path/public_html/rebol/rebol -cs
REBOL [title: "Photo Viewer"]
print "content-type: text/html^/"
print [<HTML><HEAD><TITLE>"Jam Session Photos"</TITLE></HEAD><BODY>]
print read %pageheader.html

folder: read %.
count: 0
foreach file folder [
    foreach ext [".jpg" ".gif" ".png" ".bmp"] [
        if find file ext [
            print [<BR> <CENTER>]
            print rejoin [{<img src="} file {">}]
            print [</CENTER>]
            count: count + 1
        ]
    ]
]
print [<BR>]
print rejoin ["Total Images: " count]
print read %pagefooter.html

Я загрузил этот сценарий в папку с изображениями на нашем веб-сервере и обновил ссылку на фотографии на нашем веб-сайте. Теперь мы
просто загружаем новые изображения прямо на сервер, и когда посетители веб-сайта щёлкают ссылку "Фотографии" на нашем сайте, они
мгновенно видят динамически созданную веб-страницу, полную всех изображений, содержащихся в данный момент в этой папке.

22.3 Случай: Калькулятор дней между двумя датами

В моем бизнесе учителям часто нужно подсчитывать количество дней между любыми двумя датами. Я могу легко сделать это с помощью
интерпретатора REBOL - просто вычтите одну дату из другой. Для несчастных душ, которые не знают REBOL, я хотел создать небольшое
приложение с графическим интерфейсом, которое быстро вычисляло бы вычисления с помощью простого наведения и щелчка.

Это приложение создавалось поэтапно. Я начал с этой очень простой идеи псевдокода для сценария:

1. Использовать функцию "request-date", чтобы получить дату начала от пользователя. Назначьте ответ переменной.
2. Снова запустить функцию request-date, чтобы получить дату окончания от пользователя. Назначьте этот ответ другой переменной.
3. Вычтите переменную даты окончания из переменной даты начала. Присвойте результат третьей переменной.
4. Оповестите пользователя о результате.

Все очень просто. Вот рабочий код:

sd: request-date   ; запрашиваем начальную дату
ed: request-date   ; запрашиваем конечную дату
db: ed - sd        ; вычисляем разность
alert rejoin ["Days between " sd " and " ed ": " db]  ; display the result

Это было слишком просто. Поэтому я решил создать немного больше графического интерфейса. Вот мыслительный процесс псевдокода,
через который я прошёл:

1. Создайте окно "view layout" и запустите каждую из функций даты запроса (дата начала и дата окончания) отдельной кнопкой.
2. Выполните расчёт дней между периодами после выбора конечной даты и отобразите результат в текстовом поле. Чтобы это

произошло, числовой результат между днями должен быть преобразован в текстовую строку (поскольку поля могут отображать только
значения текстовой строки). Не забудьте обновить отображаемые результаты с помощью функции "show" (показать).

Вот код:

REBOL [title: "Days Between"]

view layout [
    btn "Select Start Date" [sd: request-date]
    btn "Select End Date" [
        ed: request-date
        db/text: to-string (ed - sd)
        show db
    ]
    h1 "Days Between:"
    db: field
]

Это работает, но я бы хотел, чтобы пользователь мог видеть выбранные даты в текстовых полях. Вот мой мыслительный процесс
псевдокода для добавления этой функции:

1. Я добавлю ещё два текстовых поля в макет графического интерфейса.
2. Всякий раз, когда пользователь выбирает новую дату начала/окончания, я обновляю соответствующее текстовое поле для

отображения выбранной даты. Для того, чтобы это работало правильно, мне снова нужно использовать функцию "to-string" для
преобразования выбранной даты в текстовое значение.

Вот код, который я придумал, чтобы внести эти изменения:

REBOL [title: "Days Between"]

view layout [

    btn "Select Start Date" [
        sd: request-date

        ; Обновляем текстовое поле даты начала

        sdt/text: to-string sd
        show sdt

    ]

    ; Вот поле для отображения выбранной даты начала:
    sdt: field

    btn "Select End Date" [

        ed: request-date

        ; Обновляем текстовое поле даты окончания

        edt/text: to-string ed
        show edt

        db/text: to-string (ed - sd)
        show db

    ]

    ; Вот поле для отображения выбранной даты окончания:
    edt: field

    h1 "Days Between:"
    db: field
]

В нынешнем виде программа выйдет из строя, если я выберу дату окончания перед установкой даты начала (поскольку расчёт дней между
ними пытается выполняться без какого-либо значения, установленного для переменной даты начала). Чтобы исправить это, вот мысленный
процесс псевдокода, через который я прошёл:

1. Я начну программу, установив для переменных "st" и "ed" (start-date и end-date) начальное значение сегодняшней даты ("now/date").
2. Я покажу начальную дату начала и дату окончания в текстовых полях графического интерфейса. Для того, чтобы это работало

правильно, мне снова нужно использовать функцию "to-string" для преобразования даты в текстовое значение.

Вот как выглядит программа, когда я вношу эти изменения:

REBOL [title: "Days Between"]

; установим значения для начальной и конечной даты:
sd: ed: now/date

view layout [
    btn "Select Start Date" [
        sd: request-date
        sdt/text: to-string sd
        show sdt
    ]

    ; покажем начальную дату в этом поле:
    sdt: field to-string sd

    btn "Select End Date" [
        ed: request-date
        edt/text: to-string ed
        show edt
        db/text: to-string (ed - sd)
        show db
    ]

    ; покажем конечную дату в этом поле:
    edt: field to-string ed

    h1 "Days Between:"
    db: field
]

Отлично, это работает, но расчёт дней между ними по-прежнему выполняется только тогда, когда я меняю дату окончания. Я добавлю код
расчёта дней между кнопкой "Выбрать дату начала":

REBOL [title: "Days Between"]

sd: ed: now/date
view layout [
    btn "Select Start Date" [
        sd: request-date
        sdt/text: to-string sd
        show sdt

        ; Выполним расчёт дней между интервалами и обновим отображение:

        db/text: to-string (ed - sd)
        show db

    ]
    sdt: field to-string sd
    btn "Select End Date" [
        ed: request-date
        edt/text: to-string ed
        show edt
        db/text: to-string (ed - sd)
        show db
    ]
    edt: field to-string ed
    h1 "Days Between:"
    db: field
]

Немного поиграв с программой, я понял, что было бы здорово, если бы пользователь мог вручную вводить/редактировать выбранные даты.
Вот мой мыслительный процесс:

1. Я буду проводить расчёт дней между ними всякий раз, когда пользователь вносит изменения в текстовое поле.
2. Мне нужно прекратить использовать переменные "sd" и "ed" для выполнения вычислений и вместо этого использовать текст,

содержащийся в полях графического интерфейса, чтобы быть уверенным, что я работаю с любыми потенциально редактируемыми
текстовыми значениями.

3. Опять же, мне нужно обратить внимание на преобразование дат между типами данных text и date. Данные, отображаемые в
текстовых полях графического интерфейса пользователя, необходимо преобразовать в текстовую строку с помощью функции "to-text",
а данные, используемые для вычисления промежуточных дней, должны быть преобразованы в значение даты с использованием "to-
date" функция. REBOL автоматически умеет вычитать и складывать даты, но не знает, как выполнять эти типы вычислений с
текстовыми строками. Просто используйте функцию "to-date" для выполнения соответствующих вычислений, и она работает как по
волшебству.

REBOL [title: "Days Between"]

sd: ed: now/date
view layout [
    btn "Select Start Date" [
        sd: request-date 
        sdt/text: to-string sd
        show sdt

        ; Выполните расчёт дней между днями, используя значение, 
        ; содержащееся в текстовом поле конечной даты (сначала 
        ; преобразуйте это текстовое значение в значение даты):
db/text: to-string ((to-date edt/text) - sd)

show db
]
sdt: field to-string sd [

; Выполните расчёт дней между датами, используя значения, 
; содержащиеся в текстовых полях начальной и конечной даты 
; (сначала преобразуйте эти текстовые значения в значения даты):
db/text: to-string ((to-date edt/text) - (to-date sdt/text))

show db
]
btn "Select End Date" [
ed: request-date
edt/text: to-string ed 
show edt

; Выполните расчёт дней между днями, используя значение, 
; содержащееся в текстовом поле даты начала (сначала 
; преобразуйте это текстовое значение в значение даты):
db/text: to-string (ed - (to-date sdt/text)) 

show db
]
edt: field to-string ed [

; Выполните расчёт дней между датами, используя значения, 
; содержащиеся в текстовых полях начальной и конечной даты 
; (сначала преобразуйте эти текстовые значения в значения даты):
db/text: to-string ((to-date edt/text) - (to-date sdt/text))

show db
]
h1 "Days Between:"
db: field 
]

Затем я понял, что мне нужна дополнительная функция. Программа также должна иметь возможность определять дату окончания на основе
заданной даты начала и заданного количества дней между ними. Вот мыслительный процесс псевдокода, который я проделал, чтобы
добавить эту функцию:

1. Отобразить начальное значение "0" дней в текстовом поле "db" (это количество дней между начальной и конечной датами (сегодня -
сегодня)).

2. Если пользователь вручную вводит количество дней, добавьте данное количество дней к дате начала и обновите текстовое поле
конечной даты, указав результат (опять же, не забудьте выполнить преобразование между текстовыми значениями и значениями
даты, как в каждом предыдущем примере).

Просто. Вот обновлённый код:

REBOL [title: "Days Between"]

sd: ed: now/date    
view layout [

    btn "Select Start Date" [
        sd: request-date 
        sdt/text: to-string sd 
        show sdt
        db/text: to-string ((to-date edt/text) - sd)
        show db
    ]
    sdt: field to-string sd [
        db/text: to-string ((to-date edt/text) - (to-date sdt/text))
        show db
    ]
    btn "Select End Date" [
        ed: request-date
        edt/text: to-string ed 
        show edt 
        db/text: to-string (ed - (to-date sdt/text)) 
        show db
    ]
    edt: field to-string ed [
        db/text: to-string ((to-date edt/text) - (to-date sdt/text))
        show db
    ]
    h1 "Days Between:"
    db: field "0" [

        ; Добавим введённое вручную количество дней к дате начала и 
        ; обновите отображение:
edt/text: to-string ((to-date sdt/text) + (to-integer db/text))
show edt

]
]

Когда я протестировал приведённый выше код, я обнаружил одну ошибку. Если дата введена вручную неправильно (например, я
попробовал "267-авг-2009"), программа остановится при сбое с сообщением об ошибке. Чтобы исправить это, я обернул каждое
вычисление даты, которое включало ввод текста вручную, в процедуру "either error? try", и предупредил пользователя приятным
сообщением, если он ввёл что-либо, кроме правильной даты:

sdt: field to-string sd [
    either error? try [to-date sdt/text] [
        alert "Improper date format."
    ] [
        db/text: to-string ((to-date edt/text) - (to-date sdt/text))
        show db
    ]
]

edt: field to-string ed [
    either error? try [to-date edt/text] [
        alert "Improper date format."
    ] [
        db/text: to-string ((to-date edt/text) - (to-date sdt/text))
        show db
    ]
]

Я также добавил процедуру проверки ошибок в текстовое поле "db" на случай, если пользователь ввёл что-то, отличное от допустимого
количества дней:

db: field "0" [
    either error? try [to-integer db/text] [
        alert "Please enter a number."
    ] [
        edt/text: to-string (
            (to-date sdt/text) + (to-integer db/text)
        )
    ]
    show edt
]

На данный момент все функции, о которых я мог придумать, были добавлены, и все очевидные ошибки устранены. Развитие этого
приложения типично для многих тематических исследований программного обеспечения. Многие большие приложения начинаются с
базовой рабочей идеи, а затем постепенно развиваются по мере тестирования кода, настройки пользовательского интерфейса, добавления
функций, обнаружения и устранения ошибок и т.д. При написании собственных приложений у вас есть полный контроль, чтобы они
работали так, как вам нравится :)

Вот окончательный код:

REBOL [title: "Days Between"]

sd: ed: now/date    
view layout [
    btn "Select Start Date" [
        sd: request-date 
        sdt/text: to-string sd
        show sdt 
        db/text: to-string ((to-date edt/text) - sd)
        show db
    ]
    sdt: field to-string sd [
        either error? try [to-date sdt/text] [
            alert "Improper date format."
        ] [
            db/text: to-string ((to-date edt/text) - (to-date sdt/text))
            show db
        ]
    ]
    btn "Select End Date" [
        ed: request-date
        edt/text: to-string ed 
        show edt 
        db/text: to-string (ed - (to-date sdt/text)) 
        show db
    ]
    edt: field to-string ed [
        either error? try [to-date edt/text] [
            alert "Improper date format."
        ] [
            db/text: to-string ((to-date edt/text) - (to-date sdt/text))
            show db
        ]
    ]
    h1 "Days Between:"
    db: field "0" [
        either error? try [to-integer db/text] [
            alert "Please enter a number."
        ] [
            edt/text: to-string (
                (to-date sdt/text) + (to-integer db/text)
            )
        ]
        show edt
    ]
]

Я упаковал этот сценарий как исполняемую программу, используя XpackerX, и разослал его всем учителям. Мы пользуемся им каждый день.
(... Конечно, я всё ещё использую командную строку REBOL для вычисления даты :)

22.4 Случай: простой поиск

Довольно часто мне нужно искать текст в файлах на различных серверах моего веб-сайта и на компьютерах в моем офисе и дома. В каждой
операционной системе есть программы для выполнения таких поисков, но я часто недоволен тем, как эти программы работают, поэтому я
решил создать свой собственный настраиваемый инструмент, который будет работать так, как я хочу, на каждой машине. Это была простая
проблема, и REBOL позволил мне найти быстрое решение.

Я начал процесс с обдумывания алгоритма с точки зрения нормальной человеческой деятельности. Если бы мне пришлось вручную искать
каждый файл в данной папке и во всех её подпапках, вот псевдокод, описывающий, что бы я сделал:

1. Получить список каталогов всех элементов в данной начальной папке.
2. Для каждого элемента в списке, если элемент является файлом, прочитать/просканировать его, чтобы увидеть, содержит ли он

заданный текст для поиска.
3. Для каждого элемента в списке, если элемент является папкой, войти в эту папку и повторить шаги 1-3 (я должен включить шаг 3 в

шаг 3, если я хочу сделать то же самое для каждой подпапки, иначе процесс будет остановиться на 1 подпапке - очень важно!). Когда
закончим, вернёмся в родительскую папку.

Шаг 1 прост в коде REBOL:

; определяем начальную папку:
    current-folder:  %.\
; прочтите список файлов и каталогов:
    read current-folder

Шаг 2 не намного сложнее:

; определяем текст для поиска:
phrase: "the"

; для каждого элемента в списке каталогов: 
foreach item (read current-folder) [
    ; если элемент является файлом:
    if not dir? item [
        ; читаем/сканируем файл по заданной фразе:
        if find (read to-file item) phrase [
            ; отобразим путь/имя файла, в котором найден искомый текст:
            print rejoin [{"} phrase {" found in:  } what-dir item]
        ]
    ]
]

Шаг 3 является рекурсивным - действия на шаге 3 включают выполнение действий на шаге 3. Такие операции рекурсии обычно требуют
создания функции, которая содержит желаемые действия, включая вызов самой функции, в которой содержатся эти действия. Вот новый
код, необходимый для шага 3 - обратите внимание, что функция называется "recurse" (рекурсивная) и что эта функция "recurse" вызывается
в теле этой рекурсивной функции:

; Создаём функцию recurse:
recurse: func [current-folder] [
    ; для каждого элемента в списке каталогов:
    foreach item (read current-folder) [ 
        ; если элемент является папкой:
        if dir? item [
            ; переходим в эту папку: 
            change-dir item
            ; и повторите все шаги функции: 
            recurse %.\
            ; вернуться в родительский каталог, когда подпапок 
            ; больше нет:
            change-dir %..\
        ] 
    ]
]

При тестировании функции я обнаружил, что некоторые системные файлы не читаются. Произошла ошибка чтения. Устраним эту ошибку,
добавив немного кода "if error? try []":

foreach item (read current-folder) [ 
    if not dir? item [  if error? try [
        if find (read to-file item) phrase [
            print rejoin [{"} phrase {" found in:  } what-dir item]
        ]] [print rejoin ["error reading " item]]
    ]
]

Чтобы завершить программу, я добавил несколько переменных для запроса текста для поиска и начальной папки. Я создал строковую
переменную для хранения полного текстового списка всех файлов, в которых была найдена поисковая фраза, и распечатал небольшой
заголовок, чтобы показать, что процесс поиска начался. По завершении текстовый список файлов отображается в текстовом редакторе
REBOL. Вот финальная версия:

REBOL [title: "Simple Search"]

phrase: request-text/title/default "Text to Find:" "the"
start-folder: request-dir/title "Folder to Start In:"
change-dir start-folder
found-list: ""

recurse: func [current-folder] [ 
    foreach item (read current-folder) [ 
        if not dir? item [  if error? try [
            if find (read to-file item) phrase [
                print rejoin [{"} phrase {" found in:  } what-dir item]
                found-list: rejoin [found-list newline what-dir item]
            ]] [print rejoin ["error reading " item]]
        ]
    ]
    foreach item (read current-folder) [ 
        if dir? item [
            change-dir item 
            recurse %.\
            change-dir %..\
        ] 
    ]
]

print rejoin [{SEARCHING for "} phrase {" in } start-folder "...^/"]
recurse %.\
print "^/DONE^/"
editor found-list
halt

Затем я хотел, чтобы на моих веб-сайтах работала CGI-версия. Мне нужно будет ввести текст для поиска и начальную папку, используя
HTML-форму:

print [<CENTER><TABLE><TR><TD>]
print [<FORM ACTION="./search.cgi">]
print ["Text to search for:" <BR> 
    <INPUT TYPE="TEXT" NAME="phrase"><BR><BR>]
print ["Folder to search in:" <BR> 
    <INPUT TYPE="TEXT" NAME="folder" VALUE="../yourfolder/" ><BR><BR>]
print [<INPUT TYPE="SUBMIT" NAME="Submit" VALUE="Submit">]
print [</FORM>]
print [</TD></TR></TABLE></CENTER>]

Чтобы эта работа работала на веб-сайте, мне нужно включить все стандартные заголовки CGI и декодировать отправленные данные (этот
стандартный формат кода скопирован из предыдущих примеров CGI в этом руководстве):

#! /home/yourpath/public_html/rebol/rebol -cs
REBOL []
print "content-type: text/html^/"
print [<HTML><HEAD><TITLE>"Search"</TITLE></HEAD><BODY>]
; print read %template_header.html

submitted: decode-cgi system/options/cgi/query-string

Вот финальная версия CGI:

#! /home/yourpath/public_html/rebol/rebol -cs
REBOL []
print "content-type: text/html^/"
print [<HTML><HEAD><TITLE>"Search"</TITLE></HEAD><BODY>]
; print read %template_header.html

submitted: decode-cgi system/options/cgi/query-string

if not empty? submitted [
    phrase: submitted/2
    start-folder: to-file submitted/4
    change-dir start-folder
    found-list: ""

    recurse: func [current-folder] [ 
        foreach item (read current-folder) [ 
            if not dir? item [  if error? try [
                if find (read to-file item) phrase [
                    print rejoin [{"} phrase {" found in:  }
                        what-dir item {<BR>}]
                    found-list: rejoin [found-list newline 
                        what-dir item]
                ]] [print rejoin ["error reading " item]]
            ]
        ]
        foreach item (read current-folder) [ 
            if dir? item [
                change-dir item 
                recurse %.\
                change-dir %..\
            ] 
        ] 
    ]

    print rejoin [{SEARCHING for "} phrase {" in } 
        start-folder {<BR><BR>}]
    recurse %.\
    print "<BR>DONE <BR>"
    ; save %found.txt found-list
    ; print read %template_footer.html
    quit
]

print [<CENTER><TABLE><TR><TD>]
print [<FORM ACTION="./search.cgi">]
print ["Text to search for:" <BR> 
    <INPUT TYPE="TEXT" NAME="phrase"><BR><BR>]
print ["Folder to search in:" <BR> 
    <INPUT TYPE="TEXT" NAME="folder" VALUE="../yourfolder/" ><BR><BR>]
print [<INPUT TYPE="SUBMIT" NAME="Submit" VALUE="Submit">]
print [</FORM>]
print [</TD></TR></TABLE></CENTER>]
; print read %template_footer.html

Я постоянно пользуюсь этой поисковой программой. Чтобы написать с использованием самых основных принципов и шаблонов синтаксиса,
которые мы неоднократно видели в этом руководстве, потребовалось всего несколько минут, и он работает на всех моих вычислительных
устройствах, включая все мои домашние и рабочие компьютеры, мои веб-сайты, мой телефон и т.д. и т.п.

22.5 Случай: простое приложение-калькулятор

Далее приводится краткий пример того, как создать небольшое приложение-калькулятор на REBOL. Это не столько реальный бизнес-
пример - просто кажется, что создание приложения-калькулятора с графическим интерфейсом пользователя является обязательным клише
среди учебных пособий по компьютерному программированию. Фактически, такой калькулятор можно легко дополнить специальными
возможностями, которые, например, делают его очень полезным для агентов по недвижимости для расчёта ставок по ипотечным кредитам
или для любых персональных вычислений, которые владельцу бизнеса может потребоваться регулярно выполнять.

Я начал с схемы псевдокода того, как я хотел, чтобы пользовательский интерфейс программы выглядел после завершения:

1. Должна быть область отображения для отображения числовых цифр по мере их ввода, а также результатов вычислений. Для этого
дисплея отлично подойдёт простое текстовое поле графического интерфейса.

2. Должны быть кнопки графического интерфейса для ввода числовых цифр и десятичной точки, а также кнопки для математических
операторов и кнопка для выполнения вычислений (знак "="). Каждая из этих трёх категорий кнопок обычно выполняет одни и те же
типы действий, поэтому я создам их как отдельные стили графического интерфейса, каждый с общими блоками действий.

Этого было достаточно, чтобы приступить к написанию реального кода графического интерфейса REBOL. Я играл с различными
размерами/цветами окон, кнопок и шрифтов, пока макет не стал приемлемым. Вот что я придумал, используя приведённый выше
псевдокод:

view center-face layout/tight [
    size 300x350 space 0x0 across   ; основные размеры окна и 
                                    ; расстояния между элементами
    basic window sizing/spacing
    display: field 300x50 font-size 28 "0" return ; дисплей
    style butn button 100x50 [
        ; add the action code here for number buttons
    ]
    style eval button 100x50 brown font-size 13 [
        ; add the action code here for operator buttons
    ]
    butn "1"  butn "2"  butn "3"  return   ; расставим кнопки
    butn "4"  butn "5"  butn "6"  return   ; в окне программы
    butn "7"  butn "8"  butn "9"  return 
    butn "0"  butn "."  eval "+" return
    eval "-" eval "*" eval "/" return
    button 300x50 gray font-size 16 "=" [
        ; add the action code here for "=" sign button
    ]
]

Чтобы превратить показанный выше дисплей в работающий калькулятор, мне нужно было подумать о том, что должно произойти при
нажатии цифровых кнопок. Вот какой-то псевдокод, описывающий этот мыслительный процесс:

1. Пользователь должен иметь возможность вводить числа, которые длиннее одной цифры, поэтому каждый раз, когда нажимается
цифровая кнопка, эта цифровая цифра должна добавляться к цифрам на дисплее. Я использую "rejoin" для построения
отображаемого числа, а затем я устанавливаю переменную для хранения этого числа каждый раз, когда нажимается новая цифра.

2. В приведённом выше коде графического интерфейса пользователя я начал с "0" в поле отображения. Это нужно для того, чтобы
понимать, когда нужно очистить поле перед отображением любых других чисел.

Это всё достаточно просто сделать в коде REBOL:

if display/text = "0" [display/text: ""]    ; очищаем дисплей "0"
display/text: rejoin [display/text value]   ; изобразим цифру #
show display
cur-val: display/text   ; используем переменную для сохранения 
                        ; отображаемого #

Теперь мне нужно подумать о том, что должно произойти при нажатии кнопок оператора:

1. Мне нужно назначить переменную для сохранения числа, введённого в данный момент на дисплее графического интерфейса
пользователя (этот номер уже временно сохранён в переменной "cur-val" выше).

2. Очищаем дисплей, чтобы подготовить его к выводу нового числа.
3. Назначьте переменную для сохранения выбранного оператора.

Всё очень просто - на самом деле, в реальном коде REBOL это проще, чем в псевдокоде:

prev-val: cur-val  ; сохраним отображаемое число # в переменной
display/text: "" show display  ; очистим дисплей
cur-eval: value  ; сохраним выбранный оператор в переменной

Наконец, мне нужно подумать о том, что происходит при нажатии кнопки "=":

1. Вычисление должно быть оценено с использованием первого введённого числа (переменная "prev-val" выше), введённого оператора
(переменная "cur-eval") и второго введённого числа ("cur-val").

2. Область отображения необходимо обновить, чтобы отобразить значение этого вычисления.

Самый простой способ построить вычисление, который я мог придумать, - это использовать функцию "rejoin" для построения строки,
представляющей первое введённое число, введённый оператор и второе введённое число. Затем я мог бы оценить это вычисление, просто
используя функцию "do" для построенной строки:

cur-val: do rejoin [prev-val " " cur-eval " " cur-val]
display/text: cur-val
show display

Всё было очень просто. Вот код, который у нас есть:

view center-face layout/tight [
    size 300x350 space 0x0 across
    display: field 300x50 font-size 28 "0" return
    style butn button 100x50 [
        if display/text = "0" [display/text: ""]  ; удаляем "0"
        display/text: rejoin [display/text value]  ; добавляем #
        show display
        cur-val: display/text  ; use a variable to save the displayed #
    ]
    style eval button 100x50 brown font-size 13 [
        prev-val: cur-val
        display/text: "" show display
        cur-eval: value
    ]
    butn "1"  butn "2"  butn "3"  return
    butn "4"  butn "5"  butn "6"  return
    butn "7"  butn "8"  butn "9"  return 
    butn "0"  butn "."  eval "+" return
    eval "-" eval "*" eval "/" return
    button 300x50 gray font-size 16 "=" [
        cur-val: do rejoin [prev-val " " cur-eval " " cur-val]
        display/text: cur-val
        show display
    ]
]

Немного протестировав код, я обнаружил ошибку. Каждый раз, когда первое вычисление завершается, любые дополнительные введенные
цифры добавляются к итоговой сумме, отображаемой из первого вычисления. Это происходит в этой строке кода в определении цифровых
кнопок (стиль "butn"):

display/text: rejoin [display/text value]

Эту проблему легко решить, установив флаговую переменную при нажатии кнопки "=":

display-flag: true

а затем проверять наличие этого флага каждый раз, когда нажимается цифровая кнопка - если флаг установлен (это означает, что
отображается общее количество), сотрите отображение, чтобы можно было ввести новое число, и сбросьте переменную флага:

if display-flag = true [display/text: "" display-flag: false]

Это исправляет первую ошибку. Ещё немного протестировав программу, я обнаружил ещё одну небольшую ошибку. Калькулятор выйдет из
строя с ошибкой, если по знаку "=" или любой из кнопок оператора щёлкнуть до того, как числовые цифры будут введены правильно. Это
было легко исправить, просто установив некоторые переменные по умолчанию в начале программы - это принципиально хорошая практика
в любом виде программирования:

prev-val: cur-val: 0 cur-eval: "+" display-flag: false

Ещё немного поработав с программой, я обнаружил ещё одну ошибку. Если щёлкнуть знак равенства несколько раз, он выполнит
непредусмотренные вычисления. Виной всему была следующая строка:

cur-val: do rejoin [prev-val " " cur-eval " " cur-val]

Переменная "cur-val" обновлялась каждый раз при нажатии кнопки "=" вне зависимости от того, был введено новое число или оператор.
Чтобы устранить эту ошибку, я просто использовал переменную "display-flag", созданную ранее, чтобы проверить, отображается ли общая
сумма. Я заключил весь код действий, выполняемый при щелчке по знаку "=", в условное "if" и выполнял эти действия только в том случае,
если флаг был сброшен (только если не отображалось общее количество):

if display-flag <> true [ ... ]

Наконец, была ошибка, о которой я думал с самого начала: если пользователь попытается разделить на 0, программа выйдет из строя.
Чтобы справиться с этой ситуацией, я добавил следующую условную проверку в приведённый выше код:

if ((cur-eval = "/") and (cur-val = "0")) [
    alert "Division by 0 is not allowed." break
]

На этом этапе программа казалась достаточно свободной от ошибок, поэтому я решил добавить дополнительную функцию, которая
показалась мне полезной при тестировании кода. Мне нужна была текущая распечатка всех выполненных расчётов, как на бумажной ленте
на традиционных калькуляторах. Добавить эту функцию было максимально просто. В начале программы я добавил строку "print 0", а затем
добавил следующие изменения строки к кнопке "=":

prin rejoin [prev-val " " cur-eval " " cur-val " = "]
print display/text: cur-val: do rejoin [
    prev-val " " cur-eval " " cur-val
]

Вот окончательный код программы калькулятора:

REBOL [title: "Calculator"]

prev-val: cur-val: 0 cur-eval: "+" display-flag: false
print "0"
view center-face layout/tight [
    size 300x350 space 0x0 across
    display: field 300x50 font-size 28 "0" return
    style butn button 100x50  [
        if display-flag = true [display/text: "" display-flag: false]
        if display/text = "0" [display/text: ""]
        display/text: rejoin [display/text value] 
        show display
        cur-val: display/text
    ]
    style eval button 100x50 brown font-size 13 [
        prev-val: cur-val
        display/text: "" show display
        cur-eval: value
    ]
    butn "1"  butn "2"  butn "3"  return
    butn "4"  butn "5"  butn "6"  return
    butn "7"  butn "8"  butn "9"  return 
    butn "0"  butn "."  eval "+" return
    eval "-" eval "*" eval "/" return
    button 300x50 gray font-size 16 "=" [
        if display-flag <> true [ 
            if ((cur-eval = "/") and (cur-val = "0")) [
                alert "Division by 0 is not allowed." break
            ]
            prin rejoin [prev-val " " cur-eval " " cur-val " = "]
            print display/text: cur-val: do rejoin [
                prev-val " " cur-eval " " cur-val
            ]
            show display
            display-flag: true
        ]
    ]
]

22.6 Случай: музыкальный генератор фона(исполнитель аккордового аккомпанемента)

В моем бизнесе, посвящённом урокам музыки, мы обучаем навыкам импровизации ("джем-сейшна"). Для того, чтобы начинающие студенты
могли практиковаться, я создал простую программу, которую они могли использовать, чтобы слышать и подыгрывать любой заданной
последовательности аккордов в любом заданном темпе. Создать такую   программу с REBOL было легко. Разработка приложения для
воспроизведения предварительно записанных аккордов из заданного текстового списка заняло менее получаса.

Вот основная схема, которую я придумал для начала (для этого примера требуются очень базовые знания нотации аккордов):

1. Запишем волновые файлы мажорных, минорных, доминантных 7-х, полууменьшенных, уменьшенных 7-х, минорных 7-х и мажорных
7-х аккордов на всех 12 основных нотах (A, A#, B, C, C#, D, D#, E, F, F#, G и G#), а также несколько других часто используемых
аккордов. Все записи должны были состоять из коротких блок-аккордов, одинаковой продолжительности и громкости.

2. Сожмём и вставим волновые файлы с помощью средства внедрения двоичных ресурсов, описанного ранее в этом тексте.
3. Загрузим каждый звук в память и присвойте каждому переменную метку.
4. Создадим графический интерфейс с текстовыми полями для воспроизведения аккордов и темпа. Добавим кнопки "воспроизведение"

и "стоп" для управления действием.
5. Когда нажата кнопка "play", воспроизведём данные волны для каждого аккорда в данной прогрессии, используя заданный временной

интервал. Потребуется некоторый многозадачный код, позволяющий останавливать зацикливание аккордов.
6. Добавим несколько кнопок для сохранения и загрузки последовательностей аккордов, а также кнопку для вызова отображения

помощи/инструкций.

Первый шаг был механическим - никакого программирования не требовалось. Я записал звуки всех двенадцати мажорных, минорных и
доминирующих седьмых аккордов, используя своё любимое программное обеспечение для записи и свою гитару. Я сохранил каждый звук
как отдельный волновой файл в одном каталоге на моем жёстком диске (позже я записал гораздо большую коллекцию аккордов, но этого
было достаточно для начала).

Для шага 2 в схеме я использовал вариант программы встраивания бинарных ресурсов, описанный ранее в этом тексте, для циклического
просмотра файлов в каталоге:

REBOL []

system/options/binary-base: 64
sounds: copy []
foreach file load %./  [
    print file
    uncompressed: read/binary file
    compressed: compress to-string uncompressed
    if ((length? uncompressed) > 5000) [
        append sounds compressed
    ]
]
editor sounds

Он предоставил один огромный блок данных, содержащий каждый из этих звуков во встроенном формате. Вывод этих данных аккорда
можно увидеть на http://musiclessonz.com/rebol_tutorial/backup.r (http://rockfactory.us/files/chords.r):

64#{
eJxEd2VUW833ddyIE8fdHYoVCi1S2mJ1F+ruTvvU3d3dC1RpC7S4ExwSJFgSSEhC
EmIQIvfl9//yrr32mTMz58vcNXfP2XOTEhIQx0CgRbEL4zds32dPBIFA4EnEZYFA...

Для шага 3 я поместил код "load to-binary decompress" (найденный ранее в этом тексте) перед каждым фрагментом данных встроенного
звукового файла (чтобы распаковать данные и загрузить звук в память для быстрого использования). Я дал каждому аккорду
соответствующую метку аккорда (A major (ля мажор), Bd major (си мажор), C minor (до минор), G7 (соль 7) и т.д.). При этом я решил
использовать все плоские символы для любых корневых нот, которые были случайными (например, F # = Gb, C # = Db и т.д. (Без диеза)).
Вот как выглядел код для аккордов ля мажор и си минор:

a: load to-binary decompress 64#{
eJxEd2VUW833ddyIE8fdHYoVCi1S2mJ1F+ruTvvU3d3dC1RpC7S4ExwSJFgSSEhC
EmIQIvfl9//yrr32mTMz58vcNXfP2XOTEhIQx0C ...

bbm: load to-binary decompress 64#{
eJwstwVcU9//P757d9eMbQwYMWB0d4cgraCogIgdKHY38lb0rZjYXW8VOxGbDukc
3TVqCWPdv32+///j9Tj3nnvuOa9+Pc85iQtjYkr ...

Вот полный список созданных мною ярлыков аккордов (символ подчёркивания - это ярлык, который я присвоил записанному мною
безмолвному звуку, который будет использоваться для ритма отдыха). Я вручную пометил каждый аккорд следующими метками (используя
средства поиска, копирования и вставки в моем текстовом редакторе, что заняло около десяти минут):

a bb b c db d eb e f gb g ab 
am bbm bm cm dbm dm ebm em fm gbm gm abm 
a7 bb7 b7 c7 db7 d7 eb7 e7 f7 gb7 g7 ab7 
adim7 bbdim7 bdim7 cdim7 dbdim7 ddim7 
ebdim7 edim7 fdim7 gbdim7 gdim7 abdim7
am7b5 bbm7b5 bm7b5 cm7b5 dbm7b5 dm7b5 
ebm7b5 em7b5 fm7b5 gbm7b5 gm7b5 abm7b5 
am7 bbm7 bm7 cm7 dbm7 dm7 ebm7 em7 fm7 gbm7 gm7 abm7
amaj7 bbmaj7 bmaj7 cmaj7 dbmaj7 dmaj7
ebmaj7 emaj7 fmaj7 gbmaj7 gmaj7 abmaj7
_

Шаг 4 в схеме просто потребовал создания следующего простого графического интерфейса. Он состоит из нескольких ярлыков, текстовой
области для хранения введённых пользователем аккордов, текстового поля для темпа и пары кнопок для остановки и запуска музыкального
действия. Я также решил добавить кнопки из шага 6 - я даже поместил сюда весь этот код - всё, что требовалось, - это сохранить и
загрузить содержимое текстовой области. Простой:

view center-face layout [
    across
    h2 "Chords:"
    tab
    chords: area 392x300 trim {}
    return
    h2 "Delay:"
    tab
    tempo: field 50 "0.35" text "(seconds)"
    tabs 40 tab
    btn "PLAY" []
    btn "STOP" []
    btn "Save" [save to-file request-file/save chords/text]
    btn "Load" [chords/text: load read to-file request-file show chords]
    btn "HELP" [
        alert {}
    ]
]

Теперь всё, что осталось, это шаг 5. Я начал с загрузки введённого пользователем списка аккордов в блок:

sounds: to-block chords/text

Я также дал ярлык для темпа и убедился, что он обрабатывается как десятичное значение:

the-tempo: to-decimal tempo/text

Я взял функцию воспроизведения звука, которую вы видели ранее, и использовал её код внутри цикла foreach, который воспроизводил
каждый из звуков из предоставленного пользователем списка (теперь в блоке "sounds" (звуки)). Поскольку эти метки аккордов теперь
относятся к реальным фрагментам звуковых данных, которые могут быть вставлены и воспроизведены непосредственно через звуковой
порт, это было просто:

wait 0
sound-port: open sound://
foreach sound sounds [
    do rejoin ["insert sound-port " reduce [sound]]
    wait sound-port
    wait the-tempo 
]

Я заключил вышеупомянутый цикл foreach в цикл forever, потому что я хотел, чтобы последовательность аккордов повторялась непрерывно.
Чтобы остановить музыку, я сначала подумал, что мне понадобится многозадачный код, но оказалось, что это было проще, чем ожидалось.
Все, что я сделал, - это создал переменную флага (слово "play"), которой было присвоено значение false при нажатии кнопки остановки
графического интерфейса. Внутри вышеупомянутого цикла foreach я проверил, установлено ли для переменной play значение false, и если
да, то вышел из цикла. Затем кнопка остановки просто закрывала звуковой порт после установки флага переменной в значение false. Ниже
приведён полный код кнопок PLAY и STOP в графическом интерфейсе. Простой :)

btn "PLAY" [
    play: true
    the-tempo: to-decimal tempo/text
    sounds: to-block chords/text
    wait 0
    sound-port: open sound://
    forever [
        foreach sound sounds [
            if play = false [break]
            do rejoin ["insert sound-port " reduce [sound]]
            wait sound-port
            wait the-tempo 
        ]
        if play = false [break]
    ]
]
btn "STOP" [
    play: false
    close sound-port
]

Чтобы завершить программу, я добавил текст инструкции к предупреждению, которое появляется при нажатии кнопки справки, и я добавил
пример последовательности аккордов, которая появляется в текстовой области по умолчанию (аккорды в "Hotel California"). При
тестировании программы я понял, что если графический интерфейс был закрыт до того, как музыка была остановлена, воспроизведение
продолжится без возможности его остановить. Диспетчер задач операционной системы был единственным способом остановить музыку на
этом этапе. Чтобы исправить эту ошибку, я добавил код для перехвата кнопки закрытия и остановки музыки (установите флаг
воспроизведения в значение false и закройте звуковой порт) вместе с запросом "действительно закрыть программу?". Вы видели такой код в
нескольких предыдущих примерах.

Вот последняя программа (сокращенная версия, БЕЗ данных об аккордах, необходимых для воспроизведения примера):

REBOL [title: "Chord Accompaniment Player"]

play: false
insert-event-func [
    either event/type = 'close [
        if play = true [play: false close sound-port]
        really: request "Really close the program?"
        if really = true [quit]
    ][
        event
    ]
]

{
    .
    .
    .

    все данные аккордов идут тут

    bm: load to-binary decompress 64#{
    eJw8dgdUU0/w7k0vJNTQe++9SpUqCogIiiKgIIq9YAdU7L397NgVRAQEpEnvvfca
    CCUhQEhCIJUk9/E/7/3f2bN7z92d...
    } 

    .
    .
    .

}

view center-face layout [
    across
    h2 "Chords:"
    tab
    chords: area 392x300 trim {
        bm bm bm bm
        gb7 gb7 gb7 gb7
        a a a a 
        e e e e
        g g g g
        d d d d 
        em em em em
        gb7 gb7 gb7 gb7
        g g g g
        d d d d
        gb7 gb7 gb7 gb7
        bm bm bm bm
        g g g g
        d d d d
        em em em em
        gb7 gb7 gb7 gb7
    }
    return
    h2 "Delay:"
    tab
    tempo: field 50 "0.35" text "(seconds)"
    tabs 40 tab
    btn "PLAY" [
        play: true
        the-tempo: to-decimal tempo/text
        sounds: to-block chords/text
        wait 0
        sound-port: open sound://
        forever [
            foreach sound sounds [
                if play = false [break]
                do rejoin ["insert sound-port " reduce [sound]]
                wait sound-port
                wait the-tempo 
            ]
            if play = false [break]
        ]
    ]
    btn "STOP" [
        play: false
        close sound-port
    ]
    btn "Save" [save to-file request-file/save chords/text]
    btn "Load" [chords/text: load read to-file request-file show chords]
    btn "HELP" [
        alert {
            This program plays chord progressions.  Simply type in
            the names of the chords that you'd like played, with a
            space between each chord.  For silence, use the
            underscore ("_") character.  Set the tempo by entering a 
            delay time (in fractions of second) to be paused between
            each chord.  Click the start button to play from the 
            beginning, and the stop button to end.  Pressing start
            again always begins at the first chord in the 
            progression.  The save and load buttons allow you to 
            store to the hard drive any songs you've created.
            Chord types allowed are major triad (no chord symbol - 
            just a root note), minor triad ("m"), dominant 7th 
            ("7"), major 7th ("maj7"), minor 7th ("m7"), diminished
            7th ("dim7"), and half diminished 7th ("m7b5").
            *** ALL ROOT NOTES ARE LABELED WITH FLATS (NO SHARPS)
            F# = Gb, C# = Db, etc...
         }
    ]
]

Полную версию для воспроизведения с полным набором данных встроенных аккордов можно найти на
http://musiclessonz.com/rebol_tutorial/backup.r (http://rockfactory.us/files/chords.r).

Вот несколько примеров аккордов для загрузки. Все аккорды:

a bb b c db d eb e f gb g ab 
am bbm bm cm dbm dm ebm em fm gbm gm abm 
a7 bb7 b7 c7 db7 d7 eb7 e7 f7 gb7 g7 ab7 
adim7 bbdim7 bdim7 cdim7 dbdim7 ddim7 
ebdim7 edim7 fdim7 gbdim7 gdim7 abdim7
am7b5 bbm7b5 bm7b5 cm7b5 dbm7b5 dm7b5 
ebm7b5 em7b5 fm7b5 gbm7b5 gm7b5 abm7b5 
am7 bbm7 bm7 cm7 dbm7 dm7 ebm7 em7 fm7 gbm7 gm7 abm7
amaj7 bbmaj7 bmaj7 cmaj7 dbmaj7 dmaj7
ebmaj7 emaj7 fmaj7 gbmaj7 gmaj7 abmaj7
_ _ _ _

Brown Eyed Girl:

g g c c g g d d7
g g c c g g d d7
g g c c g g d d7
g g c c g g d d7
g g c c g g d d7
g g c c g g d d7
c c d d  g g em em c c d d

22.7 Случай: FTP Tool

Я часто использую встроенный текстовый редактор REBOL для редактирования файлов на моем веб-сервере:

editor ftp://user:pass@site.com/path/public_html/file.ext

Всё это тематическое исследование развилось из того, что я использовал эту функцию. Я решил создать небольшой скрипт, чтобы ускорить
описанный выше процесс. За счёт жёсткого кодирования всей моей информации FTP непосредственно в текстовое поле графического
интерфейса всё, что мне нужно сделать для редактирования файла на моем сервере, - это запустить сценарий и изменить конкретное имя
файла:

view layout [
    p: field "ftp://user:pass@site.com/path/public_html/file.ext"
    btn "Edit" [
        editor to-url p/text
    ]
]

При использовании этого сценария я часто забывал точные имена нужных мне файлов, поэтому решил добавить в код функцию просмотра
папок. Вот мыслительный процесс, через который я прошёл:

1. Добавьте в сценарий текстовый список. Вместо того, чтобы вводить URL-адрес имени файла в текстовое поле, введите папку. Когда я
сейчас отправлю URL-адрес, сценарий прочитает содержимое этой папки и отобразит каждый элемент в текстовом списке.

2. Когда я щёлкаю элемент в текстовом списке, сценарий соединяет выбранное имя файла с данной папкой и открывает редактор по
этому URL-адресу. Вот код - как всегда с REBOL, он предельно прост:

view layout [
    p: field "ftp://user:pass@site.com/path/public_html/" [
        f/data: read to-url value 
        show f
    ]
    f: text-list [
        editor to-url (join p/text value)
    ]
]

Это сработало хорошо, но после того, как я использовал его несколько раз, я решил, что мне все ещё нужна возможность ввести
определённое имя файла, чтобы он сразу же открылся. Вот мой мыслительный процесс:

1. Добавьте условие "either" (либо).
2. Если введённый URL-адрес является папкой, сделайте, как в предыдущем сценарии (я могу использовать функцию dir? Для

выполнения этой проверки).
3. В противном случае отредактируйте введённый URL напрямую.

Вот код:

view layout [
    p: field "ftp://user:pass@site.com/path/public_html/file.ext" [
        either dir? to-url value [
            f/data: read to-url value 
            show f
        ][
            editor to-url value
        ]
    ]
    f: text-list [
        editor to-url join p/text value
    ]
]

У меня иногда возникали проблемы с функцией "dir?", поэтому я изменил эту строку, чтобы читать:

either (to-string last value) = "/" [

В нынешнем виде приведённый выше сценарий представляет собой полезный редактор FTP. Чтобы создать новый файл, всё, что мне
нужно сделать, это ввести его путь и имя файла в текстовое поле. Встроенный текстовый редактор REBOL автоматически создаёт файл,
если он ещё не существует. Поскольку я чаще использовал этот сценарий, я хотел иметь возможность автоматически перемещаться по
папкам (без необходимости вводить имена путей/файлов вообще). Вот мои мысли:

1. Если пользователь щёлкает папку, добавьте имя папки к текущей папке, отображаемой в текстовом поле, затем перечитайте и
отобразите содержимое новой папки в текстовом списке. Это эффективно меняет каталоги.

2. Чтобы перейти вверх по папке (вернуться к предыдущей папке), добавим "../" к содержимому каталога, считываемому из папки,
отображаемой в данный момент в текстовом поле, и отобразите эти данные в текстовом списке. Кроме того, отсортируем данные,
чтобы "../" отображалось вверху списка.

3. Когда пользователь щёлкает "../", удалите последнюю часть введённого в данный момент пути (все обратно до предыдущего символа
косой черты), обновите текстовое поле и прочтите/отобразите файлы в этой папке в текстовом списке. Например, если в настоящее
время отображается путь "ftp://user:pass@site.com/path/public_html/folder/", удалите часть "folder/", обновите текстовое поле на
"ftp://user:pass@site.com/path/public_html/"и прочитать/отобразить содержимое этой папки.

Шаг 1 прост. Просто присоединитесь к текущей папке в текстовом поле со значением, выбранным из текстового списка:

p/text: rejoin [p/text value]
show p

Шаг 2 так же прост. Добавьте "../" к строке кода, которая читает и отображает файлы в текущей папке ("f/data: read to-url value"), и
отсортируйте её:

f/data: sort append (read to-url p/text) "../"
show f

Для шага 3 нам нужно найти второй и последний символ "/" в текущем отображаемом пути и удалить всё, что находится после него. Для
этого мы начнём поиск в обратном направлении от второго до последнего символа (чтобы исключить последний символ "/" в папке, потому
что мы хотим, чтобы второй был последним символом "/"). Это просто - начните поиск в обратном направлении с ((length? p/text) - 1). Я
решил использовать цикл "for", начиная с этой позиции индекса и с уменьшением на 1. Каждый раз в цикле выбирайте символ в текущей
позиции индекса, и, если это "/", стирайте все символы после этой позиции индекса. (используйте функцию "clear" (очистить), чтобы удалить
всё в (текущий индекс + 1)). Затем обновите текстовое поле, указав новый путь, прочтите содержимое каталога и отобразите его в текстовом
списке, как в шагах 1 и 2 выше:

for i ((length? p/text) - 1) 1 -1 [
    if (to-string (pick p/text i)) = "/" [
        clear at p/text (i + 1)
        show p
        f/data: sort append read to-url p/text "../"
        show f
        break ; выйти из цикла, когда будет найден предпоследний "/"
    ]
]

Когда я посмотрел на этот код, я понял, что более простой способ сделать то же самое - использовать следующий код. Сначала очистите
символ "/" в конце текста, затем очистите все, что находится после следующего символа "/" ("find /last" выполняет поиск в обратном
направлении от конца):

clear at p/text (index? find/last p/text "/")
clear at p/text ((index? find/last p/text "/") + 1)
show p
f/data: sort append read to-url p/text "../"
show f

Я добавил эти изменения в текущий скрипт:

view layout [
    p: field "ftp://user:pass@site.com/path/" [
        either dir? to-url value [
            f/data: sort append (read to-url p/text) "../"
            show f
        ][
            editor to-url value
        ]
    ]
    f: text-list [
        ; если пользователь выбирает "../" запустить код из шага 3:
        either (to-string value) = "../" [
            for i ((length? p/text) - 1) 1 -1 [
                if (to-string (pick p/text i)) = "/" [
                    clear at p/text (i + 1) show p
                    f/data: sort append read to-url p/text "../" show f
                    break
                ]
            ]
        ][
            ; если пользователь выбирает папку, запустите код из 
            ; шагов 1 и 2:
            either (to-string last value) = "/" [
                p/text: rejoin [p/text value] show p
                f/data: sort append read to-url p/text "../" show f
            ][
                editor to-url rejoin [p/text value]
            ]
        ]
    ]
]

Теперь это полезный редактор FTP! Мы можем просматривать любую папку и редактировать/сохранять любой файл, просто щёлкая
элементы мышью. Я, конечно, мог бы остановиться на этом, но по мере того, как я использовал программу, появлялись всё более желаемые
функции. Далее я решил добавить функцию просмотра изображений. Мыслительный процесс прост: если выбранный файл является
изображением (jpg, png, gif или bmp), откройте новое окно графического интерфейса пользователя и загрузите/отобразите изображение. В
противном случае откройте файл в текстовом редакторе, как и раньше. Это просто:

either find [%.jpg %.png %.gif %.bmp] suffix? value [
    view/new layout [image load to-url rejoin [p/text value]]
][
    editor to-url rejoin [p/text value]
]

Иногда я случайно щёлкал файл во время просмотра, поэтому я добавил следующую строку, чтобы проверить, действительно ли нужно
запускать приведённый выше код:

if ((request "Edit/view this file?") = true) [(делаем код выше)]

На самом деле у меня есть несколько сайтов, которые я регулярно обновляю. Было бы легко просто скопировать этот сценарий несколько
раз и изменить жёстко закодированную информацию FTP для каждого веб-сайта, но я хотел более элегантное решение. Я решил добавить
механизм для сохранения и загрузки информации FTP для любого веб-сайта в файле конфигурации. Сначала я создал кнопку в
графическом интерфейсе для сохранения информации FTP для сайта. Вот пример того, что должно происходить при нажатии кнопки:

1. Используем текстовый запросчик, чтобы запросить у пользователя информацию о FTP. Я сохраню его в формате URL, как одну
строку, точно так же, как она введена в текстовое поле графического интерфейса. Используем текущий URL-адрес FTP, введённый в
текстовое поле, в качестве текста по умолчанию в инициаторе запроса.

2. Чтобы избежать ошибки, остановимся на этом, если пользователь откажется от запрашивающей стороны (т.е. ничего не вводит).
3. Используем запросчик файлов, чтобы запросить у пользователя текстовый файл для сохранения информации (по умолчанию

"%ftp.cfg").
4. Добавьте ещё одну проверку ошибок, чтобы убедиться, что пользователь действительно выбрал файл.
5. Если файл не существует, создайте его, записав строку URL-адреса FTP в новый файл.
6. Если файл существует, добавьте строку URL-адреса FTP к существующему файлу.
7. Предупредить пользователя о завершении операции.

Как всегда в REBOL, каждый из этих шагов предельно прост.

btn "Save URL" [
    url: request-text/title/default "URL to save:" p/text
    if url = none [break]
    config-file: to-file request-file/file/save %/c/ftp.cfg
    if (url <> none) and (config-file <> %none) [
        if not exists? config-file [
            write/lines config-file ftp://user:pass@website.com/
        ]
        write/append/lines config-file to-url url
        alert "Saved"
    ]
]

Теперь мне нужна кнопка для загрузки сохранённых URL-адресов. Вот мыслительный процесс:

1. Используем запросчик файла, чтобы пользователь мог выбрать файл конфигурации (по умолчанию "%ftp.cfg")
2. Используем условие "either" (либо), чтобы проверить, существует ли файл.
3. Если файл не существует, сообщим пользователю, что ему необходимо сначала сохранить некоторые URL-адреса в файл

конфигурации.
4. Если файл существует, попросите пользователя выбрать нужную информацию FTP из файла (одна строка URL-адреса из файла).

Лёгкий способ сделать это - воспользоваться функцией "request-list". Я загружу каждую строку в файл конфигурации в блок
(использую цикл foreach для чтения и добавления каждой строки в файле в новый блок), а затем отображу этот список с помощью
функции request-list. Когда пользователь выбирает строку из списка, я копирую выбранную строку текста в текстовый список
графического интерфейса пользователя (исходное текстовое поле в этой программе, содержащее информацию FTP).

Опять же, всё это сделать очень просто:

btn "Load URL" [
    config: to-file request-file/file %/c/ftp.cfg
    either exists? config [
        if (config <> %none) [
            my-urls: copy []
            foreach item read/lines config [append my-urls item]
            if error? try [
                p/text: copy request-list "Select a URL:" my-urls
            ] [break]
        ]
    ][
        alert "First, save some URLs to that file..."
    ]
    show p 
    focus p 
]

Я добавил функцию "focus" в конец приведённого выше кода кнопки, чтобы пользователь мог просто нажать клавишу [ENTER] для
подключения к серверу после выбора URL-адреса из файла конфигурации. Имеет смысл ожидать, что некоторые пользователи будут иметь
кнопки "Загрузить URL", "Сохранить URL" и "Подключиться", поэтому я также решил добавить в графический интерфейс отдельную кнопку
"Подключиться". Поскольку нажатие на текстовое поле и нажатие на кнопку делают одно и то же, я создал функцию "connect" (подключение),
так что этот код не нужно дублировать в блоке действий каждого из этих виджетов графического интерфейса. В этой функции я добавил
проверку ошибок, чтобы программа не вылетела из строя, если пользователь вводит неверную информацию FTP:

connect: does [
    either (to-string last p/text) = "/" [
    if error? try [
            f/data: sort append read to-url p/text "../" show f
        ][
            alert "Not a valid FTP address, or the connection failed."
        ]
    ][
        editor to-url p/text
    ]
]

По мере тестирования кода я понял, что было бы намного лучше увеличить размер текстового списка и текстового поля, чтобы я мог
просматривать весь URL-адрес FTP и перечисленные имена файлов/папок. 600x350 пикселей работает хорошо (подходит для экранов с
низким разрешением, но достаточно большой, чтобы видеть полные пути к файлам). Вот так программа выглядит сейчас:

REBOL [title: "FTP Tool"]

connect: does [
    either (to-string last p/text) = "/" [
    if error? try [
            f/data: sort append read to-url p/text "../" show f
        ][
            alert "Not a valid FTP address, or the connection failed."
        ]
    ][
        editor to-url p/text
    ]
]
view center-face layout [
    p: field 600 "ftp://user:pass@website.com/" [connect]
    across
    btn "Connect" [connect]
    btn "Load URL" [
        config: to-file request-file/file %/c/ftp.cfg
        either exists? config [
            if (config <> %none) [
                my-urls: copy []
                foreach item read/lines config [append my-urls item]
                if error? try [
                    p/text: copy request-list "Select a URL:" my-urls
                ] [break]
            ]
        ][
            alert "First, save some URLs to that file..."
        ]
        show p focus p
    ]
    btn "Save URL" [
        url: request-text/title/default "URL to save:" p/text
        if url = none [break]
        config-file: to-file request-file/file/save %/c/ftp.cfg
        if (url <> none) and (config-file <> %none) [
            if not exists? config-file [
                write/lines config-file ftp://user:pass@website.com/
            ]
            write/append/lines config-file to-url url
            alert "Saved"
        ]
    ]
    below
    f: text-list 600x350 [
        either (to-string value) = "../" [
            for i ((length? p/text) - 1) 1 -1 [
                if (to-string (pick p/text i)) = "/" [
                    clear at p/text (i + 1) show p
                    f/data: sort append read to-url p/text "../" show f
                    break
                ]
            ]
        ][
            either (to-string last value) = "/" [
                p/text: rejoin [p/text value] show p
                f/data: sort append read to-url p/text "../" show f
            ][
                if ((request "Edit/view this file?") = true) [
                    either find [%.jpg %.png %.gif %.bmp] suffix? value [
                        view/new layout [
                            image load to-url join p/text value
                        ]
                    ][
                        editor to-url rejoin [p/text value]
                    ]
                ]
            ]
        ]
    ]
]

По мере того, как я всё больше использовал программу, я узнал несколько дополнительных важных функций, которые требовались. Мне
нужно было уметь: выгружать/скачивать двоичные файлы, создавать новые папки, удалять, копировать, переименовывать, изменять
разрешения и получать информацию о существующих файлах. Я просто добавил кнопки в существующий графический интерфейс, чтобы
реализовать каждую из этих функций. Вот мой мыслительный процесс и код, который выполняет все эти функции:

Чтобы получить размер и дату любого выбранного файла, я просто использовал функции "size?" (размер?) и "modified?"
(модифицированный?), встроенные в REBOL:

btn "Get Info" [
    p-file: to-url rejoin [p/text f/picked]
    alert rejoin ["Size: " size? p-file " Date: " modified? p-file]
]

Чтобы удалить существующий файл, я просто использую встроенную в REBOL функцию "delete" (удалить). Я добавил инициирование
запроса, чтобы подтвердить, что пользователь действительно хочет удалить выбранный файл. Когда операция завершена, список каталогов
обновляется, и пользователь получает уведомление с помощью предупреждающего сообщения:

btn "Delete" [
    p-file: to-url request-text/title/default "File to delete:"
        join p/text f/picked
    if ((confirm: request "Are you sure?") = true) [delete p-file]
    f/data: sort append read to-url p/text "../" show f
    if confirm = true [alert "File deleted"]
]

Переименовать файл так же просто, используя функцию "rename" (переименовать). Опять же, я просто добавил запрос на подтверждение и
уведомление по завершении:

btn "Rename" [
    new-name: to-file request-text/title/default "New File Name:"
        to-string f/picked
    if ((confirm: request "Are you sure?") = true) [
        rename (to-url join p/text f/picked) new-name
    ]
    f/data: sort append read to-url p/text "../" show f
    if confirm = true [alert "File renamed"]
]

Копировать файлы на FTP-сервер так же просто, как копировать файлы на локальный жёсткий диск - просто прочтите и напишите:

btn "Copy" [
    new-name: to-url request-text/title/default "New Path:"
        (join p/text f/picked)
    if ((confirm: request "Are you sure?") = true) [
        write/binary new-name read/binary to-url join p/text f/picked
    ]
    f/data: sort append read to-url p/text "../" show f
    if confirm = true [alert "File copied"]
]

Создать новый файл так же просто, как записать файл с пустой строкой (""):

btn "New File" [
    p-file: to-url request-text/title/default "New File Name:"
        join p/text "ENTER-A-FILENAME.EXT"
    if ((confirm: request "Are you sure?") = true) [
        write p-file ""
    ]
    f/data: sort append read to-url p/text "../" show f
    if confirm = true [alert "Empty file created - click to edit."]
]

Создание новой папки на FTP-сервере также выполняется так же, как создание папки на жёстком диске. Просто используйте функцию make-
dir:

btn "New Dir" [
    make-dir x: to-url request-text/title/default "New folder:" p/text
    alert "Folder created"
    p/text: x show p
    f/data: sort append read to-url p/text "../" show f
]

Загрузка двоичных файлов выполняется с помощью функций "read/binary" (чтение/двоичный) и "write/binary"(запись/двоичный). Я просто
добавил здесь код, чтобы найти имя файла (отделить его от полного пути к выбранному файлу), и использовал запросчик, чтобы запросить
предлагаемое имя файла для сохранения:

btn "Download" [
    file: request-text/title/default "File:" (join p/text f/picked)
    l-file: next to-string (find/last (to-string file) "/")
    save-as: request-text/title/default "Save as..." to-string l-file
    write/binary (to-file save-as) (read/binary to-url file)
    alert "Download Complete"
]

Выгрузка также осуществляется с помощью функций "read/binary" и "write/binary":

btn "Upload" [
    file: to-file request-file
    r-file: request-text/title/default "Save as..." 
        join p/text (to-string to-relative-file file)
    write/binary (to-url r-file) (read/binary file)
    f/data: sort append read to-url p/text "../" show f
    alert "Upload Complete"
]

Изменение прав доступа к файлу (т.е. чтение, запись и выполнение на серверах Unix/Linux) выполняется с помощью команды
"write/binary/allow":

btn "Chmod" [
    p-file: to-url request-text/default rejoin [p/text f/picked]
    chmod: to-block request-text/title/default "Permissions:"
        "read write execute"
    write/binary/allow p-file (read/binary p-file) chmod
    alert "Permissions changed"
]

Я также создал кнопку справки для отображения некоторого текста, содержащегося в переменной "instructions" (инструкции):

btn-help [inform layout [backcolor white text bold as-is instructions]]

Вот окончательный код моего полнофункционального FTP-приложения. Это далеко не "editor ftp: // ..." :) Я регулярно использую эту
программу (загружаемый файл Windows .exe доступен по адресу http://musiclessonz.com/rebol_tutorial/FTP_tool.exe):

REBOL [title: "FTP Tool"]

Instructions: {

    Enter your username, password, and FTP URL in the text field, and
    hit [ENTER].

    BE SURE TO END YOUR FTP URL PATH WITH "/".  

    URLs can be saved and loaded in multiple config files for future use.

    CONFIG FILES ARE STORED AS PLAIN TEXT, SO KEEP THEM SECURE.

    Click folders to browse through any dir on your web server.  Click
    text files to open, edit and save changes back to the server.
    Click images to view.  Also upload/download any type of file,
    create new files and folders, change file names, copy and delete
    files, change permissions, etc.

}
connect: does [
    either (to-string last p/text) = "/" [
    if error? try [
            f/data: sort append read to-url p/text "../" show f
        ][
            alert "Not a valid FTP address, or the connection failed."
        ]
    ][
        editor to-url p/text
    ]
]
view center-face layout [
    p: field 600 "ftp://user:pass@website.com/" [connect]
    across
    btn "Connect" [connect]
    btn "Load URL" [
        config: to-file request-file/file %/c/ftp.cfg
        either exists? config [
            if (config <> %none) [
                my-urls: copy []
                foreach item read/lines config [append my-urls item]
                if error? try [
                    p/text: copy request-list "Select a URL:" my-urls
                ] [break]
            ]
        ][
            alert "First, save some URLs to that file..."
        ]
        show p focus p
    ]
    btn "Save URL" [
        url: request-text/title/default "URL to save:" p/text
        if url = none [break]
        config-file: to-file request-file/file/save %/c/ftp.cfg
        if (url <> none) and (config-file <> %none) [
            if not exists? config-file [
                write/lines config-file ftp://user:pass@website.com/
            ]
            write/append/lines config-file to-url url
            alert "Saved"
        ]
    ]
    below
    f: text-list 600x350 [
        either (to-string value) = "../" [
            for i ((length? p/text) - 1) 1 -1 [
                if (to-string (pick p/text i)) = "/" [
                    clear at p/text (i + 1) show p
                    f/data: sort append read to-url p/text "../" show f
                    break
                ]
            ]
        ][
            either (to-string last value) = "/" [
                p/text: rejoin [p/text value] show p
                f/data: sort append read to-url p/text "../" show f
            ][
                if ((request "Edit/view this file?") = true) [
                    either find [%.jpg %.png %.gif %.bmp] suffix? value [
                        view/new layout [
                            image load to-url join p/text value
                        ]
                    ][
                        editor to-url rejoin [p/text value]
                    ]
                ]
            ]
        ]
    ]
    across
    btn "Get Info" [
        p-file: to-url rejoin [p/text f/picked]
        alert rejoin ["Size: " size? p-file " Date: " modified? p-file]
    ]
    btn "Delete" [
        p-file: to-url request-text/title/default "File to delete:"
            join p/text f/picked
        if ((confirm: request "Are you sure?") = true) [delete p-file]
        f/data: sort append read to-url p/text "../" show f
        if confirm = true [alert "File deleted"]
    ]
    btn "Rename" [
        new-name: to-file request-text/title/default "New File Name:"
            to-string f/picked
        if ((confirm: request "Are you sure?") = true) [
            rename (to-url join p/text f/picked) new-name
        ]
        f/data: sort append read to-url p/text "../" show f
        if confirm = true [alert "File renamed"]
    ]
    btn "Copy" [
        new-name: to-url request-text/title/default "New Path:"
            (join p/text f/picked)
        if ((confirm: request "Are you sure?") = true) [
            write/binary new-name read/binary to-url join p/text f/picked
        ]
        f/data: sort append read to-url p/text "../" show f
        if confirm = true [alert "File copied"]
    ]
    btn "New File" [
        p-file: to-url request-text/title/default "New File Name:"
            join p/text "ENTER-A-FILENAME.EXT"
        if ((confirm: request "Are you sure?") = true) [
            write p-file ""
            ; editor p-file
        ]
        f/data: sort append read to-url p/text "../" show f
        if confirm = true [alert "Empty file created - click to edit."]
    ]
    btn "New Dir" [
        make-dir x: to-url request-text/title/default "New folder:" p/text
        alert "Folder created"
        p/text: x show p
        f/data: sort append read to-url p/text "../" show f
    ]
    btn "Download" [
        file: request-text/title/default "File:" (join p/text f/picked)
        l-file: next to-string (find/last (to-string file) "/")
        save-as: request-text/title/default "Save as..." to-string l-file
        write/binary (to-file save-as) (read/binary to-url file)
        alert "Download Complete"
    ]
    btn "Upload" [
        file: to-file request-file
        r-file: request-text/title/default "Save as..." 
            join p/text (to-string to-relative-file file)
        write/binary (to-url r-file) (read/binary file)
        f/data: sort append read to-url p/text "../" show f
        alert "Upload Complete"
    ]
    btn "Chmod" [
        p-file: to-url request-text/default rejoin [p/text f/picked]
        chmod: to-block request-text/title/default "Permissions:"
            "read write execute"
        write/binary/allow p-file (read/binary p-file) chmod
        alert "Permissions changed"
    ]
    btn-help [inform layout[backcolor white text bold as-is instructions]]
    do [focus p]
]

22.8 Случай: Тренировочная программа "Jeoparody"

Мой друг хотел создать программу, которая поможет обучать сотрудников на работе. Она надеялась создать игру, похожую на телешоу
Jeopardy, в которую можно было бы играть с группой сотрудников, чтобы проводить с ними викторины, инструктировать и
взаимодействовать с ними в приятной форме. Вместе мы разработали следующие спецификации того, как должна работать программа:

1. Сотрудники разбиты на 2-4 команды игроков, которые соревнуются друг с другом за призы.
2. Программа отображает 5 столбцов полей, каждое под отдельным заголовком категории. Столбцы полей разделены на строки по 5, в

каждой строке отображаются значения приращения 100, 200, 300, 400 и 500 долларов.
3. Ведущий игры управляет программой и управляет игрой. Для начала одна команда выбирает категорию и сумму в долларах для

ставки, и ведущий нажимает на выбранный квадрат. При щелчке по полю отображается ответ.
4. Первый ответивший игрок получает шанс определить правильный вопрос для данного ответа (например, "Что такое ____?"). Затем

программа отображает правильный вопрос, а также некоторую образовательную информацию, относящуюся к теме (цель программы
состоит в том, чтобы как тестировать, так и обучать сотрудников). Затем программа спрашивает ведущего, какой игрок ответил
правильно или неправильно. Сумма ставки либо вычитается, либо добавляется к счету игрока в зависимости от правильного или
неправильного ответа, а текущий общий счёт отображается в области в нижней части экрана.

5. После заполнения каждого вопроса выбранные поля отображаются как пустые и не отвечают.
6. Команды-победители продолжают выбирать ответы, и игра продолжается до тех пор, пока не будут выбраны все ячейки.
7. Программа должна иметь возможность для организатора подготовить и сохранить категории, ответы и вопросы, необходимые для

игры.

Большая часть кода, необходимого для создания этой программы, будет вращаться вокруг дизайна игрового экрана, поэтому я начал
обрисовывать программу с макета графического интерфейса. Я поискал в Интернете несколько изображений телешоу Jeopardy и после
небольшого проб и ошибок придумал дизайн кнопок и ящиков, который удовлетворял общему требуемому описанию:

REBOL [title: "Jeoparody"] 

view center-face layout [
    backdrop effect [gradient 1x1 tan brown]
    style button button effect [
        gradient blue blue/2] 100x65 font [size: 30]
    style box box brown 100x35
    space 40x10
    across
    box 660x10 effect [gradient 1x0 brown black]  ; separator line
    return
    box "Category 1" 
    box "Category 2" 
    box "Category 3" 
    box "Category 4" 
    box "Category 5" 
    return
    box 660x10 effect [gradient 1x0 brown black] 
    return
    button "$100" []
    button "$100" []
    button "$100" []
    button "$100" []
    button "$100" []
    return
    button "$200" []
    button "$200" []
    button "$200" []
    button "$200" []
    button "$200" []
    return
    button "$300" []
    button "$300" []
    button "$300" []
    button "$300" []
    button "$300" []
    return
    button "$400" []
    button "$400" []
    button "$400" []
    button "$400" []
    button "$400" []
    return
    button "$500" []
    button "$500" []
    button "$500" []
    button "$500" []
    button "$500" []
    return 
    box 660x10 effect [gradient 1x0 brown black] 
    return tab
    box "Player 1:" effect [gradient 1x1 tan brown]
    player1: box white "$0" font [color: black] 
    box "Player 2:" effect [gradient 1x1 tan brown]
    player2: box white "$0" font [color: black]
    return tab
    box "Player 3:" effect [gradient 1x1 tan brown]
    player3: box white "$0" font [color: black]
    box "Player 4:" effect [gradient 1x1 tan brown]
    player4: box white "$0" font [color: black]
]

Это похоже на большой объем кода, но это всего лишь простые виджеты макета VID GUI. Затем я начал разрабатывать данные и логику,
необходимые для работы графического интерфейса. Сначала я подумал о данных, необходимых для игры, и решил разделить все
потенциальные вопросы и ответы на 2 отдельных блока строк:

answers: [
    "$100 Answer, Category 1" 
    "$100 Answer, Category 2" 
    "$100 Answer, Category 3" 
    "$100 Answer, Category 4" 
    "$100 Answer, Category 5" 
    "$200 Answer, Category 1" 
    "$200 Answer, Category 2" 
    "$200 Answer, Category 3" 
    "$200 Answer, Category 4" 
    "$200 Answer, Category 5" 
    "$300 Answer, Category 1" 
    "$300 Answer, Category 2" 
    "$300 Answer, Category 3" 
    "$300 Answer, Category 4" 
    "$300 Answer, Category 5" 
    "$400 Answer, Category 1" 
    "$400 Answer, Category 2" 
    "$400 Answer, Category 3" 
    "$400 Answer, Category 4" 
    "$400 Answer, Category 5" 
    "$500 Answer, Category 1" 
    "$500 Answer, Category 2" 
    "$500 Answer, Category 3" 
    "$500 Answer, Category 4" 
    "$500 Answer, Category 5" 
]
questions: [
    "$100 Question, Category 1" 
    "$100 Question, Category 2" 
    "$100 Question, Category 3" 
    "$100 Question, Category 4" 
    "$100 Question, Category 5" 
    "$200 Question, Category 1" 
    "$200 Question, Category 2" 
    "$200 Question, Category 3" 
    "$200 Question, Category 4" 
    "$200 Question, Category 5" 
    "$300 Question, Category 1" 
    "$300 Question, Category 2" 
    "$300 Question, Category 3" 
    "$300 Question, Category 4" 
    "$300 Question, Category 5" 
    "$400 Question, Category 1" 
    "$400 Question, Category 2" 
    "$400 Question, Category 3" 
    "$400 Question, Category 4" 
    "$400 Question, Category 5" 
    "$500 Question, Category 1" 
    "$500 Question, Category 2" 
    "$500 Question, Category 3" 
    "$500 Question, Category 4" 
    "$500 Question, Category 5" 
]

Мне также потребовались метки переменных для заголовков категорий (чтобы их мог позже редактировать ведущий без необходимости
редактировать какой-либо программный код):

Category-1: "Category 1" 
Category-2: "Category 2" 
Category-3: "Category 3" 
Category-4: "Category 4" 
Category-5: "Category 5"

Чтобы управлять игровым процессом, я понял, что каждая кнопка будет делать в основном одно и то же при нажатии, поэтому я создал
функцию, которая будет запускаться в блоке действий каждой кнопки. Если каждая кнопка отправляет функции уникальный числовой
идентификатор, было бы легко сопоставить каждый вопрос/ответ в блоках выше с отдельными кнопками:

do-button: func [num] [
    ; "num" относится к параметру уникального номера, отправляемому 
    ; каждой отдельной кнопкой, каждый раз, когда эта функция 
    ; выполняется:
    alert pick answers num 
    alert pick questions num
]

Вопросы/ответы в блоках данных выше расположены так, что каждые 5 элементов увеличиваются на 100 долларов. Я добавил следующий
код, чтобы присвоить выбранному вопросу сумму в долларах, в зависимости от того, какое значение "num" было передано кнопкой (вопросы
1–5 = 100 долларов США, 6–10 = 200 долларов и т.д.):

if find [1 2 3 4 5] num [val: $100]
if find [6 7 8 9 10] num [val: $200]
if find [11 12 13 14 15] num [val: $300]
if find [16 17 18 19 20] num [val: $400]
if find [21 22 23 24 25] num [val: $500]

Теперь мне просто нужно спросить ведущего, какой игрок ответил правильно или неправильно на приведённый выше ответ, и присвоить
ответу переменную ("correct" (правильно)):

correct: request-list "Select:" [
    "Player 1 answered correctly" "Player 1 answered incorrectly"
    "Player 2 answered correctly" "Player 2 answered incorrectly"
    "Player 3 answered correctly" "Player 3 answered incorrectly"
    "Player 4 answered correctly" "Player 4 answered incorrectly"
]

22.8 и затем обновите поля отображения результатов в соответствии с приведённым выше ответом:

switch correct  [
    "Player 1 answered correctly" [
        player1/text: to-string ((to-money player1/text) + val)
        show player1
    ] 
    "Player 1 answered incorrectly" [
        player1/text: to-string ((to-money player1/text) - val)
        show player1
    ] 
    "Player 2 answered correctly" [
        player2/text: to-string ((to-money player2/text) + val)
        show player2
    ]
    "Player 2 answered incorrectly"[
        player2/text: to-string ((to-money player2/text) - val)
        show player2
    ]
    "Player 3 answered correctly" [
        player3/text: to-string ((to-money player3/text) + val)
        show player3
    ] 
    "Player 3 answered incorrectly" [
        player3/text: to-string ((to-money player3/text) - val)
        show player3
    ] 
    "Player 4 answered incorrectly"[
        player4/text: to-string ((to-money player4/text) - val)
        show player4
    ]
    "Player 4 answered correctly" [
        player4/text: to-string ((to-money player4/text) + val)
        show player4
    ]
]

Я добавил эту функцию (с уникальным аргументом увеличенного числа) в блок действий каждой кнопки. Я также добавил код для удаления
лица и отключения каждой кнопки после её использования:

button "$100" [face/feel: none face/text: "" do-button 1]
button "$100" [face/feel: none face/text: "" do-button 2]
button "$100" [face/feel: none face/text: "" do-button 3]
.
.
.

Теперь у меня есть рабочая игра по заданной схеме:

REBOL [title: "Jeoparody"] 

answers: [
    "$100 Answer, Category 1" 
    "$100 Answer, Category 2" 
    "$100 Answer, Category 3" 
    "$100 Answer, Category 4" 
    "$100 Answer, Category 5" 
    "$200 Answer, Category 1" 
    "$200 Answer, Category 2" 
    "$200 Answer, Category 3" 
    "$200 Answer, Category 4" 
    "$200 Answer, Category 5" 
    "$300 Answer, Category 1" 
    "$300 Answer, Category 2" 
    "$300 Answer, Category 3" 
    "$300 Answer, Category 4" 
    "$300 Answer, Category 5" 
    "$400 Answer, Category 1" 
    "$400 Answer, Category 2" 
    "$400 Answer, Category 3" 
    "$400 Answer, Category 4" 
    "$400 Answer, Category 5" 
    "$500 Answer, Category 1" 
    "$500 Answer, Category 2" 
    "$500 Answer, Category 3" 
    "$500 Answer, Category 4" 
    "$500 Answer, Category 5" 
]
questions: [
    "$100 Question, Category 1" 
    "$100 Question, Category 2" 
    "$100 Question, Category 3" 
    "$100 Question, Category 4" 
    "$100 Question, Category 5" 
    "$200 Question, Category 1" 
    "$200 Question, Category 2" 
    "$200 Question, Category 3" 
    "$200 Question, Category 4" 
    "$200 Question, Category 5" 
    "$300 Question, Category 1" 
    "$300 Question, Category 2" 
    "$300 Question, Category 3" 
    "$300 Question, Category 4" 
    "$300 Question, Category 5" 
    "$400 Question, Category 1" 
    "$400 Question, Category 2" 
    "$400 Question, Category 3" 
    "$400 Question, Category 4" 
    "$400 Question, Category 5" 
    "$500 Question, Category 1" 
    "$500 Question, Category 2" 
    "$500 Question, Category 3" 
    "$500 Question, Category 4" 
    "$500 Question, Category 5" 
]

do-button: func [num] [
    alert pick answers num 
    alert pick questions num
    if find [1 2 3 4 5] num [val: $100]
    if find [6 7 8 9 10] num [val: $200]
    if find [11 12 13 14 15] num [val: $300]
    if find [16 17 18 19 20] num [val: $400]
    if find [21 22 23 24 25] num [val: $500]
    correct: request-list "Select:" ["Player 1 answered correctly" 
        "Player 1 answered incorrectly" "Player 2 answered correctly"
        "Player 2 answered incorrectly" "Player 3 answered correctly" 
        "Player 3 answered incorrectly" "Player 4 answered correctly"
        "Player 4 answered incorrectly"
    ] 
    switch correct  [
        "Player 1 answered correctly" [
            player1/text: to-string ((to-money player1/text) + val)
            show player1
        ] 
        "Player 1 answered incorrectly" [
            player1/text: to-string ((to-money player1/text) - val)
            show player1
        ] 
        "Player 2 answered correctly" [
            player2/text: to-string ((to-money player2/text) + val)
            show player2
        ]
        "Player 2 answered incorrectly"[
            player2/text: to-string ((to-money player2/text) - val)
            show player2
        ]
        "Player 3 answered correctly" [
            player3/text: to-string ((to-money player3/text) + val)
            show player3
        ] 
        "Player 3 answered incorrectly" [
            player3/text: to-string ((to-money player3/text) - val)
            show player3
        ] 
        "Player 4 answered incorrectly"[
            player4/text: to-string ((to-money player4/text) - val)
            show player4
        ]
        "Player 4 answered correctly" [
            player4/text: to-string ((to-money player4/text) + val)
            show player4
        ]
    ]
]

view center-face layout [
    backdrop effect [gradient 1x1 tan brown]
    style button button effect [
        gradient blue blue/2] 100x65 font [size: 30]
    style box box brown 100x35
    space 40x10
    across
    box 660x10 effect [gradient 1x0 brown black]  ; separator line
    return
    box "Category 1" 
    box "Category 2" 
    box "Category 3" 
    box "Category 4" 
    box "Category 5" 
    return
    box 660x10 effect [gradient 1x0 brown black] 
    return
    button "$100" [face/feel: none face/text: "" do-button 1]
    button "$100" [face/feel: none face/text: "" do-button 2]
    button "$100" [face/feel: none face/text: "" do-button 3]
    button "$100" [face/feel: none face/text: "" do-button 4]
    button "$100" [face/feel: none face/text: "" do-button 5]
    return
    button "$200" [face/feel: none face/text: "" do-button 6]
    button "$200" [face/feel: none face/text: "" do-button 7]
    button "$200" [face/feel: none face/text: "" do-button 8]
    button "$200" [face/feel: none face/text: "" do-button 9]
    button "$200" [face/feel: none face/text: "" do-button 10]
    return
    button "$300" [face/feel: none face/text: "" do-button 11]
    button "$300" [face/feel: none face/text: "" do-button 12]
    button "$300" [face/feel: none face/text: "" do-button 13]
    button "$300" [face/feel: none face/text: "" do-button 14]
    button "$300" [face/feel: none face/text: "" do-button 15]
    return
    button "$400" [face/feel: none face/text: "" do-button 16]
    button "$400" [face/feel: none face/text: "" do-button 17]
    button "$400" [face/feel: none face/text: "" do-button 18]
    button "$400" [face/feel: none face/text: "" do-button 19]
    button "$400" [face/feel: none face/text: "" do-button 20]
    return
    button "$500" [face/feel: none face/text: "" do-button 21]
    button "$500" [face/feel: none face/text: "" do-button 22]
    button "$500" [face/feel: none face/text: "" do-button 23]
    button "$500" [face/feel: none face/text: "" do-button 24]
    button "$500" [face/feel: none face/text: "" do-button 25]
    return 
    box 660x10 effect [gradient 1x0 brown black] 
    return tab
    box "Player 1:" effect [gradient 1x1 tan brown]
    player1: box white "$0" font [color: black]
    box "Player 2:" effect [gradient 1x1 tan brown]
    player2: box white "$0" font [color: black]
    return tab
    box "Player 3:" effect [gradient 1x1 tan brown]
    player3: box white "$0" font [color: black]
    box "Player 4:" effect [gradient 1x1 tan brown]
    player4: box white "$0" font [color: black]
]

Немного поиграв в игру, ошибок не было, но я понял, что в ней можно использовать несколько дополнительных функций. Во-первых, я
использовал двоичный модуль для встраивания ресурсов, описанный ранее в этом руководстве, чтобы создать заголовок изображения
фотографии, которую я нашёл в сети из телешоу Jeopardy:

header: load to-binary decompress 64#{}

Добавить его в верхнюю часть графического интерфейса было очень просто. Я не редактировал изображение, чтобы оно соответствовало,
а просто использовал встроенную способность REBOL просто изменять размер изображения:

image header 660x40

Затем я решил добавить возможность изменения размера всего графического интерфейса, чтобы программа могла работать на
компьютерах с различным разрешением экрана. Я просмотрел весь код графического интерфейса и понял, что все размеры виджетов
делятся на 5 раз, я сохранил это как переменное слово "sizer":

sizer: 5

Затем в любом месте графического интерфейса, где была пара размеров, я добавил небольшой математический расчёт для динамического
определения размера. Размер изображения выше (660x40), например, был записан следующим образом:

image header (to-pair rejoin [(132 * sizer) "x" (8 * sizer)])

Размеры вкладок и площадок были установлены следующим образом:

tabs (sizer * 20)
pad (sizer * 2)

С этими вычислениями размеров, добавленными к каждому виджету, всё, что нужно было сделать ведущему - это изменить одну
переменную размера, и весь размер игры в пикселях был бы скорректирован.

Затем я понял, что ведущий потенциально может делать ошибки в игре (я сделал это во время тестирования программы), поэтому мне
нужен был способ вручную настраивать игровые очки. Я добавил следующий код в блок действий полей очков, который позволяет
ведущему щёлкнуть поле и ввести новое значение, которое будет отображаться на лицевой стороне окна:

player1: box white "$0" font [color: black size: (sizer * 4)] [
    face/text: request-text/title/default "Enter Score:" face/text
]

Согласно последнему пункту в нашей схеме спецификации, всё, что мне сейчас нужно, это способ для ведущего редактировать и сохранять
данные игры. Я начал с присвоения имени всему коду, содержащему переменные, которые ведущий должен иметь возможность
редактировать. Я хотел, чтобы этот код был доступен для записи на жёсткий диск и мог быть исполненный командой "do", поэтому я
сохранил его как текстовую строку и включил заголовок REBOL:

config: {

    REBOL []

    ;________________________________________________________________

    sizer: 5

    Category-1: "Category 1" 
    Category-2: "Category 2" 
    Category-3: "Category 3" 
    Category-4: "Category 4" 
    Category-5: "Category 5"

    answers: [
        "$100 Answer, Category 1" 
        "$100 Answer, Category 2" 
        "$100 Answer, Category 3" 
        "$100 Answer, Category 4" 
        "$100 Answer, Category 5" 
        "$200 Answer, Category 1" 
        "$200 Answer, Category 2" 
        "$200 Answer, Category 3" 
        "$200 Answer, Category 4" 
        "$200 Answer, Category 5" 
        "$300 Answer, Category 1" 
        "$300 Answer, Category 2" 
        "$300 Answer, Category 3" 
        "$300 Answer, Category 4" 
        "$300 Answer, Category 5" 
        "$400 Answer, Category 1" 
        "$400 Answer, Category 2" 
        "$400 Answer, Category 3" 
        "$400 Answer, Category 4" 
        "$400 Answer, Category 5" 
        "$500 Answer, Category 1" 
        "$500 Answer, Category 2" 
        "$500 Answer, Category 3" 
        "$500 Answer, Category 4" 
        "$500 Answer, Category 5" 
    ]
    questions: [
        "$100 Question, Category 1" 
        "$100 Question, Category 2" 
        "$100 Question, Category 3" 
        "$100 Question, Category 4" 
        "$100 Question, Category 5" 
        "$200 Question, Category 1" 
        "$200 Question, Category 2" 
        "$200 Question, Category 3" 
        "$200 Question, Category 4" 
        "$200 Question, Category 5" 
        "$300 Question, Category 1" 
        "$300 Question, Category 2" 
        "$300 Question, Category 3" 
        "$300 Question, Category 4" 
        "$300 Question, Category 5" 
        "$400 Question, Category 1" 
        "$400 Question, Category 2" 
        "$400 Question, Category 3" 
        "$400 Question, Category 4" 
        "$400 Question, Category 5" 
        "$500 Question, Category 1" 
        "$500 Question, Category 2" 
        "$500 Question, Category 3" 
        "$500 Question, Category 4" 
        "$500 Question, Category 5" 
    ]

    ;________________________________________________________________

}

Чтобы использовать этот код в обычной игре, я просто выполнил код, содержащийся в переменной "config":

do config

Затем я обрисовал в общих чертах некоторый псевдокод, описывающий каждый шаг, который ведущий может пройти для редактирования
данных конфигурации:

1. Предупреждаем ведущего, что эти шаги сотрут текущие данные и завершат текущую игру. Используем простой запросчик, и условие
if. Выйдем из текущего блока кода, если он решат продолжить игру.

2. Перед тем, как перейти к процессу редактирования/сохранения, спросите, не хочет ли пользователь просто загрузить ранее
отредактированный файл конфигурации. Если это так, просто запустите ("do") выбранный файл конфигурации, закройте текущий
графический интерфейс и повторно запустите графический интерфейс, используя новые данные конфигурации.

3. Если пользователь не выбрал ни один из предыдущих вариантов, дадим ему несколько инструкций о том, как редактировать файл,
сохранить код конфигурации по умолчанию в файл и открыть его во встроенном редакторе. После закрытия редактора запросите
файл конфигурации для загрузки, затем закройте текущий графический интерфейс и перезапустите его, используя только что
выбранные данные конфигурации.

Вот код, который я создал для выполнения каждого из вышеперечисленных шагов:

; шаг 1

contin: request/confirm {
    This will end the current game.  Continue?}
if contin = false [break]

; шаг 2

loadoredit:  request/confirm "Load previously edited config file?"
if loadoredit = true [
    do to-file request-file/title/file {
        Choose config file to use:} "File" %default_config.txt
    unview
    view center-face layout gui
    break  ; needed so that step 3 doesn't run
]

; шаг 3

alert {Edit carefully, maintaining all quotation marks.  
    You can open a previously saved file if needed.
    When done, click SAVE-AS and then QUIT.  
    Be sure choose a filename/folder
    location that you'll be able to find later.
}
write %default_config.txt config
unview
editor %default_config.txt
alert {Now choose a config file to use (most likely the file
    you just edited).}
do to-file request-file/title/file {
    Choose config file to use:} "File" %default_config.txt
view center-face layout gui

Я добавил этот код в блок действий изображения заголовка. Теперь ведущий может щёлкнуть заголовок, чтобы отредактировать и
сохранить все данные для категории, ответа, вопроса и размера графического интерфейса, необходимые для хранения полных сеансов
Jeopardy. Я упаковал эту последнюю программу с помощью XpackerX и отдал её своему другу. Это идеально ей подошло:

REBOL [title: "Jeoparody"] 

config: {

    REBOL []

    ;________________________________________________________________

    sizer: 4

    Category-1: "Category 1" 
    Category-2: "Category 2" 
    Category-3: "Category 3" 
    Category-4: "Category 4" 
    Category-5: "Category 5"

    answers: [
        "$100 Answer, Category 1" 
        "$100 Answer, Category 2" 
        "$100 Answer, Category 3" 
        "$100 Answer, Category 4" 
        "$100 Answer, Category 5" 
        "$200 Answer, Category 1" 
        "$200 Answer, Category 2" 
        "$200 Answer, Category 3" 
        "$200 Answer, Category 4" 
        "$200 Answer, Category 5" 
        "$300 Answer, Category 1" 
        "$300 Answer, Category 2" 
        "$300 Answer, Category 3" 
        "$300 Answer, Category 4" 
        "$300 Answer, Category 5" 
        "$400 Answer, Category 1" 
        "$400 Answer, Category 2" 
        "$400 Answer, Category 3" 
        "$400 Answer, Category 4" 
        "$400 Answer, Category 5" 
        "$500 Answer, Category 1" 
        "$500 Answer, Category 2" 
        "$500 Answer, Category 3" 
        "$500 Answer, Category 4" 
        "$500 Answer, Category 5" 
    ]
    questions: [
        "$100 Question, Category 1" 
        "$100 Question, Category 2" 
        "$100 Question, Category 3" 
        "$100 Question, Category 4" 
        "$100 Question, Category 5" 
        "$200 Question, Category 1" 
        "$200 Question, Category 2" 
        "$200 Question, Category 3" 
        "$200 Question, Category 4" 
        "$200 Question, Category 5" 
        "$300 Question, Category 1" 
        "$300 Question, Category 2" 
        "$300 Question, Category 3" 
        "$300 Question, Category 4" 
        "$300 Question, Category 5" 
        "$400 Question, Category 1" 
        "$400 Question, Category 2" 
        "$400 Question, Category 3" 
        "$400 Question, Category 4" 
        "$400 Question, Category 5" 
        "$500 Question, Category 1" 
        "$500 Question, Category 2" 
        "$500 Question, Category 3" 
        "$500 Question, Category 4" 
        "$500 Question, Category 5" 
    ]

    ;________________________________________________________________

}

do config

header: load to-binary decompress 64#{}

do-button: func [num] [
    alert pick answers num 
    alert pick questions num
    if find [1 2 3 4 5] num [val: $100]
    if find [6 7 8 9 10] num [val: $200]
    if find [11 12 13 14 15] num [val: $300]
    if find [16 17 18 19 20] num [val: $400]
    if find [21 22 23 24 25] num [val: $500]
    correct: request-list "Select:" ["Player 1 answered correctly" 
        "Player 1 answered incorrectly" "Player 2 answered correctly"
        "Player 2 answered incorrectly" "Player 3 answered correctly"
        "Player 3 answered incorrectly" "Player 4 answered correctly"
        "Player 4 answered incorrectly"
    ] 
    switch correct  [
        "Player 1 answered correctly" [
            player1/text: to-string ((to-money player1/text) + val)
            show player1
        ] 
        "Player 1 answered incorrectly" [
            player1/text: to-string ((to-money player1/text) - val)
            show player1
        ] 
        "Player 2 answered correctly" [
            player2/text: to-string ((to-money player2/text) + val)
            show player2
        ]
        "Player 2 answered incorrectly"[
            player2/text: to-string ((to-money player2/text) - val)
            show player2
        ]
        "Player 3 answered correctly" [
            player3/text: to-string ((to-money player3/text) + val)
            show player3
        ] 
        "Player 3 answered incorrectly" [
            player3/text: to-string ((to-money player3/text) - val)
            show player3
        ] 
        "Player 4 answered incorrectly"[
            player4/text: to-string ((to-money player4/text) - val)
            show player4
        ]
        "Player 4 answered correctly" [
            player4/text: to-string ((to-money player4/text) + val)
            show player4
        ]
    ]
]

view center-face layout gui: [
    tabs (sizer * 20)
    backdrop effect [gradient 1x1 tan brown]
    style button button effect [gradient blue blue/2] (
        to-pair rejoin [(20 * sizer) "x" (13 * sizer)]
    ) font [size: (sizer * 6)]
    style box box brown (to-pair rejoin [(20 * sizer) "x" (7 * sizer
        )]) font [size: (sizer * 3)]
    image header (to-pair rejoin [(132 * sizer) "x" (8 * sizer)]) [
        contin: request/confirm {
            This will end the current game.  Continue?}
        if contin = false [break]
        loadoredit:  request/confirm "Load previously edited config file?"
        if loadoredit = true [
            do to-file request-file/title/file {
                Choose config file to use:} "File" %default_config.txt
            unview
            view center-face layout gui
            break
        ]
        alert {Edit carefully, maintaining all quotation marks.  
            You can open a previously saved file if needed.
            When done, click SAVE-AS and then QUIT.  
            Be sure choose a filename/folder
            location that you'll be able to find later.
        }
        write %default_config.txt config
        unview
        editor %default_config.txt
        alert {Now choose a config file to use (most likely the file
            you just edited).}
        do to-file request-file/title/file {
            Choose config file to use:} "File" %default_config.txt
        view center-face layout gui
    ]
    space (to-pair rejoin [(8 * sizer) "x" (2 * sizer)])
    pad (sizer * 2)
    across
    box (to-pair rejoin [(132 * sizer) "x" (2 * sizer)]
        ) effect [gradient 1x0 brown black] 
    return
    box Category-1 
    box Category-2 
    box Category-3 
    box Category-4 
    box Category-5
    return
    box (to-pair rejoin [(132 * sizer) "x" (2 * sizer)]
        ) effect [gradient 1x0 brown black] 
    return
    button "$100" [face/feel: none face/text: "" do-button 1]
    button "$100" [face/feel: none face/text: "" do-button 2]
    button "$100" [face/feel: none face/text: "" do-button 3]
    button "$100" [face/feel: none face/text: "" do-button 4]
    button "$100" [face/feel: none face/text: "" do-button 5]
    return
    button "$200" [face/feel: none face/text: "" do-button 6]
    button "$200" [face/feel: none face/text: "" do-button 7]
    button "$200" [face/feel: none face/text: "" do-button 8]
    button "$200" [face/feel: none face/text: "" do-button 9]
    button "$200" [face/feel: none face/text: "" do-button 10]
    return
    button "$300" [face/feel: none face/text: "" do-button 11]
    button "$300" [face/feel: none face/text: "" do-button 12]
    button "$300" [face/feel: none face/text: "" do-button 13]
    button "$300" [face/feel: none face/text: "" do-button 14]
    button "$300" [face/feel: none face/text: "" do-button 15]
    return
    button "$400" [face/feel: none face/text: "" do-button 16]
    button "$400" [face/feel: none face/text: "" do-button 17]
    button "$400" [face/feel: none face/text: "" do-button 18]
    button "$400" [face/feel: none face/text: "" do-button 19]
    button "$400" [face/feel: none face/text: "" do-button 20]
    return
    button "$500" [face/feel: none face/text: "" do-button 21]
    button "$500" [face/feel: none face/text: "" do-button 22]
    button "$500" [face/feel: none face/text: "" do-button 23]
    button "$500" [face/feel: none face/text: "" do-button 24]
    button "$500" [face/feel: none face/text: "" do-button 25]
    return 
    box (to-pair rejoin [(132 * sizer) "x" (2 * sizer)]
        ) effect [gradient 1x0 brown black] 
    return tab
    box "Player 1:" effect [gradient 1x1 tan brown]
    player1: box white "$0" font [color: black size: (sizer * 4)] [
        face/text: request-text/title/default "Enter Score:" face/text
    ]
    box "Player 2:" effect [gradient 1x1 tan brown]
    player2: box white "$0" font [color: black size: (sizer * 4)] [
        face/text: request-text/title/default "Enter Score:" face/text
    ]
    return tab
    box "Player 3:" effect [gradient 1x1 tan brown]
    player3: box white "$0" font [color: black size: (sizer * 4)] [
        face/text: request-text/title/default "Enter Score:" face/text
    ]
    box "Player 4:" effect [gradient 1x1 tan brown]
    player4: box white "$0" font [color: black size: (sizer * 4)] [
        face/text: request-text/title/default "Enter Score:" face/text
    ]
]

22.9 Случай: Составление расписания учителей, часть вторая

После нескольких месяцев использования приложения для составления расписания учителей, описанного в первом тематическом
исследовании, мой бизнес расширился, а преподавательский состав вырос. Учитывая то, как всё работало в моей короткой начальной
программе, мне пришлось бы создать новую папку на веб-сайте и скомпилировать уникальную версию программы для каждого нового
учителя. Это потребует перекомпиляции и загрузки новой версии для каждого учителя каждый раз, когда я изменяю программу. Я хотел
сделать многопользовательскую версию приложения, чтобы упростить настройку и сэкономить время на обслуживание. Я также хотел
добавить в существующую программу некоторую проверку ошибок и простую схему паролей. Чтобы создать новую версию приложения, вот
моя концепция в форме схемы/псевдокода:

1. Сохранить существующую структуру папок и файлов на веб-сайте (http://website.com/teacher/name, schedule.txt и index.php).
2. Добавить на веб-сайт файл, содержащий список текущих учителей и связанные с ними пароли. Поместить его вне папки public_html,

чтобы люди не могли скачать его без пароля.
3. В приложении начать с загрузки этого файла с веб-сайта (используя ftp).
4. Отобразить текстовый список имён учителей из загруженного файла.
5. Когда выбрано имя учителя, запросить пароль у пользователя и убедится, что он соответствует паролю, связанному с данным

учителем.
6. Добавить имя учителя к URL-адресам http и ftp и запустить программу, как прежде.
7. Добавить несколько процедур проверки ошибок и резервного копирования каждый раз, когда данные читаются или записываются

локально или на веб-сервере. Таким образом, данные никогда не теряются.
8. Скомпилировать программу и загрузите её на сайт. Направьте все ссылки на страницах index.php на этот единственный файл. Теперь,

когда я хочу добавить нового учителя, все, что мне нужно сделать, это добавить новое имя учителя и пароль в загружаемый
текстовый файл и скопировать пустые index.php и schedule.txt в новую папку на веб-сервере. Если я когда-нибудь внесу в программу
дополнительные изменения, мне нужно будет только перекомпилировать и загрузить этот единственный файл программы.

Для начала я создал текстовый файл под названием "teacherlist.txt" и сохранил его вне папки public_html на веб-сервере. Он
отформатирован так:

["mark" "markspassword"] ["ryan" "ryanspassword"]
["nick" "nickspassword"] ["peter" "peterspassword"]
["rudi" "rudispassword"] ["tom" "tomspassword"]

Первое, что я делаю в программе, это читаю данные:

teacherlist: load ftp://user:pass@website.com/teacherlist.txt

Далее отобразим список учителей. Первый элемент в каждом блоке Teacherlist.txt - это имя учителя. Цикл foreach считывает каждое из этих
имён в новый блок, и этот блок отображается с помощью виджета текстового списка графического интерфейса пользователя:

teachers: copy []
foreach teacher teacherlist [append teachers first teacher]
view center-face layout [
    text-list data teachers [folder: value unview]    
]

Затем получите пароль от пользователя и используйте цикл foreach для просмотра списка, проверяя совпадение имён учителей и паролей,
введённых пользователем (первый и второй элементы, соответственно, в каждом блоке):

pass: request-pass/only
correct: false
foreach teacher teacherlist [
    if ((first teacher) = folder) and (pass = (second teacher)) [
        correct: true
    ]
]
if correct = false [alert "Incorrect password." quit]

Я добавляю в сценарий следующую строку, которая не позволяет REBOL завершать сценарий при нажатии клавиши [Esc]. Такое поведение
является стандартным в интерпретаторе REBOL и позволяет кому-то просто остановить скрипт и просмотреть список учителей. (Я не очень
беспокоюсь о безопасности здесь, но я не хочу, чтобы пароли были явно доступны):

system/console/break: false

Наконец, я придумываю сообщение об ошибке, которое должно выполняться каждый раз, когда подключение к Интернету недоступно. Он
позволяет пользователю читать любой из недавно созданных файлов schedule.txt, поэтому программа будет полезна даже при отсутствии
подключения к Интернету:

error-message: does [
    ans: request {Internet connection is not available.
        Would you like to see one of the recent local backups?}
    either ans = true [
        editor to-file request-file quit
    ][
        quit
    ]
]

Я заключаю все попытки подключения к Интернету в подпрограммы "error? try" и дублирую исходную процедуру резервного копирования из
исходной программы, чтобы никакие данные никогда не терялись. Вот последний код:

REBOL [title: "Lesson Scheduler"] 

system/console/break: false
error-message: does [
    ans: request {Internet connection is not available.
        Would you like to see one of the recent local backups?}
    either ans = true [
        editor to-file request-file quit
    ][
        quit
    ]
]

if error? try [
    teacherlist: load ftp://user:pass@website.com/teacherlist.txt
][
    error-message
]
teachers: copy []
foreach teacher teacherlist [append teachers first teacher]
view center-face layout [
    text-list data teachers [folder: value unview]    
]

pass: request-pass/only
correct: false
foreach teacher teacherlist [
    if ((first teacher) = folder) and (pass = (second teacher)) [
        correct: true
    ]
]
if correct = false [alert "Incorrect password." quit]

url: rejoin [http://website.com/teacher/ folder]
ftp-url: rejoin [
    ftp://user:pass@website.com/public_html/teacher/ folder
]

if error? try [
    write %schedule.txt read rejoin [url "/schedule.txt"]
][
    error-message
]

; backup (before changes are made):
cur-time: to-string replace/all to-string now/time ":" "-"
; local:
write to-file rejoin [
    folder "-schedule_" now/date "_" cur-time ".txt"
] read %schedule.txt
; online:
if error? try [
    write rejoin [
        ftp-url "/" now/date "_" cur-time
    ] read %schedule.txt
][
    error-message
]

editor %schedule.txt

; backup again (after changes are made):
cur-time: to-string replace/all to-string now/time ":" "-"
write to-file rejoin [
    folder "-schedule_" now/date "_" cur-time ".txt"
] read %schedule.txt
if error? try [
    write rejoin [
        ftp-url "/" now/date "_" cur-time
    ] read %schedule.txt
][
    alert "Internet connection not available while backing up."
]

; save to web site:
if error? try [
    write rejoin [ftp-url "/schedule.txt"] read %schedule.txt
][
    alert {Internet connection not available while updating web
    site.  Your schedule has NOT been saved online.}
    quit
]    
browse url

После завершения работы над новым приложением я хотел создать дополнительное приложение cgi для веб-сайта, чтобы в совокупности
отображать всё доступное время в расписании каждого учителя. Это поможет при составлении расписания, потому что и студенты, и
руководство смогут мгновенно увидеть все открытые встречи "с высоты птичьего полёта" на одной веб-странице. Чтобы этот дисплей был
доступен для просмотра широкой публике, я хочу, чтобы приложение cgi удаляло все личные данные, содержащиеся в расписаниях. Чтобы
создать cgi, мне нужно искать в каждой строке текста расписания "----". Если строка содержит символы "----", время доступно. Вот схема
псевдокода, которую я продумал, организовывая процесс:

1. Составьте список всех страниц учителя. Храните ссылки в блоке.
2. Используйте цикл foreach для циклического просмотра каждой страницы в списке. Прочтите данные на каждой странице в строчном

формате, используя другой цикл foreach.
3. Для каждой строки используйте функцию поиска, чтобы проверить, содержит ли строка название дня недели или символы "----". Если

это так, распечатайте строку, добавив дополнительное форматирование для разделения дней в качестве заголовков. Также
распечатайте ссылку на каждую страницу в виде заголовка, разделяя расписание каждого учителя в распечатке.

Сначала я создал блок ссылок:

page-list: [
    http://website.com/teacher/ryan
    http://website.com/teacher/mark
    http://website.com/teacher/nick
    http://website.com/teacher/peter
    http://website.com/teacher/tom
    http://website.com/teacher/rudi
]

На шаге 2 я создал цикл foreach для чтения каждой страницы:

foreach page page-list [
    data: read/lines page
]

Внутри этого цикла я добавил код для распечатки имени учителя и заголовков дня, а также доступного времени:

foreach page page-list [
    print newline
    print to-string page 
    print ""
    data: read/lines page
    week: ["MONDAY" "TUESDAY" "WEDNESDAY" "THURSDAY" "FRIDAY"
        "SATURDAY" "SUNDAY"]
    foreach line data [
        foreach day week [
            if find line day [print "" print line print ""]
        ]
        if find line "----" [print line]
    ]
]

Теперь у меня есть небольшое приложение командной строки, которое делает то, что мне нужно:

REBOL []
page-list: [
    http://website.com/teacher/ryan 
    http://website.com/teacher/mark 
    http://website.com/teacher/nick 
    http://website.com/teacher/peter 
    http://website.com/teacher/tom 
    http://website.com/teacher/rudi
]
foreach page page-list [
    print newline
    print to-string page 
    print ""
    data: read/lines page
    week: ["MONDAY" "TUESDAY" "WEDNESDAY" "THURSDAY" "FRIDAY"
        "SATURDAY" "SUNDAY"]
    foreach line data [
        foreach day week [
            if find line day [print "" print line print ""]
        ]
        if find line "----" [print line]
    ]
]

Затем к базовой структуре CGI, представленной ранее в этом руководстве, я просто добавил приведённый выше код. Единственными
реальными изменениями, которые мне нужно было внести, были добавленные символы "<BR>" (конец строки HTML), чтобы текст
правильно отображался в браузере:

#!/home/path/public_html/rebol/rebol -cs
REBOL []
print "content-type: text/html^/"
print [<HTML><HEAD><TITLE>"Available Appointment Times"</TITLE>]
print [</HEAD><BODY>]
page-list: [
    http://website.com/teacher/ryan 
    http://website.com/teacher/mark 
    http://website.com/teacher/nick 
    http://website.com/teacher/peter 
    http://website.com/teacher/tom 
    http://website.com/teacher/rudi
]
foreach page page-list [
    print [<BR><BR>]
    print to-string page 
    print [<BR>]
    data: read/lines page
    week: ["MONDAY" "TUESDAY" "WEDNESDAY" "THURSDAY" "FRIDAY"
        "SATURDAY" "SUNDAY"]
    foreach line data [
        foreach day week [
            if find line day [print [<BR>] print line print [<BR><BR>]]
        ]
        if find line "----" [print line print [<BR>]]
    ]
] 
print [</BODY></HTML>]

По мере того как в систему планирования добавлялось больше учителей, стало очевидно, что версия редактора CGI будет полезна (для
использования на мобильных телефонах, на работе и в других средах, где установка исполняемого файла была проблематичной). Для этого
я просто использовал защищённый паролем текстовый онлайн-редактор, найденный ранее в этом руководстве:

#!/home/path/public_html/rebol/rebol -cs
REBOL []
print "content-type: text/html^/"
print [<HTML><HEAD><TITLE>"Edit Schedule"</TITLE></HEAD><BODY>]

; submitted: decode-cgi system/options/cgi/query-string

; Мы не можем использовать указанную выше обычную строку для 
; декодирования, потому что мы используем метод post для отправки 
; данных (поскольку данные из текстового поля могут стать слишком 
; большими для метода get). Вместо этого используйте следующую 
; функцию для обработки данных из почтового метода:
read-cgi: func [/local data buffer][
    switch system/options/cgi/request-method [
        "POST" [
            data: make string! 1020
            buffer: make string! 16380
            while [positive? read-io system/ports/input buffer 16380][
                append data buffer
                clear buffer
            ]
        ]
        "GET" [data: system/options/cgi/query-string]
    ]
    data
]

submitted: decode-cgi read-cgi

; если файл schedule.txt был отредактирован и отправлен:

if ((submitted/2 = "save") or (submitted/2 = "save")) [ 
    ; save newly edited schedule:
    write to-file rejoin ["./" submitted/6 "/schedule.txt"] submitted/4
    print ["Schedule Saved."]
    print rejoin [
       {<META HTTP-EQUIV="REFRESH" CONTENT="0;
           URL=http://website.com/folder/}
       submitted/6 {">}
    ]
    quit
]

; если пользователь только открывает страницу (т.е. данные ещё не 
; отправлены), запросите пользователя / пароль:

if ((submitted/2 = none) or (submitted/4 = none)) [
    print [<strong>"W A R N I N G  -  "]
    print ["Private Server, Login Required:"</strong><BR><BR>]
    print [<FORM ACTION="./edit.cgi">]
    print [" Username: " <input type=text size="50" name="name"><BR><BR>]
    print [" Password: " <input type=text size="50" name="pass"><BR><BR>]
    print [<INPUT TYPE="SUBMIT" NAME="Submit" VALUE="Submit">]
    print [</FORM>]
    quit
]

; проверьте пользователя/пароль на соответствие тем, что в 
; Teacherlist.txt, завершите, если неверно:

teacherlist: load %teacherlist.txt
folder: submitted/2 
password: submitted/4
response: false
foreach teacher teacherlist [
    if ((first teacher) = folder) and (password = (second teacher)) [
        response: true
    ]
]
if response = false [print "Incorrect Username/Password." quit]

; если пользователь/пароль верны, то
; создаём резервную копию (до изменения чего бы то не было):

cur-time: to-string replace/all to-string now/time ":" "-"
schedule_text: read to-file rejoin ["./" folder "/schedule.txt"]
write to-file rejoin [
    "./" folder "/" now/date "_" cur-time ".txt"] schedule_text

print [<strong>"Be sure to SUBMIT when done:"</strong><BR><BR>]
print [<FORM method="post" ACTION="./edit.cgi">]
print [<INPUT TYPE=hidden NAME=submit_confirm VALUE="save">]
print [<textarea cols="100" rows="15" name="contents">]
print [schedule_text]
print [</textarea><BR><BR>]
print rejoin [{<INPUT TYPE=hidden NAME=folder VALUE="} folder {">}]
print [<INPUT TYPE="SUBMIT" NAME="Submit" VALUE="Submit">]
print [</FORM>]
print [</BODY></HTML>]

Теперь у всех учителей есть возможность редактировать свои расписания. Я могу добавить нового учителя в систему примерно за 5 секунд
(просто создайте новый каталог на сервере и скопируйте пустые файлы schedule.txt и index.php). Любой, кто участвует в планировании,
может вносить изменения онлайн, независимо от местоположения или типа компьютера, и все остаются синхронизированными. Кроме того,
любой может мгновенно увидеть всё доступное время приёма "с высоты птичьего полёта" - это очень помогает при планировании новых
студентов и поддержании повседневной деятельности.

22.10 Случай: CGI-программа онлайн-страницы участника

Один из моих друзей хотел создать онлайн-базу данных членов местного клуба. Он хотел, чтобы участники могли регистрироваться и
добавлять свою контактную информацию, загружать фотографии и добавлять информацию о себе. Он устал вручную вносить изменения на
страницы участников и хотел, чтобы пользователи могли добавлять, редактировать и удалять свою собственную информацию. Ему нужен
был доступ с базовым паролем, чтобы пользователи могли редактировать только свою собственную информацию, и ему нужна была
серверная утилита, которая позволяла ему вносить изменения как администратор и которая автоматически сохраняла каждое последующее
изменение в базе данных, чтобы никакие данные никогда не могли быть потерянный. Он также хотел, чтобы пользователи автоматически
отправляли свой пароль по электронной почте на случай, если они забудут.

Вот мой основной мыслительный процесс и план атаки:

1. Это будет онлайн-система (веб-сайт), поэтому пользовательский интерфейс будет представлять собой набор HTML-страниц,
отображающих информацию о каждом пользователе, а также набор HTML-форм для ввода информации пользователями. Мы
решили, что на странице будут отображаться следующие поля: имя, адрес, телефон, электронная почта, возраст, язык, рост, дата
добавления пользователя и загруженная фотография.

2. Данные будут храниться в какой-то онлайн-базе данных. Поскольку это небольшая группа, состоящая всего из нескольких
пользователей, я решил создать простую базу данных с плоскими файлами - просто текстовый файл, заполненный блоками данных
REBOL, по одному блоку на пользователя, которые хранятся на веб-сервере.

3. Страница, которая извлекает информацию из базы данных и отображает её в указанном выше HTML, будет в основном приложением
REBOL CGI, которое запускает цикл foreach для печати каждой записи в указанном выше формате HTML. Страницы, на которых
пользователи вводят свою информацию, будут формами, которые отправляют информацию в REBOL CGI, который добавляет её в
текстовый файл базы данных. Страницы, на которых пользователи редактируют свою информацию, будут формами, которые
отображают информацию, которая в данный момент находится в выбранной записи, без пароля. Когда пользователь отправляет
новый пароль и обновлённую информацию, CGI проверяет, соответствует ли отправленный пароль существующему паролю для этой
записи, а затем заменяет старый блок новым в текстовом файле базы данных. Здесь также будет размещён код для отправки
пользователю забытого пароля по электронной почте и для автоматического резервного копирования данных.

4. Также необходимо создать страницу загрузки/обновления изображения. Это будет форма HTML, которая принимает локальный файл
изображения на компьютере пользователя, отправляет этот файл в CGI, который, в свою очередь, записывает эти двоичные данные в
каталог на веб-сервере, создаёт ссылку на изображение HTML и добавляет это ссылка на соответствующую запись пользователя в
текстовом файле базы данных.

5. Серверная часть будет просто защищённым паролем текстовым редактором, рассмотренным в примере № 8, со ссылками на все
текстовые файлы резервных копий для лёгкого восстановления (копирования/вставки) потерянных данных.

Вот базовый макет HTML, который я придумал для шага 1. Каждая запись в базе данных будет отображаться с использованием этого
шаблона:

<HR><BR> Date/Time: 23-Mar-2008/13:11:42-7:00

<A HREF="./index.cgi?function=">edit | </A>
<A HREF="./index.cgi?function=">delete</A>

<TABLE background="" border=0 cellPadding=2 cellSpacing=2 
    width="100%"><TR>

<TD width = "600">
<BR>
<FONT FACE="Courier New, Courier, monospace">Name:          </FONT>
<STRONG>The User Name Goes Here</STRONG>
<BR>
<FONT FACE="Courier New, Courier, monospace">Address:       </FONT>
<STRONG>The Address Goes Here</STRONG>
<BR>
<FONT FACE="Courier New, Courier, monospace">Phone:         </FONT>
<STRONG>The Phone</STRONG>
<BR>
<FONT FACE="Courier New, Courier, monospace">Email:         </FONT>
<STRONG>The Email</STRONG>
<BR>
<FONT FACE="Courier New, Courier, monospace">Age:           </FONT>
<STRONG>The Age</STRONG>
<BR>
<FONT FACE="Courier New, Courier, monospace">Language:      </FONT>
<STRONG>The Language</STRONG>
<BR>
<FONT FACE="Courier New, Courier, monospace">Height:        </FONT>
<STRONG>The Height</STRONG>
<BR><BR>
</TD>

<TD width="170" valign="center">
<A HREF="./default.jpg" target=_blank><IMG align=baseline alt=""
    border=0 hspace=0 src="./default.jpg" width="160" height="120">
</A>
</TD>

</TR></TABLE>

Some Additional Notes Go Here...

<BR><BR>

Проект базы данных для шага 2 создать ещё проще. Вот пример того, как выглядит каждый блок. Обратите внимание, что каждая запись в
базе данных - это просто текстовая строка, разделённая пробелами, для каждого поля информации, которое мы хотим отображать на
странице участника. В блок я добавил ссылку на изображение по умолчанию, на случай, если пользователь не загрузил собственное фото.
Этот файл был сохранен как %bb.db:

["Username" "19-Feb-2008/4:55:59-8:00" "1 Address St."
    "123-456-7890" "name@website.com" "40" 
    {REBOL, C, C++, Python, PHP, Basic, AutoIt, others...}
    "6'" {I'm a nobody - just a test account.} "password" 
    [
        {<a href = "./default.jpg" target=_blank>
        <IMG align=baseline alt="" border=0 hspace=0
        src="./default.jpg" width="160" height="120"></a>}
    ]
] 

["Tester McUser" "22-Feb-2008/13:14:44-8:00" "1 Way Lane"
    "234-567-8910" "tester@website.com" "35" "REBOL"
    {5' 11"} "I'm just another test account." "password"
    [
        {<a href = "./files/photo.jpg" target=_blank>
        <IMG align=baseline alt="" border=0 hspace=0
        src="./files/photo.jpg" width="160" height="120"></a>}
    ]
]

На этом этапе я мог бы начать работу на шаге 3, создав программу CGI, которая печатает HTML-страницу на шаге 1 с указанными выше
данными. Вот простой сценарий CGI, который просто распечатывает дизайн HTML вместе с записями из вставленной базы данных:

#! /home/path/public_html/rebol/rebol -cs
REBOL []
print "content-type: text/html^/"
print read %header.html

bbs: load %bb.db  ; load the database info

print [<center><table border=1 cellpadding=10 width=90%><tr><td>]
print {<TABLE background="" border=0 cellPadding=0 cellSpacing=0
    height="100%" width="100%"><tr><td width = "600">}
print [<hr>]
reverse bbs
foreach bb bbs [
    print [<BR>]
    print rejoin ["Date/Time: " bb/2]
    print "                   "
    print rejoin [{<a href="./index.cgi?function=">edit | </a>}]
    print rejoin [{<a href="./index.cgi?function=">delete</a>}]
    print "         "
    print {<TABLE background="" border=0 cellPadding=2 
        cellSpacing=2 height="100%" width="100%"><tr>
        <td width = "600"><BR>}
    print rejoin [{<FONT FACE="Courier New, Courier, monospace">}
        "Name:          </FONT><strong>" bb/1 "</strong>"]
    print [<BR>]
    print rejoin [{<FONT FACE="Courier New, Courier, monospace">}
         "Address:       </FONT><strong>" bb/3 "</strong>"]
    print [<BR>]
    print rejoin [{<FONT FACE="Courier New, Courier, monospace">}
        "Phone:         </FONT><strong>" bb/4 "</strong>"]
    print [<BR>]
    print rejoin [{<FONT FACE="Courier New, Courier, monospace">}
        "Email:         </FONT><strong>" bb/5 "</strong>"]
    print [<BR>]
    print rejoin [{<FONT FACE="Courier New, Courier, monospace">}
        "Age:           </FONT><strong>" bb/6 "</strong>"]
    print [<BR>]
    print rejoin [{<FONT FACE="Courier New, Courier, monospace">}
         "Language:      </FONT><strong>" bb/7 "</strong>"]
    print [<BR>]
    print rejoin [{<FONT FACE="Courier New, Courier, monospace">}
         "Height:        </FONT><strong>" bb/8 "</strong>"]
    print [<BR><BR>]
    print </td>
    print {<td width = "170" valign = "center">}
    print bb/11 ; image link
    print {</td></tr></table>}
    print bb/9  ; "other information " text
    print [<BR><BR><HR>]
]
print [</td></tr></td></tr></td></tr></table>]
print [</td></tr></table></center>]
print read %footer.html

В этом коде был ряд функций, которые, как я понял, следует добавить. Во-первых, я хотел изменить адреса электронной почты, чтобы их
меньше собирали спам-боты. Эта строка кода выполняет свою работу достаточно хорошо для моих нужд. Он превращает
"name@address.com" в "name at address dot com:

(replace/all (replace bb/5 "@" " at ") "." " dot ")

Я также хотел, чтобы любые ссылки http:// в разделе "другая информация" были автоматически преобразованы. Для этого я использовал
синтаксический анализ для поиска "http://" и символа конечного пробела, а затем заключил эту ссылку в требуемые теги <A HREF= ...>. Вот
код:

bb_temp: copy bb/9
bb_temp2: copy bb_temp
parse/all bb_temp [any [
    thru "http://" copy link to " " (replace bb_temp2 
        (rejoin [{http://} link]) (rejoin [
            { <a href="} {http://} link 
            {" target=_blank>http://} link {</a> }]))
        ] 
    to end
]

Кроме того, я хотел, чтобы окончания строк в разделе "Другая информация" автоматически преобразовывались в HTML "<br>", чтобы они
правильно отображались на веб-странице. Это просто:

replace/all bb_temp newline "  <br>  "

Мой друг хотел, чтобы отображалось общее количество участников. Это тоже легко, с "length?"

print rejoin [{<font size=5> Members:  (} length? bbs {)</font></td>}]

Я также добавил ссылку "присоединиться сейчас" к странице CGI, где пользователи смогут добавлять себя в базу данных (эта страница ещё
не создана):

print {<td><a href="./add.cgi">Join Now</a></td></tr></table><BR>}

Чтобы пользователи могли редактировать/удалять свою информацию позже, мне нужно было пометить каждую отображаемую запись
уникальным номером, чтобы автоматически выбирать соответствующий блок из базы данных. Для этого я добавил в цикл foreach
переменную счётчика и увеличивал её каждый раз в цикле (counter: counter + 1). Затем я заменил общие ссылки редактирования и удаления
в приведённом выше коде. . .

print rejoin [{<a href="./index.cgi?function=">edit | </a>}]
print rejoin [{<a href="./index.cgi?function=">delete</a>}]

. . . со ссылками, которые содержат счётчик и которые могут быть расшифрованы программой CGI как "get" данные:

print rejoin [
    {<a href="./index.cgi?function=edititemnumber&messagenumber=}
    counter {&Submit=Post+Message">edit | </a>}
]
print rejoin [
    {<a href="./index.cgi?function=deleteitemnumber&messagenumber=}
    counter {&Submit=Post+Message">delete</a>}
]

Вот сценарий в его нынешнем виде:

#! /home/path/public_html/rebol/rebol -cs
REBOL []
print "content-type: text/html^/"
print read %header.html

bbs: load %bb.db

print [<center><table border=1 cellpadding=10 width=90%><tr><td>]

print-all: does [
    print {<TABLE background="" border=0 cellPadding=0 cellSpacing=0
        height="100%" width="100%"><tr><td width = "600">}
    print rejoin [{<font size=5> Members:  (} length? bbs {)</font></td>}]
    print {<td><a href="./add.cgi">Join Now</a></td></tr></table><BR>}
    print [<hr>]
    counter: 1
    reverse bbs
    foreach bb bbs [
        print [<BR>]
        if bb/1 <> "file uploaded" [
            print rejoin ["Date/Time: " bb/2]
            print "                   "
            print rejoin trim [
                {<a href=
                "./index.cgi?function=edititemnumber&messagenumber=}
                 counter 
                {&Submit=Post+Message">edit | </a>}
            ]
            print rejoin trim [
                {<a href=
                "./index.cgi?function=deleteitemnumber&messagenumber=}
                counter 
                {&Submit=Post+Message">delete</a>}
            ]
            print "         "
            print {
                    <TABLE background="" border=0 cellPadding=2 
                    cellSpacing=2 height="100%" width="100%"><tr>
                    <td width = "600"><BR>
            }
            print rejoin [{<FONT FACE="Courier New, Courier, monospace">}
                "Name:          </FONT><strong>" bb/1 "</strong>"]
            print [<BR>]
            print rejoin [{<FONT FACE="Courier New, Courier, monospace">}
                 "Address:       </FONT><strong>" bb/3 "</strong>"]
            print [<BR>]
            print rejoin [{<FONT FACE="Courier New, Courier, monospace">}
                "Phone:         </FONT><strong>" bb/4 "</strong>"]
            print [<BR>]
            print rejoin [{<FONT FACE="Courier New, Courier, monospace">}
                "Email:         </FONT><strong>"
                (replace/all (replace bb/5 "@" " at ") "." " dot ") 
                "</strong>"
            ]
            print [<BR>]
            print rejoin [{<FONT FACE="Courier New, Courier, monospace">}
                "Age:           </FONT><strong>" bb/6 "</strong>"]
            print [<BR>]
            print rejoin [{<FONT FACE="Courier New, Courier, monospace">}
                 "Language:      </FONT><strong>" bb/7 "</strong>"]
            print [<BR>]
            print rejoin [{<FONT FACE="Courier New, Courier, monospace">}
                 "Height:        </FONT><strong>" bb/8 "</strong>"]
            print [<BR><BR>]
        ]
        ; automatically convert line endings to HTML " <br>"
        bb_temp: copy bb/9
        replace/all bb_temp newline "  <br>  "
        bb_temp2: copy bb_temp
        ; automatically link any urls starting with http://
        append bb_temp " "
        parse/all bb_temp [any [
            thru "http://" copy link to " " (replace bb_temp2 
                (rejoin [{http://} link]) (rejoin [
                    { <a href="} {http://} link 
                    {" target=_blank>http://} link {</a> }]))
                ] 
            to end
        ]
        print </td>
        print {<td width = "170" valign = "center">}
        print bb/11 ; image link
        print {</td></tr></table>}
        print bb_temp2
        print [<BR><BR><HR>]
        counter: counter + 1    
    ]
    print [</td></tr></td></tr></td></tr></table>]
]
print-all    
print [</td></tr></table></center>]
print read %footer.html

Приведённая выше страница была сохранена как index.cgi и служит главной отображаемой страницей для сайта. Чтобы посетители всегда
просматривали новую копию этой страницы, я также создал следующую страницу index.html, которая просто обновляет страницу index.cgi.
Используя эту страницу index.html в качестве основной ссылки (и делая этот HTML-файл страницей по умолчанию для веб-сайта),
посетители всегда автоматически видят обновлённое представление страницы участника со всеми внесёнными изменениями/
обновлениями:

<html>
<head>
<title></title>
<META HTTP-EQUIV="REFRESH" CONTENT="0; URL=./index.cgi">
</head>
<body bgcolor="#FFFFFF">
</body>
</html>

Затем мне нужно было создать форму для ввода пользователями информации о участниках. Это было сохранено как add.cgi. Форма
отправляет любую отправленную информацию обратно на index.cgi.

#! /home/path/public_html/rebol/rebol -cs    
REBOL []
print "content-type: text/html^/"
print read %header.html

print [<center><table border=1 cellpadding=10 width=90%><tr><td>]
print [<font size=5>" Add New Member Information:"</font>]
print "         "
print "         "
print "         "
print [<hr>]
print [<FORM method="post" ACTION="./index.cgi">]
print [<br>" Your Name: " <br><input type=text size="60"
    name="username"><BR>]
print [<br>" Password (required to edit member info later): " <br>
    <input type=text size="60" name="password"><BR>]
print [<br>" Address: " <br><input type=text size="60" name="address">
    <BR>]
print [<br>" Phone: " <br><input type=text size="60" name="phone"><BR>]
print [<br>" Email: " <br><input type=text size="60" name="email"><BR>]
print [<br>" Age: " <br><input type=text size="60" name="age"><BR>]
print [<br>" Language: " <br><input type=text size="60" name="language">
    <BR>]
print [<br>" Height: " <br><input type=text size="60" name="height"><BR>
    <BR>]
print [" Other Information/Notes: " <br>]
print [<textarea name=otherinfo rows=5 cols=50></textarea><BR><BR>]
print [<INPUT TYPE="SUBMIT" NAME="Submit" VALUE="Post New Member Info">]
print [</FORM>]

print [</td></tr></table></center>]
print read %footer.html

Я интегрировал следующий код в index.cgi, чтобы прочитать и добавить информацию из приведённой выше формы в базу данных:

; вот код по умолчанию, используемый для чтения любых данных из 
; HTML-формы:

read-cgi: func [/local data buffer][
    switch system/options/cgi/request-method [
        "POST" [
            data: make string! 1020
            buffer: make string! 16380
            while [positive? read-io system/ports/input buffer 16380][
                append data buffer
                clear buffer
            ]
        ]
        "GET" [data: system/options/cgi/query-string]
    ]
    data
]
submitted: decode-cgi read-cgi

; убедитесь, что были введены хотя бы имя пользователя и пароль:

if submitted/2 <> none [
    if (submitted/2 = "") or (submitted/4 = "") [
    print {
        <strong>You must include at least
         a name and password.</strong>
        <br><br>Press the [BACK] button 
        in your browser to try again.
    }
    print [</td></tr></table></center>]
    print read %footer.html
    halt
]

; теперь создайте новый блок записи для добавления в базу данных:

entry: copy []
append entry submitted/2     ; имя
; the time on the server is 3 hours different then our local time:
append entry to-string (now + 3:00)
append entry submitted/6      ; адрес
append entry submitted/8      ; телефон
append entry submitted/10     ; email
append entry submitted/12     ; возраст
append entry submitted/14     ; язык
append entry submitted/16     ; рост
append entry submitted/18     ; другая информация
append entry submitted/4      ; пароль
append/only entry [
    {<a href = "./default.jpg" target=_blank>
    <IMG align=baseline alt="" border=0 hspace=0 src="./default.jpg"
    width="160" height="120"></a>}
]

; добавим новую запись в базу данных и уведомим пользователя:

append/only tail bbs entry
save %bb.db bbs
print {<strong>New Member Added.</strong>
    Click "Edit" to upload a photo.}
print [</td></tr></table></center>]
print read %footer.html

; теперь отображать страницу участника с обновлённой информацией:

wait :00:04
refresh-me: {
    <head><title></title>
    <META HTTP-EQUIV="REFRESH" CONTENT="0; URL=./index.html"></head>
}
print refresh-me
quit

Теперь мы можем закончить оставшуюся часть работы на шаге 3 нашего плана. Псевдокод в моей схеме гласит: "Страницы, на которых
пользователи редактируют свою информацию, будут формами, отображающими информацию, которая в данный момент находится в
выбранной записи, без пароля. Когда пользователь отправляет новый пароль и обновлённую информацию, CGI проверяет, что
отправленные пароль совпадает с существующим паролем для этой записи, а затем заменяет старый блок новым в текстовом файле базы
данных". Я уже создал ссылки в index.html для ссылки на "edititemnumber" (созданный ранее с использованием переменной счётчика в
цикле foreach index.cgi). И мы уже создали базовую форму ввода данных для добавления новых пользователей. Таким образом, мы можем
проверить номер редактируемого элемента и заполнить форму соответствующими элементами из базы данных. Чтобы найти и заменить
исходную запись в базе данных, после того, как пользователь внёс изменения, исходные значения также должны быть отправлены как
дополнительные скрытые поля формы вместе с редактируемыми пользователем значениями в текстовых полях формы. Вот что я придумал:

if submitted/2 = "edititemnumber" [
    ; выберите правильную запись из базы данных, используя 
    ; переданную переменную счётчика по ссылке "edit" в index.cgi:
selected-block: pick bbs (
    (length? bbs) - (to-integer submitted/4) + 1
)
print [<font size=5>" Edit Your Existing Member Information:"</font>]
print "         "
; вот ссылка, которая нам понадобится для раздела схемы, который 
; разрешает загрузку изображений:
print rejoin [
    {<a href="./upload.cgi?name=} first selected-block 
    {">Upload Image (Add or Change)</a><hr>}
]
print "         "
print "<br><br>"
print {<strong><i>PASSWORD REQUIRED TO EDIT! </i></strong> 
    (Enter it in the field below.)}
print "<br><br>"
print [<FORM method="post" ACTION="./edit.cgi">]
print rejoin [
    {<br> Your Name:  <br>
        <input type=text size="60" name="username" value="}
     first selected-block {"><BR>}
]
print [<br> <strong> " Member Password " </strong> "(same 
    as when you created the original account): " <br>
    <input type=text size="60"     name="password"><BR>
]
print rejoin [
    {<br> Address:  <br><input type=text size="60" 
        name="address" value="} 
    pick selected-block 3 {"><BR>}
]
print rejoin [
    {<br> Phone:  <br><input type=text size="60" 
        name="phone" value="} 
    pick selected-block 4 {"><BR>}
]
print rejoin [
    {<br> Email:  <br><input type=text size="60" 
        name="email" value="} 
    pick selected-block 5 {"><BR>}
]
print rejoin [
    {<br> Age:  <br><input type=text size="60" 
        name="age" value="} 
    pick selected-block 6 {"><BR>}
]
print rejoin [
    {<br> Language:  <br><input type=text size="60"
        name="language" value="} 
    pick selected-block 7 {"><BR>}
]
print rejoin [
    {<br> Height:  <br><input type=text size="60" 
        name="height" value="} 
    pick selected-block 8 {"><BR><BR>}
]
print [" Other Information/Notes: " <br>]
print [<textarea name=otherinfo rows=5 cols=50>]
print [pick selected-block 9]
print [</textarea><BR><BR>]
print rejoin [
    {<input type="hidden" name="original_username" value="}
     pick selected-block 1 {">}
]
print rejoin [
    {<input type="hidden" name="original_date" value="}
    pick selected-block 2 {">}
]
print rejoin [
    {<input type="hidden" name="original_address" value="}
     pick selected-block 3 {">}
]
print rejoin [
    {<input type="hidden" name="original_phone" value="}
    pick selected-block 4 {">}
]
print rejoin [
    {<input type="hidden" name="original_email" value="}
    pick selected-block 5 {">}
]
print rejoin [
    {<input type="hidden" name="original_age" value="} 
    pick selected-block 6 {">}
]
print rejoin [
    {<input type="hidden" name="original_language" value="} 
    pick selected-block 7 {">}
]
print rejoin [
    {<input type="hidden" name="original_height" value="} 
    pick selected-block 8 {">}
]
print rejoin [
    {<input type="hidden" name="original_otherinfo" value="} 
    pick selected-block 9 {">}
]
print [<INPUT TYPE="SUBMIT" NAME="Submit" 
    VALUE="Update Member Information">]
print [</FORM>]
print [</td></tr></table></center>]
print read %footer.html
quit
]

Я добавил приведённый выше код в index.cgi. Обратите внимание, что приведённая выше форма указывает на edit.cgi, который фактически
выполняет работу по проверке пароля и обработке изменений в базе данных. Он имеет весь стандартный заголовок и код read-cgi, а затем
он использует цикл foreach для поиска записи в базе данных, которая содержит все те же данные, что и данные, представленные скрытыми
элементами в форме выше, и проверяет исходный пароль в этой форме. Вход. Сравнивая исходный пароль с паролем, введённым
пользователем, я также включил пароль администратора "blahblah". Я также добавил код для отправки пользователям их пароля по
электронной почте на случай, если они его забыли (просто отправьте сохранённый пароль на адрес электронной почты, содержащийся в
базе данных, для этой записи):

#! /home/path/public_html/rebol/rebol -cs    
REBOL []
print "content-type: text/html^/"
print read %header.html

bbs: load %bb.db

read-cgi: func [/local data buffer][
    switch system/options/cgi/request-method [
        "POST" [
            data: make string! 1020
            buffer: make string! 16380
            while [positive? read-io system/ports/input buffer 16380][
                append data buffer
                clear buffer
            ]
        ]
        "GET" [data: system/options/cgi/query-string]
    ]
    data
]
submitted: construct decode-cgi read-cgi

; получим пароль из представленной записи:

foreach message bbs [
    if all [
        find message submitted/original_username 
        find message submitted/original_date 
        find message submitted/original_address 
        find message submitted/original_phone 
        find message submitted/original_email 
        find message submitted/original_age 
        find message submitted/original_language 
        find message submitted/original_height 
        find message submitted/original_otherinfo
    ] [read-pass: message/10]
]

; сохраняем старый блок:

old-message:  to-block reduce [
    submitted/original_username 
    submitted/original_date 
    submitted/original_address 
    submitted/original_phone 
    submitted/original_email 
    submitted/original_age 
    submitted/original_language 
    submitted/original_height
    submitted/original_otherinfo 
    read-pass
]

; чтобы исходный проход не заменялся на "бла-бла":

either submitted/password = "blahblah" [
    entered-pass: read-pass
] [
    entered-pass: submitted/password
]

; создаём новую запись для базы данных:

new-message:  to-block reduce [
    submitted/username 
    submitted/original_date
    submitted/address
    submitted/phone
    submitted/email
    submitted/age
    submitted/language
    submitted/height
    submitted/otherinfo
    entered-pass
]

; проверим пароль и заменим:

if submitted/password <> "" [
    either (
        read-pass = submitted/password
    ) or (
        submitted/password = "blahblah"
    ) [
        foreach message bbs [replace message old-message new-message]
    ] [
        print {
            <strong>Forgot your member password?</strong> <br><br>
            It's being emailed to the address for this entry, right now...
            Wait for this page to refresh, then <strong>check your email!
            </strong>
        }
        print read %footer.html
        wait 3
        set-net [user@website.com smtp.website.com]
        send (to-email submitted/original_email) (to-string rejoin [
            "Forgot your member password?" newline newline 
            trim {Someone was editing an entry with this email address, 
                but the incorrect password was used.  Here is the correct
                password, in case you've forgotten:}
             newline newline read-pass
        ])
    ]
]
save %bb.db bbs

; отобразим результат редактирования на главной странице пользователя

refresh-me: {
    <head><title></title>
    <META HTTP-EQUIV="REFRESH" CONTENT="0; URL=./index.cgi"></head>
}
print refresh-me
print read %footer.html

Здесь я решил добавить резервный код. Я создал папку для всех предыдущих версий текстового файла базы данных, которые будут
сохранены в виде резервных копий. Затем я создал текстовый файл, содержащий номер текущего файла резервной копии (для начала, этот
текстовый файл просто содержал номер 1). Затем я увеличил это число и сохранил его обратно в файл с номерами. И, наконец, я сохранил
копию текущей базы данных в текстовый файл, добавив номер текущей резервной копии к имени файла. Этот код был выполнен прямо
перед тем, как bb.db был сохранен в CGI выше:

backup-num: load %backup-num.txt
backup-num: backup-num + 1
write %backup-num.txt backup-num
filename: to-file rejoin ["./backup/bb-" (to-string backup-num) ".txt"]
save filename bbs

Следующий код в основном представляет собой более простую версию кода редактирования, приведённого выше, который позволяет
пользователям удалять запись. Все, что нужно в этом случае, - это имя пользователя и пароль. Вся остальная информация передаётся в
delete.cgi как скрытые поля. Этот код добавляется в index.cgi:

if submitted/2 = "deleteitemnumber" [
    selected-block: pick bbs (
        (length? bbs) - (to-integer submitted/4) + 1
    )
    print [<font size=5>" Delete An Existing Member Account:"</font><hr>]
    print [<FORM method="post" ACTION="./delete.cgi">]
    print rejoin [
        {<br> Your Name:  <br>
            <input type=text size="60" name="username" value="} 
        first selected-block {"><BR>}
    ]
    print [<br>" Member Password (
        same as when you created the original account): " 
        <br><input type=text size="60"     name="password"><BR><BR>
    ]
    print rejoin [
        {<input type="hidden" name="original_username" value="} 
        pick selected-block 1 {">}
    ]
    print rejoin [
        {<input type="hidden" name="original_date" value="} 
        pick selected-block 2 {">}
    ]
    print rejoin [
        {<input type="hidden" name="original_address" value="} 
        pick selected-block 3 {">}
    ]
    print rejoin [
        {<input type="hidden" name="original_phone" value="} 
        pick selected-block 4 {">}
    ]
    print rejoin [
        {<input type="hidden" name="original_email" value="} 
        pick selected-block 5 {">}
    ]
    print rejoin [
        {<input type="hidden" name="original_age" value="} 
        pick selected-block 6 {">}
    ]
    print rejoin [
        {<input type="hidden" name="original_language" value="} 
        pick selected-block 7 {">}
    ]
    print rejoin [
        {<input type="hidden" name="original_height" value="} 
        pick selected-block 8 {">}
    ]
    print rejoin [
        {<input type="hidden" name="original_otherinfo" value="} 
        pick selected-block 9 {">}
    ]
    print [<INPUT TYPE="SUBMIT" NAME="Submit" VALUE="Delete Member Info">]
    print [</FORM>]
    print [</td></tr></table></center>]
    print read %footer.html
    quit
]

Вот код для delete.cgi, на который указывает приведённая выше форма и который выполняет фактическую работу по удалению выбранного
блока из базы данных (в основном это вариант сценария edit.cgi, приведённого выше):

#! /home/path/public_html/rebol/rebol -cs    
REBOL []
print "content-type: text/html^/"
print read %header.html

bbs: load %bb.db

read-cgi: func [/local data buffer][
    switch system/options/cgi/request-method [
        "POST" [
            data: make string! 1020
            buffer: make string! 16380
            while [positive? read-io system/ports/input buffer 16380][
                append data buffer
                clear buffer
            ]
        ]
        "GET" [data: system/options/cgi/query-string]
    ]
    data
]
submitted: construct decode-cgi read-cgi

foreach message bbs [
    if all [
        find message submitted/original_username 
        find message submitted/original_date 
        find message submitted/original_address 
        find message submitted/original_phone 
        find message submitted/original_email 
        find message submitted/original_age
        find message submitted/original_language 
        find message submitted/original_height 
        find message submitted/original_otherinfo
    ] [read-pass: message/10] 
]

old-message:  to-block reduce [
    submitted/original_username 
    submitted/original_date 
    submitted/original_address 
    submitted/original_phone 
    submitted/original_email 
    submitted/original_age 
    submitted/original_language 
    submitted/original_height 
    submitted/original_otherinfo 
    read-pass
]

if submitted/password <> "" [
    if (
        read-pass = submitted/password
    ) or (
        submitted/password = "blahblah"
    ) [    
        backup-num: load %backup-num.txt
        backup-num: backup-num + 1
        write %backup-num.txt backup-num
        filename: to-file rejoin [
            "./backup/bb-" (to-string backup-num) ".txt"
        ]
        save filename bbs

        foreach message bbs [replace message old-message ""]
    ]
]

remove-each message bbs [
    any [
        message = [""] 
        (all [
            message/1 = "" message/2 = "" message/3 = "" message/4 = ""
            message/5 = "" message/6 = "" message/7 = "" message/8 = ""
            message/9 = ""
            ]
        )
    ]
]

save %bb.db bbs

refresh-me: {
    <head><title></title>
    <META HTTP-EQUIV="REFRESH" CONTENT="0; URL=./index.cgi"></head>
}
print refresh-me
print read %footer.html

Создание страницы загрузки изображений для шага 4 в нашей схеме было немного сложной задачей. Это потому, что REBOL не имеет
встроенного способа принимать двоичные данные из HTML-форм (в данном случае изображений), которые называются данными "form-
multipart". Я просмотрел список рассылки и быстро нашёл решение на http://www.rebol.org/cgi-bin/cgiwrap/rebol/ml-display-thread.r?
m=rmlKVSQ. "Decode-multipart-form-data" Андреаса Болка сделал именно то, что мне было нужно. Эта функция преобразует данные,
введённые пользователем, а также файлы, которые он выбирает и загружает со своего жёсткого диска, в удобный и простой в
использовании объект REBOL.

#! /home/path/public_html/rebol/rebol -cs
REBOL [Title: "HTTP File Upload"]
print "content-type: text/html^/"
print read %header.html

read-cgi: func [/local data buffer][
    switch system/options/cgi/request-method [
        "POST" [
            data: make string! 1020
            buffer: make string! 16380
            while [positive? read-io system/ports/input buffer 16380][
                append data buffer
                clear buffer
            ]
        ]
        "GET" [data: system/options/cgi/query-string]
    ]
    data
]

; вот волшебная функция Андреаса для чтения форм/составных данных:

decode-multipart-form-data: func [
    p-content-type
    p-post-data
    /local list ct bd delim-beg delim-end non-cr non-lf non-crlf mime-part
] [
    list: copy []
    if not found? find p-content-type "multipart/form-data" [return list]

    ct: copy p-content-type
    bd: join "--" copy find/tail ct "boundary="
    delim-beg: join bd crlf
    delim-end: join crlf bd

    non-cr:     complement charset reduce [ cr ]
    non-lf:     complement charset reduce [ newline ]
    non-crlf:   [ non-cr | cr non-lf ]
    mime-part:  [
        ( ct-dispo: content: none ct-type: "text/plain" )
        delim-beg ; mime-part start delimiter
        "content-disposition: " copy ct-dispo any non-crlf crlf
        opt [ "content-type: " copy ct-type any non-crlf crlf ]
        crlf ; content delimiter
        copy content
        to delim-end crlf ; mime-part end delimiter
        ( handle-mime-part ct-dispo ct-type content )
    ]

    handle-mime-part: func [
        p-ct-dispo
        p-ct-type
        p-content
        /local tmp name value val-p
    ] [
        p-ct-dispo: parse p-ct-dispo {;="}

        name: to-set-word (select p-ct-dispo "name")
        either (none? tmp: select p-ct-dispo "filename")
               and (found? find p-ct-type "text/plain") [
            value: content
        ] [
            value: make object! [
                filename: copy tmp
                type: copy p-ct-type
                content: either none? p-content [none] [copy p-content]
            ]
        ]

        either val-p: find list name
            [change/only next val-p compose [(first next val-p) (value)]]
            [ append list compose [ (to-set-word name) (value) ] ]
    ]

    use [ ct-dispo ct-type content ] [
        parse/all p-post-data [ some mime-part "--" crlf ]
    ]

    list
]

; теперь мы можем поместить загруженный двоичный файл и весь текст, 
; введённый пользователем через HTML-форму, в объект REBOL. мы можем 
; ссылаться на загруженную фотографию, используя синтаксис: 
; cgi-object/photo/content

post-data: read-cgi
cgi-object: construct decode-multipart-form-data (
    system/options/cgi/content-type copy post-data
)

; Я создал подкаталог "./files" для хранения этих изображений. 
; Теперь запишите файл на веб-сервер, используя исходное имя файла, 
; но без каких-либо символов пути Windows, и уведомите об 
; использовании:   

adjusted-filename: copy cgi-object/photo/filename
adjusted-filename: replace/all adjusted-filename "/" "-"
adjusted-filename: replace/all adjusted-filename "\" "-"
adjusted-filename: replace/all adjusted-filename " " "_"
adjusted-filename: replace/all adjusted-filename ":" "_"
adjusted-filename: to-file rejoin ["./files/" adjusted-filename]
write/binary adjusted-filename cgi-object/photo/content
print [<strong>]
print {Upload Complete.  }
print [</strong>]
print [<br><br>]

; теперь добавьте HTML-ссылку на этот файл в базу данных

bbs: load %bb.db    
entry: copy []
link-added: rejoin [
    {<a href = "} to-string adjusted-filename {" target=_blank>}
    {<IMG align=baseline alt="" border=0 hspace=0 src="} 
    to-string adjusted-filename 
    {" width="160" height="120">} </a>
]  ; display image inline
append entry link-added
foreach message bbs [
    if (all [
        cgi-object/username = message/1 
        cgi-object/password = message/10
    ]) [
        if ((length? message) < 11) [append message ""] 
        message/11: entry
    ]
]
save %bb.db bbs

; показать дополнения, обновив страницу index.cgi:

refresh-me: {
    <head><title></title>
    <META HTTP-EQUIV="REFRESH" CONTENT="0; URL=./index.cgi"></head>
}
print refresh-me
print read %footer.html

Последний шаг в схеме был лёгким. Я просто использовал код из предыдущего примера (защищённый паролем текстовый редактор CGI) и
указал его на текстовый файл базы данных. Я также просмотрел каталог резервных копий и распечатал ссылки на каждый из файлов в этом
каталоге, чтобы любой из предыдущих файлов резервных копий можно было легко скопировать и вставить в редактор, чтобы вернуть базу
данных в предыдущее состояние.

#! /home/path/public_html/rebol/rebol -cs    
REBOL []
print "content-type: text/html^/"
print [<HTML><HEAD><TITLE>"Edit Database!!!"</TITLE></HEAD><BODY>]

read-cgi: func [/local data buffer][
    switch system/options/cgi/request-method [
        "POST" [
            data: make string! 1020
            buffer: make string! 16380
            while [positive? read-io system/ports/input buffer 16380][
                append data buffer
                clear buffer
            ]
        ]
        "GET" [data: system/options/cgi/query-string]
    ]
    data
]

submitted: decode-cgi read-cgi

; если файл schedule.txt был отредактирован и отправлен:

if ((submitted/2 = "save") or (submitted/2 = "save")) [ 
    ; save newly edited schedule:
    write %./bb.db submitted/4
    print ["Database Saved."]
    ; print {<META HTTP-EQUIV="REFRESH" CONTENT="0; URL=./bb.db">}
    quit
]

; если пользователь только открывает страницу (т.е. данные ещё не
; отправлены), запросить имя пользователя/пароль:

if ((submitted/2 = none) or (submitted/4 = none)) [
    print [<strong>"W A R N I N G  -  Private Server, Login Required:"
        </strong><BR><BR>]
    print [<FORM ACTION="./editor.cgi">]
    print [" Username: " <input type=text size="50" name="name"><BR><BR>]
    print [" Password: " <input type=text size="50" name="pass"><BR><BR>]
    print [<INPUT TYPE="SUBMIT" NAME="Submit" VALUE="Submit">]
    print [</FORM>]
    quit
]

; проверим имя пользователя/пароль, завершимся, если они неверны:

response: false
if ((submitted/2 = "username") and (submitted/4 = "password")) [
    response: true
]
if response = false [print "Incorrect Username/Password." quit]

; если пользователь/пароль в порядке, продолжим (резервное 
; копирование перед внесением изменений):

cur-time: to-string replace/all to-string now/time ":" "-"
schedule_text: read %./bb.db
write to-file rejoin [
    "./backup/" now/date "_" cur-time ".txt"
] schedule_text

; вот форма, которая позволяет пользователю редактировать текст:

print [<center>]
print [<strong>"Be sure to click [SUBMIT] when done:"</strong><BR><BR>]
print [<strong>"(This will OVERWRIGHT the current database!)"</strong>
    <BR><BR>]
print [<FORM method="post" ACTION="./editor.cgi">]
print [<INPUT TYPE=hidden NAME=submit_confirm VALUE="save">]
print [<textarea cols="100" rows="25" name="contents">]
print [schedule_text]
print [</textarea><BR><BR>]
print [<INPUT TYPE="SUBMIT" NAME="Submit" VALUE="Submit">]
print [</FORM>]
print [</center>]
print {<br><br><br><br><br><br><br><br><hr>}

; вот связанный список всех файлов резервных копий, доступных для 
; копирования/вставки:

foreach file (read %./backup/) [
    print rejoin [
        {<a href="./backup/} file {" target=_blank>} file {</a> }]
    ]
print [</BODY></HTML>]

Вот и все - веб-сайт и все его функции завершены! Вы можете увидеть живую демонстрацию на http://guitarz.org/tester и загрузить полный
набор скриптов для этого тематического исследования на http://guitarz.org/tester/member_board.zip.

22.11 Случай: Календарь событий CGI

Моему другу так понравилась описанная выше система, что мы адаптировали её для использования в качестве страницы онлайн-
объявлений, а также в качестве списка календаря событий на том же веб-сайте. Для календаря мы просто изменили поля базы данных на:
Событие, Дата/время, Местоположение, Имя контактного лица, Контактный телефон, Контактный адрес электронной почты, Требования.
Ссылки и отображаемый текст, например "Присоединяйтесь сейчас", были просто изменены на "Войти в новое событие" и т.д.

Календарь использовался довольно долго и прекрасно функционировал, когда мой друг спросил, могу ли я создать страницу события,
которая на самом деле выглядела бы как обычное отображение календаря, а не просто список событий. Итак, вот как я разбил основной
творческий процесс:

1. Создайте HTML-страницу, похожую на календарь. Моя руководящая мысль заключалась в том, что программа CGI, распечатывающая
эту страницу, будет включать цикл, который проходит через дни текущего месяца и печатает строки и ячейки таблицы HTML для
каждого пронумерованного дня, по одной строке на группу дней с воскресенья по субботу.

2. Для каждого дня месяца, напечатанного в таблице выше, выполните поиск в базе данных дат, соответствующих текущей печатаемой
ячейке таблицы, а затем распечатайте описание события (первый элемент в блоке для этого события) со ссылкой на событие.
листинг страницы.

Как всегда, я начал процесс с поиска некоторого существующего кода, который может быть полезен в моем дизайне (всегда лучше не
изобретать колесо). Моя работа сразу упростилась, когда я поискал "календарь" на rebol.org. Я быстро нашёл HTML-календарь Богдана
Лехновски, который распечатывает HTML-календарь на текущий месяц. В нем используется конструкция таблицы, созданная циклами, как я
и предполагал. Я прочитал код Богдана, сделал несколько комментариев по поводу того, что выполняет каждый раздел, и внёс некоторые
изменения в дизайн таблиц, чтобы календарь растянулся на всю страницу браузера. Я также написал строку кода, чтобы визуально
выделить текущий день (чтобы сегодняшняя дата всегда печаталась уникальным цветом). Вы можете увидеть исходный код по ссылке
выше, и вот мои настройки и комментарии:

#! /home/path/public_html/rebol/rebol -cs    
REBOL []
print "content-type: text/html^/"
print {<HTML><HEAD><TITLE>Event Calendar</TITLE></HEAD><BODY>}

; печатаем месяц и год в заголовке:

date: now/date
html: copy rejoin [
    {<CENTER><TABLE border=1 valign=middle width=99% height=99%>
        <TR><TD colspan=7 align=center height=8%><FONT size=5>}
    pick system/locale/months date/month {  } date/year
    {</FONT></TD></TR><TR>}
]

; печатаем заголовок дней:

days: ["Sun" "Mon" "Tue" "Wed" "Thu" "Fri" "Sat"]
foreach day days [
    append html rejoin [
        {<TD bgcolor="#206080" align=center width=10% height=5%>
        <FONT face="courier new,courier" color="FFFFFF" size="+1">}
        day 
        {</FONT></TD>}
    ]
]
append html {</TR><TR>}

; печатаем немесячные дни в начале месяца серым цветом:

sdate: date  sdate/day: 0  
loop sdate/weekday // 7 + 1 [append html {<TD bgcolor=gray></TD>}]

; печатаем через день, выделив текущий день уникальным цветом:

while [sdate/day: sdate/day + 1 sdate/month = date/month][
    append html rejoin [
        {<TD bgcolor="#}
        ; Я ДОБАВИЛ ЭТОТ КОД, ЧТОБЫ ВИЗУАЛЬНО ВЫДЕЛАТЬ ТЕКУЩИЙ ДЕНЬ:
        either date/day = sdate/day ["AA9060"]["FFFFFF"]
        {" height=14% valign=top>} sdate/day
        {</TD>}
    ]
    if sdate/weekday = 6 [append HTML {</TR><TR>}]
]

; выводим немесячные дни в конце месяца серым цветом:

loop 7 - sdate/weekday [append html rejoin [{<TD bgcolor=gray></TD>}]]

; закончили печать:

append html {</TR></TABLE></CENTER></BODY></HTML>}
print html

Сделав шаг 1 в моей схеме, я завершил второй и последний шаг, добавив приведённый ниже код. Это было действительно просто. Во-
первых, я создал переменную с названием "метки событий", которая будет содержать любые события в базе данных, произошедшие в
данный день. Я поместил это в цикл while Богдана, который проходил через каждый день месяца и печатал ячейки таблицы календаря для
каждого отдельного дня). Я использовал цикл foreach для сравнения каждой даты, найденной в базе данных, с текущей датой, добавляемой
в календарь. Если есть совпадение, "метки событий" объединяются с первым элементом в записи события (описанием события) и
связываются с отображением события. Строка текста в метках событий затем печатается в таблице в ячейке текущего дня.

while [sdate/day: sdate/day + 1 sdate/month = date/month][
    event-labels: {}
    foreach entry bbs [
        date-in-entry: 1-Jan-1001
        attempt [date-in-entry: (to-date entry/3)]
        if (date-in-entry = sdate) [
            event-labels: rejoin [
                {<font size=1>}
                event-labels
                "<strong><br><br>"
                {<a href="http://website.com/path/calendar">}
                entry/1 
                {</a>}
                "</strong>"
                {</font>}
            ]
        ]
    ]

Вот и все! Вот весь сценарий:

#! /home/path/public_html/rebol/rebol -cs
REBOL []
print "content-type: text/html^/"
print {<HTML><HEAD><TITLE>Event Calendar</TITLE></HEAD><BODY>}

bbs: load %bb.db
date: now/date
html: copy rejoin [
    {<CENTER><TABLE border=1 valign=middle width=99% height=99%>
        <TR><TD colspan=7 align=center height=8%><FONT size=5>}
    pick system/locale/months date/month {  } date/year
    {</FONT></TD></TR><TR>}
]

days: ["Sun" "Mon" "Tue" "Wed" "Thu" "Fri" "Sat"]
foreach day days [
    append html rejoin [
        {<TD bgcolor="#206080" align=center width=10% height=5%>
        <FONT face="courier new,courier" color="FFFFFF" size="+1">}
        day 
        {</FONT></TD>}
    ]
]
append html {</TR><TR>}

sdate: date  sdate/day: 0  
loop sdate/weekday // 7 + 1 [append html {<TD bgcolor=gray></TD>}]

while [sdate/day: sdate/day + 1 sdate/month = date/month][
    event-labels: {}
    foreach entry bbs [
        date-in-entry: 1-Jan-1001
        attempt [date-in-entry: (to-date entry/3)]
        if (date-in-entry = sdate) [
            event-labels: rejoin [
                {<font size=1>}
                event-labels 
                "<strong><br><br>"
                {<a href="http://website.com/path/calendar">}
                entry/1 
                {</a>}
                "</strong>"
                {</font>}
            ]
        ]
    ]
    append html rejoin [
        {<TD bgcolor="#}
        either date/day = sdate/day ["AA9060"]["FFFFFF"]
        ; HERE, THE EVENTS ARE PRINTED IN THE APPROPRIATE DAY:
        {" height=14% valign=top>} sdate/day event-labels
        {</TD>}
    ]
    if sdate/weekday = 6 [append html {</TR><TR>}]
]

loop 7 - sdate/weekday [append html rejoin [{<TD bgcolor=gray></TD>}]]

append html {</TR></TABLE></CENTER></BODY></HTML>}
print html

22.12 Случай: медиаплеер (Wave/Mp3 Jukebox)

Это тематическое исследование началось, когда читатель этого учебника прислал мне вопрос по электронной почте. У него возникли
проблемы с созданием простого сценария, который загружал бы имена файлов из каталога на его жёстком диске в текстовый список
графического интерфейса. Он хотел иметь возможность нажимать на файлы .wav в списке, чтобы воспроизводить звуки. Обычно у меня нет
времени отвечать на подобные вопросы, но этот был быстрым. Следующий код переключается на папку Windows media, читает список
каталогов и отображает имена файлов в текстовом списке графического интерфейса пользователя:

change-dir %/c/Windows/media
view layout [text-list data read %.]

Я просто добавил содержимое функции "play-sound", найденной ранее в этом руководстве, в блок действий текстового списка. Это
загружает содержимое значения, выбранного в текстовом списке (имя файла), и воспроизводит звук:

change-dir %/c/Windows/media
view layout [
    vh2 "Click a File to Play:"
    text-list data read %. [
        wait 0
        sound-port: open sound://
        insert sound-port (load value)
        wait sound-port
        close sound-port
    ]
]

Это было просто.

Через несколько дней читатель прислал мне по электронной почте дополнительную помощь. В его нынешнем виде сценарий аварийно
завершает работу, если пользователь выбирает что-либо, кроме файла .wav, или если во время воспроизведения файла .wav выбирается
другой файл. Я написал в ответ некоторый код, чтобы текстовый список отображал только файлы .wav и заставлял программу ждать
воспроизведения другого файла. Я также написал дополнительный код, позволяющий пользователям выбирать другой начальный каталог.
Вот:

; Вот как использовать функцию "request-dir", чтобы пользователь мог 
; выбрать папку для переключения:

start-dir: request-dir/dir %/c/Windows/media
change-dir start-dir

; Чтобы отображать в текстовом списке только файлы с расширением 
; ".wav", создайте новый пустой блок. Используйте цикл "foreach", 
; чтобы просмотреть список каталогов, и добавьте к новому блоку 
; только имена файлов с суффиксом ".wav":
waves: []
foreach file read %. [
    if %.wav = (suffix? file) [append waves file]
]

; Теперь вы можете отображать блок данных "wav"-файлов в текстовом 
;списке графического интерфейса.

; Чтобы дождаться завершения воспроизведения звуков, прежде чем 
; можно будет выбрать другой файл, добавьте переменную "wait-flag" к 
; функции play-sound. Когда начинается воспроизведение звука, 
; установите для переменной wait-flag значение true. Когда игра 
; закончится, установите для флага ожидания значение false. Также не 
; забудьте изначально установить значение "false" в начале вашей 
; программы:

play-sound: func [sound-file] [
    wait 0
    wait-flag: true
    ring: load sound-file
    sound-port: open sound://
    insert sound-port ring
    wait sound-port
    close sound-port
    wait-flag: false
]
wait-flag: false

; Когда файл выбран из текстового списка, запускайте функцию 
; "play-sound" только в том случае, если для переменной "wait-flag" 
; не задано значение true (т.е. если звуки не воспроизводятся):

view layout [
    vh2 "Click a File to Play:"
    text-list data waves [
        if wait-flag <> true [
            play-sound value
        ]
    ]
]

Когда я протестировал приведённый выше код, я понял, что несколько различных файлов .wav в папке Windows media не воспроизводятся
должным образом, и сценарий завершился с ошибкой. Я добавил следующий код для обработки ошибок:

if error? try [play-sound value] [
    alert "malformed wave"  ; Предупредить пользователя сообщением,
    close sound-port        ; закрыть порт, открытый сломанным
    wait-flag: false        ; функция воспроизведения звука и 
]                           ; установите флаг обратно в значение 
                            ; false (чтобы другие файлы могли 
                            ; воспроизводиться)

Я также решил добавить кнопку в графический интерфейс, чтобы пользователи могли менять каталог по своему желанию, а не только в
начале скрипта:

btn "Change Folder" [
    change-dir request-dir
    waves: copy []
    foreach file read %. [
        if %.wav = suffix? file [append waves file]
    ]
    file-list/data: waves
    show file-list
]

На данный момент у нас есть симпатичное маленькое приложение для воспроизведения .wav:

REBOL []

play-sound: func [sound-file] [
    wait 0
    wait-flag: true
    ring: load sound-file
    sound-port: open sound://
    insert sound-port ring
    wait sound-port
    close sound-port
    wait-flag: false
]
wait-flag: false
change-dir %/c/Windows/media
waves: []
foreach file read %. [
    if %.wav = suffix? file [append waves file]
]
view layout [
    vh2 "Click a File to Play:"
    file-list: text-list data waves [
        if wait-flag <> true [
            if error? try [play-sound value] [
                alert "malformed wave"
                close sound-port
                wait-flag: false
            ]
        ]
    ]
    btn "Change Folder" [
        change-dir request-dir
        waves: copy []
        foreach file read %. [
            if %.wav = suffix? file [append waves file]
        ]
        file-list/data: waves
        show file-list
    ]
]

Это было размещено в Интернете, и через несколько дней несколько читателей задали один и тот же вопрос: "Как мне заставить его
воспроизводить файлы .mp3?". REBOL не может изначально воспроизводить mp3, поэтому нам нужно использовать внешний инструмент,
чтобы это произошло. Ранее в учебник я включил пример .dll, который воспроизводит файлы в формате mp3, но мне нужно было решение
чуть более промышленного уровня. Я решил попробовать хорошо известный mp3-кодировщик/декодер "LAME". Я загрузил
скомпилированную версию LAME для Windows с http://www.rarewares.org/mp3-lame-bundle.php и сжал её .exe-версию, используя двоичный
модуль для встраивания ресурсов, найденный ранее в этом руководстве. Ради экономии места в этом руководстве я загрузил сжатый
встроенный код на http://musiclessonz.com/rebol_tutorial/lame.r. Следующая строка записывает программу lame.exe в текущий каталог вашего
жёсткого диска:

do http://musiclessonz.com/rebol_tutorial/lame.r  ; ~250k download

Чтобы использовать нашу программу медиаплеера, не загружая ничего, просто вставьте указанный выше код lame.r прямо в свой скрипт.
Установив lame.exe на жёсткий диск, вы можете использовать его для преобразования файлов .mp3 в файлы .wav, используя формат:

call/wait {lame.exe --decode your-input.mp3 your-output.wav}

Я добавил строку выше в свою существующую программу и изменил подпрограмму построения блоков "wave" foreach, включив в неё файлы
.mp3:

waves: []
foreach file read %. [
    if ((%.wav = suffix? file) or
    (%.mp3 = suffix? file)) [append waves file]
]

Я также изменил процедуру воспроизведения волны (блок действий в текстовом списке графического интерфейса пользователя), так что,
если выбран файл mp3, запускается lame и файл преобразуется во временный файл wav, а затем этот файл wav воспроизводится:

file-list: text-list data waves [
    either %.mp3 = suffix? value [
        call/wait rejoin ["lame.exe --decode "
            (to-local-file value) " temp.wav"]
        if wait-flag <> true [
            if error? try [play-sound %temp.wav] [
                alert "malformed wave"
                close sound-port
                wait-flag: false
            ]
        ]
    ] [
        if wait-flag <> true [
            if error? try [play-sound value] [
                alert "malformed wave"
                close sound-port
                wait-flag: false
            ]
        ]
    ]
]

С этими изменениями код теперь выглядит так:

REBOL []

do http://musiclessonz.com/rebol_tutorial/lame.r
play-sound: func [sound-file] [
    wait 0
    wait-flag: true
    ring: load sound-file
    sound-port: open sound://
    insert sound-port ring
    wait sound-port
    close sound-port
    wait-flag: false
]
wait-flag: false
change-dir %/c/Windows/media
waves: []
foreach file read %. [
    if ((%.wav = suffix? file) or
        (%.mp3 = suffix? file)) [append waves file]
]
view center-face layout [
    vh2 "Click a File to Play:"
    file-list: text-list data waves [
        either %.mp3 = suffix? value [
            message/text: "Decoding mp3..." show message
            call/wait rejoin ["lame.exe --decode "
                (to-local-file value) " temp.wav"]
            message/text: "" show message
            if wait-flag <> true [
                if error? try [play-sound %temp.wav] [
                    alert "malformed wave"
                    close sound-port
                    wait-flag: false
                ]
            ]
        ] [
            if wait-flag <> true [
                if error? try [play-sound value] [
                    alert "malformed wave"
                    close sound-port
                    wait-flag: false
                ]
            ]
        ]
    ]
    btn "Change Folder" [
        change-dir request-dir
        waves: copy []
        foreach file read %. [
            if ((%.wav = suffix? file) or
            (%.mp3 = suffix? file)) [append waves file]
        ]
        file-list/data: waves
        show file-list
    ]
    message: h2 "                   "
]

Это симпатичное решение, но производительность неприемлема для любого законного использования. Для преобразования больших
файлов mp3 требуется много времени, прежде чем они будут воспроизведены.

Другой потенциальный вариант воспроизведения mp3, который я рассматривал, был небольшой mp3-плеер командной строки под
названием "madplay.exe", доступный по адресу http://www.rarewares.org/mp3-others.php. В Madplay нет графического интерфейса
пользователя - вы просто запускаете его из командной строки и управляете воспроизведением с помощью нажатия клавиш. Madplay может
воспроизводить многие типы мультимедиа, и нажатия клавиш могут быть отправлены на него программно с помощью Windows API или
Autoit DLL. Я создал работающее приложение, используя madplay.exe и autoit.dll, но я не буду здесь документировать этот код, потому что
это было похоже на ещё одно скомбинированное решение.

Чтобы найти реальное решение, я погуглил "play mp3 dll". Первым, что возникло, была "libwmp3.dll" с
http://www.inet.hr/~zcindori/libwmp3/index.html. Бинго - это именно то, что я хотел. DLL поставляется с примером кода использования,
написанным на Visual Basic, C, C ++ и Delphi. Из этих примеров я смог расшифровать требуемые имена функций, входные параметры и
возвращаемые значения и придумал следующий код для доступа к .dll в REBOL:

lib: load/library %libwmp3.dll

Mp3_Initialize: make routine! [
    return: [integer!]
] lib "Mp3_Initialize"

Mp3_OpenFile: make routine! [
    return: [integer!] 
    class [integer!] 
    filename [string!]
    nWaveBufferLengthMs [integer!]
    nSeekFromStart [integer!] 
    nFileSize [integer!]
] lib "Mp3_OpenFile"

Mp3_Play: make routine! [
    return: [integer!] 
    initialized [integer!]
] lib "Mp3_Play"

; Следующая функция и структура не требуются для воспроизведения 
; mp3, но мы будем использовать их, чтобы определить, 
; воспроизводится ли файл в данный момент:

Mp3_GetStatus: make routine! [
    return: [integer!] 
    initialized [integer!] 
    status [struct! []]
] lib "Mp3_GetStatus"

status: make struct! [
    fPlay [integer!]
    fPause [integer!] 
    fStop [integer!] 
    fEcho [integer!]  
    nSfxMode [integer!] 
    fExternalEQ [integer!] 
    fInternalEQ [integer!] 
    fVocalCut [integer!] 
    fChannelMix [integer!] 
    fFadeIn [integer!] 
    fFadeOut [integer!] 
    fInternalVolume [integer!] 
    fLoop [integer!]
    fReverse [integer!]
] none

; Следующие функции останавливают воспроизведение и освобождают 
; память по завершении:

Mp3_Stop: make routine! [
    return: [integer!] 
    initialized [integer!]
] lib "Mp3_Stop"

Mp3_Destroy: make routine! [
    return: [integer!] 
    initialized [integer!]
] lib "Mp3_Destroy"

Теперь эти функции можно использовать в REBOL для воспроизведения любого .mp3. Это очень просто, используя 3 функции:

initialized: Mp3_Initialize
Mp3_OpenFile initialized "test.mp3" 1000 0 0
Mp3_Play initialized

; Просто измените файл "test.mp3" на любой .mp3, который хотите 
; воспроизвести. Убедитесь, что имя файла отправлено в виде строки и 
; написано в формате файла Windows (при необходимости используйте 
; функции "to-local-file" и "what-dir" для преобразования из формата 
; файла REBOL).

Это весь код, необходимый для воспроизведения mp3. Чтобы проверить, воспроизводится ли в данный момент файл mp3:

Mp3_GetStatus initialized status
if ( status/fPlay > 0 ) [print "playing"]

Чтобы остановить воспроизведение mp3:

Mp3_Stop initialized

Чтобы убрать после этого:

Mp3_Destroy initialized
free lib

Я добавил код для загрузки libwmp3.dll на жёсткий диск (конечно, файл .dll также может быть встроен непосредственно в ваш код, используя
двоичный модуль для встраивания ресурсов, описанный ранее в этом руководстве):

if not exists? %libwmp3.dll [
    write/binary %libwmp3.dll
    read/binary http://musiclessonz.com/rebol_tutorial/libwmp3.dll
]

Теперь мы можем добавить в наше маленькое приложение настоящую возможность проигрывания mp3. Вот последний код:

REBOL [title: "Jukebox - Wav/Mp3 Player"]

if not exists? %libwmp3.dll [
    write/binary %libwmp3.dll
    read/binary http://musiclessonz.com/rebol_tutorial/libwmp3.dll
]

lib: load/library %libwmp3.dll

Mp3_Initialize: make routine! [
    return: [integer!]
] lib "Mp3_Initialize"

Mp3_OpenFile: make routine! [
    return: [integer!] 
    class [integer!] 
    filename [string!]
    nWaveBufferLengthMs [integer!]
    nSeekFromStart [integer!] 
    nFileSize [integer!]
] lib "Mp3_OpenFile"

Mp3_Play: make routine! [
    return: [integer!] 
    initialized [integer!]
] lib "Mp3_Play"

Mp3_Stop: make routine! [
    return: [integer!] 
    initialized [integer!]
] lib "Mp3_Stop"

Mp3_Destroy: make routine! [
    return: [integer!] 
    initialized [integer!]
] lib "Mp3_Destroy"

Mp3_GetStatus: make routine! [
    return: [integer!] 
    initialized [integer!] 
    status [struct! []]
] lib "Mp3_GetStatus"

status: make struct! [
    fPlay [integer!] 
    fPause [integer!] 
    fStop [integer!] 
    fEcho [integer!] 
    nSfxMode [integer!] 
    fExternalEQ [integer!] 
    fInternalEQ [integer!] 
    fVocalCut [integer!] 
    fChannelMix [integer!] 
    fFadeIn [integer!] 
    fFadeOut [integer!] 
    fInternalVolume [integer!] 
    fLoop [integer!] 
    fReverse [integer!] 
] none

play-sound: func [sound-file] [
    wait 0
    wait-flag: true
    ring: load sound-file
    sound-port: open sound://
    insert sound-port ring
    wait sound-port
    close sound-port
    wait-flag: false
]

wait-flag: false
change-dir %/c/Windows/media
waves: []
foreach file read %. [
    if ((%.wav = suffix? file) or
        (%.mp3 = suffix? file)) [append waves file]
]

initialized: Mp3_Initialize

view center-face layout [
    vh2 "Click a File to Play:"
    file-list: text-list data waves [
        Mp3_GetStatus initialized status
        either %.mp3 = suffix? value [
            if (wait-flag <> true) and (status/fPlay = 0) [
                file: rejoin [to-local-file what-dir "\" value]
                Mp3_OpenFile initialized file 1000 0 0
                Mp3_Play initialized
            ]
        ] [
            if (wait-flag <> true) and (status/fPlay = 0) [
                if error? try [play-sound value] [
                    alert "malformed wave"
                    close sound-port
                    wait-flag: false
                ]
            ]
        ]
    ]
    across
    btn "Change Folder" [
        change-dir request-dir
        waves: copy []
        foreach file read %. [
            if ((%.wav = suffix? file) or
            (%.mp3 = suffix? file)) [append waves file]
        ]
        file-list/data: waves
        show file-list
    ]
    btn "Stop" [
         close sound-port
         wait-flag: false
         if (status/fPlay > 0) [Mp3_Stop initialized]
    ]
]

Mp3_Destroy initialized
free lib

Я написал более длинный пример, который показывает, как использовать другие функции libwmp3.dll: паузу/возобновление, регулировку
громкости, быструю перемотку вперёд/назад, зацикливание, обратное воспроизведение и удаление вокала. Он доступен по адресу
http://www.rebol.org/view-script.r?script=mp3-player-libwmp.r. Прототипы функций в этом примере демонстрируют, как использовать все другие
функции в библиотеке: настройки эквалайзера, воспроизведение потока, получение поля идентификатора и информации о записанных
данных, применение эффекта (эхо, реверберация и т.д.) И многое другое. В приведённом ниже примере показано, как прикрепить
параметры громкости, воспроизведения цикла и поиска к элементам управления слайдом графического интерфейса пользователя (этот
пример работает только с файлами MP3):

REBOL [Title: "Jukebox"]

if not exists? %libwmp3.dll [
    write/binary %libwmp3.dll
    read/binary http://musiclessonz.com/rebol_tutorial/libwmp3.dll
]
lib: load/library %libwmp3.dll
Mp3_Initialize: make routine! [
    return: [integer!]
] lib "Mp3_Initialize"
Mp3_OpenFile: make routine! [
    return: [integer!] 
    class [integer!] 
    filename [string!]
    nWaveBufferLengthMs [integer!]
    nSeekFromStart [integer!] 
    nFileSize [integer!]
] lib "Mp3_OpenFile"
Mp3_Play: make routine! [
    return: [integer!] 
    initialized [integer!]
] lib "Mp3_Play"
Mp3_Stop: make routine! [
    return: [integer!] 
    initialized [integer!]
] lib "Mp3_Stop"
Mp3_Destroy: make routine! [
    return: [integer!] 
    initialized [integer!]
] lib "Mp3_Destroy"
Mp3_GetStatus: make routine! [
    return: [integer!] 
    initialized [integer!] 
    status [struct! []]
] lib "Mp3_GetStatus"
status: make struct! [
    fPlay [integer!] 
    fPause [integer!] 
    fStop [integer!] 
    fEcho [integer!] 
    nSfxMode [integer!] 
    fExternalEQ [integer!] 
    fInternalEQ [integer!] 
    fVocalCut [integer!] 
    fChannelMix [integer!] 
    fFadeIn [integer!] 
    fFadeOut [integer!] 
    fInternalVolume [integer!] 
    fLoop [integer!] 
    fReverse [integer!] 
] none
Mp3_Time: make struct! [
    ms [integer!] 
    sec [integer!]
    bytes [integer!] 
    frames [integer!] 
    hms_hour [integer!] 
    hms_minute [integer!] 
    hms_second [integer!] 
    hms_millisecond [integer!] 
] none
TIME_FORMAT_SEC: 2
SONG_BEGIN: 1
SONG_CURRENT_FORWARD: 4
Mp3_Seek: make routine! [
    return: [integer!] 
    initialized [integer!]
    fFormat [integer!]
    pTime [struct! []]
    nMoveMethod [integer!]
] lib "Mp3_Seek"
Mp3_PlayLoop: make routine! [
    return: [integer!] 
    initialized [integer!]
    fFormatStartTime [integer!]
    pStartTime [struct! []]
    fFormatEndTime [integer!] 
    pEndTime [struct! []]
    nNumOfRepeat [integer!] 
] lib "Mp3_PlayLoop"
Mp3_GetSongLength: make routine! [
    return: [integer!]
    initialized [integer!]
    pLength [struct! []]
] lib "Mp3_GetSongLength"
Mp3_GetPosition: make routine! [
    return: [integer!] 
    initialized [integer!]
    pTime [struct! []]
] lib "Mp3_GetPosition"
Mp3_SetVolume: make routine! [
    return: [integer!] 
    initialized [integer!]
    nLeftVolume [integer!]
    nRightVolume [integer!]
] lib "Mp3_SetVolume"
Mp3_GetVolume: [
    initialized [integer!]
    pnLeftVolume [integer!]
    pnRightVolume [integer!]
    return: [integer!]
] lib "Mp3_GetVolume"
Mp3_VocalCut: make routine! [
    return: [integer!] 
    initialized [integer!]
    fEnable [integer!]
] lib "Mp3_VocalCut"
Mp3_ReverseMode: make routine! [
    return: [integer!] 
    initialized [integer!]
    fEnable [integer!]
] lib "Mp3_ReverseMode"
Mp3_Close: make routine! [
    return: [integer!] 
    initialized [integer!]
] lib "Mp3_Close"
waves: []
foreach file read %. [
    if (%.mp3 = suffix? file) [append waves file]
]
append waves "(CHANGE FOLDER...)"
initialized: Mp3_Initialize
view center-face layout [
    vh2 "Click a File to Play:"
    file-list: text-list data waves [
        if value = "(CHANGE FOLDER...)" [
            new-dir: request-dir
            if new-dir = none [break]
            change-dir new-dir
            waves: copy []
            foreach file read %. [
                if (%.mp3 = suffix? file) [append waves file]
            ]
            append waves "(CHANGE FOLDER...)"
            file-list/data: waves
            show file-list
            break
        ]
        Mp3_GetStatus initialized status
        if (status/fPlay = 0) [
            file: rejoin [to-local-file what-dir "\" value]
            Mp3_OpenFile initialized file 1000 0 0
            Mp3_Play initialized
        ]
    ]
    across
    tabs 40
    text "Seek:   " 
    tab slider 140x15 [
        plength: make struct! Mp3_Time compose [0 0 0 0 0 0 0 0]
        Mp3_GetSongLength initialized plength
        location: to-integer (value * plength/sec)
        ptime: make struct! Mp3_Time compose [0 (location) 0 0 0 0 0 0]
        Mp3_Seek initialized TIME_FORMAT_SEC ptime SONG_BEGIN
        Mp3_Play initialized
    ]
    return
    text "Volume: " 
    tab slider 140x15 [
        volume: to-integer value * 100
        Mp3_SetVolume initialized volume volume
    ]
    return
    btn "Reverse" [
        Mp3_GetStatus initialized status
        either (status/fReverse > 0) [
            Mp3_ReverseMode initialized 0
        ] [
            Mp3_ReverseMode initialized 1
        ]
    ]
    btn "Vocal-Cut" [
        Mp3_GetStatus initialized status
        either (status/fVocalCut > 0) [
            Mp3_VocalCut initialized 0
        ] [
            Mp3_VocalCut initialized 1
        ]
    ]
    return
    tabs 50
    text "Loop Start:" 
    tab start-slider: slider 120x15 []
    return
    text "Loop End:  " 
    tab end-slider: slider 120x15 []
    return
    btn "Play Loop" [
        plength: make struct! Mp3_Time compose [0 0 0 0 0 0 0 0]
        Mp3_GetSongLength initialized plength
        s-loc: to-integer (start-slider/data * plength/sec)
        pStartTime: make struct! Mp3_Time compose [0 (s-loc) 0 0 0 0 0 0]
        end-loc: to-integer (end-slider/data * plength/sec)
        pEndTime: make struct! Mp3_Time compose [0 (end-loc) 0 0 0 0 0 0]
        ; TIME_FORMAT_SEC: 2
        Mp3_PlayLoop initialized 2 pStartTime 2 pEndTime 1000  ; 1000x
    ]
    btn 58 "Stop" [
        Mp3_GetStatus initialized status
        if (status/fPlay > 0) [Mp3_Stop initialized]
    ]
]
Mp3_Destroy initialized
free lib

Libwmp3.dll - очень мощное и простое решение для воспроизведения файлов mp3 на любом языке программирования Windows. Если вы
заинтересованы в проигрывании mp3-файлов в REBOL, это просто необходимо.

22.13 Случай: Принтер для гитарных аккордов

Мой бизнес, связанный с уроками музыки, поставил меня перед огромным количеством задач по программированию. Эта программа была
написана, чтобы помочь ученикам старшеклассников в джаз-бэнде быстро сыграть все распространённые расширенные, изменённые и
сложные типы аккордов. Он создаёт и мгновенно распечатывает диаграммы гитарных аккордов для песен. Хотя он был написан для
обучения сложным джазовым аккордам, его также можно использовать для создания диаграмм аккордов для любого другого типа музыки (с
более простыми аккордами): фолк, рок, блюз, поп и т.д.

Когда я задался целью создать эту программу, вот что я задумал:

1. Пользователи должны иметь возможность выбирать из списка основных нот (A, Bb, C # и т.д.) и звучности (мажор, минор, 7 (# 5b9) и
т.д.) для каждого аккорда в песне.

2. Список выбранных аккордов должен отображаться в текстовой области.
3. Когда пользователь добавил все аккорды в песню, он должен иметь возможность щёлкнуть кнопку, чтобы просмотреть аккорды в

своем браузере.
4. Отображая в браузере, пользователь может настроить параметры принтера для печати диаграмм разных размеров.

Я хотел, чтобы пользователь мог сохранять и загружать списки аккордов в текстовый файл, а также иметь возможность создавать zip-файл
со всеми визуализированными аккордами в песне (HTML и все изображения, используемые для отображения песни в браузере. ). Чтобы
понять, как работает эта программа, важно понимать некоторые основы формирования аккордов на грифе гитары. Каждая метка аккорда в
нашей музыкальной системе состоит из двух частей: основной ноты (название буквы) и звучности (типа/характерного звука). Традиционный
способ обучения теории аккордов на гитаре - использовать два образца аппликатуры грифа: 1 с основной нотой аккорда на 6-й струне, а
другой с основной нотой на 5-й струне. Каждая фигура представляет собой схему "интервалов" (нот из основной гаммы, "do re mi fa so la ti
do"), которые объединяются в аккорды. Каждый тип аккорда состоит из определённой формулы интервалов, и эта уникальная комбинация
интервалов создаёт предсказуемый характерный звук. Формы можно сдвигать вверх или вниз по грифу, так что основная нота (интервал
номер 1) на диаграмме помещается на заданную корневую ноту данного аккорда.

Вот интервальные диаграммы грифа, показывающие, куда положить пальцы для создания аккордов (это в основном изображения грифа,
как если бы гитара стояла прямо перед вами. Поищите в Google "как читать диаграммы аккордов на гитаре", чтобы узнайте больше о том,
как работают схемы грифа):

Формы интервалов 6:             Формы интервалов 5: 
___________                     ___________
| | | | 4 |                     | | | | | |
| 3 6 9 | 7                     | | | | | |
1 | | | 5 1                     | | | | 1 4
| | 7 3 | |                     | | 3 6 | |
| 5 1 4 6 9                     5 1 4 | 9 5
| | | | | |                     | | | 7 | |
| | 9 | 7 |                     | | 5 1 3 6

Вот шаблоны интервалов, используемые для создания аккордов, а также различные символы, встречающиеся в музыке, для представления
каждого типа аккорда:

ТИП АККОРДА:           ИНТЕРВАЛЫ:           СИМВОЛЫ:

Power Chord           1    5                5
Major Triad           1    3    5           none  (just a root noot)
Minor Triad           1   b3    5           m, min, mi, -
Dominant 7            1    3   (5)  b7      7
Major 7               1    3   (5)   7      maj7, M7, (triangle) 7
Minor 7               1   b3   (5)  b7      m7, min7, mi7, -7
Half Diminished 7     1   b3   b5   b7      m7b5, (circle with line) 7
Diminished 7          1   b3   b5  bb7 (6)  dim7, (circle) 7
Augmented 7           1    3   #5   b7      7aug, 7(#5), 7(+5)

Добавьте эти интервалы к указанным выше 7-м аккордам, чтобы создать 
расширенные аккорды.

9 (такой же как 2)   11 (такой же как 4)   13 (такой же как 6)   

Примеры:               9          =    1   3  (5)  b7    9
                       min9       =    1  b3  (5)  b7    9
                       13         =    1   3   5   b7   13
                       9(+5)      =    1   3  #5   b7    9
                       maj9(#11)  =    1   3  (5)   7    9  #11

Вот ещё несколько распространённых типов аккордов:

"sus"       =  измените 3 на 4
"sus2"      =  измените 3 на 2
"add9"      =  1 3 5 9  (такой же как "add2", нет 7 в "add" аккордах)
"6,  maj6"  =  1 3 5 6
"m6, min6"  =  1 b3 5 6
"6/9"       =  1 3 5 6 9
11          =  1 b7 9 11
"/"         =  Басист играет ноту после косой черты
ПРИМЕЧАНИЕ. При игре сложных аккордов (джазовых аккордов) в группе 
гитаристы, как правило, НЕ ДОЛЖНЫ ИГРАТЬ ОСНОВНУЮ НОТУ аккорда (её 
играет басист или клавишник). На диаграммах, созданных этой 
программой, ненужные примечания будут обозначены светлыми кружками, 
а необходимые примечания - тёмными кружками.

Вот расположение основных нот на 6-й и 5-й струнах:

Шестая струна:                  Пятая струна

0  1  3  5  7  8  10  12        0  2  3  5  7  8  10  12
E  F  G  A  B  C  D   E         A  B  C  D  E  F  G   A

Символ диеза ("#") перемещает ноты ВВЕРХ на один лад.
Плоский символ ("b") перемещает ноты ВНИЗ на один лад.

Вот мой план для создания программы:

1. Используем виджет текстового списка, чтобы отобразить интерактивный список всех возможных корневых заметок.
2. Используем виджет текстового списка для отображения интерактивного списка всех возможных типов аккордов.
3. Используем виджет области для отображения аккордов, выбранных пользователем (основная нота + тип аккорда). Каждый раз, когда

пользователь щёлкает новый аккорд, соединяйте существующий текст с новым выбранным текстом аккорда. Ставим каждую новую
метку аккорда на новую строку.

4. Добавим кнопку, позволяющую пользователю выбирать, когда визуализировать и отображать изображения всех аккордов в браузере.
5. Для создания изображений я буду использовать встроенный в REBOL диалект рисования. Я также создам простую HTML-страницу

для отображения визуализированных изображений и сохраню все эти файлы во вновь созданном подкаталоге. Затем запустим
браузер, чтобы просмотреть созданную страницу.

6. Чтобы нарисовать изображения, сначала я нарисую сетку из линий, каждые 20 пикселей друг от друга. Вертикальные линии
представляют струны, горизонтальные линии - лады.

7. Я нанесу круги на приведённую выше сетку, где требуемые интервалы расположены в каждом выбранном типе аккорда. Для этого я
создам карту всех возможных типов аккордов, сообщая программе, какие номера интервалов требуются для создания каждого
выбранного типа аккорда. Я также создам карту всех возможных номеров интервалов, сообщив программе, где построить каждый
требуемый интервал (координата XxY), указанный на карте типа аккорда. Наконец, я создам карту ладов, на которой расположены
все возможные корневые ноты. Программа просто прочитает метки аккордов, введённые пользователем, построит требуемые круги с
соответствующими координатами для всех интервалов, требуемых в каждом аккорде. Я также напечатаю соответствующий номер
лада для данной основной ноты и метку аккорда непосредственно в каждом изображении.

8. Мне нужно будет создать отдельные карты типов аккордов, координат и корневых нот как для 6-й, так и для 5-й струны. Мне нужно
дважды выполнить процесс рендеринга для каждого аккорда (один раз для формы 6-й струны и один раз для формы 5-й струны).

Я начал с создания всех необходимых карт. Их готовность поможет мне более конкретно разобраться с кодом действия. Карты корневых нот
- это просто блоки, содержащие все возможные корневые ноты, за которыми следуют лады, на которых они находятся. Карты интервалов -
это просто блоки, содержащие каждое имя интервала, за которым следуют координаты, в которых они должны быть нанесены на сеточную
диаграмму. Карты форм - это просто блоки, содержащие:

1. Метка аккорда (символ), используемая для обозначения каждого конкретного типа аккорда.
2. Список различных других имён и меток, используемых для представления каждого типа аккорда (все они содержатся в строке).
3. Блок интервалов, используемый для создания каждого типа аккорда. Поскольку несколько интервалов можно найти в нескольких

местах на каждой диаграмме, я включил некоторые числа несколько раз, используя несколько меток (т.е. основная нота отображается
как 1, 11 и 111 в различных аккордах).

Вот все карты root 6:

root6-shapes: [
    "." "major triad, no symbol (just a root note)" [1 3 5 11 55 111]
    "m" "minor triad, min, mi, m, -" [1 b3 5 11 55 111]
    "aug" "augmented triad, aug, #5, +5" [1 3 b6 11 111]
    "dim" "diminished triad, dim, b5, -5" [1 b3 b5 11]
    "5" "power chord, 5" [1 55]
    "sus4" "sus4, sus" [1 4 5 11 55 111]
    "sus2" "sus2, 2" [1 99 5 11]
    "6" "major 6, maj6, ma6, 6" [1 3 5 6 11]
    "m6" "minor 6, min6, mi6, m6" [1 b3 5 6 11]
    "69" "major 6/9, 6/9, add6/9" [1 111 3 13 9]
    "maj7" "major 7, maj7, ma7, M7, (triangle) 7" [1 3 5 7 11 55]
    "7" "dominant 7, 7" [1 3 5 b7 11 55]
    "m7" "minor 7, min7, mi7, m7, -7" [1 b3 5 b7 11 55]
    "m7(b5)" "half diminished, min7(b5), (circle w/ line), m7(-5), -7(b5)"
        [1 b3 b5 b7 11]
    "dim7" "diminished 7, dim7, (circle) 7" [1 b3 b5 6 11]
    "7sus4" "dominant 7 sus4 (7sus4)" [1 4 5 b7 55 11]
    "7sus2" "dominant 7 sus2 (7sus2)" [1 b7 99 5 11]
    "7(b5)" "dominant 7 flat 5, 7(b5), 7(-5)" [1 3 b5 b7 11]
    "7(+5)" "augmented 7, 7(#5), 7(+5)" [1 3 b6 b7 11]
    "7(b9)" "dominant 7 flat 9, 7(b9), 7(-9)" [1 3 5 b7 b9]
    "7(+9)" "dominant 7 sharp 9, 7(#9), 7(+9)" [1 111 3 b77 b33]
    "7(b5b9)" "dominant 7 b5 b9, 7(b5b9), 7(-5-9)" [1 3 b5 b7 b9]
    "7(b5+9)" "dominant 7 b5 #9, 7(b5#9), 7(-5+9)" [1 3 b5 b7 b33]
    "7(+5b9)" "augmented 7 flat 9, aug7(b9), 7(#5b9)" [1 3 b6 b7 b9]
    "7(+5+9)" "augmented 7 sharp 9, aug7(#9), 7(#5#9)" [1 3 b6 b7 b33]
    "add9" "add9, add2" [1 3 5 999 55 11]
    "madd9" "minor add9, min add9, m add9, m add2" [1 b3 5 999 55 11]
    "maj9" "major 9, maj9, ma9, M9, (triangle) 9" [1 3 5 7 9]
    "maj9(+11)" "major 9 sharp 11, maj9(#11), M9(+11)" [1 3 7 9 b5]
    "9" "dominant 9, 9" [1 3 5 b7 9 55]
    "9sus" "dominant 9 sus4, 9sus4, 9sus" [1 4 5 b7 9 55]
    "9(+11)" "dominant 9 sharp 11, 9(#11), 9(+11)" [1 3 b7 9 b5]
    "m9" "minor 9, min9, mi9, m9, -9" [1 b3 5 b7 9 55]
    "11" "dominant 11, 11" [1 b7 99 44 11]
    "maj13" "major 13, maj13, ma13, M13, (triangle) 13" [1 3 55 7 11 13]
    "13" "dominant 13, 13" [1 3 55 b7 11 13]
    "m13" "minor 13, min13, mi13, m13, -13" [1 b3 55 b7 11 13]
]
root6-map:  [
    1 20x70 11 120x70 111 60x110 3 80x90 33 40x50 b3 80x70 5 100x70
    55 40x110 b5 100x50 7 60x90 b7 60x70 9 120x110 99 80x50 6 60x50
    13 100x110 4 80x110 44 100x30 999 60x150 b77 100x130 b33 120x130
    b9 120x90 b6 100x90 b55 40x90
]
root6-notes:  [
    "e" {12} "f" {1} "f#" {2} "gb" {2} "g" {3} "g#" {4} "ab" {4}
    "a" {5} "a#" {6} "bb" {6} "b" {7} "c" {8} "c#" {9} "db" {9} "d" {10}
    "d#" {11} "eb" {11}
]

Карты корневых 5 просто отражают приведённые выше списки, со значениями, изменёнными для 5-й строки:

root5-shapes: [
    "." "major triad, no symbol (just a root note)" [1 3 5 11 55]
    "m" "minor triad, min, mi, m, -" [1 b3 5 11 55]
    "aug" "augmented triad, aug, #5, +5" [1 3 b6 11 b66]
    "dim" "diminished triad, dim, b5, -5" [1 b3 b5 11]
    "5" "power chord, 5" [1 55]
    "sus4" "sus4, sus" [1 4 5 11 55]
    "sus2" "sus2, 2" [1 9 5 11 55]
    "6" "major 6, maj6, ma6, 6" [1 3 55 13 11]
    "m6" "minor 6, min6, mi6, m6" [1 b3 55 13 11]
    "69" "major 6/9, 6/9, add6/9" [1 33 6 9 5]
    "maj7" "major 7, maj7, ma7, M7, (triangle) 7" [1 3 5 7 55]
    "7" "dominant 7, 7" [1 3 5 b7 55]
    "m7" "minor 7, min7, mi7, m7, -7" [1 b3 5 b7 55]
    "m7(b5)" "half diminished, min7(b5), (circle w/ line), m7(-5), -7(b5)"
        [1 b3 b5 b7 b55]
    "dim7" "diminished 7, dim7, (circle) 7" [1 b33 b5 6 111]
    "7sus4" "dominant 7 sus4, 7sus4" [1 4 5 b7 55]
    "7sus2" "dominant 7 sus2, 7sus2" [1 9 5 b7 55]
    "7(b5)" "dominant 7 flat 5, 7(b5), 7(-5)" [1 33 b5 b7 111]
    "7(+5)" "augmented 7, 7(#5), 7(+5)" [1 33 b6 b7 111]
    "7(b9)" "dominant 7 flat 9, 7(b9), 7(-9)" [1 33 5 b7 b9]
    "7(+9)" "dominant 7 sharp 9, 7(#9), 7(+9)" [1 33 b7 b3]
    "7(b5b9)" "dominant 7 b5 b9, 7(b5b9), 7(-5-9)" [1 33 b5 b7 b9]
    "7(b5+9)" "dominant 7 b5 #9, 7(b5#9), 7(-5+9)" [1 33 b5 b7 b3]
    "7(+5b9)" "augmented 7 flat 9, aug7(b9), 7(#5b9)" [1 33 b6 b7 b9]
    "7(+5+9)" "augmented 7 sharp 9, aug7(#9), 7(#5#9)" [1 33 b7 b3 b6]
    "add9" "major add9, add9, add2" [1 3 5 99 55]
    "madd9" "minor add9, min add9, m add9, m add2" [1 b3 5 99 55]
    "maj9" "major 7, maj9, ma9, M9, (triangle) 9" [1 33 5 7 9]
    "maj9(+11)" "major 9 sharp 11, maj9(#11), M9(+11)" [1 33 b5 7 9]
    "9" "dominant 9, 9" [1 33 5 b7 9]
    "9sus" "dominant 9 sus4, 9sus4, 9sus" [1 44 5 b7 9]
    "9(+11)" "dominant 9 sharp 11, 9(#11), 9(+11)" [1 33 b5 b7 9]
    "m9" "minor 9, min9, mi9, m9, -9" [1 b33 5 b7 9]
    "11" "dominant 11, 11" [1 b7 9 44 444]
    "maj13" "major 13, maj13, ma13, M13, (triangle) 13" [1 3 55 7 13]
    "13" "dominant 13, 13" [1 3 55 b7 13]
    "m13" "minor 13, min13, mi13, m13, -13" [1 b3 55 b7 13]
]
root5-map:  [
    1 40x70 11 80x110 111 100x30 3 100x110 33 60x50 b33 60x30 5 120x70
    55 60x110 b5 120x50 7 80x90 b7 80x70 9 100x70 6 80x50 13 120x110
    4 100x130 44 60x70 444 120x30 99 80x150 b3 100x90 b9 100x50 b6 120x90
    b66 60x130 b55 60x90
]
root5-notes: [
    "a" {12} "a#" {1} "bb" {1} "b" {2} "c" {3} "c#" {4} "db" {4}
    "d" {5} "d#" {6} "eb" {6} "e" {7} "f" {8} "f#" {9} "gb" {9} "g" {10}
    "g#" {11} "ab" {11}
]

Затем я написал код для рисования изображения сетки, на котором будут нанесены все круги. Это просто вопрос создания 2 блоков
начальных/конечных точек линии (по одному блоку для вертикальных и горизонтальных линий), рисования этих линий на дисплее и
последующего сохранения этого дисплея как изображения:

f: copy []
for n 20 160 20 [append f reduce ['line (as-pair 20 n) (as-pair 120 n)]]
for n 20 120 20 [append f reduce ['line (as-pair n 20) (as-pair n 160)]]
fretboard: to-image layout/tight [box white 150x180 effect [draw f]]

Чтобы начать с кода действия, я создал скелетный код графического интерфейса пользователя для программы. Вот макет, основанный на
спецификациях, которые я придумал ранее (я также добавил кнопку для справки):

view center-face layout [
    across
    t1: text-list 60x270 data [
        "E" "F" "F#" "Gb" "G" "G#" "Ab" "A" "A#" "Bb" "B" "C" "C#" "Db"
        "D" "D#" "Eb"
    ]
    ; Список меток аккордов просто извлекается из блока выше:
    t2: text-list 330x270 data extract/index root6-shapes 3 2 []
    return
    a: area
    return
    btn "Create Chart" []
    btn "Save" []
    btn "Load" []
    btn "Create Zip" []
    btn "Help" [editor help] ; справка будет просто длинной строкой текста
]

Я хотел, чтобы метки аккордов добавлялись в текстовую область, когда пользователь выбирал тип аккорда. Вот код, который я придумал:

t2: text-list 330x270 data extract/index root6-shapes 3 2 [

    ; Когда выбран тип аккорда, сделаем следующее:

    either empty? a/text [

        ; Если текстовая область пуста, вставьте корневую ноту и тип 
        ; аккорда в текстовую область:

        a/text: rejoin [
            copy t1/picked " "
            pick root6-shapes ((index? find root6-shapes value) - 1)
        ]
    ] [

        ; Если текстовая область не пуста, воссоедините существующий 
        ; текст, новую строку, корневую ноту и тип аккорда.

        a/text: rejoin [
            a/text newline copy t1/picked " " 
            pick root6-shapes ((index? find root6-shapes value) - 1)
        ]
    ]

    ; Отобразите добавленный аккорд:

    show a

]

Теперь мне нужно написать код для создания диаграмм для каждого аккорда в списке. Я поместил этот код прямо в блок действий кнопки
"Создать диаграмму":

btn "Create Chart" [if error? try [

    ; Создаём подкаталог chords, если он не существует:

    make-dir %chords

    ; Каждый раз стираем временное содержимое;

    delete/any %chords/*.*

    ; Приступаем к созданию HTML-макета:

    html: copy "<html><body bgcolor=#ffffffff>"

    ; Проcматриваем каждый аккорд в текстовом списке:

    foreach [root spacer1 spacer2 type] (parse/all form a/text " ") [

        ; Начинаем создавать блок рисования, который содержит 
        ; изображение грифа, которое мы создали ранее:

        diagram: copy [image fretboard]
        diagram2: copy [image fretboard]

        ; Это цикл, который отображает каждый из интервалов в блоке 
        ; формулы аккорда:

        root1: copy root
        foreach itvl (third find root6-shapes type) [
            either find [1 55] itvl [

                ; Нарисуем белый кружок для интервалов 1 и 55:

                append diagram reduce [
                    'fill-pen white 'circle (select root6-map itvl) 5
                ]
            ] [

                ; Нарисуем чёрный кружок для всех остальных интервалов:

                append diagram reduce [
                    'fill-pen black 'circle (select root6-map itvl) 5
                ]
            ]
        ]

        ; Нанесём основной тон и текст номера лада на изображение аккорда:

        append diagram reduce ['text (trim/all join root1 type) 20x0]
        append diagram reduce [
            'text 
            trim/all to-string (
                select root6-notes trim/all to-string root1
            )
            130x65
        ]

        ; Визуализируем собранный блок отрисовки и сохраните
        ; созданное изображение в файл:

        save/png
            to-file trim/all rejoin [
                %./chords/ (replace/all root1 {#} {sharp}) type ".png"
            ]
            to-image layout/tight [
            box white 150x180 effect [draw diagram]
        ]

        ; Добавим код в HTML-строку для отображения созданного изображения:

        append html rejoin [
            {<img src="./} 
            trim/all rejoin [
                replace/all copy root1 {#} {sharp} type ".png"
            ]
            {">}
        ]

        ; Повторите весь процесс, описанный выше, чтобы создать образ 5:

        foreach itvl (third find root5-shapes type) [
            either find [1] itvl [
                append diagram2 reduce [
                    'fill-pen white 'circle (select root5-map itvl) 5
                ]
            ] [
                append diagram2 reduce [
                    'fill-pen black 'circle (select root5-map itvl) 5
                ]
            ]
        ]
        append diagram2 reduce ['text (trim/all join root type) 20x0]
        append diagram2 reduce [
            'text 
            trim/all to-string (
                select root5-notes trim/all to-string root
            )
            130x65
        ]
        save/png 
            to-file trim/all rejoin [
                %./chords/ (replace/all root {#} {sharp}) 
                type "5th.png"
            ]
            to-image layout/tight [
            box white 150x180 effect [draw diagram2]
        ]
        append html rejoin [
            {<img src="./} (trim/all rejoin [
                replace/all root {#} {sharp} type "5th.png"
            ]) {">}
        ]
    ]

    ; Завершим HTML-код, сохраним его в файл и отобразите в 
    ; браузере пользователя:
append html [</body></html>]
write %./chords/chords.html trim/auto html
browse %./chords/chords.html 
] [

; Если где-то в процессе рендеринга произошла ошибка (из-за 
; того, что пользователь неправильно редактировал метки 
; аккордов), предупредим его, чтобы он внёс изменения:

alert "Error - please remove improper chord labels."

]]
btn "Save" [

; Сохраним выбранные аккорды в текстовый файл с проверкой 
; ошибок, чтобы избежать случайной перезаписи существующих файлов:

savefile: to-file request-file/file/save %/c/mysong.txt
if exists? savefile [
    alert "Please choose a file name that does not already exist."
    return
]
if error? try [save savefile a/text] [alert "File not saved"]
]
btn "Load" [

; Загрузим сохранённый список аккордов и отобразим его в 
; текстовой области. Проверка ошибок есть в случае, если 
; пользователь нажмёт кнопку "отменить":

if error? try [
    a/text: load to-file request-file/file %/c/mysong.txt
    show a
] []
]

btn "Create Zip" [

; Эта процедура создаёт zip-файл созданного файла HTML и каждого 
; визуализированного изображения в папке ./chords. Он использует 
; скрипт rebzip Винсента Экюера:
if not exists? %chords/ [alert "Create A Chart First" return]
do to-string to-binary decompress 64#{

    ; Вставьте сюда сжатый zebzip-код Винсента Экюера, который 
    ; можно найти по адресу:
    ; http://www.rebol.org/view-script.r?script=rebzip.r

}
zipfile: to-file request-file/file/save %/c/mysong.zip
if exists? zipfile [
    alert "Please choose a file name that does not already exist."
    return
]
zip/deep zipfile %chords/
]
btn "Help" [editor help]

Вот окончательная программа с текстом справки и кодом архивирования:

REBOL [title: "Guitar Chords"]

help: {
    This program creates guitar chord diagram charts for songs.  It was
    written to help students in high school jazz band quickly play all of
    the common extended, altered, and complex chord types.  It can also
    be used to create chord charts for any other type of music (with
    simpler chords):  folk, rock, blues, pop, etc.

    To select chords for your song, click the root note (letter name:  A,
    Bb, C#, etc.), and then the sonority (major, minor, 7(#5b9), etc.) of
    each chord.  The list of chords you've selected will be shown in the 
    text area below.  When you've added all the chords needed to play your
    song, click the "Create Chart" button.  Your browser will open, with a
    complete graphic rendering of all chords in your song.  You can use
    your browser's page settings to print charts at different sizes.

    Two versions of each chord are presented:  1 with the root note on the
    6th string, and another with the root note on the 5th string.  Chord
    lists can be saved and reloaded with the "Save" and "Load" buttons.
    The rendered images and the HTML that displays them are all saved to
    the "./chords" folder (a subfolder of wherever this script is run).
    You can create a zip file of all the contents of that folder to play
    your song later, upload it to a web server to share with the world,
    etc.

    -- THEORY --

    Here are the formulas and fingering patterns used to create chords in
    this program:

    6th string notes:               5th string notes:

    0  1  3  5  7  8  10  12        0  2  3  5  7  8  10  12
    E  F  G  A  B  C  D   E         A  B  C  D  E  F  G   A

    The sharp symbol ("#") moves notes UP    one fret
    The flat  symbol ("b") moves notes DOWN  one fret

    Root 6 interval shapes:         Root 5 interval shapes:     
    ___________                     ___________
    | | | | 4 |                     | | | | | |
    | 3 6 9 | 7                     | | | | | |
    1 | | | 5 1                     | | | | 1 4
    | | 7 3 | |                     | | 3 6 | |
    | 5 1 4 6 9                     5 1 4 | 9 5
    | | | | | |                     | | | 7 | |
    | | 9 | 7 |                     | | 5 1 3 6

    To create any chord, slide either shape up the fretboard until the
    number "1" is on the correct root note (i.e., for a "G" chord, slide
    the root 6 shape up to the 3rd fret, or the root 5 shape up to the
    10th fret).  Then pick out the required intervals:

    CHORD TYPE:           INTERVALS:           SYMBOLS:

    Power Chord           1    5                5
    Major Triad           1    3    5           none  (just a root noot)
    Minor Triad           1   b3    5           m, min, mi, -
    Dominant 7            1    3   (5)  b7      7
    Major 7               1    3   (5)   7      maj7, M7, (triangle) 7
    Minor 7               1   b3   (5)  b7      m7, min7, mi7, -7
    Half Diminished 7     1   b3   b5   b7      m7b5, (circle with line) 7
    Diminished 7          1   b3   b5  bb7 (6)  dim7, (circle) 7
    Augmented 7           1    3   #5   b7      7aug, 7(#5), 7(+5)

    Add these intervals to the above 7th chords to create extended chords:

    9 (is same as 2)   11 (is same as 4)   13 (is same as 6)   

    Examples:              9          =    1   3  (5)  b7    9
                           min9       =    1  b3  (5)  b7    9
                           13         =    1   3   5   b7   13
                           9(+5)      =    1   3  #5   b7    9
                           maj9(#11)  =    1   3  (5)   7    9  #11

    Here are some more common chord types:

    "sus"       =  change 3 to 4
    "sus2"      =  change 3 to 2
    "add9"      =  1 3 5 9  (same as "add2", there's no 7 in "add" chords)
    "6,  maj6"  =  1 3 5 6
    "m6, min6"  =  1 b3 5 6
    "6/9"       =  1 3 5 6 9
    11          =  1 b7 9 11
    "/"         =  Bassist plays the note after the slash

    NOTE:  When playing complex chords (jazz chords) in a band setting,
    guitarists typically SHOULD NOT PLAY THE ROOT NOTE of the chord
    (the bassist or keyboardist will play it).  In diagrams created by 
    this program, unnecessary notes are indicated by light circles, and
    required notes are indicated by dark circles.
}

root6-shapes: [
    "." "major triad, no symbol (just a root note)" [1 3 5 11 55 111]
    "m" "minor triad, min, mi, m, -" [1 b3 5 11 55 111]
    "aug" "augmented triad, aug, #5, +5" [1 3 b6 11 111]
    "dim" "diminished triad, dim, b5, -5" [1 b3 b5 11]
    "5" "power chord, 5" [1 55]
    "sus4" "sus4, sus" [1 4 5 11 55 111]
    "sus2" "sus2, 2" [1 99 5 11]
    "6" "major 6, maj6, ma6, 6" [1 3 5 6 11]
    "m6" "minor 6, min6, mi6, m6" [1 b3 5 6 11]
    "69" "major 6/9, 6/9, add6/9" [1 111 3 13 9]
    "maj7" "major 7, maj7, ma7, M7, (triangle) 7" [1 3 5 7 11 55]
    "7" "dominant 7, 7" [1 3 5 b7 11 55]
    "m7" "minor 7, min7, mi7, m7, -7" [1 b3 5 b7 11 55]
    "m7(b5)" "half diminished, min7(b5), (circle w/ line), m7(-5), -7(b5)"
        [1 b3 b5 b7 11]
    "dim7" "diminished 7, dim7, (circle) 7" [1 b3 b5 6 11]
    "7sus4" "dominant 7 sus4 (7sus4)" [1 4 5 b7 55 11]
    "7sus2" "dominant 7 sus2 (7sus2)" [1 b7 99 5 11]
    "7(b5)" "dominant 7 flat 5, 7(b5), 7(-5)" [1 3 b5 b7 11]
    "7(+5)" "augmented 7, 7(#5), 7(+5)" [1 3 b6 b7 11]
    "7(b9)" "dominant 7 flat 9, 7(b9), 7(-9)" [1 3 5 b7 b9]
    "7(+9)" "dominant 7 sharp 9, 7(#9), 7(+9)" [1 111 3 b77 b33]
    "7(b5b9)" "dominant 7 b5 b9, 7(b5b9), 7(-5-9)" [1 3 b5 b7 b9]
    "7(b5+9)" "dominant 7 b5 #9, 7(b5#9), 7(-5+9)" [1 3 b5 b7 b33]
    "7(+5b9)" "augmented 7 flat 9, aug7(b9), 7(#5b9)" [1 3 b6 b7 b9]
    "7(+5+9)" "augmented 7 sharp 9, aug7(#9), 7(#5#9)" [1 3 b6 b7 b33]
    "add9" "add9, add2" [1 3 5 999 55 11]
    "madd9" "minor add9, min add9, m add9, m add2" [1 b3 5 999 55 11]
    "maj9" "major 9, maj9, ma9, M9, (triangle) 9" [1 3 5 7 9]
    "maj9(+11)" "major 9 sharp 11, maj9(#11), M9(+11)" [1 3 7 9 b5]
    "9" "dominant 9, 9" [1 3 5 b7 9 55]
    "9sus" "dominant 9 sus4, 9sus4, 9sus" [1 4 5 b7 9 55]
    "9(+11)" "dominant 9 sharp 11, 9(#11), 9(+11)" [1 3 b7 9 b5]
    "m9" "minor 9, min9, mi9, m9, -9" [1 b3 5 b7 9 55]
    "11" "dominant 11, 11" [1 b7 99 44 11]
    "maj13" "major 13, maj13, ma13, M13, (triangle) 13" [1 3 55 7 11 13]
    "13" "dominant 13, 13" [1 3 55 b7 11 13]
    "m13" "minor 13, min13, mi13, m13, -13" [1 b3 55 b7 11 13]
]
root6-map:  [
    1 20x70 11 120x70 111 60x110 3 80x90 33 40x50 b3 80x70 5 100x70
    55 40x110 b5 100x50 7 60x90 b7 60x70 9 120x110 99 80x50 6 60x50
    13 100x110 4 80x110 44 100x30 999 60x150 b77 100x130 b33 120x130
    b9 120x90 b6 100x90 b55 40x90
]
root5-shapes: [
    "." "major triad, no symbol (just a root note)" [1 3 5 11 55]
    "m" "minor triad, min, mi, m, -" [1 b3 5 11 55]
    "aug" "augmented triad, aug, #5, +5" [1 3 b6 11 b66]
    "dim" "diminished triad, dim, b5, -5" [1 b3 b5 11]
    "5" "power chord, 5" [1 55]
    "sus4" "sus4, sus" [1 4 5 11 55]
    "sus2" "sus2, 2" [1 9 5 11 55]
    "6" "major 6, maj6, ma6, 6" [1 3 55 13 11]
    "m6" "minor 6, min6, mi6, m6" [1 b3 55 13 11]
    "69" "major 6/9, 6/9, add6/9" [1 33 6 9 5]
    "maj7" "major 7, maj7, ma7, M7, (triangle) 7" [1 3 5 7 55]
    "7" "dominant 7, 7" [1 3 5 b7 55]
    "m7" "minor 7, min7, mi7, m7, -7" [1 b3 5 b7 55]
    "m7(b5)" "half diminished, min7(b5), (circle w/ line), m7(-5), -7(b5)"
        [1 b3 b5 b7 b55]
    "dim7" "diminished 7, dim7, (circle) 7" [1 b33 b5 6 111]
    "7sus4" "dominant 7 sus4, 7sus4" [1 4 5 b7 55]
    "7sus2" "dominant 7 sus2, 7sus2" [1 9 5 b7 55]
    "7(b5)" "dominant 7 flat 5, 7(b5), 7(-5)" [1 33 b5 b7 111]
    "7(+5)" "augmented 7, 7(#5), 7(+5)" [1 33 b6 b7 111]
    "7(b9)" "dominant 7 flat 9, 7(b9), 7(-9)" [1 33 5 b7 b9]
    "7(+9)" "dominant 7 sharp 9, 7(#9), 7(+9)" [1 33 b7 b3]
    "7(b5b9)" "dominant 7 b5 b9, 7(b5b9), 7(-5-9)" [1 33 b5 b7 b9]
    "7(b5+9)" "dominant 7 b5 #9, 7(b5#9), 7(-5+9)" [1 33 b5 b7 b3]
    "7(+5b9)" "augmented 7 flat 9, aug7(b9), 7(#5b9)" [1 33 b6 b7 b9]
    "7(+5+9)" "augmented 7 sharp 9, aug7(#9), 7(#5#9)" [1 33 b7 b3 b6]
    "add9" "major add9, add9, add2" [1 3 5 99 55]
    "madd9" "minor add9, min add9, m add9, m add2" [1 b3 5 99 55]
    "maj9" "major 7, maj9, ma9, M9, (triangle) 9" [1 33 5 7 9]
    "maj9(+11)" "major 9 sharp 11, maj9(#11), M9(+11)" [1 33 b5 7 9]
    "9" "dominant 9, 9" [1 33 5 b7 9]
    "9sus" "dominant 9 sus4, 9sus4, 9sus" [1 44 5 b7 9]
    "9(+11)" "dominant 9 sharp 11, 9(#11), 9(+11)" [1 33 b5 b7 9]
    "m9" "minor 9, min9, mi9, m9, -9" [1 b33 5 b7 9]
    "11" "dominant 11, 11" [1 b7 9 44 444]
    "maj13" "major 13, maj13, ma13, M13, (triangle) 13" [1 3 55 7 13]
    "13" "dominant 13, 13" [1 3 55 b7 13]
    "m13" "minor 13, min13, mi13, m13, -13" [1 b3 55 b7 13]
]
root5-map:  [
    1 40x70 11 80x110 111 100x30 3 100x110 33 60x50 b33 60x30 5 120x70
    55 60x110 b5 120x50 7 80x90 b7 80x70 9 100x70 6 80x50 13 120x110
    4 100x130 44 60x70 444 120x30 99 80x150 b3 100x90 b9 100x50 b6 120x90
    b66 60x130 b55 60x90
]
root6-notes:  [
    "e" {12} "f" {1} "f#" {2} "gb" {2} "g" {3} "g#" {4} "ab" {4}
    "a" {5} "a#" {6} "bb" {6} "b" {7} "c" {8} "c#" {9} "db" {9} "d" {10}
    "d#" {11} "eb" {11}
]
root5-notes: [
    "a" {12} "a#" {1} "bb" {1} "b" {2} "c" {3} "c#" {4} "db" {4}
    "d" {5} "d#" {6} "eb" {6} "e" {7} "f" {8} "f#" {9} "gb" {9} "g" {10}
    "g#" {11} "ab" {11}
]

f: copy []
for n 20 160 20 [append f reduce ['line (as-pair 20 n) (as-pair 120 n)]]
for n 20 120 20 [append f reduce ['line (as-pair n 20) (as-pair n 160)]]
fretboard: to-image layout/tight [box white 150x180 effect [draw f]]
; spacer: to-image layout/tight [box white 20x20]

view center-face layout [
    across
    t1: text-list 60x270 data [
        "E" "F" "F#" "Gb" "G" "G#" "Ab" "A" "A#" "Bb" "B" "C" "C#" "Db"
        "D" "D#" "Eb"
    ]
    t2: text-list 330x270 data extract/index root6-shapes 3 2 [
        either empty? a/text [
            a/text: rejoin [
                copy t1/picked " "
                pick root6-shapes ((index? find root6-shapes value) - 1)
            ]
        ] [
            a/text: rejoin [
                a/text newline copy t1/picked " " 
                pick root6-shapes ((index? find root6-shapes value) - 1)
            ]
        ]
        show a
    ]
    return
    a: area
    return
    btn "Create Chart" [if error? try [
        make-dir %chords
        delete/any %chords/*.*
        ; save/bmp %./chords/spacer.bmp spacer
        html: copy "<html><body bgcolor=#ffffffff>"
        foreach [root spacer1 spacer2 type] (parse/all form a/text " ") [
            diagram: copy [image fretboard]
            diagram2: copy [image fretboard]
            root1: copy root
            foreach itvl (third find root6-shapes type) [
                either find [1 55] itvl [
                    append diagram reduce [
                        'fill-pen white 'circle (select root6-map itvl) 5
                    ]
                ] [
                    append diagram reduce [
                        'fill-pen black 'circle (select root6-map itvl) 5
                    ]
                ]
            ]
            append diagram reduce ['text (trim/all join root1 type) 20x0]
            append diagram reduce [
                'text 
                trim/all to-string (
                    select root6-notes trim/all to-string root1
                )
                130x65
            ]
            save/png
                to-file trim/all rejoin [
                    %./chords/ (replace/all root1 {#} {sharp}) type ".png"
                ]
                to-image layout/tight [
                box white 150x180 effect [draw diagram]
            ]
            append html rejoin [
                {<img src="./} 
                trim/all rejoin [
                    replace/all copy root1 {#} {sharp} type ".png"
                ]
                {">}
            ]

            foreach itvl (third find root5-shapes type) [
                either find [1] itvl [
                    append diagram2 reduce [
                        'fill-pen white 'circle (select root5-map itvl) 5
                    ]
                ] [
                    append diagram2 reduce [
                        'fill-pen black 'circle (select root5-map itvl) 5
                    ]
                ]
            ]
            append diagram2 reduce ['text (trim/all join root type) 20x0]
            append diagram2 reduce [
                'text 
                trim/all to-string (
                    select root5-notes trim/all to-string root
                )
                130x65
            ]
            save/png 
                to-file trim/all rejoin [
                    %./chords/ (replace/all root {#} {sharp}) 
                    type "5th.png"
                ]
                to-image layout/tight [
                box white 150x180 effect [draw diagram2]
            ]
            append html rejoin [
                {<img src="./} (trim/all rejoin [
                    replace/all root {#} {sharp} type "5th.png"
                ]) {">}
                ; {<img src="./spacer.bmp">}
            ]
        ]
        append html [</body></html>]
        write %./chords/chords.html trim/auto html
        browse %./chords/chords.html 
    ] [alert "Error - please remove improper chord labels."]]
    btn "Save" [
        savefile: to-file request-file/file/save %/c/mysong.txt
        if exists? savefile [
            alert "Please choose a file name that does not already exist."
            return
        ]
        if error? try [save savefile a/text] [alert "File not saved"]
    ]
    btn "Load" [
        if error? try [
            a/text: load to-file request-file/file %/c/mysong.txt
            show a
        ] []
    ]
    btn "Create Zip" [
        if not exists? %chords/ [alert "Create A Chart First" return]
        ; rebzip by Vincent Ecuyer:
        do to-string to-binary decompress 64#{
        eJztW+uP20hy/+6/oldGsJ7bcEU2X00Zd4bX9iILXO4AY5N8EOYAjkTNMNaQOomy
        PTbmf8+vqptkU3xIM4cgARICHmvYVdX1fnRrPn745a9/FsvrFy9W1VfnW75biFVZ
        VNnXSixfCDyr/crZlsXtwvzeeVz885IkSsJEJYEQju96bhCHrhKOF8s4CGToSgKS
        QeQHnh/jo1KRG8aRFzb0HD9O/CCMPA+fvciPwziUEX4RMkhkpEAIH90gAGFf0j6h
        lCqUbhTRPkEcY3dftvx5kUwCMBYSCU+GIO1KIh64sR+5oAo8FUWhBDnwJIJEhX4U
        Bgq4IJbIOIqilj/phknoRrSMz1GcuJGrSC5wBCRFvHoKLISQzSchVOwr0PMJHjyr
        JArjlj8CVH6SsP4iBQFiLyR6TuCrIJRhABJJ7LsBRCQg3w8j3w8U6S+KPGI1avUn
        HNggCsKA9ZdIpUJgJ1hIkhgSu0lEJlBeEvpgFkDYzvO8JKJ9wtiVkCgMGnqe60ZK
        KS8I2XQkVBzR3k4cuxArimLCk6RJ6I32gd2TOJaQgei6RKCl50Bb0JRL8jqeD39x
        vTCCMgWwYdYgJP3BYSRkc0mIEDYIvdCnfQJP+lC+77XyRqEXwwqK9efHWPahENID
        VOdJ2A94xHMko4T2CaMwdGNJvEKqIJJebNFzlAv7h2HC+oOWwFWSkFxR7IGnhPzP
        C8mllMv+l4BXP/LZ/+BCkZcElrwiTkLlh6Ek1/IC2N93pQyJJwgC5cAXHUgVKC8G
        HxxDgUdUJHuH54VQTEPPIWbJA2lrOBR4ChLaG3huHICviA0FVv1YerRPhF29wA3I
        F32yrSv91v+kC6XFiBGXfwtJ867PsYQHvkN2dPA/wGQYUQz5McweRz4LRL8pz2/5
        g/IilYRxzC4sOSEkCcUERE1CWJhihewRKNIZ4ilCRMBTSR4J51CBp1r/U1BO7MKY
        gmMM1pCkJ0d6HqJAQgO8qx968EyyaUwBqRLONT4JLmPX0h+CN4CTUIoiwYIkSOKI
        bBrBt0PF9AQ0CgvAiwnBlyQF0Yb34iUiuPUXz4e/+WHCoSkSFSSkb9JfGMR4i1RF
        sSIhYBKHimMoAo8wNwUXtAd2PK/lLyQ4KJi3iwOIgqDlmIDh4bBuRLEC0jHUyj6n
        wlj6yqd9EBmsY7flDyaCjwQR2QMxBu1CZxxLgfQofkOOMWDCIsQTlBr6fkIJDsGF
        gEx87Nky6LnIXyCpONmQTZFWKdgD5B0w5VKyAZ4HHn1yQGTDIPDBIUUXIgRJTXmi
        5RCxhtiCY3K4wEt8BY/kaFIhJQ+OZuI2Voqjzw0SlA6XRIopuCjFWhyCHx+lIuTs
        66K6yMAnYJQkpCvgUkpAMqCADtlukfTJb8g8cF3lIUdJYdUkbAG2Ql2TAs6Yih0S
        kQXnTEhvKDsKviBp10C5LmKdc4JykbvAsUVQIANQRfRdjkCsJ+QJhIjcmniUvYEo
        FZiXigMNsuMfBbFEdkXSQ9RaHEqsgRUv4qqEihdHiUfUkQ6hfeQ7iowIe8HzyFNg
        fqRBN+RIgpeBhcAyigigGiklhx1kRe2OFZcRBEQEhmOXPikZIf0Q50IidFA3JaWi
        GC4ETwttHcLACAJPG4WqgkpYocJHeUKyIYdHrZYI5Yh6A4QatQYB9w+hQlFBeCuL
        QxSwGLHic0/hB1iOeHeH0lmAHEE6pOB2kd042FDIoE1FwQS3jVD/wsTiMIopMwfs
        bjC2knBu9nKUeKgAlYKIJFAg0iRnxQAMIF592gh5TmFjyygCFHyJxKkzMrIkJSny
        IfBBbQqXJo96IRmw90ewODZyyQ996BaeEUUWh/BYdFcel1+PyiYeyeEWI4uiDHFN
        g02gXS/k2gRXcWPuIZDEAAAci8PYRz1CeQ04DkPqtJKQnNbF5hQSFL+UPShwyFho
        xqjIUGNDXurD16SVvOC9iuwScdQgUSJsdXFC4kQajbmoUeeFxEuGjdDt+DCdx1GG
        foBSXJsaoDwXJLmYQJ9YhqOSXWNoB4mUTOJQQGMXlxtDMIi2hPIRVSrIg+xnpQbl
        I/BhK86uCFgoyKVWE0EVkOZZSPg1jImmh2IJFoQpKO84ktw+QuWykleM9EgFjgVD
        oUYUwru5PCnkyDgMOakjn8Nu3BrCi9F3UkoXAedMFNOWQ9RjlCBASM0wQiDi2ujF
        HrWHIduKOl4F0Ti/oByhpYkSTn2o2S6ylcUhmm1k/5gbYAHTkBlc0mGETgcGcqkT
        g1DcuLtc0UARfazkIKPONbECz6HyFlAAkQQOJXzEBHsekij6IF2t0PpT4eUCAGFg
        4iCmCg/fRGsCh7I6TPS/KI+xrqA+Eheyp8spCnUT/knujnQCD+Yy5lGCg4dziUQd
        hVfDjnaFgmIQooorFNIMFVD2Qm4GYBKSDGWBLBLSRtQ6QHpu19F9INTdxLdUGEgq
        skFAoSYirsKBz30bumvEleIeE70cQjIgFYZU0PyYUomA3WDAGA2bVaGgnASxy85B
        WQfr3PyFQEMB5pQBRqkwetysYSoj1H1+e1c5h7t8UzlqITbHYmUNY7OP7fJBVHeZ
        +Jxuj5m4eRBK3OR4lxZrsc+q4744iLz6edagasBljnnvNtv/cC1mvzfoVSmYpIa+
        bvfLcuyxF0V2m1b55+xNTaUzHTqe+FruzRLt71AfORf0kxawTm8pFVDH2uBen5Ah
        eALUhBi/hX3R/uQfx906rTIHE+uAkoz8pB9ApTTXWprgV8u0eHAO1T4vbkkX7+kd
        1LC6y1afDsf7Fhq4Ha39VuRVnm41lz2Fbcp9lq7uQCfdm426kzQz/KpjZXp3xZra
        5atPzRDOO5M+UGp5lWn+JLyeUprZ3ZfjykjFu4/vUEtrCZ+lkL5rZPe76uGNIfHy
        u2uexxPjbst0Lf6zzAsxe/l9JpZV6dxlX2vXaY2pCeH17HF2PSzo60N+W6QQKju8
        0KRX6dbZ5NvMwcoCTBsxxMvvCONfXEydj1pFWVHtp2ERqxo2K9ZOuXFqlGFoNK8a
        mrh21tlhtc93VbkfAcdQ8GhkWJXF52x/yMuCDaYlAUKuj19OjfiOwTm8hfFFMk4q
        tnlVQRhwm2OJkCdD/t/rcNf79wMeLNzkRbp/QBJhc3XNiGX2wjbW4ZyDECSLYfRV
        C42WU7lXJ7F9Ho2zZKQxUQn9S3HnddKJrgYzCWEc7sp99WyNM/b/PpWfS6EAfaKj
        3eS3/7CXrcuBFKDRKdw1a7dZdYFRhszAjDZs9zm0EpzYAX6KVUuXd1lKJZXCNbOM
        tSp3D/Ndim01eWmxf063A2H7P8t80LjF/WFdHpwqv88mBGCPYEhBkH1u6e2lzq+N
        bUJ2flce9+IPdACsrjpeXtZRPb/Pi2OVAciXfZDTIJgfMuy9pli46gaAlpQKz2WS
        EmRfUnr7RElptvyDeHWffhWuYfIhQ/w6NJe4o1KXRXWnhRZ1tzVfpw+WUOR7F9lv
        sy/vz1jwKf7WxV1YIazf2Dqg3eCQ6+PqtI3E0ICGvtMAwgk6IJidui2ifQ8g6DTQ
        WoUTDea+VktnbN/R0rD1/7u0RLuNaCmkQ2lbB+ROP7HrdAAD5V6qqvEu+1u+c6gD
        emjU9P1deb9D63XIKI9RJ9UZOSxmuS/TEJSFMupdVzXymhdaYNNnafB1vs9WaKMe
        BO+toa4fG+gihQ8tCZT0/Rf6rdwwaqentaLzX8t1vslXGGLQcPHSEMJ4E2zY1tBz
        lqwzINxn1V25tsRzmBxU1r455N8ycfL7qWu8RgHYlEIziaKb0TzRIIF5e9dFN7vr
        AYARG6geA4umyRTbrLit7nTr/mKyre84jhZ1IX48wEKW63ShXotv2/xGQJVZet9Z
        OdHRonnR5dxoY2MLD+VkG5gxh1v8s+D92xkvLw4V1NEhYIR5ZYt6Jf7Uvjhh5mrg
        3rNm0hTM3jo9h0/5rmd8OQ5apfm2B++oHkKj63W22cJrOwDXfV5HbNOofktl5mTf
        Lk0rFYw5Zbqpsv2wTz7R1wYT3Gs7cVjxbx5uIF9+fxywVHcQ7C3r4fQRG5jJawIC
        2r499NaNO5lg/6NR89BdeYdYAz9slQE7Gnx1gj/kBUyh96bTyHHCm9OncTjOiQy3
        HtqBchw9r02W6QMM5DX76SWiIVZMNaydhdP8a3YE/qjfT1gt+4oassmz7XoMlumw
        HDXVQd1rkKK0KA7mBaOStqhNBJSBNecJKHHP8PDTA4zzPi4O6KdXfSn7gOiq/z8g
        /s8FhGVhUAVL93Cx88Dr/PCpON7fwPiHaqgqtqA0je0LJPS0Ql91g8mt70fWuaHm
        +okYpr8sN5tD1uflSUE/EfEtkNHTaOnUP/k/aihp2zfjJ7O/f/y3D3Rw3HbTx705
        Xz78PLNHjephh3bWNI14oZvg+lQeWObjtdkcLrRLqztmoLf/92bQAeIP1OZyR23a
        +fvyMzp8UiwdYM7ms7b9NgxpaMK9ZOjJdb89fIOAxZfYAhG9yfeH+lBiaQYl6r1E
        Qd9S08J1UPXgMTjHNLwukChW5TpzGr0265xs/2k2O2GoPosAL+Crs8Rq1+ukWzGb
        XY+tIzIw5HUgOr4BZxU/YsRqZqtfjvl2TXMVvUz3q7v8c1aPoewccBJMBWh0PtUD
        zOFnTbt2JhOVWKVakcOGENCQ+rm14Rfk7Y4NhT4Z+kG0089/MAxsekNsibxqFaGr
        ShefuCK0X4krQsuL1fa4ziwGWgLzdZbt6DKFQQ5aFII8HG/q8Q/MWwjwqpsSY87s
        z/mhqhG+3JFWml60uB2c0DgBcL3maiuKG6dWjiZTIOvDP9o0Y5VpM4kyoJ7hymMl
        mqJguTje10GmHbWuj00OqNXecZglJhdEjFk7cfGTWrhkoIWYRLFjrre1IVDusmKu
        pZtry8+/7HOUPF63mv9W7oWlt4Vwx3VlIhYtzIsTh9HDHllx+Uq/ubq2XJJsuSzK
        iuejNwbnRANky4VZmnvdJWPFhY5BTofa9Plef+pGKotmgHvJPt1uxbJBNNvid3IA
        frOn2ZuJLrtkT1u+/KARUkGi8WDdnnC8GZpX9d4UIA3GG83t9QCnr0W6gzXX+ru8
        RVVncrFFoAwWsfqSkqEaOUbaNnqMu/HYakKfMOaL7iHOoAIGujnbj6xYtK8260cf
        0RXllxcDcpNmqSyUhQlvU0OJtzdDpDDItyEpltrNmISRqg0X42FypBk1ZEzV2qYo
        FFqHteuP4LE2N2zX2l0n9N5qgA8tGZq3+fHeOtByBjvU+un3wvVDljfBL0a7oj76
        iGS6ctdxbin1gu5cR5fdrQwzBM3VZWC5Q5mqBqKantekr9PDRvjX4MGi9ZijzubU
        s6kcWX+y0/vopKlrM3efVrXrzwR3aXGb6SMgpj+XIpDtKUmbawd2Ose7HaP98mW2
        G6Db15LupnugVPY0mX6Y2lXCqpQ/NaPLEOJpomSfQcvUeT3lUC0B4m1kbu7poptx
        e9f8neXuxEPN1dRyfYiNrTpg7SRnZTvIe9P0aIT+NJQedOecbVrocw7XisXNqWmx
        piZDevrQwy0J3ZM07chqS8Fsmo4aqBW51y0fC7tffp+t7NsIu2vmi7vW/9vG2fTL
        fy22D+JLuf+EJhK5vHPMrM8XDvVxBg1E9Qms1ULTo6Xo9MFUQupe2Oqh1w2rnUaa
        Bes3091riLetTC2ZLo2p9rjFoVHuFSRJj9vq6oTA3485zSrvy+LHiluHCSKDXTYf
        EQ3chHAmGD/uoBTraLfS6badwOvXXNubg5sGs0OTYaxY4dmMnZEPr7P9vtwfTjt2
        /dZuZgl4pImnpkwriaq30fdpf16gFxnv3qlmma9AzJ7VtpsG9CReCIG4O8Xi7vEr
        mdK8OeHnPv2UUYrQwxhDnGOn9tU6Lds9hOnXB8KYNNy83qX7QzYnhmtiJ8lp6iD/
        UA42qtXd/nju/P/VeNt51QOWukqP3xVwn6ddXsMO5sRXptf7lu3LNxp8br4NKZbm
        6GKTbuFHfRZ4BxNOU1vUlz7WfbJ+NUKSA8nI90p/UaD7xQGGGEHmXqhGHuTH6le7
        B6mj0HPNxOB5bEuR6Tg0Csy/Ich6kH2Gg9qGo0e0u4deogomNN2732q+7HNKZkR7
        /fvgqe0GLm/bDXuLI1va6XXKiyy4jitZ70d26OfrqX160J3deqsTUnVEm3DIZrgY
        nyvo4TIxuNrnoS/yoMDd++3a5IOgw6wf0Jqs7uamYtfJYHxedM/Mkr2KuZgEp6f9
        ppj+JvWZSwv7YY3O/uYI50+i/ISaQd3U9d9OzlPtZ3xWVeen5Ha419m2H2zTJGpp
        +eBqCmhitK+fM9/pHHteflf014sfgviRmvD37lvvrfuWGvHmO88X0jGXI+8J97d/
        ef9xqnE/fWaEMAMiXTcsxsbBoQfzcL5GNPyxo3xx1lPqx3wt9YLLsaGnkdrTd0L0
        HXuw4qGbHagXIxQU4d7kcPdsd6G+aN9HnqS3GDNIadj1dp8+HNCPXM76ozWMt1PI
        k9CR4Sr7PrYYKpRTBIpS39dt04FzmzHE9h6uaP9e4EJ/eYJb1s5B33aLOt8lu9xF
        Zr+9f/t769qDhzpDz8vvsUrePdZfa3pSSLhsiNo2dM8Hvyie4pOuoD+OFL9++PVX
        AUVfhPYP5G175+fbtov9pPTz4S/vWxtlxeUx8Dxux6uOXp1crr8vR5PkG0Fnhktd
        i/gvXujjBeXCrpSbFG3Kms7/+cBhsl42TJg5Vv8/eJB++vRbgfPZ4gJJntFh0EOT
        aHMD+fTsv892WVqJ/Fk1nx778LQnwkUU6Kn/EIP/jIt/6G8mXmCOaR/ULHa7qUv9
        Y5zy8MrUxQWxsDzxU1NsZnXVmRFH45s+wVWf4qLDG1r3r3wkN3wBaz9D96uT3xgZ
        QrBPjCZtc3p9NJ1p9D3g5e55rU+jlj2MJxv+tQ7Q9jg15b+oQClr7z/GLT52VTY9
        PGz6x1fzxQWI9AwcbGnc50bK9JZ0Mr1sDhyvxWG3zSu+yzpv1WE5GfeZchLuM+U0
        DPUPVs+zwo5QnwReqvH6eXrKPTT3oU/zDHp6d6eL8fMp+znXJzxtpf+2e87QXa/K
        TiNknc6anHxSBfS3cObvc+TYY2EuRdYLpGnr5LOP1V6o0ARS5+pZna07CC0Pet62
        j9hfoGv6L0cgfyluTAAA
    }
    zipfile: to-file request-file/file/save %/c/mysong.zip
    if exists? zipfile [
        alert "Please choose a file name that does not already exist." 
        return
    ]
    zip/deep zipfile %chords/
    ]
    btn "Help" [editor help]
]

22.14 Случай: система управления контентом веб-сайта (CMS), Sitebuilder.cgi

В течение многих лет я использовал простой менеджер веб-сайтов CGI под названием Chico WebTool. Вместе с HTML-редактором Javascript
WYSIWYG сценарий WebTool предоставил пользователям чрезвычайно простой способ добавлять, редактировать и управлять содержимым
страниц на веб-сайтах без установки какого-либо программного обеспечения на клиентский ПК (т.е. без Dreamweaver, Frontpage и т.д.).
Новые страницы можно было добавлять прямо в браузере с любого компьютера, и они были автоматически связаны в древовидной
структуре подстраниц на веб-сайте. Пользователи выбирали из списка HTML-шаблонов (которые дизайнерам было очень просто создавать),
чтобы придать всему сайту единообразный внешний вид. Добавив сторонний редактор javascript, пользователи могут легко редактировать
содержимое страницы, даже не зная HTML. WebTool работает на веб-серверах в любой операционной системе, если на них установлены
CGI и PERL. WebTool создавал статические HTML-страницы и не требовал никакой базы данных SQL. Это была универсальная установка,
которая абсолютно интуитивно работала как для новичков, так и для опытных пользователей, задолго до того, как какой-либо из
современных пакетов CMS стал популярным.

Одна из проблем с WebTool заключалась в том, что установка и настройка на каждом веб-сервере занимали много времени. Также был ряд
функций, которые я хотел добавить к нему, и некоторые существенные изменения, которые я хотел внести в рабочий процесс. Веб-сайт, на
котором распространялся Web Tool, больше не поддерживается его автором. Поэтому я решил создать аналогичную систему в REBOL,
более точно соответствующую моим потребностям. Вот мои мысли о том, как это сделать:

1. Начнём с простого редактора текстовых полей HTML для создания и редактирования страниц. Защищённый паролем редактор,
представленный ранее в этом руководстве, является хорошим началом.

2. Создадим интерфейс для добавления новых страниц и выбора существующих страниц для редактирования и удаления. Всё, что
нужно, - это текстовое поле для ввода имён новых страниц и список ссылок на существующие страницы. Содержимое любой
существующей страницы будет прочитано и отправлено в редактор текстового поля, а отредактированный текст будет сохранен
обратно в тот же файл после отправки пользователем. Если вводится новое имя файла, новый файл нужно просто создать с пустой
строкой, а затем отправить в редактор.

3. Интегрируем код для редактора Javascript WYSIWYG, чтобы автоматически включить визуальное создание/редактирование страниц в
указанном выше редакторе. Я решил использовать редактор openwysiwyg с http://openwebware.com, потому что он стабильный,
небольшой, работает практически во всех браузерах и предоставляет множество важных функций. Установка openwysiwyg состоит из
множества файлов в нескольких папках, поэтому я решил сжать её с помощью архиватора рипов Карла Сассенрата. Это позволило
бы мне встраивать и извлекать весь пакет в любой операционной системе прямо из скрипта веб-редактора.

4. Создадим интерфейс для загрузки изображений и других файлов, используемых на веб-сайте. Функция Андреаса Болка decode-
multipart-form-data, описанная ранее, отлично подойдёт для обработки загрузки файлов.

5. Добавим интерфейс для запуска консольных команд ОС и REBOL, для управления файлами и папками, для создания резервных
копий, для загрузки файлов с других FTP-серверов и т.д. целый сценарий, который выполняет всё это, уже был представлен ранее в
этом тексте.

6. Создадим систему шаблонов, чтобы обернуть все страницы контента, созданные пользователями, в единый общий дизайн страницы.
Созданный пользователем контент будет просто вставлен в область таблицы в любом HTML-макете шаблона. Это придаёт всему
сайту единообразный вид, без какой-либо работы или общего дизайна со стороны пользователей. Всё, что нужно сделать
пользователям, - это ввести текст, добавить изображения и/или другой базовый контент, отправить его, и страница, созданная этим
скриптом, будет выглядеть завершённой. Чтобы связать страницы вместе и создать структуру навигации на сайте, система шаблонов
должна создать несколько областей меню на каждой странице с автоматически сгенерированными ссылками на другие страницы
сайта. Я хотел, чтобы пользователи могли добавлять новые страницы в качестве подстраниц любой другой существующей страницы
на сайте. Домашняя страница должна иметь возможность иметь ссылки на столько подстраниц, сколько нужно, и каждая из этих
страниц должна иметь столько подстраниц, сколько желательно, и так далее, на столько уровней, сколько нужно, чтобы создать
простая древовидная структура с домашней страницей в качестве отправной точки. Система должна автоматически выбирать между
двумя базовыми шаблонами дизайна: один с областью меню ссылок (для страниц, имеющих подстраницы), а другой без области
меню ссылок (для страниц без подстраниц). Я также хотел, чтобы каждая страница содержала отдельную область меню со ссылками,
возвращающимися в древовидной структуре просматриваемой в данный момент подстраницы, на каждой странице. Это упростит
навигацию по всему сайту как вниз по подстраницам, так и обратно к домашней странице. Это организует каждую область сайта на
чётко разделённые подразделы и позволяет посетителям мгновенно узнать, где они находятся, и как перемещаться вверх и вниз по
древовидной структуре. Карта сайта и ссылки меню должны создаваться сценарием автоматически, но должны редактироваться
вручную непосредственно в сценарии с использованием простого синтаксиса. Страницы макета шаблона должны легко
редактироваться веб-дизайнером или даже пользователями, которые знают основы HTML, чтобы изменить весь внешний вид сайта и
легко изменить статические элементы, найденные на каждой странице (графика логотипа, цветовые макеты, информация об
авторских правах, так далее.).

Шаги 1, 4 и 5 уже были описаны в сценариях, описанных ранее в этом руководстве. Мне просто нужно было бы включить их в новый скрипт
с шагами 2, 3 и 6 выше. Я начал с этого большого количества кода, который я уже написал для других ситуаций и рассмотрел ранее в этом
тексте:

#!./rebol276 -cs
REBOL []
print "content-type: text/html^/"
print [<HTML><HEAD><TITLE>"Sitebuilder"</TITLE></HEAD><BODY>]

; Читаем отправленные данные GET или POST (стандартный код описанный ранее)

read-cgi: func [/local data buffer][
    switch system/options/cgi/request-method [
        "POST" [
            data: make string! 1020
            buffer: make string! 16380
            while [positive? read-io system/ports/input buffer 16380][
                append data buffer
                clear buffer
            ]
        ]
        "GET" [data: system/options/cgi/query-string]
    ]
    data
]

submitted: decode-cgi submitted-bin: read-cgi

; Если данные не были отправлены, запросить имя пользователя и 
; пароль (как показано в нескольких предыдущих сценариях):

if ((submitted/2 = none) or (submitted/4 = none)) [
    print [<strong>"W A R N I N G  -  "]
    print ["Private Server, Login Required:"</strong><BR><BR>]
    print [<FORM METHOD="post" ACTION="./sitebuilder.cgi">]
    print [" Username: " <input type=text size="50" name="name"><BR><BR>]
    print [" Password: " <input type=text size="50" name="pass"><BR><BR>]
    print [<INPUT TYPE="SUBMIT" NAME="Submit" VALUE="submit">]
    print [</FORM>]
    print {</BODY></HTML>} quit
]

; Проверим имя/пароль и завершим программу, если они неверны:

username: submitted/2 password: submitted/4 
either ((username = "username") and (password = "password")) [
    ; если имя/пароль в порядке, продолжаем
][
    print "Incorrect Username/Password." 
    print {</BODY></HTML>} quit
]

; Вот функция Андреаса Болка decode-multipart-form-data, заключённая 
; в некоторый стандартный код CGI (все это было рассмотрено ранее в 
; этом тексте). Он даётся здесь в сжатом виде и записывается на 
; сервер, чтобы избежать некоторых проблем, которые могут возникнуть 
; при расшифровке различных типов почтовых данных. Загруженные 
; двоичные данные просто отправляются в совершенно отдельный 
; сценарий (созданный ниже), а затем возвращаются в этот сценарий:
if not exists? %upload.cgi [
    write/binary/allow %upload.cgi to-binary decompress 64#{} [read write execute read write execute read write execute]

    ; Я добавил небольшую проверку ошибок, чтобы убедиться, что 
    ; разрешения для сценария загрузки установлены правильно:

    if error? try [call {chmod 755 ./upload.cgi}] [
        print {
            <center><table border="1" width=80% cellpadding="10"><tr><td>
            <strong>./upload.cgi</strong> has been created, but there was
            apparently a problem setting permissions for it.  Please be
            sure that upload.cgi is chmod to 755.<br><br><center>
            <a href="./sitebuilder.cgi?name=username&pass=password&submit
            =submit">Continue</a></center></td></tr></table></center>
            </BODY></HTML>
        } quit
    ]
]

; Если в сценарий были отправлены имя пользователя и пароль, но нет 
; других данных, распечатаем главную стартовую страницу:

if submitted/6 = "submit" [

    ; Распечатаем текущий рабочий путь (по умолчанию, где установлен 
    ; этот скрипт) - просто чтобы пользователь знал, в какой папке 
    ; он работает на веб-сервере: 

    print rejoin [
        "<center>Path: " what-dir 
        {<br><table border="1" width=80% cellpadding="10"><tr><td>}
    ]

    ; Вот форма для загрузки данных в скрипт upload.cgi:

    print rejoin [
        {<br>
        <FORM ACTION="./upload.cgi" METHOD="post" 
        ENCTYPE="multipart/form-data">
        Upload File: <INPUT TYPE="file" size="50" NAME="photo">
        <INPUT TYPE="submit" NAME="Submit" VALUE="Upload">

89140701704 450

; Я добавил здесь новый код, чтобы пользователи могли 
; щёлкнуть ссылку, чтобы увидеть существующие файлы на 
; сервере. Эта ссылка отправляет некоторые данные GET 
; обратно в сценарий. ВАЖНО: *** Данные после 
; вопросительного знака в URL-адресе отображаются так же, 
; как если бы они были отправлены с помощью HTML-формы ***. 
; Когда сценарий видит эти отправленные данные, он запускает 
; соответствующий код в разделе "listfiles" ниже (см. 
; "if submitted/6 = listfiles"). Этот метод используется в 
; этом сценарии для запуска "подпрограмм" в коде CGI для 
; выполнения различных действий. Это позволяет нам 
; использовать один сценарий CGI вместо множества отдельных 
; файлов (аналогично сценарию управления веб-сервером, 
; описанному ранее в этом тексте).

<a href="./sitebuilder.cgi?name=username&pass=password&
subroutine=listfiles">Files</a>  
</FORM>

; Вот форма, которая отправляет данные, предупреждающие 
; скрипт о создании нового имени файла. После отправки 
; сценарий запустит подпрограмму редактирования, используя 
; имя файла, введённое ниже:

<FORM method="post" ACTION="./sitebuilder.cgi"> 
<INPUT TYPE=hidden NAME=username VALUE="} submitted/2 {">
<INPUT TYPE=hidden NAME=password VALUE="} submitted/4 {">
<INPUT TYPE=hidden NAME=subroutine VALUE="edit">
Create New Page: 
<INPUT TYPE=text size="50" name="file" value="">
<INPUT TYPE="SUBMIT" NAME="Submit" VALUE="Submit">
</FORM>}
]

;Эта ссылка запускает "консольную" подпрограмму:

print {<a href="./sitebuilder.cgi?name=username&pass=password&
subroutine=console">Console</a>       }

]

; Если была отправлена созданная ссылка редактирования, запустим 
; эту подпрограмму редактирования. Этот код был представлен ранее в 
; руководстве:

if submitted/6 = "edit" [

; Создаём новый файл, если он не существует:

write/append to-file rejoin [what-dir submitted/8] ""

; Резервное копирование (до внесения изменений):

cur-time: to-string replace/all to-string now/time ":" "-"
document_text: read to-file rejoin [what-dir submitted/8]
make-dir %edit_history
write to-file rejoin [
what-dir "edit_history/" 
to-string (second split-path to-file submitted/8) 
"--" now/date "_" cur-time ".txt"
] document_text

; Распечатаем текстовое поле HTML, в котором пользователь может 
; редактировать текст. Эти данные отправляются обратно в этот 
; сценарий, и когда сценарий видит значение "save" 
; (submitted/6), он запускает подпрограмму "save" (сохранить), 
; используя отправленные текстовые данные. Закрывающие теги 
; textarea заменяются в редактируемом тексте, чтобы они не 
; нарушали фактическое текстовое поле, в котором они отображаются:

prin rejoin [
{<center><strong>Be sure to SUBMIT when done:</strong><BR><BR>
<FORM method="post" ACTION="./sitebuilder.cgi"> 
<INPUT TYPE=hidden NAME=username VALUE="} submitted/2 {">
<INPUT TYPE=hidden NAME=password VALUE="} submitted/4 {">
<INPUT TYPE=hidden NAME=subroutine VALUE="save">
<INPUT TYPE=hidden NAME=path VALUE="} submitted/8 {">
<textarea id="textarea1" name="test1" cols="100" rows="15"
  name="contents">}
replace/all document_text "</textarea>" "<\/textarea>"
{</textarea>
<a href="./sitebuilder.cgi?name=username&pass=password&
    subroutine=listfiles-popup" target=_blank>
<FONT size=1>Files</FONT></a><BR><BR>
<INPUT TYPE="SUBMIT" NAME="Submit" VALUE="Submit">
</FORM></center></BODY></HTML>}
]
print {</BODY></HTML>} quit
]

; Следующая подпрограмма сохраняет текст отредактированного файла, 
; который был отправлен процедурой редактирования выше:

if submitted/6 = "save" [ 

; Сохраним недавно отредактированный документ (теги textarea, 
; заменённые в процессе редактирования, здесь возвращаются в 
; нормальное состояние и сохраняются в том виде, в каком они 
; должны быть):

write (to-file rejoin [what-dir submitted/8])
(replace/all submitted/10 "<\/textarea>" "</textarea>")
print {</BODY></HTML>} quit
]

; Запустим консоль REBOL (для работы с файлами и ОС). Весь этот 
; сценарий был представлен ранее в руководстве:

if submitted/6 = "console" [
if not exists? %rebol276 [
print "<center>REBOL version 276 required!</center><br>"
]
print {<center><a href="./sitebuilder.cgi?name=username&
pass=password&submit=submit">Back to Sitebuilder</a></center>}
entry-form: [
print {
    <CENTER><FORM METHOD="post" ACTION="./sitebuilder.cgi"> 
    <INPUT TYPE=hidden NAME=username VALUE="username">
    <INPUT TYPE=hidden NAME=password VALUE="password">
    <INPUT TYPE=hidden NAME=subroutine VALUE="console">
    <INPUT TYPE=hidden NAME=submit_confirm 
        VALUE="command-submitted">
    <TEXTAREA COLS="100" ROWS="10" NAME="contents"></TEXTAREA>
    <BR><BR>
    <INPUT TYPE="SUBMIT" NAME="Submit" VALUE="Submit">
    </FORM></CENTER></BODY></HTML>
}
]
if submitted/8 = "command-submitted" [
write %commands.txt join "REBOL[]^/" submitted/10
; Для функции "call" требуется REBOL версии 2.76:
call/output/error 
    "./rebol276 -qs commands.txt"
    %conso.txt %conse.txt
do entry-form
print rejoin [
    {<CENTER>Output: <BR><BR>}
    {<TABLE WIDTH=80% BORDER="1" CELLPADDING="10"><TR><TD><PRE>}
    read %conso.txt
    {</PRE></TD></TR></TABLE><BR><BR>}
    {Errors: <BR><BR>}
    read %conse.txt
    {</CENTER>}
]
quit
]
do entry-form
]

; Перечислим существующие файлы:

if submitted/6 = "listfiles" [

; Распечатаем ссылку, чтобы вернуться на главную страницу 
; конструктора сайтов:

print {<center><a href="./sitebuilder.cgi?name=username&
pass=password&submit=submit">Back to Sitebuilder</a><br>}
print {<table width=60% border=1 cellpadding="10">}
print {<tr><td width=100%><br>}

; Получим список всех файлов в текущей папке и распечатайте 
; ссылку, которая запускает подпрограмму редактирования для 
; любого выбранного имени файла:

folder: sort read %.
foreach file folder [
print [rejoin [
    {    <a href="./sitebuilder.cgi?name=username&
        pass=password&subroutine=cleanedit&file=}
    file {">(edit)</a>    }
]] 
print [rejoin [
    {<a href="./} file {" target=_blank>} file {</a><br>}
]]
]
print {<br></td></tr></table></center></BODY></HTML>}
quit
]

Это всё для шагов 1, 4 и 5 в схеме. Шаг 2 очень простой. О новой программе создания файлов уже позаботились в приведённом выше коде.
Чтобы создать список существующих страниц, которые можно редактировать, я просто построил ссылки на каждый из файлов с вызовом
подпрограммы "edit" в отправленных данных (submit/6 = "edit"). Я хочу, чтобы в этом списке отображались только файлы страниц
содержимого, поэтому я удалил все остальные типы файлов из списка:

pages: sort read %.
dont-show-suffixs: [
    %.html %.jpg %.gif %.png %.bmp %.rip %.exe %.pdf %.cgi %.php
    %.zip %.txt %.tpl %.r %.tgz
]

; Удалим с дисплея типы файлов, перечисленные выше:

remove-each page pages [find dont-show-suffixs (suffix? page)]

; Также не показываем каталоги:

remove-each page pages [find to-string page "/"]

; И ещё несколько необычных файлов:

dont-show-files: [%rebol276 %sitemap %.ftpquota]
remove-each page pages [find dont-show-files page]

print "<hr><br>Edit Existing Pages:<br><br>"
foreach page pages [
    print rejoin [
        {<a href="./sitebuilder.cgi?name=username&pass=password&
        subroutine=edit&file=}
        to-string page {">} to-string page {</a>    
        } ; <br>}
    ]
]
print {<br><br><hr>}

Шаг 3 тоже очень прост. Я использовал rip.r с сайта rebol.org для упаковки редактора openwsiwyg - это заняло всего несколько секунд.
Результаты находятся на http://re-bol.com/openwysiwyg.rip. Просто "сделайте" ("do") этот файл, используя REBOL на любой платформе, и все
содержимое будет распаковано. Вот код, который распаковывает и запускает его, вместе с приятным уведомлением для пользователя:

if not exists? %./openwysiwyg/scripts/wysiwyg.js [
    write/binary %./openwysiwyg.rip to-binary decompress 64#{

        (compressed/embedded rip file data)

    }
    print {
        <center><table border="1" width=80% cellpadding="10"><tr><td>
        <center><strong>INITIAL SETUP: PLEASE RELOAD THIS PAGE AFTER
        FILES HAVE BEEN UNPACKED...</strong>
        </center></td></tr></table></center></BODY></HTML>
    }
    do %openwysiwyg.rip
    print {
        <center><table border="1" width=80% cellpadding="10"><tr><td>
        <center><strong>FILES HAVE BEEN UNPACKED: PLEASE RELOAD
        THIS PAGE NOW</strong>
        </center></td></tr></table></center></BODY></HTML>
    }
]

Вот код javascript, который интегрирует редактор WYSIWYG в наш существующий редактор текстовых полей. Я только что распечатал это на
той же странице, что и сценарий редактора текстового поля:

{<script type="text/javascript" 
src="openwysiwyg/scripts/wysiwyg.js"></script>
<script type="text/javascript">
    var full = new WYSIWYG.Settings();
    full.ImagesDir = "openwysiwyg/images/";
    full.PopupsDir = "openwysiwyg/popups/";
    full.CSSFile = "openwysiwyg/styles/wysiwyg.css";
    full.Width = "85%"; 
    full.Height = "250px";
    WYSIWYG.attach('all', full);
</script>}

Я решил, что хочу включить отдельный редактор, не содержащий никакого кода WYSIWYG. Это было бы полезно для редактирования
шаблонов, файлов кода и любого другого текста, который не требует визуального редактирования HTML. Я просто включил наш исходный
код текстового редактора в отдельную "подпрограмму", которую можно вызвать, установив для третьего значения GET (submitted/6)
значение "cleanedit":

; non-wysiwyg edit:

if submitted/6 = "cleanedit" [
    write/append to-file rejoin [what-dir submitted/8] "" 
    ; резервное копирование (до внесения изменений):
    cur-time: to-string replace/all to-string now/time ":" "-"
    document_text: read to-file rejoin [what-dir submitted/8]
    make-dir %edit_history
    write to-file rejoin [
        what-dir "edit_history/" 
        to-string (second split-path to-file submitted/8) 
        "--" now/date "_" cur-time ".txt"
    ] document_text

    prin rejoin [
        {<center><strong>Be sure to SUBMIT when done:</strong><BR><BR>
        <FORM method="post" ACTION="./sitebuilder.cgi"> 
        <INPUT TYPE=hidden NAME=username VALUE="} submitted/2 {">
        <INPUT TYPE=hidden NAME=password VALUE="} submitted/4 {">
        <INPUT TYPE=hidden NAME=subroutine VALUE="save">
        <INPUT TYPE=hidden NAME=path VALUE="} submitted/8 {">
        <textarea id="textarea12" name="test2" cols="100" rows="15"
            name="contents">}
        replace/all document_text "</textarea>" "<\/textarea>"
        {</textarea><br>
        <a href="./sitebuilder.cgi?name=username&pass=password&
           subroutine=listfiles-popup" target=_blank>
        <FONT size=1>Files</FONT></a><BR><BR>
        <INPUT TYPE="SUBMIT" NAME="Submit" VALUE="Submit">
        </FORM></center></BODY></HTML>}
    ]
    print {</BODY></HTML>} quit
]

Шаг 5 - основная работа этого проекта. Первым делом я сделал ссылку на главной странице, которая запускала бы подпрограмму "buildsite":

print {<a href="./sitebuilder.cgi?name=username&pass=password&
    subroutine=buildsite">Build Site</a>

Чтобы начать создание системы шаблонов, я создал несколько базовых HTML-шаблонов, сжал их и попросил сценарий записать их в
файлы на сервере:

; Создаём сайт:

if submitted/6 = "buildsite" [
    if not exists? %menu.tpl [
        write %menu.tpl decompress #{
        789CB556DB4EDB40107DE72B0623A456AA63C7691E00AFA5247649A484A46129
        E2A9F265B15D8C9DAE9D00ADFA41FDCBCEAEED90847015355292DD999D3D73E6
        CC1873D71EF7E8C5C4813E1D0D6172D61D0E7AA0A89A76DEEA699A4DEDD2F0B9
        A103E56E9AC7459CA56EA269CE8962ED98C268997DA7635B261DD0A163EDE063
        EEAA2AA02BF3E6711230FEBD888B8481AA5A20CD5AE96A8E1CDA81A828662AFB
        398F17A497A5054B0B95DECD18F8E5822805BB2DB4A8B84E8EC08F5C9EB382DC
        C46990DDE46AD3681B02860CD4A774A23A5FCF06DF88327143A63A18802BD01B
        9F50E7841265CA16CC4D641A1FC09E7357E4428C4FF78991A6F151C43BA51743
        07042FD5F57E9EE3BE7B18650BC6E137824B327E085E326747203CD480F95919
        F110E629269DC429DA3CD7BF0A79863B87B0F7E5C0B11D1BFE2003F206BC4993
        DCED98DDB17D015ED81371C99E2E1FDCA69D2E027193384C89CF443E2B1189A2
        809771BC8BE8E0B32499B84110A72131E4EA74E6FAE52A62711821934D5DDF57
        E0260E8A882807ED7D912A15378BEFA9F8B037C35788121120E4EC0E161D09A6
        C8664B78EF85482EDE00A93A6EB4CAD3DB3055676E2214658DB0B986B0A9BF1C
        220868880C6F9BAC15072D5F506DA53C48374110D807BF1869A1E5944EC727C7
        F8C38588B34BA2A088D96D43285BB1FAD9353335D712CAA8DC34114A7C4F7017
        2FC30F418826132CB79EA0C79397574934756B13A96CC41A49435BC5620E46C7
        95B3E7E64C0819974885D0AA3385C1A873ECAC143ACA9134863F72EE8B581173
        D1D0F8310B3116E654F6FC7A16756D9F97D35A3EFF5B5CD551437F58DAD5CA96
        3A929535ACBAB02396CE97E5ABAAB72D6DC1C6EB1AED0194AE909F24ABCC0E7B
        D9326BE3E6F0C5FA5DE562F89A5AEDB2D45085AE1ECB5321B792A1DA074C8F57
        4E0F51BFB87A7B97F279DFFA9945F02C8BF7055DF273CF4211BCB81ACB38CBF1
        29E0949AA83AFCD102CCDC22DAE0FF125F6E2B00DE21918DBE5A0F87AA457A53
        D25AE7F63513BCD97E6B976D657855DD9B7C556FFE923231E56A716E6AF3BEB3
        1EB73CF71AD90B5AE2AF4EA7BD6DA6D76DF25498F295FD449847E647D3EA65B3
        3B2E4EC15F3074FD006814E770CE3C3845AF06749204A43D07CE72C6172C686C
        1D2F2FA747125A954893FFC3EDFC039C3D1A760A0A0000
        }
    ]
    if not exists? %nomenu.tpl [
        write %nomenu.tpl decompress #{
        789CAD556D6FDA3010FECEAFB8A6AAB4490B09B47C288D235192162468197557
        F5D3E4246E92CD4B9863A0DDB41FB47FB973121874636DA7FA83E397E3B9E79E
        3B1FCE9E77D9A7B7131F06743C82C9F5E968D807C3B4AC9BC3BE6579D4AB2E8E
        9A3650C9B22255699E316159FE85E1361C7DE93A03BFE7B90E1DD291EF420387
        B3679A80B63C98A722E2F2A34A95E0609AF5B555D9369CB14F7B90283533F9D7
        79BA20FD3C533C53267D987108AB0D3114BF5756A2BE88130813260BAEC832CD
        A27C5998AD76A76DAC8006944E4CFFFDF5F00331262CE6A68F00D280FEE505F5
        2F2831A67CC19928037903DE5C321D0D69BFFB1D1A691DBDD57857F476E48356
        A6761F16059EB36E922FB884EF484EE4B20B8198F313D01666C4C3BC42ECC23C
        C3A8459AE15DC0C2CFB1CCF1A40BFB67C7BEE77BF00325283DA027AB54AFE19C
        5E7AB710C47D8D4BF6ED72E031ED9D221126D2382321D7F16C2012C3802097E8
        8BD8107221262C8AD22C26ED7277356361B54B781A27A864CBB60F0C58A6914A
        8871DC39D0A152ED597FA77AF21EC3D78C840688257F8045AF24A3F2D99ADE6B
        312A37DB9476330A041EAF705AB6EB4CB66472CB4A6390487E478CA68505C3EF
        9BBA8A0CD7198ECF6BE380155C270AB7C846E7C29FC270DC3BF73702490AE4CD
        7151C89018096778DCFC348B11C96295236B826BEAE969BA53CCA7A55BE5FFAE
        1CAF2B253C2BBD355A1B05AD8574ACF5424565B42F016AD9EB7AD38CD6A08F5B
        C48CA94477880D6F28E74BBDEDA6FDCFC4E06B463D3372B82DE64B0ABCD5F9CF
        B4FC3DC28D52F943AABA31566AD52295E1E154E2E257D3DEA8C8DD374F3DFCBA
        15ADC2E9A0EDA387E69C617FAD1A225926C813C97EE3A4E5F6F3D983D4BF829F
        D0B6ED63A0495AC00D0FE00AAD9A003D21A0342840F282CB058F9A8EA5E1DCED
        07F5FCC050885A5AABFC736AFC02A1651F4AE3060000
        }
    ]
]

Приведённые выше документы представляют собой простые общие HTML-страницы со вставленными 4 кодами:

sitebuilder_title   ; Заголовок страницы 
                    ; ** По умолчанию совпадает с именем исходного 
                    ; файла ** 
sitebuilder_links   ; Меню ссылок, созданное этим скриптом (как 
                    ; определено в карте сайта, которую мы создадим)
sitebuilder_path    ; Ссылки возвращаются через иерархию подстраниц 
                    ; на домашнюю страницу, которую мы также 
                    ; создадим. 
sitebuilder_content ; Все данные, содержащиеся в исходном файле 
                    ; каждой страницы с контентом.

Где бы ни были найдены эти коды, сценарий заменит их соответствующими данными, а затем сохранит созданные файлы как веб-страницы
для просмотра на сайте.

Я сохраню список ссылок, которые должны отображаться на каждой странице, вместе со всей древовидной структурой подстраниц сайта в
файле с именем sitemap.r. При первом запуске скрипт создаёт файл sitemap.r и пустой файл содержимого домашней страницы:

if not exists? %sitemap.r [
    write %sitemap.r {%Home []} 
    write %Home {}
]

Начиная с домашней страницы, каждая запись на карте сайта будет просто состоять из блока, содержащего 2 элемента: имя исходного
файла и блок ссылок на подстраницы. На карте сайта должна быть одна и только одна "домашняя" страница. Это может быть любое имя
файла, но по умолчанию мы будем использовать "Home" (обратите внимание на созданное выше имя файла %Home - которое может быть
заменено пользователем на карте сайта, но это рекомендуется по умолчанию). Мы также автоматически создадим страницу index.html,
которая будет перенаправлять на домашнюю страницу, если index.html не существует. Вот пример того, как карта сайта будет выглядеть
только с одной страницей на веб-сайте, помеченной "Home.html":

%Home []

Имя файла (%Home выше) содержит имя исходного файла для обработки (файл содержимого, который пользователь может загрузить или
создать с помощью встроенного редактора). Следующий за ним блок (пустой выше) содержит имена всех подстраниц, которые будут
обработаны и автоматически связаны с ними (в приведённом выше случае нет).

Ниже приведён пример того, как карта сайта будет выглядеть для сайта, состоящего из домашней страницы и двух подстраниц. Home.html,
Page_One.html и Page_Two.html будут созданы из перечисленных исходных файлов, а строка меню будет автоматически сгенерирована и
помещена на Home.html со ссылкой на две другие страницы. Ни Page_One.html, ни Page_Two.html не будут содержать никаких панелей
меню со ссылками, потому что они не содержат никаких подстраниц:

%Home [             ; ваша домашняя страница (index.html пересылает 
                    ; на неё)
    [%Page_One []]  ; Page_One.html отображается в строке 
                    ; меню Home.html
    [%Page_Two []]  ; Page_One.html отображается в строке 
                    ; меню Home.html
]

Следующий пример карты сайта ниже содержит домашнюю страницу с 5 подстраницами, 3-я из которых содержит 2 подстраницы, а 2-ая из
которых содержит 3 подстраницы. На сгенерированных страницах .html меню ссылок размещаются только на тех страницах, которые имеют
подстраницы (т.е. только Home.html, Page_Three.html и Page_Three_B.html ниже будут содержать меню ссылок):

%Home [                      ; ваша домашняя страница
    [%Page_1 []]             ; Page_1.html строка меню Home.html
    [%Page_2 []]             ; Page_2.html строка меню Home.html
    [%Page_3 [               ; Page_3.html строка меню Home.html
        [%Page_3_A []]       ; Page_3_A.html строка меню Page_3_A.html
        [%Page_3_B [         ; Page_3_B.html строка меню Page_3_B.html
            [%Page_3_B_1 []] ; Page_3_B_1.html меню Page_3_B.html
            [%Page_3_B_2 []] ; Page_3_B_2.html меню Page_3_B.html
            [%Page_3_B_3 []] ; Page_3_B_3.html меню Page_3_B.html
        ]]
    ]]
    [%Page_4 []]             ; Page_4.html строка меню Home.html
    [%Page_5 []]             ; Page_5.html строка меню Home.html
]

Ключом к пониманию идеи карты сайта является то, что любые имена исходных файлов, за которыми следует блок ссылок, будут содержать
автоматически сгенерированное меню ссылок на эти подстраницы в файлах .html, созданных этим сценарием. Страницы без блоков ссылок
не будут содержать ссылок на подстраницы. Их просто заворачивают в шаблон. Конечно, пользователи могут вручную ссылаться на любую
созданную ими страницу, если они не хотят, чтобы на сайте появлялись автоматически сгенерированные меню ссылок или дизайн шаблона.
Они могут использовать этот сценарий для простой загрузки содержимого или для создания/редактирования файлов HTML сценариев. В
этом случае им вообще не нужно создавать карту сайта.

Чтобы обработать страницы и построить сайт, я задумал создать функцию, которая считывает каждый элемент карты сайта и выполняет
следующие действия:

1. Если элемент не содержит подстраниц, используйте шаблон nomenu.tpl. Если он содержит подстраницы, используйте шаблон
menu.tpl.

2. Прочтите содержимое указанного файла и замените код sitebuilder_content в шаблоне содержимым файла.
3. Замените код sitebuilder_title в шаблоне именем указанного файла.
4. Если текущий элемент является подстраницей другой страницы, замените код sitebuilder_path в шаблоне ссылками на содержащиеся

страницы, чтобы создать путь вверх по древовидной структуре вплоть до домашней страницы.
5. Если элемент содержит подстраницы, замените код sitebuilder_links в шаблоне ссылками на каждую из перечисленных подстраниц.
6. Сохраните файл, используя указанное имя файла плюс ".html".
7. Вызовите эту функцию рекурсивно для каждой подстраницы, содержащейся в текущем элементе. Это будет работать на всей карте

сайта.

Вот код, который я придумал:

; Сначала загрузим карту сайта и получите имя домашней страницы:

homepage: to-string first load %sitemap.r
current-path: rejoin [
    {<a href="./} homepage {.html">} homepage {</a>}
]

; Настройте переменную флага, чтобы определить, нахожусь ли я на 
; домашней странице во время процесса рекурсии:

begin-recurse: true

; Вот основная функция. Требуется имя страницы для чтения из карты 
; сайта и переменная текущего пути, чтобы отслеживать, где мы в 
; данный момент находимся в дереве карты сайта:

recurse: func [page current-path][

    ; Установите текущий путь (где мы находимся на карте сайта):

    either begin-recurse = true [
        print-path: (to-string page/1)
    ] [
        print-path: rejoin [current-path { : } (to-string page/1)]
    ]
    begin-recurse: false

    ; ШАГ 1

    ; Выбераем, использовать ли шаблон menu.tpl или nomenu.tpl 
    ; (page/ 2 относится к блоку ссылок на текущей странице - если 
    ; он пуст, используем шаблон без меню):

    either (page/2 = []) [

        ; ШАГ 2 (для страниц без меню):

        constructed: replace (
            read %nomenu.tpl
        ) {<!-- sitebuilder_content -->} (read to-file page/1)

        ; ШАГ 3 (для страниц без меню):

        constructed: replace constructed {<!-- sitebuilder_title -->}
            (to-string page/1)

        ; ШАГ 4 (для страниц без меню):

        constructed: replace constructed {<!-- sitebuilder_path -->}
            print-path

    ] [

        ; ШАГ 2 (для страниц с меню):

        constructed: replace (read %menu.tpl)
            {<!-- sitebuilder_content -->}(read to-file page/1)

        ; ШАГ 5 (для страниц с меню).  Этот код создаёт HTML-ссылку 
        ; с красивым эффектом смены цвета для каждой подстраницы, 
        ; указанной на текущей странице (блок page/2):
link-list: copy {}
foreach item page/2 [
    link-list: rejoin [
        link-list
        {<TR><TD style="border: solid" }
        {onmouseOver="this.bgColor='#FFFFFF'"; }
        {onmouseOut="this.bgColor='#D3D3D3'";> }
        {<CENTER><FONT face="Arial, Verdana, 
            MS Sans Serif" size=1>}
        {<A HREF="./} (to-string item/1) {.html">}
            (to-string item/1) {</A>}
        {</FONT></CENTER></TD></TR>}
        newline
    ]
]

; Теперь добавим его в область меню в шаблоне:

constructed: replace constructed {<!-- sitebuilder_links -->}
    link-list

; ШАГ 3 (для страниц с меню):

constructed: replace constructed {<!-- sitebuilder_title -->}
    (to-string page/1)

; ШАГ 4 (для страниц с меню):

constructed: replace constructed {<!-- sitebuilder_path -->}
    print-path

]

; Шаг 6:

write (to-file join page/1 ".html") constructed
print page/1 print { ... DONE<br>}

; Шаг 7:

; Этот код создаёт путь конструктора сайтов и вызывает функцию 
; рекурсии на каждой странице в списке ссылок:

if not (page/2 = []) [
if (to-string page/1) <> homepage [
    current-path: rejoin [
        current-path
        { : <a href="./} (to-string page/1) {.html">} 
        (to-string page/1) {</a>}
    ]
]
foreach block page/2 [recurse block current-path]
]
]
print {<center><table border="1" width=80% cellpadding="10"><tr><td>}

; Запустите весь процесс сборки, вызвав функцию рекурсии в карте 
; сайта. Это начнётся с домашней страницы и будет двигаться вниз по 
; древовидной структуре:

recurse mymap: load %sitemap.r current-path
print {</td></tr></table><br><a href="./sitebuilder.cgi?name=username&
pass=password&submit=submit">Back to Sitebuilder</a></center>}

; Напишем файл index.html, который будет перенаправлять на домашнюю 
; страницу:

if not exists? %index.html [
write %index.html rejoin [{
<html>
<head>
<title></title>
<META HTTP-EQUIV="REFRESH" CONTENT="0; URL=./} 
(to-string mymap/1) {.html">
</head>
<body bgcolor="#FFFFFF"><div id="divId">
</div>
</body>
</html>
}]
]

Я добавил следующую ссылку на домашнюю страницу конструктора сайтов, чтобы я мог вручную редактировать файл sitemap.r с помощью
подпрограммы редактора (без WYSIWYG):

print {<a href="./sitebuilder.cgi?name=username&pass=password&
    subroutine=cleanedit&file=sitemap.r">Edit Site Map</a>       }

На этом этапе я могу создать и отредактировать свой собственный файл sitemap.r и фактически построить сайт. Теперь мне нужно написать
код, который автоматически строит карту сайта. Я добавил следующий код в подпрограмму "save", созданную ранее, чтобы пользователям
никогда не приходилось понимать формат карты сайта или когда-либо вручную создавать/редактировать файл sitemap.r:

either (submitted/8 <> "sitemap.r") and (
    submitted/8 <> (to-string first load %sitemap.r)
) [
    print {<center><strong>Document Saved</strong><br><br>}

    ; Этот код рекурсивно просматривает существующую карту сайта и 
    ; перечисляет все существующие страницы:

    recurse-sitemap: func [page] [
        append sitemap-pages page/1
        if not (page/2 = []) [
            foreach block page/2 [recurse-sitemap block]
        ]
    ] 
    sitemap-pages: copy []
    recurse-sitemap load %sitemap.r
    prin {<table border="1" width=80% cellpadding="10"><tr><td>
        <center>Now ADD this page as a SUB-PAGE of another in
        your site map:<br><br>}

    ; Для каждой страницы, находящейся в настоящее время на карте 
    ; сайта, распечатайте обратную ссылку на скрипт sitebuilder, 
    ; который запустит подпрограмму, которая фактически добавляет 
    ; новую страницу в выбранное место в дереве сайта:

    foreach page sitemap-pages [
        prin rejoin [
            {<a href="./sitebuilder.cgi?name=username&pass=password&
                subroutine=addsitemap&newpage=}
            submitted/8 {&existingpage=} page {">} page {</a>       }
        ]
    ]

    ; Дайте пользователю возможность не добавлять текущую страницу 
    ; на карту сайта:

    print {
        <br><br>If you've ALREADY added this page to your site map,
        or if you do not want it in your site map
        <a href="./sitebuilder.cgi?name=username&pass=password&
            submit=submit"><strong>click here</strong></a>
        </center><br></td></tr></table></center>
    } 
] [
    print {<html><head><META HTTP-EQUIV="REFRESH" CONTENT="0; 
        URL=./sitebuilder.cgi?name=username&pass=password&
        submit=submit"></head>}
]

Это подпрограмма, вызываемая при запуске и отправке приведённого выше кода. Он повторно просматривает существующее дерево сайта,
находит страницу, которую выбрал пользователь, и добавляет информацию о новой подстранице, а затем сохраняет данные в файл
sitemap.r:

if submitted/6 = "addsitemap" [
    recurse-add-sitemap: func [page] [
        if page/1 = (to-file submitted/10) [
            new-block: copy []
            append new-block (to-file submitted/8)
            append/only new-block []
            insert/only page/2 new-block
        ]
        if not (page/2 = []) [foreach block page/2 [
            recurse-add-sitemap block
        ]]
    ] 
    recurse-add-sitemap new-site-map: load %sitemap.r
    save %sitemap.r new-site-map
    print {
        <html><head><META HTTP-EQUIV="REFRESH" CONTENT="0;
        URL=./sitebuilder.cgi?name=username&pass=password&
        submit=submit"></head>
    }
]

На данный момент скрипт полностью работоспособен. Я добавил ещё одну подпрограмму для отображения текста справки:

;  Печать инструкции:

if submitted/6 = "instructions" [
    print {<pre>}
    print instructions: {

    ; ... ТЕКСТ ПОМОЩИ И ИНСТРУКЦИИ ТУТ ...

    }

    print {<pre>}
    quit
]

В завершение я добавил следующие ссылки на главную страницу для отображения справки и просмотра сгенерированных страниц веб-
сайта:

print rejoin [
    {<a href="./} (to-string first load %sitemap.r)
    {.html" target=_blank>View Home Page</a>       }
]
print {<a href="./sitebuilder.cgi?nameword&
    subroutine=instructions">Instructions</a>}
print {<br></td></tr></table></center></BODY></HTML>} quit
]

Следующий код представляет собой полный сценарий CGI веб-сборки. Это самая длинная программа в этом руководстве, поэтому она
аккуратно сжата, чтобы поместиться на этой веб-странице. Распакуйте его и загрузите сценарий sitebuilder.cgi на свой веб-сервер вместе с
копией REBOL версии 2.76+, и вы можете использовать его для визуального создания веб-сайтов WYSIWYG прямо в браузере. Загружайте
и редактируйте файлы любого типа, автоматически создавайте меню навигационных ссылок, оборачивайте страницы в шаблоны дизайна (2
включены для начала), запускайте консольные скрипты и всё остальное, необходимое для создания полных сайтов и управления ими.
Установка занимает всего несколько секунд, и новички могут сразу же использовать её.

REBOL [title: "Sitebuilder CGI"]
write %sitebuilder.cgi to-binary decompress 64#{
    eJy0vOmypEiWJvjfn+K2t1RNldCZGDtURWQJYBgGBgbGDik5I+z7YuyQku8yjzpc
    99iIzBqp6e65IdcuBqpHVY+e5fuO4vHf/9sfwT4O2gom8I8/hMMXjWMU6ePPf/nS
    9XkzfnwN22aMm/EP49bF//YxxusIZmNd/Z/g159a/PmHuyFLf/rhztHXP/1gCIbE
    /emrno9xMOVVFPdffwC/3/wB/N6EUa7un/7ypY/96A9hmv/bRzI14cefwaoN/eoj
    8kf/I5iSJO7/8ucvH8fPsORjmH0M2zDGNdh2Y942A3j0PCb+nuJh/EMdj1kbfXxv
    /vnzVVV04+tvbnz+fEr+t4/aL+OPYTymnv63D+gCX05tvg/8+1Y4Qp6bLVlexR9/
    7tohH/M5/o+Pb4vJ258n2bX9OIB5003jTyK/C/nLeUafP37XxU3022X/XZOwiv3+
    Hz38y5e/v/rKc58r/77Yf6CzQ2P99ofvS/ve6/vnZ4cvf/nyZZiCOh/HOPq3jygO
    2yj+3KOPX+7+Icibf/v4ee++fPn3jzz5aNrv88/84SOI4+bX5v/j46c9+piGuAc7
    fxj+7cuXo8u//MsvbUD448dDRBP/60fbf/zmPvrz/X/9aSd/Nrhj9m2T/umr/UF/
    aB/PD+H45T8+/nCs/i+/bfhV7fPZH+MPPe7nuP8fH1Kb5s2Hdkwp748VHqb5k6gf
    GO3b76n7DzdFkz9kzrgr1x+/Hps9fv2gWUNQnj9+/SM4/GrifzxU8fXc9+uHeSy4
    8evDab5+/PDdFD596MdPF/oY8j3+8St2+frx2eTHr5+fX//xLL5+qIfWlraP/kuS
    PlX8n0j6QXiqpvFhuCr341fdZGThsJQnLX9++6b0rx8WLZnH1+978Lsl/QB+6uN0
    768/gN+8+XDtzxjwt49DseOnFf37R5jFYfnrrn/ExwZsH2Nex8c+fVp817dp79ef
    9pM3Ydv3cTgetjH9orbfGkj3iwp+ax5f4nzMDt/6l3/5uddhMV9/vv76rx/+Mc6/
    /Nz389nP11//9bux/UuSH01+O9Jf2Z8C3jUfvvt3exh80vb1Hz5t/N//9q8fP/zp
    J3P9bpXfXODXhebDR1v+j4+0/WibL3/5reF+FX5e5y/GAf68t3/8+vFf0es3Zxs/
    4jUfxuE/Pv7p0whrv/tj/9Nclv648dvbf/2ne3uo5c9/+dvHbxt8u/nXv/0jkVNX
    tX70adK/lQkefu/3G+hXVbucGo3tH74/+xYv6q6PDyXg6H//65dY3G4WDM3w7r7A
    mqBBgH+3rnk1bneftuAMpgn/aQ33jstXL0v5ZR3aPAg8/S0+zAGWv0gqRUXIpnnP
    5sbc0hl7IusUzE0xa4hBosZqPL15LlYx1LGmxIAJwfZ4UXrKMfTHjQu+xHJWBU42
    uv1zjuk3D8KK3vjNY8akuyA9/JkYiYRQwuMvADouNoMzREwezjsXMzuyypcHPU1t
    0+TMFIscUu0AGKiijy6NXih5USR59oIDD7k+8qray7atef41esPTAmYrokX0C+6M
    GZkh7Wz4pF5rRfZYofT9FsDLLI1u2QeNv9EspVqgkVHTM3oyW5ajW2NKd/UuacwX
    hvBUVG1uOTpehSBBbWWvrjjFh3NImI7oPi1BEghiexB0zGo1/awEr3Fz3HdhBPe3
    I6Hj19YtkSsOSy0o3WSnedTGgE8ACTI+aEhP06EBZ8ljJsVHF4hSiHiql6xS+pv3
    aNLpC7tiTmBX3ILp4hMSrSFQO3LyzLrJhKpg+cHg1+HiXtXBri60t13pFt+5UVu1
    JgGK8PHllSO9cktg0ybIG4GZ7SSsL5MpXcveKk6YagKupNdFNAt+KW0ocuQb38q3
    a8Aw0J7r0Rd5TRtDpDorRl52RI0XQaXMBau11zvpHmmWT6qQRzyb23wu0nFR3Ohl
    tChO7a+M4wP3L5x+TbJOdmmD6uYQf6Ty6yY0llneLINMe+0lYYXeKFdcGGBtf+d2
    mRc5cAV9yiDn7AV9ueO9Br91lB0b9Aa+zVgqJ0FP0VZ9yapLSq02imUgZ/qlNi5E
    0YvibRRNRNQYhLF90P8yAPw2omil30MiQ6HqpV5aT9YnrTJbfzcmLrvR9GNGVLfB
    /adyg1w61tpo7McYCa6V/uWO+S4YoHLQESzObxjgEOZG35PZu8duNIhFiTxdOXm3
    g5YT7IsQF9VPFX14wwkijy75RbphyfIkXP+xNcCFj6iLArxLxHrJl/e1ojw46gjk
    npodFYmtzuXXMkhRR9DUVyBX7dh+4e5hzOvPDEWmju2y7jCkoXdvtnaTtJSLwpqB
    YHitV6J9025CEtDYpcCK9UA6FUzw1L6wSxO55DUawDvgVpBagAoFtn6K2GJJpXWm
    arV0YcwUyHCuyXZJefr8vXAUi8hxfdbXL6F/74apfDTHpMxgCC4jjIf91bnLTtgV
    EPQKlKhS6MSuMo3B34gq3qA8sG+oo/ljGYlfDA3qxox/RNKEyVjhleIlW2bHbZ4k
    iQSBDq/5llVsODxv2OX2tgIsMARXEcdX2W8Ax3/JqM4X5oaAG41Y3kwWCYNmSgAV
    zW2XqeorEh4ILN5ZM60Q/Oo32PwYm6QwsQZfUKKWv1DNvEZ3QSw8wdsbTXJfYY5c
    JhiCGWrZzMtGQ6ld8ghvuMWyzG01xxfReoIPfjWr92x+ga+a42Cc0IdekVm2rdfr
    rdAu+aBWhA0BqI7OT6TsUupmPQaVLsR3aeptIGrXgnWvxvNLUb1pJ7xClwWDLtNW
    lma9qCIScphbLqBtjjEMrWkXZcnbIIr9LuG4HS4usRqxhF937QuoN/BdtedNxdny
    KUkD6nWzTweXePJyEmRVX6p4zAO7ipavg7RnLNLUVgtQ5eBXOX/5EkO8i8SStVqq
    cGFEJwfCu5wW4u1GtEDo3Ex4KFvlcrsH91pnLC/AYjAhcixJLnbSd9QXELjXwITh
    zZytb3QCX0CdyKbgk5XbjUJr5WaoDqvsFxDNqVc4K+IZ13WdkjsfJ1U9/KLNnFUA
    LYxzeKlsLA4u0wMm1Cdecy/cDBtwpRli1oIg80Bvs3t1A6mY0fIbjjhjvbJfQjpT
    3fSNw0b8EHdidJadnC830GCuXQUdnrpc1W7KjqS30DT9449f/vbx50/Q/FP+jdc4
    nI6//6Vb3wHXkabjvm/7//gYj1T754MqVR9/DbP64D0Ehn38Efw1Jf/tL79hPj8B
    ihNv+CE8AE7c/+mH0Q8OHhMc+CPuf/wKff1Y8mjMfiQv//QRxlXV+VF00ITjyeWA
    lONnh+hPZ0k/4effDv8LqP6VD4THqr6xgeATux6QLf5YjmcH9/H7YyrV9uF/4sFj
    MvVJ/BCP4zGBjy7u63wYPknMJxT7yMc/fnyoBy0ajtkfRG06BI6Zf7CMX3HJgcO+
    q2dsPzX0xx+CY/7H7z/WxEFe+jj5B7j+P77B6p8x5T9/Qrwff0aR//wdOP74M1z+
    hI55M8U/gP7vhgF/Hgc8NHh8fLv6VP6ffvPot5Dvl+4/Yb/vRO0vPxGutjlU9ivk
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    mFbee/boTt6RS2JIqvBYwK0ModzsWdUikJeXNLT7bu1dLktxHb0uHJ3za27rbgJo
    pbteKj5iMfM6sxJv0TsA3tiwFoSk+TDH7ZIhjVpTONLmStZz4Al6ny+Iu4HnHBDU
    azEQMDER4mo61Ew/jhCI6wwjeFya19yy1spz6bnrJlH1tS+6gIltEnQkhYeGxTt7
    AOnrAIkUiZisU4IoWKw8uj2nn/ULCvC7tMzL+q4Nlns5jyqBaTgAaNemqwYZRcu2
    zu6U3PBOoSFdokIZkQmpjjxdDLu2k44oEW47GOlPy2eWiNAAdWUHJiWNumRYMpnS
    ykKSszs5So0MaoHO2wBrFMGCOS5T4DtFN4p11sCnR4/fkFcyUTik6Pd53BJhWreB
    Ie6urp+FSUpKIutjuai4no6R3+2wWQhG4DwgYaTMgIvgRcTc52V6BXzW46Da7IvM
    0AFMzQ4EnoXdNiqO7z3r8s+iowgOFV7q7eY53JawIuo/SsGvOAFZXXLWA4QUnNWc
    4vmIy3ZWXtbxDN1vpfBsMw5+SDItoYizELDdZtdRi8g1DtoICMOe1bjgCaNkIsLh
    Qy1oZpTGon6KxIM4bwAnNLb5sEOL0LSqy1zHM8cUJDOYWiTnsWAPz7u7xH7D77gn
    dwKlB/XtSHdmLCScdL+j51THb6+8OGAPUQjD4zlxtvfcx+eS++82kPADN7e9Hbml
    GOK3QlsXyDDA+V0iDtm/EIQ6c3S4cbWlDEC4KharniNrO6CJLmDXHvH71HxLmTBl
    EC+idQdRcZOTIqu/zCOIG4Z/v25nnUGX1cUrxexEfYaz0p3U0svx7jrGczKDFMkz
    0maWjxlTMFjAmobQ5cCBLZGfECOG2bOjyx7lvMhCWi/jcM+TLfQb5mG9fT3qU7GS
    DCSKm5h3OM2/XB8XqfL4h+C79WNfLjh8IMxzxeU5JFurHobf075OvdL3YiCUiGCA
    /bgpc/vKtyrDunICrS7y7jVM0WjNiBJkL9dgvJ8zOjrsuZUX12TNs2fFmi9NcIGy
    veS4m3cIZhS0eMXoANLM7urdOpaZq/gA6OXlyQ/e4JyJWMdCLi9WDNazdy9CJL+q
    0ytrN80TfM4PO/eXQNkUZoSuy53IVBCKFTjdYgRyiz143852FtXk4smKJKNbeUVX
    EesyC/JMdESQeHPxgAdvSrGlCnb1YiCiOdRpQVQRLrfCXlVSPGNaw5nmi6LwB74L
    b9g08NyC9eARkeeFk0fjvmKNCJcgBVqyOsQc/iDmMJnlDnkHc9a8z0b79OQclQrM
    i1loA+51B/fE6JbbsKa25ODFXOq8tlYHnZuqznce7/ebywSN10rvEt1f6rmuIdtR
    4x2bpxYmFDleMDAAtV5cjhCCTe0uJO91SC35l3KCFhd0utmukPVa1ghd7ZDPnUsR
    KPWgCuEWob4UZ/5gGFrm5rQoZvpSmhwY8XmY3HJGYYrs9lzHoFSruVIlii2X3NrP
    +CzPKW0DMolZ3hhcRX1wqV50ls+07N4xsagy72WIpSA70L3lNbdaYl4r+ulWJnce
    1t3fCZOR2qceMwVil1VwDyuan2CLhloDb/tjZhrfU/1uTcScaIramQH4OXdPndjG
    fA4PtzhjWi4vs+e22b7aJ1qLOXy7P/csDC+sAvl3yj/Yw7jFPaBfamc6Uj2U5SSk
    jHSs9ptlnsFeREc1ZUjEOm0HdVsrbtFtQj6SO0k9aX2E5RcZ2wskJfkbJhzEhmpW
    yy4RPZLZ+Izdszsp8LXGarZoJUvOW6MG9CeOmEzccfK7R4O7xhqNtb+LnPTURwsF
    jTI97vKSA921DrL07OgphwNUX9MamTEMkEj3ArX5tFMN/zIs69wjDa1EYEnn7vaE
    rIECyNujAzwDm8ZHRMVn7oQtjocC8Q5hFK5h22N/RUUvzLd4i3cXZ8docYKm6YqB
    TQ7ireUN7Sfu+HpguYeMsLGcE4p9oZ5TYCBK/1rcl3aEdzNT146n3D6FwZ4WFffd
    iwFPljtPIs67lyhVzWyvL5uiVM5FEknLl2tUueGtO/Bl0EM4mMwNHFSdZ9vb0Ers
    Mgg0y+GvSb6NhX17eOEjXdbrHX1ZbUieGUqZqmh2QbI+i6LOJAvbN2BrqK/RcKwZ
    H1mk1HRJYpyIKPl7w1RK7j7VbhZbL/b897m0alOgerjks0r0TCfUhDdtcQCni1My
    Ml5k0AA/t1ct29SjWC6hc73RC3m77CAkr2V5s/VzqvNwMDN9s6wIBsula0sug9a4
    qSIm3bYAwwKuHUmR+JLaOOt7uj4FT+rq8y/g6dlwffYA4dLjKhG9dYMjspWPZOuq
    wq4WqfcCQ6ubJo/I+A7GYpNLF2qSRmIpPC78fb4Sga/o5wImKYUe40Yu71Ov4i5t
    3jvGN70dZ3YMGct79qyyHSQhToHHFXVViO5R9PIeZU3SlSoMpjPhtyZ41uq5efjp
    /cZVJmElRfK+VE0X1Ap6N1X17inKCsl2jUbOpes5wx5Ap7j6d71BzxxdcxBT1zmf
    l3ADTnj0+RnDQ2Ruxk2MIAjpUDtmApF/jTJaJlyMPq1dmyWiYto7HPTn8wDgshQa
    c1ksMXSpIamwGzi9vdoCZjVCKDeGqfviOsxLN6d+BO46acAT9Q7vKQRwjIWeuRPs
    z4ad4LkPFKIfJ6kOPkPIh8LKjj3S5tB96UemTZO1szSMtffA76Eo83Gxc/rZZs5V
    9/5SBwbLyJacuRYSPhCAeX2eNxCRe5jWyHDPClAM5Hl13Q0mKLp7jVkl9PPF1Ysb
    vZ6xBnaE9msrWLfNek8phVQB+c71A5DtHH9Z6KHxrm+rQrSpbyibjfbLgI/TjKmZ
    4JUNLp2rB0HUxxazTjlRggrDv0JWK8YAdR9X3r7rKu3jzliUEKVTVXqAEumGyMkC
    5xovVYGsgvxJmNnocECwVx6AC+OuXavNyQxQV3A4ssMuaXGZUZarCj4Pg4Z77L7K
    E5k43sYqRh1Pvzv2AMe2JWWkoJ6zstbaLXV8CgCb7mKxNd3aCwA0B7mVRe6KMtLe
    uLWir/Ubg9R9iPfqVp2EMYFAlCojFerbIIg2SqjRi1VWd+QCghG/uO7Sa6Kw1d87
    td2EhOeron0vRDabG/DGzxm9Wq5rNYBjzIK96Xuk8AafIwBjMYi5/IXeOVHr71e3
    fk+b/SJLbntDNXJsQZG8avKWn0urN1Ogk17RHNXGPXCMTHd7T3Z368souQbvovZA
    WyksXKDakdpMcdL28t1F5cYmq4JQ0dmdZLtAojlBKDBIL4+s00zrZluVc11I9bmH
    iLiF9wOiaGh8P1Lckc4xgJG8u3U006zmXFq1zFU27q8LrV0x9pUKpMo5FRYfv66c
    ugAAZjON7vImjzjZ+v6BhOw6qKtj9Cs4T+DvstMlFdgnoBQtrhyDYpN8TVjQw6PJ
    VCkYi4BSTu+jxDC+LzostTeDydveQ+w7SUef9blOW9+8MbuHKlPGA8DM5NaWBV+q
    okJV3lW2b+Xbh2+WNEiQZ9ONe7UKu1wioYbe5kw8r9YZn70RRpxonTbQoJJrZagW
    BcYewTOn0Cv9Xif29sDCIBvAAM6orKXdHofe2asFr7Rs+uccAAflc5i1+B6JWNkG
    Qejb73RutcswXvRLOnhsoyAK7wqmKKmJfal84tFXZHuBgefl6jHnmfU59Rr8kQNe
    2ZUYYaUr7zaduVtYF1fVGjqEeQTK4/HY2jUtdeKmYak6sLqEk0+ie5yLJJfL7nix
    dKfca2Pg23SXoyVVpfgZ2Qmy1jtT3bb5jek37S45aspW5H3NZVc97NF7OP25eqAO
    9dp4Mv56O5gvQz4N0G8Js9qhkVJpgpcn+JBdStC6HomFUK6NfDwCfX4Vdxr09p04
    Z6ddITrDixltw0q1RMzwPhT6bpUkiPod6rH71akMqiew8vHk1wt7hVLU4tebaldd
    J53DNolZlyiZyaVsNtXx6Rln+vqSaG4E1zBwX2GvJufntrrSFiLEoEp0FvdUlHkY
    53PMdMYaUW5Grsmz1ZgudOeuhDbBNonH5TbBz1cskgVPKJXrDMulkhZLGOwW2CKK
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    7nXpUeQJoJcyaS8UE3szx4mvl5EIoljpJkO7hJyNzqaArJ/LmgNqfTS1mFw+btjZ
    aPkA0opXPafgBDEylHMDFXSa09tFx7XrUF5uE+fxWnvlc3QSU1R7vBiFz1331ikC
    S56BC5eatajwBwe7sgeCNVacWZmewZHB5wQz4g5Mw6Tbk30J8t6SBC1ykrTlYq8N
    9jCjl7PR0mgsvNDAozZuCd4sda3toXYgPOtcXXtfH7DOhyzozyEj00UrxBge0pAs
    1zd84TglPr+Wwpchre/tPApWaFUwZBST1Hh3AGYM42a5+2YK07VkbljjbSFdMt3W
    jakgUXwq1iqJnXdzi+IhfaPymLraUKDd08N6chwjoqe4Cq3IqPUp0lphfUe4u+Bv
    erLDzhoSZFyU0B6eN+BZuMiTShyIoEg58A+Lf0FPw0QO3gonVfQyRTaoD2Z5Ny79
    Yxuu9CIb3CpTiRmBB+M91xwDmLpnuB424mZa8lWqNuCatiL7IvhlCDhGvDA3LXTo
    hWMY2EA/2XGEJBdFBmN4xC9nWn33+IQxxXi5LRaPTQeMYCn1ybt0SVZXKLr5Tu25
    cNlQ9+v8kmDShQa4jiAAciLRz9NzLQh74Y9EFejIUSKwbXWhE5Jr0jYp2WrvnXvl
    kvNSX68rH5R5HcM5AWxlW7+Ia7rXYNKfyesoK7By5zeJokbV8Lr8BRmZ4RUCMTXd
    DsNPTKdM4f1EAgkIr6ZXbHomizNyUW41xBfnukbjyuK7vAFgWYJv1u5SvO+WSVE7
    f0Dwq4movReFjwvMSO6oNKk2Pn3YZRXqKpi8yO7nKpXiW9Y4rkb21IUZXoepCxuF
    yShue770yS/0PvSTBoYaT/LAJ6fV9rKsaS4bdqByl+l8IDMDxNY9D2IvzxrabC9m
    hW8xhki6LaNk5tsXKX6Mvu06HS4VVttMJI7cR3gYnWi83sPzKxY3MpWconfIN7AR
    DnAk/7vkAbf9wgyRryIX9PFw7mCHR8QArKyJB8Tux1fQD9ALQVzKMwrCVCWdLUgO
    qi0inJyMGSYrFh/ULIqzRlr3Lw+PjMLO2+fr/I5DKkWdGLldIwnp9WQ568xYvQcO
    0hs1R6VFkGWC5fFdbL07Bru1SlxM26o9vtvCO1P6zXVJKaldUdBwV9Dyutf5gNl/
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    b8PhB0mUKvicJisEgU4QPGQVVcfze0EEBSnSqDoS5XTbxAQR97A1nlfDjSVAS0PB
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    3o1TP9B5f4ctJiEdlyNUPDdBKdkd4fA0UAHnl4wEjQq1ldd3aL0Ln0cCO9yV7A2I
    rwy9hs5tSTm3Ho9kUna+DY29rxTCJuW199Dp9nfulCAgmNG6fl0GVy0Yx6elCljh
    h2EpVwCZH9t7e4+whUU+4LHwsD2gVEKQtqWC6KIV2PkVWKEQS3mb3xDw9IBm2YXZ
    v7oPPUEOH1fjQJ4UGB7Xjb/z460m1NtwJMH4PojVtZ78d3cueYVv+cmtkBEEBr9D
    FNkGzdPknTrkI2gMWqKpa3k+Ig5fOa+5C/CiUNURkY9UojwAqDvnADGeHwHA3LIq
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    7l6MOmuewZ6wLWQ6jq788F6lOuP6wPtBFOo2TFtNENpVHSFvyXrNNdQDFzPBB9MR
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    Slx0T3TQXybuoqx4Dc3r45wDnOAShM6K2heiR6+VtDsT8QQiUTzQcqUPmd2PY0DB
    6E1OmqGoF61tPJm2djB+KSISn+tn64oq/IKBD1MEiNqUekyKkikSiQGKn3aoZGhv
    iyuVcDRWeFhijfqbe1Lc+AxstTKRs7DnDrnK7KjkjbhZtW3mZNNtTtDBDEW67Gs0
    2Z3qWG0xc773ISbzhr2y2DrvzIx/578rxunN21U5Bp4UCoZcFMSJ7hJRdJG8hts8
    DsgQYnyWyEuzK/d4iBvMvx/onGfRvEAD4H6eWSy6IxoGlpRXRqP6pQunpRYr2GxA
    qup7lPVSpQB3NuEWJk2YdqyvKIQaSOoE1qhnnEMQ2pUNSSEDVT5aRViKtQ+fadfl
    kmhcvBXbBmoOiidANAccU+KIxhj+SAX1tPW8AUPi+bWU7fk0DIeTYlheRjK51eV9
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    gzWl44sT7zajNYhSRrcEQLNyfrZj4YRNeuA077WEHQeM2GZKzrmCjGKmJWxjYyKj
    GTzMzKgfCWQ//LuQ3EwQjyT5zXoXNSOgMbwUqIXYbbMRHGluIjCayTkEaYdWM3Bs
    HpYpOBan394EGC88G1U1Pd0Tp1gbOQybarGfd+pRp36w5hUVSfogUGRBnCOtViYA
    RxfyYeBcT3dgb7Sk2LSolPJU0RK5bydG4/t8VWlo8iJU7dh+UNh6nIzzoAbO7hTf
    rTIc36Wqrlvcqu6zQpn6DQjZPjzSqaQlJlvn2SmD7XnX1smvMZINNVJk4/INktX5
    LXxSGBcHI3i95EuJePO9QJCAlEM5Rm5VHHWVA97eEb8VLvxu8r1+0BkEoF1hCSkX
    7vEZbbOKipQJ2Fu9SuKVv+f+MwxJCIXnVzuqGPBC+nL1pYFSVNH3hvSaXrtgG4yy
    LEhwdc+mwSty87Ih4ABmQP1+YwagoqsfEskDLY6AyyMv0xTRCQGIiUZZv9CCfASe
    gJ6OFVgWxvl4zTnQIWR3JXb4s6ER3Ts1IvwC2cD99XpnXAI56aE2+DkoIAPiheFc
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    bNo+5F3eb8zLfLGXWmIXeWF9Gng/67XH37UO3lOOR2EFP0P37V1KrVD1zwZ8a3gX
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    YF+125XVXFha0a2LRiJ8a5NKwwcVhmqhd1E3hyYxXV67e4WV/IE0DCPsDMPz3rmw
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    s1Wi6a4pgQ6P1JUTX8KOeqMkXqqmUuJRQIX+HXK9kCcKsZr4mQsKeuBHAv1NHF5G
    wJ3fHgfGap6wWzqbfLUg5KCWsewe0LCqm4Ku5c2Z3SB2uWhJPpbnOWt/Av3nB03f
    5ksFEoFRnQEMtbXeLKim6kuMWhw4msAo5JqOhj5RmYNgatlc5lJYFT21xuf4gHyX
    JUNfTa/XupPknbzjz07ylPQSu9avZDuIh3oaX5w3eJBhzFA8fe4V+Ch6zfzp1+iU
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    9gHyp6Z982fmw9HGb9YgVmQDYzTXos0+IsqYSHntDV8nxJXQmva6E2Ro0qCZMrDm
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    wadARs+g7GJ+0w8U6FfwHryaPDdnko+PSbc9S1Jrf5eHrfYZLM4535KhZJd64c/U
    pXDI06OLyKaOMNfAeUSfAM/gSfdb+fcFpgXQQMqmtjnPeuULiIQs9Jufu33NUCvR
    hBtRT8afXqqE9SkII0pHJ4rQ0MHwutn3+DPATTfSPqHzARHHFjtbd7fas3pIZPlj
    bBFWFrZJpmc4VX4ykC6W9IwdjHwCUNjnC/MbjBNRfdrcuzlxW+PZ78wsAZ9TqRkH
    nnnwsdz0bEDpz5ownGRIsCbkOi43dZZNPSf1u/m+kCUa4Onkmc/VbI2di/PHzOfV
    +hzvRvPFSPp53HICn2r7HTplrIRwDlsJromLbFEoAh4KygE5sRHbDrONQI6m3h+c
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    gTjni8JdSrApY0EgP3ZD6z4LMs3AUmC2FmJY5yAmm+ZOIGT4VkaCv6ryt1PvlFku
    qOM6BWQBtxTz75vZj3Wz11panedrMpKdUEcu2qAH5QXM5zcmM6+KMF6UbwrXvU/l
    oAQfO0I/G73HIpAP2WrJbVGhLCLCzwQmekMlBcameIN0INgo9nUhP1AoIuum1YTd
    Zi/YH0VJCFvoWWCE20p5kPNWmikkq0N6qu0XQUqv9x2D7ls2OfxngRtdW16WIEpD
    O1bR2r/2Bq9bjp5f1d2W8LCBWTAI3Q4mvqg8uyLGYp1BeU02CQcTg5+FmONmHa/3
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    IBHk6117sSOrmGD0udBGBq+9I0vETdjAN/UY+SEPAGuGXOP2Bbs1svTms2cPS1qH
    J/IrpUKi/5Rejmi190PKlQ07J1i/pLTFbx/OUBMsjpJyJRuPvb1D52A4aHR8jhOc
    vaMfEuId3nj8VQuUPy2Pp6NAbzwYK8phJZSLqzibs98WR6sziMNv3RwWz69aVgWe
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    7ocw5CDF9fSpKYFgnfG9S0O5kxcUzZo/oWn1Uj36Ap7ZA4tHQglIwpDiSV71/L5f
    3+n3+6aroBfwcolI5DTyBHVwHBGa3adCgZmuqNzO3waT5DODnM+nbHkiS4Lp9dW1
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    0OPf10foA7Vuw6g73fPejFopN84wIYnOg3uR0l4Py6WfjXk1Pnn/iVf7ibQvKXZP
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    heRpxJRI08dpHFnaVek3Q1GCYitzl/zOCW7fSPT6Cd01j1+DemjukAlM5nOUBbKJ
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    zS983Lv/ilYrOxiJJq+dMKk+8Brw4kCdShq6RGkjfespuG3o/msBsUi8rkGLkFwQ
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    qCT2bxAmz/Jm6RL0RE40X0VZHRTzngUtOhJcdHdUkm9Jsnfz4XFkfn15PmTRQsht
    yuqsqvpzdOTMvFzQkV4bvdvbwBg96td18DZ4Rbipgs8RxCDTqiUI5huAoTA8pJpb
    Vxrs1Y9IEr/FhePC07otdbroTQX0QDAS/125SCc2onQDKarOXvgWgpq4w1+eYHxJ
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    oYKQLEZuy6GdzUJRXKKukzGSgsrXv5Q0FiKgq56onqy34DDTZQn2wXCDMjYSVDhV
    NH5BzAtf8v4pkL2JERDDNbV2ZLf92tB03AKolBveYNJtGDZm2bqnyyOF2KrgclRB
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    TzYUp3Sckr/4zi8dNmejoaZI0Xtl7FPe5t9H8TKmtiPUZkjZOzIl22AC7oQMuuw5
    uPw1WhB7tgvwku20lI9vj+JhfwJfcymnXPeBhQrwK4vhQv4A+HPUeHgStL5npTSA
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    AvSeIv4wxM+8gAJ9ugkcqTW7cgZu1+933qclHIq/Xd8utGZ7lPBYspJPq7ZmLMHO
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    tLeufHI+saYeVw/S9jKOh1YTXyxGITcKy7ujLXO9P1WNc3c2aNfq8wNx7iQ2eD3D
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    iL3oNcsf3JMGeSaBfC6WZg7yciRB/JAFefmYS2XvabU8UBz10rV9pdvutTRDe5PE
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    pBbESqU0Aqgl0rTAKKAwOsPQGgVtg+iVvy9PIESeJ2VFkIFRBMwIugOuwXglniJp
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    SJ5J0DsG1F1hOUQ87mlkIivTGq9xDKgcCeDACAILqCCBHLAKKDRglgKTBy1SJJGk
    GZA9nac0TZBZgST5JzkDpugCTYJUkCSncSyjc7rCg2LBiFRRB+yhWYnWdJ2VWQAP
    FtrldeCDpIL6iWVuwvgpEX1llyJLoOM0zEYTQeIlWZJkhI6qQoJiyaSkgVCLDCAR
    AdDMSLICAvJ0+xQQmOJkDbBMJxQWQF4FqKR0EG5AMBWwh2FBLSWN1MBU0BQJNAUx
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    FYKup56N70A8D+JqR6A+qI3CO/mUeiQgRtnwkPcd5m2bhY5FoCOoezcIdintV7bt
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    eDtSZ5bt4rltuikSo2jZ6CaxSfSwuF6sbBU1sqTKg/9z3xaUO33LOLsT/SVdXHpJ
    CQxAWEqr3XfPZFsm8rTZbbyfcz/rzRpaaFoFjKSClnIEZaE+ZZ4kWnjKZDb3fIA5
    8Amon8HY3ReMHiz5oiRqxRaFEl3v+p2vxt1cl6ex5vCGF99AUN4ElCHbbdH7Cdk+
    PW4KuG3PQR6eGT9c0vdIJgCb7sCQOsYXtJ5j5QzK00GAqWjt5TaRfPvHnaJ3459e
    mZnZ0AJlU6b4QbEZJf+iqmI3ydF03Gxz8NOehRc9u2ENeSKfsqxLjgVPuyyKZQvP
    zDeJF5qUjf6RF52uoX152rh2n1Z2WTbK3YAVRLsw0g0OZrbOGAdpEjJb58uyXD9k
    5T5v9xknFmjdc2Umbvzx85sFy8Jredvvw3a9kqtcjONpO0bmf393VE5Z4dKdAbl2
    3LYTpo19yi7Zzq9lAf6+3KfzUihwecjFti9z6bhOfHnY2OfEZcws1rER3mftg217
    dEshSnrYrYpMEgwK6WPiO4fELtQOKb3lrFZ2uiCV+ld30loZNmWChBbboMV0NSJd
    m71NJqfdzYtDuzawCPX24JznNyyjmmmdA4gqmiLQIVuuT7xFZj2zLR43OmeNF8h8
    266WL+JvzH2+WlCSqbsCoR0eedAC1gCABHsFnQgc0NXsG+0QadFGvjgI0KZ5Owua
    YOapjQuyvUIo2EX+B8qUo5ceUlmQfNvOXXcbbUwDWxKXF2+xDyxBnEmCwPbOGS2a
    pQvL6yCAseU3gu4yehUb4wq7cBffj29wrgh9GTTPMI2Os7WHdLtTitmOj/AXITb6
    YoPnbHuKH3ha+mEheWE/JCvTKTwi8kO+9N7mfWnzTvE3CU8nPzlQitLzaP4ptL3d
    DfmwO/suxnckua3k3HaTIWc9u6g/F+0oc7NSxX1UmdwBSmNOtGf6jU277cTK4Opm
    AxC5oiLRmlLgDj+bhz0BjyH83XS9IWXuJrw9GIR+sgRQvpkPxQrpGTlzjWH/839i
    8g0Gsy0D2bL9mwwOFH3TQ5aOyXpoFbz7EH38ro3FPphopReC+syRL60hfnzTfnr6
    6KF9NLIQ+asZZDjQB4R9l3QlvkgFZTHIDd7K+ef3Tg2ixiW0+TPbNpHe2ZurxD3a
    eKQGAnAzXwEo1t1veTIU9yBpPgWZgUPb7LJLegtp+4Ll2atUUm6rPoXLXbzJtvrc
    TV9mVu6K/HhP1u1W4KdEWW5pXXuFwNi6bQ3J7GE6iSy6TzU4gx6UDUBXA9uA4sv4
    Yz6Ge2fFgnixF/Qx3ZdrGEKMNCXT7WhYd4C1uwMtZVDaAyqEZCSn7F17n7eoP17S
    cZv1Y893QMDAjzZmT0nFRzS47T96Y8+LPNINA1KlL/nLeeKg8E9QLiLbYOCiu+JT
    M5hFk2kIY4I3esKy77J7D25yNzRtsgRQN+qggWtn00OO4/sgnl3hbKfrs05xWOMV
    Pv4tyrYDRnFooiMX+XJelt0YZkBUbIMIH9q7ETq79Ln4M49qcq8hBbncqcuvHA0e
    905ld0o/LY+V/da0YPka1PuxneI4EPr9/wMLkn5DLOsBAA==
}

editor %sitebuilder.cgi

Вот небольшой скрипт, который я использую для быстрого создания изображений заголовков для запуска общих сайтов. Чтобы
использовать в стандартных шаблонах sitebuilder.cgi, преобразуйте изображение в .jpg или переименуйте ссылку на изображение header.jpg
в шаблонах на header.png:

REBOL []

save/png %rebol.png to-image layout/tight [
    origin 0x0 space 0x0
    image logo.gif
    image logo.gif
    image logo.gif
]

save/png %header.png to-image layout/tight [
    origin 0x0 space 0x0 across

    ; Загрузите сюда своё собственное изображение:
image  load %rebol.png

; Используйте здесь свой собственный текст:

box black 400x72 font-color white "Sitebuilder Demo" effect [
    gradient 1x0 tan brown
]
box black 50x72 effect [
    gradient 1x0 brown black
]
]

view layout [image %header.png]

22.14.1 Sitebuilder.cgi вместе с Makedoc

Вот версия скрипта конструктора сайтов, который заменяет компонент JavaScript WYSIWYG форматированием Makedoc. Этот сценарий
полезен для создания веб-сайтов с документацией, на которых все отдельные страницы вводятся с использованием простого синтаксиса
разметки Makedoc. Всё содержимое страницы преобразуется в аккуратно отформатированный HTML-код с помощью встроенного скрипта
Makedoc каждый раз при создании сайта. По сути, это мощная вики-система, которая обеспечивает согласованный макет, быстрый и
простой ввод содержимого страницы (без какого-либо HTML-кодирования) и только абсолютные минимальные требования к браузеру.
Javascript даже не требуется в браузере веб-мастера, поэтому сложные сайты можно создавать и редактировать практически с любого
устройства, подключённого к Интернету.

REBOL [title: "Sitebuilder Makedoc"]
editor decompress #{}

22.15 Случай: загрузка каталогов - приложение для работы с сервером

В какой-то момент мой ноутбук был отключён из-за серьёзной атаки рекламного ПО. При попытке стереть проблемные файлы машина не
могла загрузить операционную систему. Мне нужно было скопировать большое количество последних файлов данных, для которых ещё не
было выполнено резервное копирование. Для выполнения такой работы было доступно несколько вариантов, не требующих написания
кода. Я мог бы удалить жёсткий диск и вставить его на другую машину, а затем скопировать файлы прямо с одного жёсткого диска на
другой. У меня не было аппаратного разъёма для установки привода ноутбука, и мне не хотелось разбирать машину. Я мог бы попытаться
переустановить ОС и отправить файлы по сети для резервного копирования на другой компьютер. Без системного диска, доступного для
восстановления операционной системы, это было неудобно. Я мог бы также потенциально использовать автономное приложение для
локальной передачи файлов (тип "laplink"), но без каких-либо последовательных/параллельных портов и без доступа к ОС для обеспечения
поддержки USB, у меня не было приложения, которое бы такой вариант возможен. Вместо этого у меня оказался компакт-диск Knoppix, с
которого я смог загрузить ноутбук (http://www.knoppix.org/ предоставляет полную версию операционной системы Linux на одном бесплатном
компакт-диске - для этого не требуется жёсткий диск или любая установка для запуска). Я загрузил компьютер в Knoppix, он нашёл мою
сеть, и я запустил веб-сервер Aprelium (http://aprelium.com/) на ноутбуке. Тада! Используя другой компьютер в сети, я смог получить доступ
ко всем своим файлам через веб-сервер. На тот момент у меня был доступ к файлам, но поскольку у меня были буквально тысячи файлов в
сотнях каталогов на ноутбуке, я не мог загрузить каждый из них вручную. Вместо этого я написал небольшое приложение на REBOL,
которое мгновенно выполнило свою работу.

Чтобы создать программу на естественном языке, я подумал о процессе, через который мне пришлось бы пройти, и о том, как бы я щёлкнул
по структуре каталогов, если бы мне пришлось вручную загружать каждый файл:

1. Создать новую папку назначения на клиентском компьютере для хранения переданных файлов.
2. Начать с текущего подкаталога на портативном компьютере (начиная с папки, в которой хранились мои данные) и загрузите все

файлы в нем в новый целевой каталог на клиентском компьютере.
3. Создать подкаталоги в целевом каталоге на клиенте для зеркалирования каждой папки в текущем каталоге на портативном

компьютере.
4. Перейти в каждый из подкаталогов на портативном компьютере и на клиенте и повторите шаги 2–4 для каждого подкаталога.

Я придумал схему выше, фактически сев за компьютер и запустив процесс, который я хотел автоматизировать. Я просто обратил внимание
на то, как был организован мыслительный процесс. Затем я преобразовал вышеупомянутые идеи в описания псевдокода того, как я смогу
выполнить вышеперечисленные вещи, используя конструкции кода:

1. Получите начальный удалённый URL-адрес от пользователя. Для этого используйте встроенную функцию "request-text". Затем
создайте локальную папку для её зеркального отображения с красиво оформленным именем (только допустимые символы в имени
файла Windows). Используйте функцию "replace", чтобы заменить неиспользуемые символы, и функцию "make-dir", чтобы создать
папку назначения с очищенными символами.

2. Поскольку списки файлов и каталогов доступны через веб-сервер, мне нужно будет проанализировать веб-страницу на предмет имён
файлов для загрузки. Это просто - веб-сервер помещает символы "/" в конец списка всех папок, поэтому всё, что не содержит "/" в
конце, является файлом. Создайте блок имён файлов и используйте цикл foreach для просмотра списка файлов, используя функции
"read/binary" (чтения/двоичного) кода и "write/binary" (записи/двоичного) файла для загрузки фактических файлов в папку назначения.

3. Мне также нужно будет проанализировать веб-страницу на предмет имён папок, которые нужно создать. Используем другой цикл
"foreach" для работы с блоком имён папок и функцию "make-dir" для создания локальных каталогов с этими именами.

4. Создадим функцию, которая меняет каталоги как на локальных, так и на удалённых машинах. Чтобы работать с правильными
папками, мне нужно создать некоторые переменные, чтобы отслеживать каталог, в котором я начал, текущую локальную папку, в
которую я пишу, и текущую удалённую папку, которую я читаю. Когда я переключаюсь в каждый каталог и выхожу из него, я буду
использовать функции повторного присоединения и замены для объединения и удаления текущих имён папок в локальный каталог и
переменные удалённого URL-адреса и из них. Поскольку мне нужно создать функцию, которая повторяет как предыдущие шаги, так и
ЭТОТ ТЕКУЩИЙ шаг в каждом подкаталоге, мне нужно будет заключить все три этих шага в функцию и вызвать эту функцию изнутри
себя. (Вы видели этот рекурсивный процесс создания функции, которая вызывает саму себя, в примере с "простым поиском". Здесь
необходимо проделать то же самое с каждой папкой, углубляясь до тех пор, пока больше не останется вложенных папок.

Первый шаг был прост. Вот код, который я придумал:

; Получим исходный удалённый URL-адрес и создадим локальную папку 
; для его зеркалирования с красиво оформленным именем (только 
; допустимые символы в имени файла Windows).

    initial-pageurl: to-url request-text/default trim {
        http://192.168.1.4:8001/4/}
    initial-local-dir: copy initial-pageurl
    replace initial-local-dir "http://" ""
    replace/all initial-local-dir "/" "_"
    replace/all initial-local-dir "\" "__"
    replace/all initial-local-dir ":" "--"
    lrf: to-file rejoin [initial-local-dir "/"]
    if not exists? lrf [make-dir lrf]
    change-dir lrf
    clf: lrf

Поскольку шаги 2–4 выше будут заключены в одну функцию, я решил, что должен назначить несколько переменных слов, которые будут
относиться к папкам, к которым я буду обращаться: "lrf" = local-root-folder, "clf" = current-local-folder и "crfu" = URL-адрес текущей удалённой
папки.

Чтобы начать шаг 2, я написал небольшой код для синтаксического анализа имён файлов и папок в текущем списке каталогов веб-
страницы. Я объединил требования к синтаксическому анализу из шагов 2 и 3 выше и решил использовать переменные слова "files"
(файлы) и "folders" (папки) для обозначения блоков, которые будут содержать проанализированные результаты. Вот код, который я
придумал для чтения и разбора содержимого текущей страницы на пригодные для использования блоки. Он ищет любую ссылку (всё, что
начинается с href=" и заканчивается кавычкой (")) и добавляет её в блок folders, если он содержит символ "/". Все, что не содержит символа
"/", добавляется к блоку files:

page-data: read crfu
files: copy []
folders: copy []
parse page-data [
    any [
        thru {href="} copy temp to {"} (
            last-char: to-string last to-string temp
            either last-char = "/" [
                ; don't go upwards through the folder structure:
                if not temp = "../" [
                    append folders temp
                ]
            ][
                append files temp
            ]
        )
    ] to end
]

Чтобы завершить шаг 2, вот цикл foreach, который я придумал для загрузки всех файлов, содержащихся в файловом блоке. Он содержит
трюк с replace/rejoin соединением, чтобы убедиться, что имя файла правильно конкатенируется с текущим URL-адресом (без
дополнительных "/"):

foreach file files [
    print rejoin ["Getting: " file]
    new-page: rejoin [crfu "//" file]
    replace new-page "///" "/"
    write/binary to-file file read/binary to-url new-page
]

Я столкнулся с некоторыми проблемами с определёнными ссылками на веб-странице, которые на самом деле не были списками файлов
или папок или которые не загружались должным образом. Я использовал несколько условных комбинаций "if" и "error? try", чтобы устранить
эти проблемы. Я записал ошибки в текстовый файл, чтобы потом проверить их и при необходимости загрузить вручную. Вот исправленная
версия приведённого выше кода с процедурами обработки ошибок:

foreach file files [
    if not file = "http://www.aprelium.com" [
    ; Бесплатный сервер aprelium помещает эту ссылку на все 
    ; страницы, которые он обслуживает. Я не хотел проверять все 
    ; содержимое их веб-страницы.
        print rejoin ["Getting: " file]
        new-page: rejoin [crfu "//" file]
        replace new-page "///" "/"
        if not exists? to-file file [
            either error? try [read/binary to-url new-page] [
                write/append %/c/errors.txt rejoin [
                    "There was an error reading:  "    new-page
                    newline]
            ] [
            if error? try [
            write/binary to-file file read/binary to-url new-page
            ][
                write/append %/c/errors.txt rejoin [
                "error writing: " crfu newline]]
            ]
        ]
    ]
]

Я хотел выполнить шаг 3, но понял, что именно здесь должен возникнуть шаблон рекурсии - для каждой копируемой папки я хотел заглянуть
внутрь этой папки и создать все содержащиеся в ней папки, а затем внутри этих папок и т.д.. Я определил шаблон рекурсии для перехода в
текущие локальные и удалённые папки и для запуска функции, в которой содержались все шаги 2–4. Я решил обозначить всю включающую
функцию "copy-current-dir" - ей будут переданы параметры "lrf", "clf" и "crfu". Эта функция содержит рекурсивную функцию, которая вызывает
охватывающую функцию copy-current-dir, которая сама содержит рекурсивную функцию и т.д. Эффект этой рекурсии заключается в том, что
вводится каждая подпапка каждой папки. Вот рекурсивная функция:

recurse: func [folder-name] [
    change-dir to-file folder-name
    crfu: rejoin [crfu folder-name]
    clf: rejoin [clf folder-name]
    ; ТЕПЕРЬ РЕКУРСИЯ - вызовите функцию, в которой эта функция 
    ; содержится:
    copy-current-dir crfu clf lrf
    ; Когда закончите, вернитесь к папке на локальном и удалённом 
    ; машинах. Действия замены удаляют текст текущей папки из конца 
    ; строк текущей папки.
    change-dir %..
    replace clf folder-name ""
    replace crfu folder-name ""
]

Наконец, я выполнил шаги 3 и 4, создав локальные папки для зеркалирования каждого каталога в текущей удалённой папке, а затем вызвал
рекурсивную функцию, чтобы пройти через них. Я использовал цикл foreach для работы с каждым каталогом в текущем списке
подкаталогов. Поскольку этот цикл содержит рекурсивную функцию, которая, в свою очередь, запускает copy-current-dir, который, в свою
очередь, содержит этот цикл, каждый подкаталог каждого подкаталога обрабатывается до тех пор, пока задание не будет завершено:

foreach folder-name folders [
    make-dir to-file folder-name
    recurse folder-name
]

Я заключил разделы синтаксического анализа, цикла/чтения и рекурсии в функцию copy-current-dir, чтобы их можно было вызывать
рекурсивно. Затем я добавил несколько процедур обработки ошибок, пока играл с рабочим кодом. Я включил блок URL-адресов, которых
следует избегать, и некоторый код в последний цикл foreach, чтобы проверить, что эти URL-адреса ещё не были загружены (на случай, если
я ранее запускал программу в том же каталоге). Вот финальный сценарий:

REBOL [title: "Directory Downloader"]

avoid-urls: [
    "/4/DownLoad/en_wikibooks_org/skins-1_5/common/&"
    "DownLoad/groups_yahoo_com/group/Join%20This%20Group!/"
    "DownLoad/pythonide_stani_be/ads/"
    "Nick%20Antonaccio/Desktop/programming/api/ewe/"
]

copy-current-dir: func [
{
    Download the files from the current remote directory
    to the current local directory and create local subfolders
    for each remote subfolder.  Then recursively do the same
    thing inside each sub-folder.
} 
    crfu  ; current-remote-folder-url
    clf   ; current-local-folder
    lrf   ; local-root-folder
] [
    ; Убедитесь, что URL-адрес, который будет проанализирован, 
    ; отсутствует в приведённом выше списке исключения. Это даёт 
    ; возможность при необходимости пропустить указанные папки:

    foreach avoid-url avoid-urls [
        if find crfu avoid-url [return "avoid"]
    ]

    ; Сначала проанализируйте удалённую папку на предмет имён файлов 
    ; и папок. Учитывая URL-адрес удалённой страницы, создайте 2 
    ; переменных списка. файлы: удалённые файлы для загрузки (в 
    ; текущем каталоге) папки: удалённые подкаталоги для рекурсии. 
    ; Есть проверка ошибок, если страница не читается:
if error? try [page-data: read crfu] [
    write/append %/c/errors.txt rejoin [
        "error reading (target read error): " 
        crfu newline]
    return "index.html"
]

; Если веб-сервер находит файл index.html в папке, он будет 
; обслуживать его содержимое, а не отображать структуру 
; каталогов. Затем он попытается выполнить сканирование 
; HTML-страницы. Следующее предотвратит возникновение этой 
; ошибки. ПРИМЕЧАНИЕ: эта ошибка была более эффективно устранена 
; путём редактирования имён индексных страниц на вебсервере Abyss:
if not find page-data {Powered by <b><i>Abyss Web Server} [
    ; </i></b>
    write/append %/c/errors.txt rejoin [
        "error reading (.html read error): " 
        crfu newline]
    return "index.html"
]
files: copy []
folders: copy []
parse page-data [
    any [
        thru {href="} copy temp to {"} (
            last-char: to-string last to-string temp
            either last-char = "/" [
            ; don't go upwards through the folder structure:
                if not temp = "../" [
                    append folders temp
                ]
            ][
                append files temp
            ]
        )
    ] to end
]

; Затем загрузите файлы из текущей удалённой папки в текущую 
; локальную папку:

foreach file files [
    if not file = "http://www.aprelium.com" [
        print rejoin ["Getting: " file]
        new-page: rejoin [crfu "//" file]
        replace new-page "///" "/"
        if not exists? to-file file [
            either error? try [read/binary to-url new-page][
                write/append %/c/errors.txt rejoin [
                    "There was an error reading:  "    new-page
                    newline]
            ] [
            if error? try [
    write/binary to-file file read/binary to-url new-page
            ][
                write/append %/c/errors.txt rejoin [
                "error writing: " 
                crfu newline]]
            ]
        ]
    ]
]

; Проверьте, нет ли больше вложенных папок. Если это так, 
; выйдите из функции copy-current-dir.

if folders = [] [return none]

; Определите шаблон рекурсии. Это изменяет текущую локальную 
; папку и запускает функцию copy-current-dir (текущая функция, в 
; которой мы находимся), которая сама содержит рекурсивную 
; функцию, которая сама вызовет copy-current-dir и т. Д. Эффект 
; этого Рекурсия заключается в том, что вводятся все подпапки 
; каждой папки. Вот что позволяет паукам:
recurse: func [folder-name] [
    change-dir to-file folder-name
    crfu: rejoin [crfu
        folder-name]
    clf: rejoin [clf
        folder-name]
    copy-current-dir crfu clf lrf
    ; Когда закончите, вернитесь к папке на локальном и 
    ; удалённом машинах. Действия замены удаляют текст текущей 
    ; папки из конца строк текущей папки.
change-dir %..
replace clf folder-name ""
replace crfu folder-name ""
]

; В-третьих, создайте локальные папки для зеркалирования каждого 
; каталога в текущей удалённой папке, а затем пролистайте их, 
; используя функцию рекурсии, чтобы загрузить все файлы и 
; подкаталоги, включённые в каждую папку:
foreach folder-name folders [
;    foreach avoid-url avoid-urls [
;        if not find folder-name avoid-url [
            make-dir to-file folder-name
            recurse folder-name
;        ]
;    ]
]
]

; Теперь получите исходный удалённый URL-адрес и создайте локальную 
; папку для его зеркалирования с красиво оформленным именем (только 
; допустимые символы имени файла Windows).

initial-pageurl: to-url request-text/default trim {
    http://192.168.1.4:8001/4/}
initial-local-dir: copy initial-pageurl
replace initial-local-dir "http://" ""
replace/all initial-local-dir "/" "_"
replace/all initial-local-dir "\" "__"
replace/all initial-local-dir ":" "--"
lrf: to-file rejoin [initial-local-dir "/"]
if not exists? lrf [make-dir lrf]
change-dir lrf
clf: lrf

; Запустите процесс, запустив функцию copy-current-dir:

copy-current-dir initial-pageurl clf lrf

print "DONE" halt

22.16 Случай: овощеводство

Моя мама - разработчик Microsoft Access на пенсии, которая в свободное время любит заниматься садоводством. Фермерство стало для
неё занятием неполный рабочий день и бизнесом, и её внимание всегда уделялось обучению повышению урожайности. Она собрала
обширные знания о том, как определённые растения лучше выживают, если их посадить рядом друг с другом, и она хотела создать
программу, которая поможет упорядочить эту информацию. Она хотела создать автономную версию, которую она могла бы использовать на
своём домашнем компьютере и раздавать друзьям. Она также хотела опубликовать его в сети как динамическую базу данных. Кроме того,
она ожидала создания версии, которую можно было бы носить в саду на карманном компьютере. Я предложил использовать REBOL, потому
что он может удовлетворить все её потребности. Она несколько дней работала со своими инструментами разработки, и я сказал ей, что
могу сделать всё в тот же вечер, используя REBOL. Вот набросок, который я создал:

1. Создадим структуру базы данных для хранения информации о совместимости овощей и другой связанной информации.
2. Напишем версию сценария для командной строки, которая позволяет пользователям отображать всю информацию для любого

выбранного овоща (это можно запустить в любой операционной системе, поддерживающей версию REBOL для командной строки,
включая карманный компьютер).

3. Создадим CGI-версию вышеуказанного скрипта, которая работает на веб-сайте.
4. Создадим красивую версию с графическим интерфейсом для использования на домашнем ПК.
5. Напишем отдельный графический интерфейс для управления административным добавлением данных в базу данных.
6. Обеспечим способ обновления файлов данных на веб-сайте.

Для начала я использовал пример сетки данных listview из этого руководства, чтобы предоставить интерфейс для файлов данных о овощах.
Это обеспечило структуру данных, подходящую для проекта, и мгновенное решение для создания внешнего интерфейса GUI. Шаги 1 и 5
были выполнены мгновенно (этот пример базы данных очень полезен - большое спасибо Хенрику Микаэлю Кристенсену за создание модуля
listview!).

Я создал несколько начальных строк данных для работы. Вот рабочий файл database.db, который я создал:

["basil" "" "tomato" "basil protects tomatoes." "" ""]
["beans" "onion" "cabbage carrot radish" "" "" ""] 
["cabbage" "celery" "tomato" "" "" ""] 
["carrot" "" "tomato" 
    "Carrots strengthen the roots of tomatoes."
    "Carrots love tomatoes." ""] 
["radish" "cabbage" "beans carrot tomato" "" "" ""] 
["tomato" "cabbage" "basil carrot" "" "" ""]

Каждый блок содержит 6 частей информации о каждом возможном овоще:

1. название овоща
2. список овощей, совместимых с данным овощем (т.е. которые хорошо себя чувствуют, если их посадить рядом с данным овощем).
3. список несовместимых овощей
4. 3 поля для общих замечаний о данном овоще

Я решил добавить кнопку "upload@ (загрузить) в графический интерфейс listview, чтобы выполнить шаг № 6 в моей схеме программы. Здесь
имело смысл добавить эту функцию, потому что рабочий процесс пользователя обычно включает добавление/изменение данных в базе
данных (с использованием списка), а затем обновление онлайн-базы данных для соответствия. Вот код загрузки, который я придумал. Он
включает в себя некоторую проверку ошибок, чтобы приложение не вылетало из строя при проблемах с подключением к Интернету. Я
добавил кнопку в графический интерфейс списка и поместил следующий код в блок действий:

btn "upload to web" [
    uurl: ftp://user:pass@website.com/public_html/path/
    if error? try [
        ; first, backup former data file:
        write rejoin [uurl "database_backup.db"] read rejoin [
            uurl "database.db"]
        write rejoin [uurl "database.db"] read %database.db
        alert "Update complete."
    ] [alert "Error - check your Internet connection."]
]

Затем я понял, что добавление и удаление новых овощей в базу данных и из неё требует особого внимания. В итоге это была самая
большая часть этого проекта по кодированию. Я мог бы использовать встроенные возможности модуля listview, чтобы просто добавить
новый овощ в базу данных, но с этим возникла проблема. Каждый раз, когда новый овощ добавляется в базу данных, он создаёт список
совместимости. Помимо простого добавления нового блока в базу данных с полями, перечисляющими совместимость и несовместимость,
этот новый овощ необходимо добавить в список совместимости каждого другого овоща, с которым он совместим. Его также необходимо
добавить в список несовместимых овощей, с которыми он несовместим. Редактирование этих блоков вручную потребует больших усилий и
повысит вероятность ошибок пользователя, особенно по мере роста базы данных. Вместо этого я решил создать небольшой скрипт, чтобы
делать это автоматически. Вот процесс мышления псевдокода для этого сценария:

1. Составить список имеющихся овощей. Это можно сделать, прочитав существующую базу данных, перебрав каждый блок и выбрав
первый элемент в каждом блоке (название овоща).

2. Создать небольшой новый графический интерфейс для ввода новой информации о овощах. Он должен включать поле ввода для
нового названия овоща, 2 текстовых списка, показывающих возможные совместимые и несовместимые овощи (считанные из
существующего списка овощей в базе данных), и 3 поля для примечаний.

3. Используйте цикл foreach для просмотра списков совместимых и несовместимых овощей. Пусть цикл автоматически добавит новый
овощ в соответствующие списки совместимости других овощей.

Я создал код графического интерфейса и поместил цикл foreach внутри блока действий кнопки, используемой для добавления нового
овоща. Вот код, который я сохранил как "add_veggie.r":

REBOL [title: "Add Veggie"]

; читаем текущую базу данных
veggies: copy load %database.db
; создаём список овощей (1-й пункт в каждом блоке):
veggie-list: copy []
foreach veggie veggies [append veggie-list veggie/1]

; создать окно с соответствующими полями и текстовыми списками:
view/new center-face add-gui: layout [
    across
    text "new vegetable:" 88x24 right new-veg: field
    return
    text "compatible:" 88x24 right 
    new-compat: text-list data veggie-list
    return
    text "incompatible:" 88x24 right 
    new-incompat: text-list data veggie-list
    return
    text "note 1:" 88x24 right new-note1: field
    return
    text "note 2:" 88x24 right new-note2: field
    return
    text "note 3:" 88x24 right new-note3: field
    return

    ; теперь добавьте кнопку для запуска циклов foreach:

    tabs 273 tab btn "Done" [
        ; Сначала добавьте новый блок вегетарианских данных к 
        ; существующему блоку базы данных. Создайте новый блок из 
        ; текста, введённого в каждое поле, и из элементов, 
        ; выбранных в каждом из приведённых выше списков ("reduce" 
        ; оценивает перечисленные элементы, а не включает 
        ; фактический текст. То есть вы хотите добавить текст, 
        ; введённый в поле new-veg, а не фактический текст 
        ; "new-veg/text"). "append/only" добавляет новый блок в базу 
        ; данных как блок, а не как набор отдельных элементов:
        append/only veggies new-block: reduce [
            new-veg/text
            ; "reform" создаёт строку в кавычках из блока выбранных 
            ; элементов в текстовых списках text-lists:
            reform new-compat/picked
            reform new-incompat/picked
            new-note1/text
            new-note2/text new-note3/text
        ]
        ; Теперь прокрутим список совместимости нового овоща и 
        ; добавим его в списки совместимости всех других совместимых 
        ; овощей. Я ставлю пробел, если в списке уже были другие 
        ; овощи:
foreach onecompat new-compat/picked [
    foreach veggie veggies [
        if find veggie/1 onecompat [
            either veggie/2 = "" [spacer: ""] [
                spacer: " "]
            append veggie/2 rejoin [spacer 
            new-veg/text]
        ]
    ]
]
; Теперь проделайте то же самое со списком несовместимости:
foreach oneincompat new-incompat/picked [
    foreach veggie veggies [
        if find veggie/1 oneincompat [
            either veggie/3 = "" [spacer: ""] [
                spacer: " "]
            append veggie/3 rejoin [spacer 
            new-veg/text]
        ]
    ]
]
save %database.db veggies
; когда закончим, снова запустим редактор данных:
launch %veggie_data_editor.r
unview add-gui
]
]
focus new-veg
do-events

Поскольку сценарий add_veggie.r всегда будет запускаться из программы veggie_data_editor.r, я добавил следующий код в блок действий
для кнопки "добавить овощи" в редакторе данных. Он запускает указанную выше программу add_veggie и закрывает список:

btn "add veggie" [launch %add_veggie.r quit]

Когда пользователь закрывает программу add_veggie, код "launch %veggie_data_editor.r" в конце программы перезапускает редактор данных.
Это обрабатывает переключение между двумя экранами. При перезапуске редактора данных всё новые данные автоматически
обновляются и отображаются, поэтому мне не нужно вручную обновлять любую отображаемую информацию. Поигравшись с системой, я
понял, что перед закрытием редактора данных лучше сохранить изменения, внесённые в базу данных. Поэтому я скорректировал
приведённый выше код следующим образом:

btn "add veggie" [
    launch %add_veggie.r
    backup-file: to-file rejoin ["backup_" now/date]
    write backup-file read %database.db
    save %database.db theview/data
    quit
]

Затем я использовал приведённый выше код для создания аналогичной программы remove_veggie.r. Вместо того, чтобы создавать для него
графический интерфейс, я просто добавил код к кнопке "удалить овощи" в редакторе данных, чтобы сохранить имя текущего выбранного
овоща в файл (veggie2remove.r). Я также скопировал процедуру резервного копирования из приведённого выше кода, чтобы убедиться, что
все изменения в списке сохранены, прежде чем продолжить:

btn "remove veggie" [
    if (to-string request-list "Are you sure?" 
            [yes no]) = "yes" [
        ; получить название из текущей выбранной строки в списке:
        first-veg: copy first theview/get-row
        theview/remove-row
        write %veggie2remove.r first-veg
        launch %remove_veggie.r
        backup-file: to-file rejoin ["backup_" now/date]
        write backup-file read %database.db
        save %database.db theview/data
        quit
    ]
]

Сценарий remove_veggie.r просто считывает имя овоща из файла veggie2remove.r, созданного выше, и выполняет несколько циклов foreach,
чтобы удалить этот овощ из списков совместимости других овощей:

REBOL [title: "Remove Veggie"]

veggies: copy load %database.db
remove-veggie: read %veggie2remove.r

; удалить выбранный овощ из совместимых списков (второе поле в 
; каждом блоке). Это делается заменой любого вхождения remove-veggie 
; пустой строкой (""). Это эффективно стирает все вхождения овощей:

foreach veggie veggies [
    replace veggie/2 remove-veggie ""
]

; сделайте то же самое с несовместимыми списками всех других овощей 
; (поле 3 в каждом блоке):

foreach veggie veggies [
    replace veggie/3 remove-veggie ""
]

save %database.db veggies
; когда закончим, снова запустим редактор данных:
launch %veggie_data_editor.r

Теперь редактор данных listview и все его вспомогательные скрипты готовы. Поскольку listview обычно запускается из GUI-версии основной
программы ("veggie_gui.r" - ещё не написано), я добавил следующий код в существующую процедуру закрытия listview:

launch "veggie_gui.r"

Когда я разрабатываю основную программу veggie_gui, я добавляю кнопку для запуска списка. Когда я закрываю представление списка,
приведённый выше код перезапускает программу с графическим интерфейсом пользователя, чтобы обрабатывать переключение между
этими двумя экранами. Вот окончательный код сетки данных listview со всеми описанными изменениями и дополнениями:

REBOL [title: "Veggie Data Editor"]

evt-close: func [face event] [
    either event/type = 'close [
        inform layout [
            across
            btn "Save Changes" [
                ; при нажатии кнопки сохранения автоматически 
                ; создаётся файл данных резервной копии:
                backup-file: to-file rejoin ["backup_" now/date]
                write backup-file read %database.db
                save %database.db theview/data
                launch "veggie_gui.r"
                quit
            ]
            btn "Lose Changes" [
                launch "veggie_gui.r"
                quit
            ]
            btn "CANCEL" [hide-popup]
        ] none ] [ 
        event
    ]
]
insert-event-func :evt-close

if not exists? %list-view.r [write %list-view.r read
    http://www.hmkdesign.dk/rebol/list-view/list-view.r
]
do %list-view.r

if not exists? %database.db [write %database.db {[][]}]
database: load %database.db

view center-face gui: layout [
    h3 {To enter data, double-click any row, and type directly
        into the listview.  Click column headers to sort:}
    theview: list-view 775x200 with [
        data-columns: [Vegetable Yes No Note1 Note2
            Note3]
        data: copy database
        tri-state-sort: false
        editable?: true
    ]
    across
    btn "add veggie" [
        launch %add_veggie.r
        backup-file: to-file rejoin ["backup_" now/date]
        write backup-file read %database.db
        save %database.db theview/data
        quit
    ]
    btn "remove veggie" [
        if (to-string request-list "Are you sure?" 
                [yes no]) = "yes" [
            first-veg: copy first theview/get-row
            theview/remove-row
            write %veggie2remove.r first-veg
            launch %remove_veggie.r
            backup-file: to-file rejoin ["backup_" now/date]
            write backup-file read %database.db
            save %database.db theview/data
            quit
        ]
    ]
    btn "filter veggies" [
        filter-text: request-text/title trim {
            Filter Text (leave blank to refresh all data):}
        theview/filter-string: filter-text
        theview/update
    ]
    btn "upload to web" [
        uurl: ftp://user:pass@website.com/public_html/path/
        if error? try [
            ; first, backup former data file:
            write rejoin [
                uurl "database_backup.db"] read rejoin [
                uurl "database.db"]
            write rejoin [uurl "database.db"] read %database.db
            alert "Update complete."
        ] [alert "Error - check your Internet connection."]
    ]
]

Затем я создал версию программы для командной строки. Пример "Циклическое сканирование данных", представленный ранее в этом
руководстве, послужил идеальной моделью. Я просто изменил некоторые метки переменных и загрузил данные из существующего файла
database.db. Вот код:

REBOL [title: "Veggies"]

veggies: load %database.db

a-line: copy [] loop 65 [append a-line "-"]
a-line: trim to-string a-line

print-all: does [
    foreach veggie veggies [
        print a-line
        print rejoin ["Veggie:   " veggie/1]
        print a-line
        print rejoin ["Matches:  " veggie/3]
        print rejoin ["No-nos:   " veggie/2]
        print rejoin ["Note 1:   " veggie/4]
        print rejoin ["Note 2:   " veggie/5]
        print rejoin ["Note 3:   " veggie/6]
        print newline
    ]
] 
forever [
    prin "^(1B)[J"
    print "Here are the current foods in the database:^/"
    print a-line
    foreach veggie veggies [prin rejoin [veggie/1 "  "]]
    print "" print a-line
    print "Type a vegetable name below.^/"
    print "Type 'all' for a complete database listing."
    print "Press [Enter] to quit.^/"
    answer: ask {What food would you like info about?  }
    print newline
    switch/default answer [
        "all"     [print-all]
        ""         [ask "^/Goodbye!  Press [Enter] to end." quit]
        ][
        found: false
        foreach veggie veggies [
            if find veggie/1 answer [
                print a-line
                print rejoin ["Veggie:   " veggie/1]
                print a-line
                print rejoin ["Matches:  " veggie/3]
                print rejoin ["No-nos:   " veggie/2]
                print rejoin ["Note 1:   " veggie/4]
                print rejoin ["Note 2:   " veggie/5]
                print rejoin ["Note 3:   " veggie/6]
                print newline
                found: true
            ]
        ]
        if found <> true [
            print "That vegetable is not in the database!^/"
        ]
    ]
    ask "Press [ENTER] to continue"
]    
halt

Это было просто! Просто сравните его с оригинальным примером - он практически идентичен. Опять же, этот обобщённый пример был
представлен в этом руководстве, чтобы предоставить модель для использования во многих различных ситуациях. С его помощью мне даже
не пришлось писать псевдокод.

Теперь я расширил приведённый выше пример командной строки, чтобы создать приложение CGI. Для начала я использовал последний
пример CGI, представленный ранее в этом руководстве, в качестве модели. К нему я добавил код, который я создал для приведённого
выше примера командной строки. Единственными реальными изменениями, которые мне нужно было внести, были некоторые
дополнительные теги форматирования HTML, необходимые для правильного отображения страницы в браузере (в основном, новая строка "
<BR>"). Опять же, просто смесь нескольких существующих примеров. Никакого псевдокода не требуется - мне просто нужно было подумать
о том, как организовать существующий код командной строки, чтобы он вписался в общую схему CGI. Вот код:

#! /home/path/public_html/rebol/rebol -cs
REBOL [title: "Veggies"]
print "content-type: text/html^/"
print [<HTML><HEAD><TITLE>"Veggies"</TITLE></HEAD><BODY>]

veggies: load %database.db

a-line: copy [] loop 65 [append a-line "-"]
a-line: trim to-string a-line

print-all: does [
    foreach veggie veggies [
        print a-line
        print [<BR>]
        print rejoin ["Veggie:   " veggie/1]
        print [<BR>]
        print a-line
        print [<BR>]
        print rejoin ["Matches:  " veggie/3]
        print [<BR>]
        print rejoin ["No-nos:   " veggie/2]
        print [<BR>]
        print rejoin ["Note 1:   " veggie/4]
        print [<BR>]
        print rejoin ["Note 2:   " veggie/5]
        print [<BR>]
        print rejoin ["Note 3:   " veggie/6]
        print [<BR>]
    ]
]

print "Here are the current foods in the database:^/"
print [<BR>]
print a-line
print [<BR><strong>]
foreach veggie veggies [prin rejoin [veggie/1 "  "]]
print ""
print [</strong><BR>]
print a-line
print [<BR>]

submitted: decode-cgi system/options/cgi/query-string
if submitted/2 <> none [
    switch/default submitted/2 [
        "all"     [print-all]
        ][
        found: false
        foreach veggie veggies [
            if find veggie/1 submitted/2 [
                print a-line
                print [<BR>]
                print rejoin ["Veggie:   " veggie/1]
                print [<BR>]
                print a-line
                print [<BR>]
                print rejoin ["Matches:  " veggie/3]
                print [<BR>]
                print rejoin ["No-nos:   " veggie/2]
                print [<BR>]
                print rejoin ["Note 1:   " veggie/4]
                print [<BR>]
                print rejoin ["Note 2:   " veggie/5]
                print [<BR>]
                print rejoin ["Note 3:   " veggie/6]
                found: true
            ]
        ]
        if found <> true [
            print [<BR>]
            print "That vegetable is not in the database!"]
            print [<BR>]
    ]
]

print [<FORM ACTION="http://website.com/rebol/veggie.cgi">]
print [<BR><HR><BR>"Enter a veggie you'd like info about:"<BR>]
print ["Veggie: "<INPUT TYPE="TEXT" NAME="username" SIZE="25">]
print [<INPUT TYPE="SUBMIT" NAME="Submit" VALUE="Submit">]
print [</FORM>]
print [</BODY></HTML>]

Мне не нравилось, что CGI требует, чтобы пользователь вводил название перечисленного овоща. Вместо этого я избавился от распечатки
списка и добавил его в выпадающий список с возможностью выбора. Вот последний пример cgi с раскрывающимся списком HTML:

#! /home/path/public_html/rebol/rebol -cs
REBOL [title: "Veggies"]
print "content-type: text/html^/"
print [<HTML><HEAD><TITLE>"Veggies"</TITLE></HEAD><BODY>]

veggies: load %database.db

a-line: copy [] loop 65 [append a-line "-"]
a-line: trim to-string a-line

print-all: does [
    foreach veggie veggies [
        print a-line
        print [<BR>]
        print rejoin ["Veggie:   " veggie/1]
        print [<BR>]
        print a-line
        print [<BR>]
        print rejoin ["Matches:  " veggie/3]
        print [<BR>]
        print rejoin ["No-nos:   " veggie/2]
        print [<BR>]
        print rejoin ["Note 1:   " veggie/4]
        print [<BR>]
        print rejoin ["Note 2:   " veggie/5]
        print [<BR>]
        print rejoin ["Note 3:   " veggie/6]
        print [<BR>]
    ]
]

submitted: decode-cgi system/options/cgi/query-string
if submitted/2 <> none [
    switch/default submitted/2 [
        "all"     [print-all]
        ][
        found: false
        foreach veggie veggies [
            if find veggie/1 submitted/2 [
                print a-line
                print [<BR>]
                print rejoin ["Veggie:   " veggie/1]
                print [<BR>]
                print a-line
                print [<BR>]
                print rejoin ["Matches:  " veggie/3]
                print [<BR>]
                print rejoin ["No-nos:   " veggie/2]
                print [<BR>]
                print rejoin ["Note 1:   " veggie/4]
                print [<BR>]
                print rejoin ["Note 2:   " veggie/5]
                print [<BR>]
                print rejoin ["Note 3:   " veggie/6]
                found: true
            ]
        ]
        if found <> true [
            print [<BR>]
            print "That vegetable is not in the database!"]
            print [<BR>]
    ]
]

print [<FORM ACTION="http://website.com/rebol/veggie.cgi">]
print [<BR>"Please select a veggie you'd like info about:"<BR>]
print ["Veggie: "<select NAME="username"><option>"all"]
foreach veggie veggies [prin rejoin ["<option>" veggie/1]]
print [</option>]
print [<INPUT TYPE="SUBMIT" NAME="Submit" VALUE="Submit">]
print [</FORM>]
print [</BODY></HTML>]

Последней частью схемы, которую мне нужно было затронуть, была версия программы с графическим интерфейсом пользователя. Мне
нужно было создать это с нуля, поэтому я придумал схему и некоторый псевдокод, чтобы систематизировать свои мысли:

1. Отобразить полный список овощей в базе данных (создадим список, используя цикл foreach, аналогичный тем, которые используются
в программе командной строки, и отобразите этот блок в виджете текстового списка).

2. Отображение информации о любом овоще, выбранном из виджета текстового списка (когда элемент выбран, собрать всю
информацию о выбранном овоще и отобразить её в красивом формате в отдельном виджете текстовой области).

3. Добавить кнопку для запуска созданного ранее редактора списка.

Сначала я позаимствовал код из примера add_veggies.r, чтобы создать список всех овощей в базе данных. Он использует цикл foreach для
циклического перебора каждого блока в базе данных и создаёт список первого элемента в каждом блоке (имя каждого овоща). Затем он
сортирует список по алфавиту. Это должно быть выполнено до отображения графического интерфейса:

load-data: does [
    veggies: copy load %database.db
    veggie-list: copy []
    foreach veggie veggies [append veggie-list veggie/1]
    veggie-list: sort veggie-list
]

Я решил использовать виджет текстового списка для отображения блока названий овощей. Чтобы отобразить информацию о каждом
овоще, я использовал простой текстовый дисплей. Вот код макета REBOL для этого:

list-veggies: text-list 200x400 data veggie-list
display: area "" 300x400

В блок действий этого виджета с текстовым списком я добавил код для отображения информации о выбранном овоще (она оценивается/
выполняется всякий раз, когда пользователь выбирает элемент из списка):

; Сначала создадим блок текста со всей информацией о выбранном 
; овоще, красиво отформатированный с помощью новой строки и 
; заглавных заголовков разделов:

current-info: []
foreach veggie veggies [
    if find veggie/1 value [
        current-info: rejoin [
            "COMPATIBLE:     " veggie/3 newline newline
            "INCOMPATIBLE:   " veggie/2 newline newline
            "NOTE 1:   " veggie/4 newline newline
            "NOTE 2:   " veggie/5 newline newline
            "NOTE 3:   " veggie/6
        ]
    ]
]

; Теперь отобразим и обновите этот текст в виджете текстовой области:

display/text: current-info
show display show list-veggies

Наконец, добавьте кнопку для запуска редактора данных listview:

btn "Edit Tables" [do %veggie_data_editor.r]

Вот в основном и всё. Вот финальная версия:

REBOL [title: "Veggie Matches"]

load-data: does [
    veggies: copy load %database.db
    veggie-list: copy []
    foreach veggie veggies [append veggie-list veggie/1]
    veggie-list: sort veggie-list
]

load-data

view display-gui: layout [
    h2 "Click a veggie name to display matches and other info:"
    across
    list-veggies: text-list 200x400 data veggie-list [
        current-info: []
        foreach veggie veggies [
            if find veggie/1 value [
                current-info: rejoin [
                    "COMPATIBLE:     " veggie/3 newline newline
                    "INCOMPATIBLE:   " veggie/2 newline newline
                    "NOTE 1:   " veggie/4 newline newline
                    "NOTE 2:   " veggie/5 newline newline
                    "NOTE 3:   " veggie/6
                ]
            ]
        ]
        display/text: current-info
        show display show list-veggies
    ]
    display: area "" 300x400 wrap
    return
    btn "Edit Tables" [
        do %veggie_data_editor.r
        ; launch "veggie_data_editor.r"
        ; load-data 
        ; show list-veggies
        ; show display
    ]
]

Есть 5 полных локальных файлов сценариев, которые составляют законченную программу: veggie_data_editor.r, add_veggie.r,
remove_veggie.r, veggie_command_line.r, veggie_gui.r. Как правило, основные настольные приложения запускаются с помощью скрипта
veggie_gui.r. Veggie_data_editor.r также может быть запущен сам по себе (помните, что он запускает программу veggie_gui.r, когда
закрывается). Чтобы veggie_data_editor работал, файл listview.r должен быть включён в тот же каталог. Созданный файл database.db также
должен храниться в том же каталоге. Я упаковал все эти файлы в исполняемый файл с помощью XpackerX и отправил его маме. Шестой
файл сценария, veggie.cgi, был загружен на сайт. Файл database.db также был загружен вручную, но моя мама предпочитает использовать
кнопку загрузки в veggie_data_editor для обновления базы данных на веб-сайте. Veggie2remove.r и файлы резервных копий базы данных
создаются автоматически при использовании программы - они находятся в той же папке, что и файлы сценариев.

22.17 Дополнительный проект автоматизации учителей

Теперь, когда система группового планирования завершена, я хочу автоматизировать нашу ежедневную процедуру оформления заказа.
Каждый день нашим учителям платят непосредственно их ученики. В свою очередь, они платят нам арендную плату/реферальную плату за
использование помещения и ресурсов. Это наш основной источник дохода. В конце дня учителя складывают всех учеников, которых они
видели, и платят определённую плату за каждое завершённое получасовое занятие. Некоторые студенты вносят предоплату своим
учителям, а учителя, в свою очередь, вносят предоплату нам, чтобы им не приходилось управлять арендной платой за предоплаченные
встречи в будущем.

Чтобы вручную рассчитать ежедневные сборы, требуется много времени, и при ручном расчёте этот процесс подвержен ошибкам. Я хочу
автоматизировать расчёты платежей на основе существующей информации о расписании онлайн, и я хочу создать интегрированную
систему учёта, чтобы упростить отслеживание предоплаты. Учителя должны отслеживать пропущенные/перенесённые платежи за приём,
чтобы учащиеся получали должное вознаграждение за перенесённое время приёма. Кроме того, помимо ежедневных уроков по месту
жительства, некоторые из наших инструкторов проводят онлайн-уроки, за которые _мы__ непосредственно учащиеся. Для этих уроков мы
вычитаем арендную плату за комнату из общей суммы, уплаченной нам учителями. Нам нужно решение, чтобы легко управлять и
отслеживать все эти ежедневные вычисления для всех учителей. Цель состоит в том, чтобы постоянно подсчитывать, сколько денег каждый
учитель должен каждый вечер, и сколько денег ученики должны учителям. Чтобы создать схему программного обеспечения, я подумал о
том, что я делаю вручную каждый день, чтобы рассчитать комиссию за оформление заказа для одного человека. Этот мыслительный
процесс послужит схемой для разработки автоматизированной системы учёта:

1. Каждый день в расчётный час складывается общее количество уроков для учителя.
2. Учитель должен нам определённую сумму за уроки, которые проходили в тот день в местной студии.
3. Мы должны учителю вычитаться за каждый урок, который они провели онлайн в тот день.
4. Любые уроки, которые ранее были оплачены учителем, вычитаются из общей суммы задолженности.
5. Учитель вносит предоплату за любые будущие уроки, которые были оплачены студентами в тот день, и записи обновляются для

отслеживания текущих предоплаченных сумм.
6. Иногда из причитающейся нам суммы делаются другие вычеты (иногда учитель предоставляет бесплатный урок по разным причинам,

или мы предоставляем дополнительное время учителю/ученику и т.д.). Эти суммы вычитаются из общей суммы задолженности.

Основываясь на приведённых выше рекомендациях, вот как я систематизировал свои мысли о том, что должна делать автоматизированная
многопользовательская система:

1. Многопользовательские требования приложения аналогичны требованиям приложения для планирования из предыдущего раздела. Я
могу использовать код из приложения для планирования, чтобы предоставить текущий список учителей, простую защиту паролем,
загрузку/сохранение/резервное копирование необходимых файлов данных для выбранного учителя и т.д.

2. Чтобы выполнять ежедневные вычисления для одного преподавателя, я хочу предоставить динамически создаваемый список
ежедневных студентов, и я хочу получить текущие записи о предоплате для данного учителя. Эти данные будут храниться на веб-
сайте, любые изменения будут копироваться локально и на веб-сайте. Мне нужно придумать структуру данных для хранения записей
о предоплате. Вся остальная информация (случайные отчисления, бесплатные уроки и т.д.) будет предоставляться пользователем
ежедневно. Обычный ежедневный список студентов и записи о предоплате можно загрузить и отобразить в текстовых списках. Другие
случайные вычеты и добавления можно вводить вручную в поля ввода текста и отображать в текстовых списках.

3. По умолчанию каждый учитель должен заданную сумму за каждого ученика, выбранного из ежедневного списка
(количество_студентов X половина_часа). Добавьте к этому любую плату за дополнительных студентов, не включённых в ежедневный
список (перенесённые уроки, случайные дополнительные встречи и т.д.)

4. Для каждого онлайн-урока вычитаем 1 студента из общего числа студентов, обученных в этот день, и вычитаем соответствующую
сумму из общей суммы, причитающейся.

5. Вычитаем все предыдущие предоплаты из общей суммы задолженности. Каждый раз, когда это происходит, вносим поправки в
учётную запись учителя о предоплате.

Чтобы выполнить шаг 1, я воспользуюсь приложением для планирования из предыдущего раздела этого примера. В его нынешнем виде
этот код позволяет выбрать указанный каталог учителей на веб-сайте и загрузить любые необходимые файлы данных (текущие ежедневные
данные о студентах, записи о предоплате, индивидуальные ставки оплаты учителей и т.д.).

Основная работа по созданию приложения выполняется на шаге 2. Необходимые расчёты производятся на шагах 3-5. Вот более
структурированный план с псевдокодом, который поможет писать программный код:

1. Прочтите текущий список ежедневных учеников из файла schedule.txt выбранного учителя на веб-сервере. Сохраните эту
информацию в блоке и отобразите ее в виджете текстового списка графического интерфейса. Сохраните список местных студентов,
выбранных из приведённого выше виджета, в отдельном блоке.

2. Снова отобразите сегодняшних учеников во втором виджете текстового списка, чтобы пользователь мог выбрать тех, кто брал уроки
онлайн. Сохраните выбранные данные в другом блоке.

3. Предоставьте поле для ввода текста, чтобы можно было добавлять любых учащихся, не включённых в ежедневный список.
Отображение виджета текстового списка, содержащего учащихся, введённых в текстовое поле. Обновляйте отображение текстового
списка каждый раз, когда добавляется ученик. Чтобы удалить неправильные записи из этого списка, блок действий текстового списка
должен содержать код для удаления любых студентов, выбранных пользователем.

4. Предоставьте другое текстовое поле и текстовый список для ввода вычетов с тем же макетом и удалите код.
5. Предоставьте кнопку для управления записями и расчётами предоплаты. Чтобы справиться с этим процессом, создайте отдельный

сценарий, который будет описан ниже.
6. Предоставьте кнопку "Рассчитать общую комиссию". Блок действий этой кнопки должен добавлять и вычитать общее количество

элементов во всех текстовых списках в соответствии с правилами, определёнными в шагах 3-5 общей программы, описанной выше.
Предоставьте краткое содержание HTML, которое учитель может распечатывать и отправлять каждый день.

Вот код, который я придумал для всего этого:

; Переменная url, приведённая ниже, взята из многопользовательской 
; среды, заимствованной из приложения-планировщика:
students: read/lines rejoin [url "/schedule.txt"]
; Инициализировать некоторые другие переменные:
other-additions: []    other-deductions: [] prepays: [] 
pay-for: copy [] online: copy []

view center-face layout [
    h2 "Local Students:"
    ; "face/selected" относится к текущим выбранным элементам в 
    ; текстовом списке (используйте [Ctrl] + щелчок мышью, чтобы 
    ; выбрать несколько элементов, и назначьте это переменной 
    ; "pay-for":
    text-list data copy students [pay-for: copy face/picked]
    h2 "Other Additions:" 
    field [
        ; добавить введённую информацию в текстовый список и 
        ; обновить отображение:
        append other-additions copy face/text
        show other-additions-list
    ]
    other-additions-list: text-list 200x100 data other-additions [
        ; удалить любую запись, выбранную пользователем, и обновить 
        ; отображение
        remove-each item other-additions [item = value]
        show other-additions-list
    ]
    at 250x20
    h2 "Online Students:"
    text-list data copy students [online: face/picked]
    h2 "Other Deductions:"
    field [
        append other-deductions copy face/text
        show other-deductions-list
    ]
    other-deductions-list: text-list 200x100 data other-deductions [
        remove-each item other-deductions [item = value]
        show other-deductions-list
    ]
    at 480x20
    h2 "Prepaid Lessons:"
    prepay-list: text-list data prepays [
        remove-each item prepays [item = value]
        show prepay-list
    ]
    ; I still need to create the prepay.r program:
    btn 200x30 "Calculate Prepaid Lessons" [
        save %prepay.txt load rejoin [url "/prepay.txt"]
        do %prepay.r
    ]
    at 480x320
    btn 200x100 font-size 17 "Calculate Total Fees" [
        total-students: (
            (length? pay-for) - (length? online) + 
            (length? other-additions) - (length? other-deductions) -
            (length? prepays)        
        )
        ; Я хочу создать HTML-вывод для этого раздела:
        alert rejoin ["Total: " to-string total-students]
    ]
]

Теперь осталось создать отдельную программу для управления информацией о предоплате. Вот схема, описывающая мои намерения:

1. Создайте и загрузите файл данных "preday.txt" для хранения информации о предоплате для каждого учителя. Он должен содержать
отдельный блок для каждого студента, который вносит предоплату, с полями для имени студента, вложенным блоком для сумм и дат
каждой предоплаты и вложенным блоком для дат каждого посещённого урока и суммы, вычитаемой из предоплаты для каждого урок.

2. Создайте графический интерфейс с текстовым списком, отображающим каждого студента, который внёс предоплату. Просмотрите
данные в файле preday.txt, чтобы получить имена учащихся (первый элемент в каждом блоке). Каждый раз, когда имя выбирается
пользователем, отображайте имя ученика, даты и суммы предоплаты, а также даты уроков в отдельных текстовых списках.
Отобразите общий баланс предоплаты для выбранного учащегося в текстовом поле.

3. Должна быть кнопка "Добавить" и несколько текстовых полей для ввода новых предоплат. Должны быть поля для имени студента,
суммы и даты предоплаты. Если из списка выбран существующий ученик, эти поля должны быть автоматически заполнены
сегодняшней датой и именем существующего ученика. Блок действий кнопки добавления должен добавлять информацию в
соответствующие блоки в файле preday.txt.

4. Должна быть кнопка "Применить сегодня", чтобы выбрать предоплату, которая будет применяться к сегодняшнему балансу.
Сохраните имена выбранных учащихся в блоке, сохраните этот блок для чтения и использования в основном приложении и добавьте
информацию о дате в соответствующие блоки в файле preday.txt.

5. В графическом интерфейсе со списком должна быть кнопка "Готово", позволяющая изменять и сохранять информацию. Всякий раз,
когда учащийся выбирается из списка, его записи о предоплате должны отображаться в редактируемом виде списка (импортируйте
модуль просмотра списка и используйте в качестве модели пример базы данных из ранее в этом руководстве). Должны быть поля для
сумм и дат предоплаты, а также дат и сумм уроков.

6. Когда основное приложение предоплаты закрыто, необходимо создать резервную копию файла preday.txt и сохранить его на веб-
сайте.

Для шага 1 вот пример блочной структуры, которую я придумал для хранения данных в файле preday.txt:

[
    ; имя:
    "John Smith"

    ; суммы и сроки предоплаты:
    [ [$100 4-April-2006] [$100 5-May-06] ]

    ; даты занятий:
    [
        [$20 4-April-06] [$20 11-April-06] [$20 18-April-06]
        [$20 25-April-06] [$20 5-May-06]
    ]
]

[
    "Paul Brown" 

    [ [$100 4-April-2006] ]

    [
        [$20 4-April-06] [$20 25-April-06]
    ]
]

[
    "Bill Thompson"

    [ [$200 22-March-2006] ]

    [
        [$20 22-March-06] [$20 29-March-06] [$20 5-April-06]
        [$20 12-April-06] [$20 19-April-06]    [$20 26-April-06]
        [$20 3-May-06]
    ]
]

Вот код, который я создал для выполнения моих требований к схеме:

REBOL [title: "Prepayment Calculator"]

prepays: load rejoin [url "/prepay.txt"]
names: copy []
prepay-history: []
lesson-history: []
display-todays-bal: does [
    ; рассчитать и отобразить текущий баланс для выбранного 
    ; студента:    
    todays-balance: $0
    foreach payment prepay-history [
        todays-balance: todays-balance + (
            first (to-block payment)
        )
    ]
    foreach lesson-event lesson-history [
        todays-balance: todays-balance - (
            first (to-block lesson-event)
        )
    ]
    ; обновление и отображение текущего баланса для каждого студента
    today-bal/text: to-string todays-balance
    show today-bal
]
foreach block prepays [append names first block]
view center-face gui: layout [
    across
    text bold "New Prepayment:"
    text right "Name:" new-name: field
    text right "Date:" new-date: field 125 to-string now/date
    text right "Amount:" new-amount: field 75 "$"
    btn "Add" [
        create-new-block: true
        foreach block prepays [
            if (first block) = new-name/text [
                create-new-block: false
                append (second block) to-string rejoin [
                    new-amount/text " " new-date/text
                ]
            ]
        ]
        if create-new-block = true [
            new-prepay: copy []
            append new-prepay to-string new-name/text
            append new-prepay to-string rejoin [
                new-amount/text " " new-date/text
            ]
            append prepays new-prepay
            names: copy []
            foreach block prepays [append names first block]
        ]
        display-todays-bal
        show existing show pre-his show les-his show today-bal
    ]
    return 
    text bold underline "Edit Data Manually" [
        view/new center-face layout [
            new-prepays: area 500x300 mold prepays
            btn "Save Changes" [
                prepays: copy new-prepays/text 
                unview
            ]
        ]
        names: copy []
        foreach block prepays [append names first block]
        show gui
        show existing show pre-his show les-his show today-bal
    ] 
    return
    text "Existing Prepayments:"  pad 75
    text "Prepayment History:"  pad 85
    text "Lesson History:" pad 100
    text "Balance:"
    return
    existing: text-list data names [
        ; Когда имя выбрано из этого текстового списка, обновите 
        ; другие поля на экране:
        new-name/text: value
        show new-name
        foreach block prepays [
            if (first block) = value [
                ; обновите другие текстовые списки, чтобы отобразить 
                ; предоплату и историю уроков выбранного учащегося:
                prepay-history: pre-his/data: second block
                show pre-his
                lesson-history: les-his/data: third block
                show les-his
            ]
        ]
        display-todays-bal
        ; получить список выбранных студентов
        prepaid-today: copy face/picked
    ]
    pre-his: text-list data prepay-history
    les-his: text-list data lesson-history
    today-bal: field 85
    return
    btn "Apply Selected Prepayments Today" [
        save %prepaid.txt prepaid-today

        unview
    ]
]

В исходной схеме расписания я заменяю все ссылки в коде на "schedule.txt" на "preday.txt":

REBOL [title: "Payment Calculator"] 

error-message: does [
    ans: request {Internet connection is not available.
        Would you like to see one of the recent local backups?}
    either ans = true [
        editor to-file request-file quit
    ][
        quit
    ]
]

if error? try [
    teacherlist: load ftp://user:pass@website.com/teacherlist.txt
][
    error-message
]
teachers: copy []
foreach teacher teacherlist [append teachers first teacher]
view center-face layout [
    text-list data teachers [folder: value unview]    
]

pass: request-pass/only
correct: false
foreach teacher teacherlist [
    if ((first teacher) = folder) and (pass = (second teacher)) [
        correct: true
    ]
]
if correct = false [alert "Incorrect password." quit]

url: rejoin [http://website.com/teacher/ folder]
ftp-url: rejoin [
    ftp://user:pass@website.com/public_html/teacher/ folder
]

if error? try [
    write %prepay.txt read rejoin [url "/prepay.txt"]
][
    error-message
]

; резервное копирование (до внесения изменений):
cur-time: to-string replace/all to-string now/time ":" "-"
; локально:
write to-file rejoin [
    folder "-prepay_" now/date "_" cur-time ".txt"
] read %prepay.txt
; в сети:
if error? try [
    write rejoin [
        ftp-url "/" now/date "_" cur-time
    ] read %prepay.txt
][
    error-message
]

editor %prepay.txt

; резервное копирование ещё раз (после внесения изменений):
cur-time: to-string replace/all to-string now/time ":" "-"
write to-file rejoin [
    folder "-prepay_" now/date "_" cur-time ".txt"
] read %prepay.txt
if error? try [
    write rejoin [
        ftp-url "/" now/date "_" cur-time
    ] read %prepay.txt
][
    alert "Internet connection not available while backing up."
]

; сохраняем на веб сайте:
if error? try [
    write rejoin [ftp-url "/prepay.txt"] read %prepay.txt
][
    alert {Internet connection not available while updating web
    site.  Your schedule has NOT been saved online.}
    quit
]    
browse url

Мне также нужно заменить строку "editor %preday.txt" новым кодом, который выполняет работу по расчёту ежедневных сборов и
отслеживанию предоплат.

Теперь, когда программа завершена, обратите внимание, как развивалась схема. Потребовалось несколько шагов. Сначала я обдумал свои
ежедневные ручные вычисления. Затем я подумал о том, как это можно было бы инкапсулировать в программу, и создал базовую схему
того, что я хочу, чтобы программа делала. Когда дело дошло до написания схем псевдокода для создания реальной программы, весь
процесс упростился благодаря систематизированным схемам всего, что мне нужно было выполнить. Чтобы написать программу, я сначала
определил некоторые необходимые данные (предоставляемые приложением многопользовательского планировщика), затем разработал
пользовательский интерфейс, а затем выполнил вычисления на основе существующих данных и пользовательского ввода. Следование
этому типу структурной схемы (определение необходимых данных, определение пользовательского интерфейса, выполнение вычислений)
во многих случаях является организованным и успешным подходом.

Следует отметить, что меня не беспокоит безопасность данных в этом приложении. Важно, чтобы учителя имели удобный доступ к этой
информации из любого места. Также важно делать локальные резервные копии. Автоматическое резервное копирование файлов
обеспечивает исторический контрольный журнал транзакций и изменений в записях, что является важной проблемой, поскольку эта
программа управляет доходами. Сделать эти записи общедоступными - не проблема, поэтому я использую ftp и общедоступный веб-сайт
для хранения и извлечения данных. Однако написание безопасных приложений является важным требованием в большинстве ситуаций,
связанных с финансовыми транзакциями. Вы должны знать, что безопасность данных является первоочередной задачей, если вы
собираетесь заниматься программированием, связанным с типичными бизнес-транзакциями, но эта тема выходит за рамки данного
руководства. Это тематическое исследование было предоставлено в качестве дополнительного примера того, как можно организовать
мысли о кодировании, чтобы вы могли перейти от концептуальных этапов к конечному продукту. Однако этот конкретный код не следует
эмулировать для проектов, требующих безопасных транзакций с данными.

23. Программирование игр для улучшения алгоритмического мышления и графических навыков.
Небольшое изучение программирования игр может быть полезным для развития способности придумывать алгоритмические решения
абстрактных вычислительных задач. Графические возможности, почерпнутые из игрового кода, также могут быть полезны при создании
анимированных и всё более интерактивных аудио/визуальных бизнес-презентаций. Вы уже видели, как игра "Jeoparody" работала как
действительно функциональное решение реальной проблемы бизнес-обучения, повышая эффективность подхода к обучению. Творческие
подходы к другим игровым моделям ограничиваются только творчеством. В противном случае тематические исследования игр в этом
разделе не являются существенными для понимания основных принципов бизнес-программирования, но они могут быть полезны для
повышения общих навыков программирования, мотивации и получения удовольствия от искусства.

23.1 Случай: Подробнее о творческой алгоритмической мысли: клон тетриса

Одна из моих любимых игр - Тетрис. Мне особенно нравится клон "Rebtris", написанный на REBOL Фрэнком Зивертсеном. Недавно, играя в
Ребтрис, я подумал, что написание моего собственного клона тетриса было бы полезным упражнением для этого урока. Придумывая, как
сделать его немного отличным от всех других бесконечных вариаций тетриса, я подумал: "Почему бы не попробовать текстовую версию?".
Создать его может быть проще, чем версию с графическим интерфейсом, и он будет работать на машинах, на которых версии REBOL с
графическим интерфейсом недоступны. Написание текстовой версии тетриса также заставило бы меня организовать набор методов
отображения, которые могли бы быть полезны при компоновке других текстовых приложений. Похоже на забавный проект с некоторыми
полезными побочными эффектами.

ПРИМЕЧАНИЕ. Я никогда не думал о том, как создать клон Тетриса, и я пишу этот раздел по мере того, как проектирую, экспериментирую и
пишу код для программы. Так что, читая это, вы будете следовать моему точному ходу мыслей при составлении программы, и я не буду
пытаться искусственно очистить процесс. Цель этого руководства - продемонстрировать, как именно создавать все типы программ
самостоятельно. Я надеюсь, что следование моим стопам в точности - несовершенства и все такое - должно быть полезным опытом. Давай
посмотрим что происходит...

Вместо того, чтобы начинать всё с нуля, я вспомнил, как бегло просмотрел учебник о том, как создать диалект позиционирования текста под
названием "TUI". Я снова нашёл его на http://www.rebolforces.com/articles/tui-dialect/ и искал какой-то повторно используемый код ...

Вот диалект TUI, созданный Инго Хоманом (я переименовал его функцию "cursor2" в "tui"):

tui: func [
    {Cursor positioning dialect (iho)}
    [catch]
    commands [block!]
    /local screen-size string arg cnt cmd c err
][
    screen-size: (
        c: open/binary/no-wait [scheme: 'console]
        prin "^(1B)[7n"
        arg: next next to-string copy c
        close c
        arg: parse/all arg ";R"
        forall arg [change arg to-integer first arg]
        arg: to-pair head arg
    )
    string: copy ""
    cmd: func [s][join "^(1B)[" s]
    if error? set/any 'err try [
        commands: compose bind commands 'screen-size ][
        throw err
    ]
    arg: parse commands [
        any [
            'direct set arg string! (append string arg) |
            'home  (append string cmd "H") |
            'kill  (append string cmd "K") |
            'clear (append string cmd "J") |
            'up    set arg integer! (append string cmd [
                arg "A"]) |
            'down  set arg integer! (append string cmd [
                arg "B"]) |
            'right set arg integer! (append string cmd [
                arg "C"]) |
            'left  set arg integer! (append string cmd [
                arg "D"]) |
            'at   set arg pair! (append string cmd [
                arg/x ";" arg/y "H" ]) |
            'del   set arg integer! (append string cmd [
                arg "P"]) |
            'space set arg integer! (append string cmd [
                arg "@"]) |
            'move  set arg pair! (append string cmd [
                arg/x ";" arg/y "H" ]) |
            set cnt integer! set arg string! (
                append string head insert/dup copy "" arg cnt
            ) |
            set arg string! (append string arg)
        ]
        end
    ]
    if not arg [throw make error! "Unable to parse block"]
    string
]

Я прочитал руководство и немного поиграл с кодом. Конечный продукт - это не только отличный учебник, но и полезный инструмент для
форматирования вывода в консольных приложениях. В функцию tui передаётся блок параметров, включая текст для печати, ключевые
слова направления для перемещения курсора по экрану ("home" (домой), "up" (вверх), "down" (вниз), "left" (влево), "right" (вправо), "at" (в)
определённое место) и несколько других команд, чтобы получить размер экрана, очистить экран, удалить текст, повторить текст и вставить
пробелы.

Я попробовал несколько команд, чтобы ознакомиться с синтаксисом:

prin tui [ clear ]
print tui [ 50  "-" ]
print tui [ right 10 down 7 50  "x" ]
prin tui [ clear right 10 down 10 50  "x" ]
print tui [ clear home "message1"]
print tui [ home space 20 "message2"]
print tui [ at 20x20 "message3" kill "message4"]
print tui [ at 20x20  del 10]
print tui [ move 10x10]
prin tui [ clear (screen-size/y * screen-size/x - 4)  "x" ]

Мне было больше удовольствия от игры с диалектом TUI, чем с тетрисом :) По сути, TUI оборачивает некоторые встроенные в REBOL коды
управления печатью в красивом чистом формате, который устраняет все нечётные символы, используемые в собственных кодах. Он
содержит всё необходимое для перемещения игровых элементов по экрану, поэтому я начну придумывать некоторые требования для
сборки игры. Вот схема, охватывающая основные цели дизайна, которые я ставлю на данный момент:

1. Нарисуем статичное игровое поле (неизменный графический фон, который отображается на экране всё время, пока идёт игра). Это
будет представлять левую, правую и нижнюю вертикальные границы, которые не могут выходить за пределы игровых координат.

2. В игре используется 7 форм блоков. Создать текстовые версии каждой графической формы в каждом из 4 возможных положений
поворота. Придумать код для печати и удаления каждой из графических фигур. Диалект TUI позволяет мне печатать и удалять
символы в любом месте экрана. Я буду использовать инструкции направления для печати необходимых символов, начиная с любой
заданной координаты. Поместите все эти подпрограммы фигур в блок для упрощения именования и повторного использования.

3. Написать непрерывный цикл, чтобы поместить одну фигуру на экран, заставить её падать с заданной скоростью и позволить
пользователю вращать её и перемещать влево-вправо.

4. Если фигура касается нижней части игрового поля, заставьте её зафиксироваться в сетке других фигур, которые уже упали. Если
нижний ряд завершён, удалите его и заставьте все ряды над ним упасть вниз, чтобы занять его место. Если фигура касается потолка,
завершите игру.

Первая часть схемы проста. Я буду использовать код "напечатать строку", созданный в примере "циклы и условия - простое приложение для
хранения данных" ранее в этом руководстве. Вот простой небольшой фон, который печатается на экране:

a-line: copy [] loop 28 [append a-line " "] 
a-line: rejoin ["   |"  to-string a-line "|"]
loop 30 [print a-line] prin "   " loop 30 [prin "+"] print ""

Для второй части мне нужно создать код для печати 7 форм блоков. Они выглядят так:

;   1   ####    2   ###     3   ###    4    ###
;                    #          #             #
;
;   5   ##      6    ##     7   ##
;        ##         ##          ##

Вот все возможные варианты, когда вышеуказанные фигуры вращаются по часовой стрелке:

;                   #
;   1   ####    2   #
;                   #
;                   #
;
;   3   ###     4    #      5    #      6   #
;        #          ##          ###         ##
;                    #                      #
;
;   7   ###     8   ##      9     #     10  #
;       #            #          ###         #
;                    #                      ##
;
;   11  ###     12   #      13  #       14  ##
;         #          #          ###         #
;                   ##                      #
;
;   15  ##      16   #
;        ##         ##
;                   #
;
;   17   ##     18  #
;       ##          ##
;                    #
;
;   19  ##
;       ##

Чтобы напечатать любую часть, я могу начать с верхней левой координаты в форме и переместить соответствующее количество пробелов
вправо, влево и/или вниз, чтобы напечатать другие символы в каждой части. Например, начиная с первого символа в форме 2, я бы
переместился следующим образом: "#", вниз на 1 влево 1, "#", на 1 вниз влево 1, "#", на 1 вниз влево 1, "#". Форма 3 будет перемещаться
следующим образом: "###", вниз 1 влево 2, "#". Вот блок под названием "shape", состоящий из отдельных блоков, которые можно передать в
tui для печати всех вышеперечисленных фигур:

shape: [
    ["####"]
    ["#" down 1 left 1 "#" down 1 left 1 "#" down 1 left 1 "#"]
    ["###" down 1 left 2 "#"]
    [right 1 "#" down 1 left 2 "##" down 1 left 1 "#"]
    [right 1 "#" down 1 left 2 "###"]
    ["#" down 1 left 1 "##" down 1 left 2 "#"]
    ["###" down 1 left 3 "#"]
    ["##" down 1 left 1 "#" down 1 left 1 "#"]
    [right 2 "#" down 1 left 3 "###"]
    ["#" down 1 left 1 "#" down 1 left 1 "##"]
    ["###" down 1 left 1 "#"]
    [right 1 "#" down 1 left 1 "#" down 1 left 2 "##"]
    ["#" down 1 left 1 "###"]
    ["##" down 1 left 2 "#" down 1 left 1 "#"]
    ["##" down 1 left 1 "##"]
    [right 1 "#" down 1 left 2 "##" down 1 left 2 "#"]
    [right 1 "##" down 1 left 3 "##"]
    ["#" down 1 left 1 "##" down 1 left 1 "#"]
    ["##" down 1 left 2 "##"]
]

Теперь я могу использовать формат "print tui shape/number" для печати любой формы. Например:

prin tui shape/3

то же самое, что писать:

prin tui [right 1 "#" down 1 left 2 "##" down 1 left 1 "#"]

Я придумал следующий код, чтобы распечатать каждую форму, проверить наличие ошибок и привыкнуть к использованию указанного выше
формата. Обратите внимание на использование функции "compose":

for i 1 19 1 [
    print tui [clear] 
    print rejoin ["shape " i ":"]
    do compose [print tui shape/(i)]
    ask ""
]

Чтобы стереть формы, я решил расширить блок, используя дубликаты каждой формы для печати пробелов вместо "#". Теперь все, что мне
нужно сделать, это добавить 19 к порядковому номеру любой фигуры, и я могу распечатать фигуру, состоящую из пробелов, которая
стирает исходную фигуру, состоящую из "#". Вот последний блок формы:

shape: [
    ["####"]
    ["#" down 1 left 1 "#" down 1 left 1 "#" down 1 left 1 "#"]
    ["###" down 1 left 2 "#"]
    [right 1 "#" down 1 left 2 "##" down 1 left 1 "#"]
    [right 1 "#" down 1 left 2 "###"]
    ["#" down 1 left 1 "##" down 1 left 2 "#"]
    ["###" down 1 left 3 "#"]
    ["##" down 1 left 1 "#" down 1 left 1 "#"]
    [right 2 "#" down 1 left 3 "###"]
    ["#" down 1 left 1 "#" down 1 left 1 "##"]
    ["###" down 1 left 1 "#"]
    [right 1 "#" down 1 left 1 "#" down 1 left 2 "##"]
    ["#" down 1 left 1 "###"]
    ["##" down 1 left 2 "#" down 1 left 1 "#"]
    ["##" down 1 left 1 "##"]
    [right 1 "#" down 1 left 2 "##" down 1 left 2 "#"]
    [right 1 "##" down 1 left 3 "##"]
    ["#" down 1 left 1 "##" down 1 left 1 "#"]
    ["##" down 1 left 2 "##"]

    ; Here are the same shapes, with spaces instead of "#"s:

    ["    "]
    [" " down 1 left 1 " " down 1 left 1 " " down 1 left 1 " "]
    ["   " down 1 left 2 " "]
    [right 1 " " down 1 left 2 "  " down 1 left 1 " "]
    [right 1 " " down 1 left 2 "   "]
    [" " down 1 left 1 "  " down 1 left 2 " "]
    ["   " down 1 left 3 " "]
    ["  " down 1 left 1 " " down 1 left 1 " "]
    [right 2 " " down 1 left 3 "   "]
    [" " down 1 left 1 " " down 1 left 1 "  "]
    ["   " down 1 left 1 " "]
    [right 1 " " down 1 left 1 " " down 1 left 2 "  "]
    [" " down 1 left 1 "   "]
    ["  " down 1 left 2 " " down 1 left 1 " "]
    ["  " down 1 left 1 "  "]
    [right 1 " " down 1 left 2 "  " down 1 left 2 " "]
    [right 1 "  " down 1 left 3 "  "]
    [" " down 1 left 1 "  " down 1 left 1 " "]
    ["  " down 1 left 2 "  "]
]

Я написал ещё один быстрый сценарий, чтобы проверить это. Обратите внимание на "i + 19", используемое для стирания существующей
формы:

for i 1 19 1 [
    print tui [clear] 
    print rejoin ["shape " i ":"]
    do compose [prin tui [move 10x10] print tui shape/(i)]
    ask ""
    do compose [prin tui [move 10x10] print tui shape/(i + 19)]
    print rejoin ["shape " i " has been erased."]
    ask ""
]

Красота. Шаги 1 и 2 завершены. Теперь я могу работать над последней частью схемы (вещами, связанными с тем, как на самом деле играет
игра, перемещением фигур и ответом на ввод пользователя). Сначала я заставлю фигуры падать на экран. Это будет сделано путём печати,
стирания, а затем перерисовки части на один ряд ниже в непрерывном цикле. Вот схема организации этого мыслительного процесса:

1. Начнём с очистки экрана.
2. Фрагменты появляются в случайном порядке, поэтому придумаем случайное число, чтобы представить порядковый номер некоторой

случайной формы.
3. Используя цикл for для увеличения вертикального положения детали: для каждой строки выведите случайный номер детали в

текущей горизонтальной позиции (изначально установленной на 15) и в вертикальной позиции, представленной текущей переменной
"for".

4. Подождём, затем сотрите кусок (используя номер фигуры + 19). Затем увеличьте номер строки и начнём снова.
5. Когда кусок дойдёт до последней строки, распечатайте его там, не стирая.
6. Обернём всё это бесконечным циклом, чтобы оно продолжалось бесконечно.

Давайте начнём:

prin tui [clear]

forever [
    random/seed now
    r: random 19      ; номер случайной фигуры
    xpos: 18          ; исходное горизонтальная позиция
    for i 1 25 1 [
        pos: to-pair rejoin [i "x" xpos]
        ; напечатаем фигуру, представленную буквой "r" в координате 
        ; "pos":
        do compose/deep [prin tui [at (pos)] print tui shape/(r)]
        ; Время ожидания может быть переменной, управляемой 
        ; пользователем, или его можно увеличивать по мере 
        ; увеличения уровня сложности:
        wait :00:00.30
        ; сотрём фигуру, затем продолжите цикл:
        do compose/deep [
            prin tui [at (pos)] print tui shape/(r + 19)]
    ]
    ; перепечатаем форму на месте её окончательной остановки
    do compose/deep [prin tui [move (pos)] print tui shape/(r)]
]

ПРИМЕЧАНИЕ. При написании приведённого выше кода меня поразило, что функция TUI фактически принимает все свои координаты в
необычном порядке. Обычно в координатах формы XxY "X" - это горизонтальное положение, а "Y" - вертикальное положение. TUI
использует формат YxX, где Y - вертикальное положение, измеренное в строках от верхнего края экрана. X - горизонтальное положение,
измеряемое в столбцах с левой стороны экрана. Имейте в виду, что порядок координат X и Y противоположен нормальному ожиданию.

Теперь мне нужно придумать способ, позволяющий пользователю управлять горизонтальным положением формы. Вот какой-то псевдокод,
который поможет мне подумать, как это сделать:

1. Следим за нажатием клавиш пользователем.
2. Если пользователь нажимает клавишу "l", добавьте 1 к текущему положению фигуры по горизонтали (сохраняется в переменной

"xpos"). Если пользователь нажимает клавишу "k", вычтите 1 из xpos.

Во-первых, мне нужен способ получить ввод с помощью нажатия клавиш, не блокируя поток программы (т.е. мне нужно дождаться
подтверждения нажатия клавиши, когда это произойдёт, но я не могу просто остановить нормальный поток программы, чтобы дождаться
нажатия клавиш. игра продолжается, циклы "for" и "forever" не могут быть прерваны. Поэтому я поискал в Google по запросу "нажатие
клавиши REBOL" ("REBOL key stroke") и нашёл следующий код на http://www.rebol.org/cgi-bin/cgiwrap/rebol/ml-display-thread.r?m=rmlSCRQ (в
архиве списка рассылки REBOL):

c: open/binary/no-wait [scheme: 'console]
; установим следование на всё, что вы хотите, намеренно замедленное 
; на 2 секунды, чтобы вы могли "увидеть" эффект
wait-duration: :0:2
d: 0
forever [
    if not none? wait/all [c wait-duration] [
        print to-char to-integer copy c
    ]
    d: d + 1 ; давай займёмся другими делами
    print d
]

Этот небольшой фрагмент кода делает именно то, что мне нужно. Для моих нужд требуются следующие детали:

c: open/binary/no-wait [scheme: 'console]
forever [
    if not none? wait/all [c wait-duration] [
        print to-char to-integer copy c
    ]
]

Я скорректировал имена переменных, проверил нажатия клавиш "k" или "l" и использовал приведённый ниже код, чтобы проверить,
работает ли он так, как я хотел:

keys: open/binary/no-wait [scheme: 'console]
forever [
    if not none? wait/all [keys :00:00.01] [
        switch to-string to-char to-integer copy keys [
            "k" [print "you pressed k"]
            "l" [print "you pressed l"]
        ]
    ]
; print "nothing pressed" ; make sure it's working
]

Затем я интегрировал приведённый выше код в созданный ранее цикл, чтобы опустить фигуру вниз по экрану. Обратите внимание, что я
добавил условное "if", которое будет выполняться при нажатии клавиш "k" или "l". Проверяет, чтобы горизонтальные границы не выходили за
пределы 5-30 позиций. Это сохраняет формы в пределах горизонтальных границ игрового поля. Также обратите внимание, что переменная
old-xpos используется для хранения позиции фигуры, которую нужно стереть:

keys: open/binary/no-wait [scheme: 'console]
forever [
    random/seed now
    r: random 19
    xpos: 18
    for i 1 25 1 [
        pos: to-pair rejoin [i "x" xpos]
        do compose/deep [prin tui [at (pos)] print tui shape/(r)]
        old-xpos: xpos 
        if not none? wait/all [keys :00:00.30] [
            switch to-string to-char to-integer copy keys [
                "k" [if (xpos > 5) [xpos: xpos - 1]]
                "l" [if (xpos < 30) [xpos: xpos + 1]]
            ]
        ]
        pos: to-pair rejoin [i "x" old-xpos]
        do compose/deep [
            prin tui [at (pos)] print tui shape/(r + 19)]
    ]
    do compose/deep [prin tui [move (pos)] print tui shape/(r)]
]

Все идёт хорошо :) Теперь мне нужно уметь вращать фигуры. Вот какой-то псевдокод, чтобы упорядочить мои мысли:

1. Следите за нажатием клавиши "O". Это будет ключевой код для запуска кода вращения формы.
2. Создайте набор условных операторов для циклического просмотра списка повёрнутых фигур, связанных с текущей формой.

Например, если текущая форма (переменная "r") - номер 12, то повёрнутые версии этой формы - номера 11-14. При каждом нажатии
клавиши "O" заменяйте переменную r следующей фигурой в этом списке. Эта логика должна "закручиваться" (т.е. следующая фигура
после 14 должна быть 11). Вместо того, чтобы использовать для этого блок-список фигур, я решил использовать структуру
переключателя, чтобы индивидуально сопоставить каждую фигуру с той, на которую она должна вращаться (что-то вроде "если
фигура r теперь №14, превратите фигуру r в №11") - сделать это явно для каждой формы).

У меня уже есть код для отслеживания нажатий клавиш, поэтому сначала я попробую последнюю часть вышеприведённого плана:

switch to-string r [
    "1" [r: 2]
    "2" [r: 1]
    "3" [r: 4]
    "4" [r: 5]
    "5" [r: 6]
    "6" [r: 3]
    "7" [r: 8]
    "8" [r: 9]
    "9" [r: 10]
    "10" [r: 7]
    "11" [r: 12]
    "12" [r: 13]
    "13" [r: 14]
    "14" [r: 11]
    "15" [r: 16]
    "16" [r: 15]
    "17" [r: 18]
    "18" [r: 17]
    "19" [r: 19]
]

Подождите секунду - это заставит фигуры вращаться по часовой стрелке (от # 11 до # 12, от # 14 до # 11 и т.д.) я предпочитаю, чтобы они
вращались против часовой стрелки (от # 11 до # 14, # 14 до # 13 и т.д.). Вот исправленный код:

switch to-string r [
    "1" [r: 2]
    "2" [r: 1]
    "3" [r: 6]
    "4" [r: 3]
    "5" [r: 4]
    "6" [r: 5]
    "7" [r: 10]
    "8" [r: 7]
    "9" [r: 8]
    "10" [r: 9]
    "11" [r: 14]
    "12" [r: 11]
    "13" [r: 12]
    "14" [r: 13]
    "15" [r: 16]
    "16" [r: 15]
    "17" [r: 18]
    "18" [r: 17]
    "19" [r: 19]
]

Теперь добавьте букву "O" в список клавиш, за которыми нужно следить, и запустите приведённый выше код при её нажатии. Также
создайте переменную "old-r", чтобы сохранить номер формы, которую нужно стереть. (Поскольку пользователь меняет формы после того,
как текущая была напечатана, нам нужно отслеживать, какую из них удалить):

keys: open/binary/no-wait [scheme: 'console]
forever [
    random/seed now
    r: random 19
    xpos: 18
    for i 1 25 1 [
        pos: to-pair rejoin [i "x" xpos]
        do compose/deep [prin tui [at (pos)] print tui shape/(r)]
        old-xpos: xpos 
        old-r: r
        if not none? wait/all [keys :00:00.30] [
            keystroke: to-string to-char to-integer copy keys
            switch keystroke [
                "k" [if (xpos > 5) [xpos: xpos - 1]]
                "l" [if (xpos < 30) [xpos: xpos + 1]]
                "o" [switch to-string r [
                    "1" [r: 2]
                    "2" [r: 1]
                    "3" [r: 6]
                    "4" [r: 3]
                    "5" [r: 4]
                    "6" [r: 5]
                    "7" [r: 10]
                    "8" [r: 7]
                    "9" [r: 8]
                    "10" [r: 9]
                    "11" [r: 14]
                    "12" [r: 11]
                    "13" [r: 12]
                    "14" [r: 13]
                    "15" [r: 16]
                    "16" [r: 15]
                    "17" [r: 18]
                    "18" [r: 17]
                    "19" [r: 19]
                ]]            
            ]
        ]
        do compose/deep [
            prin tui [at (pos)] print tui shape/(old-r + 19)
        ]
    ]
    do compose/deep [prin tui [at (pos)] print tui shape/(r)]
]

Теперь фигуры двигаются правильно, но предстоит ещё много работы. Первая строка последнего раздела общего плана игры гласит: "Если
фигура касается нижней части игрового поля, заставьте её зафиксироваться в сетке других фигур, которые уже упали". Сейчас все фишки
просто падают в разные точки остановки на игровом поле (в зависимости от их высоты), и они не складываются друг на друга. Вот какой-то
псевдокод, чтобы исправить это:

1. Мне нужно знать высшую координату в каждом столбце игрового поля. Когда игра начинается, наивысшая координата в каждом
столбце игрового поля - это строка 30 (плоская нижняя линия, составляющая игровое поле). Я сохраню каждую из этих координат в
блоке под названием "floor" (пол).

2. Мне также нужно знать самую низкую координату в каждом столбце падающей в данный момент формы. Я сделаю блок под
названием "edge" (край), чтобы удерживать эти координаты (относящиеся к нижним краям формы). Эти координаты будут определять
положение каждой из самых низких точек в текущей падающей форме по отношению к её верхней левой точке (координата "pos").

3. Каждый раз, когда фигура опускается на одну позицию вниз по экрану, добавьте каждую из координат края к координате pos. Если
какая-либо из этих координат на одну позицию выше, чем координата пола в том же столбце, прекратите перемещать эту фигуру
(выйдите из цикла "for", из-за которого фигура упадёт). Используйте цикл foreach для циклического перебора текущих координат в
соответствующих столбцах каждого блока, выполняя сравнительную проверку координат пола и края в каждом столбце.

4. Когда фигура завершает своё раскрытие экрана, вычислите новую наивысшую позицию в столбцах, которые она занимает
(координаты верхнего символа в каждом столбце), и внесите эти изменения в блок, который содержит информацию о высшей точке.
Для этого мне нужно создать "top" (верхний) блок для хранения относительных позиций высших координат в форме и добавить их к
высоте текущих координат в соответствующих столбцах.

Я начну просто, просто заставляя каждую форму лежать на полу игрового поля (ряд 30). На данный момент всё, что мне нужно сделать, это
создать блок координат этажа, который представляет эту нижнюю строку:

floor:     [30x1 30x2 30x3 30x4 30x5 30x6 30x7 30x8 30x9 30x10 30x11
    30x12 30x13 30x14 30x15 30x16 30x17 30x18 30x19 30x20 30x21
    30x22 30x23 30x24 30x25 30x26 30x27 30x28 30x29 30x30 30x31
    30x32 30x33 30x34 30x35]

Затем я определю набор нижних координат для каждой формы и сохраню их во вложенной блочной структуре, подобной более раннему
блоку "shape". "0x0" относится к той же координате, что и "pos" (0 позиций вправо и 0 позиций вниз от "pos"). "0x10" - на одну позицию
вправо, а "1x0" - на одну позицию вниз. Я снова смотрю на визуальные представления фигур, чтобы составить список:

;                   #
;   1   ####    2   #
;                   #
;                   #
;
;   3   ###     4    #      5    #      6   #
;        #          ##          ###         ##
;                    #                      #
;
;   7   ###     8   ##      9     #     10  #
;       #            #          ###         #
;                    #                      ##
;
;   11  ###     12   #      13  #       14  ##
;         #          #          ###         #
;                   ##                      #
;
;   15  ##      16   #
;        ##         ##
;                   #
;
;   17   ##     18  #
;       ##          ##
;                    #
;
;   19  ##
;       ##

Вот полный набор определений нижней точки для каждой формы:

edge: [ [0x0 0x1 0x2 0x3] [3x0] [0x0 1x1 0x2] [1x0 2x1] 
    [1x0 1x1 1x2] [2x0 1x1] [1x0 0x1 0x2] [0x0 2x1] [1x0 1x1 1x2]
    [2x0 2x1] [0x0 0x1 1x2] [2x0 2x1] [1x0 1x1 1x2] [2x0 0x1]
    [0x0 1x1 1x2] [2x0 1x1] [1x0 1x1 0x2] [1x0 2x1] [1x0 1x1] ]

Так, относительные координаты нижних точек в фигуре 3, например, обозначаются как edge/3. Вот пример кода, демонстрирующий, как
теперь я могу ссылаться на нижние точки любой формы с помощью цикла foreach. Код "pos + position" относится к нижнему краю в каждом
столбце:

pos: 5x5
r: 6
foreach position compose edge/(r) [print pos + position]

Чтобы проверить, касается ли какой-либо из этих краёв пола, используйте цикл foreach для циклического просмотра текущих координат в
соответствующих столбцах каждого блока, выполняя сравнительную проверку координат пола и края в каждом столбце. Вот пример кода
для конкретизации и проверки этой идеи:

pos: 30x10
for r 1 19 1 [
    print tui [clear]
    prin "Piece: " print r
    foreach po compose edge/(r) [
        print pos + po
        foreach coord floor [
            floor-y: to-integer first coord
            floor-x: to-integer second coord
            edge-y: to-integer first pos + to-integer first po
            edge-x: to-integer second pos + to-integer second po
            print rejoin [
                "edge: " edge-y "x" edge-x " "
                "floor: "floor-y "x" floor-x 
            ]
            if (edge-y >= floor-y) and (floor-x = edge-x) [
                print rejoin [ 
                    "You're touching or beyond the floor at: "
                    pos + po
                ]
            ]
        ]
    ]
    ask ""
]

Теперь давайте интегрируем эту технику в существующий код. Мы будем использовать новую переменную stop, чтобы выйти из цикла, в
котором фигура опускается, когда текущая фигура касается пола:

keys: open/binary/no-wait [scheme: 'console]
forever [
    random/seed now
    r: random 19
    xpos: 18
    for i 1 32 1 [
        pos: to-pair rejoin [i "x" xpos]
        do compose/deep [prin tui [at (pos)] print tui shape/(r)]
        old-r: r
        old-xpos: xpos 
        if not none? wait/all [keys :00:00.30] [
            keystroke: to-string to-char to-integer copy keys
            switch keystroke [
                "k" [if (xpos > 5) [xpos: xpos - 1]]
                "l" [if (xpos < 30) [xpos: xpos + 1]]
                "o" [switch to-string r [
                    "1" [r: 2]
                    "2" [r: 1]
                    "3" [r: 6]
                    "4" [r: 3]
                    "5" [r: 4]
                    "6" [r: 5]
                    "7" [r: 10]
                    "8" [r: 7]
                    "9" [r: 8]
                    "10" [r: 9]
                    "11" [r: 14]
                    "12" [r: 11]
                    "13" [r: 12]
                    "14" [r: 13]
                    "15" [r: 16]
                    "16" [r: 15]
                    "17" [r: 18]
                    "18" [r: 17]
                    "19" [r: 19]
                ]]            
            ]
        ]
        do compose/deep [
            prin tui [at (pos)] print tui shape/(old-r + 19)
        ]
        stop: false
        foreach po compose edge/(r) [
            foreach coord floor [
                floor-y: to-integer first coord
                floor-x: to-integer second coord
                edge-y:  i + to-integer first po
                edge-x:  xpos + to-integer second po
                if (edge-y >= floor-y) and (floor-x = edge-x) [
                    stop: true
                    break
                ]
            ]
        ]
        if stop = true [break]
    ]
    do compose/deep [prin tui [at (pos)] print tui shape/(old-r)]
]

Это работает, но есть ошибка. Если кусок вращается (используя клавишу "O"), новый цикл foreach не сможет остановить падение части. Это
потому, что цикл foreach только перебирает координаты блока "edge/r". Если пользователь переворачивает фигуру, значение "r" изменяется
перед запуском этого кода. Самый простой способ решить эту проблему - просто повторить цикл foreach с использованием блока "edge/old-
r". Это неэффективный быстрый приём, но я пишу его поздно ночью - и есть некоторая ценность в указании на плохую практику
программирования - поэтому я решил использовать это решение. Я обещаю себе позже придумать более элегантное решение ...
(Примечание для себя: как только решение для кодирования реализовано, вносить изменения становится труднее, и плохой код обычно
остаётся постоянным ... Мне нужно быть осторожно при использовании быстрых хаков). Вот текущий код:

keys: open/binary/no-wait [scheme: 'console]
forever [
    random/seed now
    r: random 19
    xpos: 18
    for i 1 32 1 [
        pos: to-pair rejoin [i "x" xpos]
        do compose/deep [prin tui [at (pos)] print tui shape/(r)]
        old-r: r
        old-xpos: xpos 
        if not none? wait/all [keys :00:00.30] [
            keystroke: to-string to-char to-integer copy keys
            switch keystroke [
                "k" [if (xpos > 5) [xpos: xpos - 1]]
                "l" [if (xpos < 30) [xpos: xpos + 1]]
                "o" [switch to-string r [
                    "1" [r: 2]
                    "2" [r: 1]
                    "3" [r: 6]
                    "4" [r: 3]
                    "5" [r: 4]
                    "6" [r: 5]
                    "7" [r: 10]
                    "8" [r: 7]
                    "9" [r: 8]
                    "10" [r: 9]
                    "11" [r: 14]
                    "12" [r: 11]
                    "13" [r: 12]
                    "14" [r: 13]
                    "15" [r: 16]
                    "16" [r: 15]
                    "17" [r: 18]
                    "18" [r: 17]
                    "19" [r: 19]
                ]]            
            ]
        ]
        do compose/deep [
            prin tui [at (pos)] print tui shape/(old-r + 19)
        ]
        stop: false
        foreach po compose edge/(r) [
            foreach coord floor [
                floor-y: to-integer first coord
                floor-x: to-integer second coord
                edge-y:  i + to-integer first po
                edge-x:  xpos + to-integer second po
                if (edge-y = floor-y) and (floor-x = edge-x) [
                    stop: true
                    break
                ]
            ]
        ]
        foreach po compose edge/(old-r) [
            foreach coord floor [
                floor-y: to-integer first coord
                floor-x: to-integer second coord
                edge-y:  i + to-integer first po
                edge-x:  old-xpos + to-integer second po
                if (edge-y = floor-y) and (floor-x = edge-x) [
                    stop: true
                    break
                ]
            ]
        ]
        if stop = true [break]
    ]
    do compose/deep [prin tui [at (pos)] print tui shape/(old-r)]
]

Затем я решаю проверить существующую программу на наличие других ошибок. Я храню отдельные текстовые файлы, содержащие все
изменения кода, которые я делаю по мере продвижения. Каждый раз, когда я создаю, тестирую и изменяю кусок кода, я сохраняю новую
пробную версию с новым именем файла и номером версии. Я сохраняю каждую версию, чтобы не стирать старый код навсегда при каждом
изменении - это может быть потенциально полезно. Моя текущая рабочая версия - №19.

Во время этого сеанса отладки я заметил, что фигура 1 всё ещё пробивает правую сторону стены. Я мог бы изменить это, настроив
условное выражение "(xpos <30)", которое появляется при нажатии клавиши "L". Но это решение не позволит другим формам плотно
прилегать к стене. Фактически, эта дополнительная проблема возникает сейчас с фигурами шириной всего 2 символа - я не замечал до сих
пор. Чтобы справиться с этими проблемами, я создаю блок значений под названием "ширина", в котором перечислены ширины всех 19
фигур, которые можно использовать в существующем условном выражении:

width: [4 1 3 2 3 2 3 2 3 2 3 2 3 2 3 2 3 2 2]

Теперь я могу проверить, находится ли фигура на правой границе, используя исправленный код ниже:

[if (xpos < (33 - compose width/(r))) [
    xpos: xpos + 1]
]

Эту проверку также необходимо выполнять каждый раз при нажатии клавиши "O" (мы не хотим, чтобы фигура вырывалась из стены при
вращении). Я вношу указанные выше изменения в свою текущую версию программы, и проблемы устраняются.

Игра действительно начинает складываться! Теперь нам нужно сделать так, чтобы фигуры накладывались друг на друга. Ранее я написал
следующие общие мысли: "когда фигура завершает своё выпадение на экране, вычислить новую наивысшую позицию в столбцах, которые
она занимает (координаты верхнего символа в каждом столбце), и внести эти изменения в блок, который содержит информация о высших
точках. Для этого мне нужно создать блок "top", чтобы удерживать относительные положения высших координат в фигуре, и добавить их к
высоте текущих координат в соответствующих столбцах ". Похоже, мне нужно пройти через несколько столбцов, чтобы внести изменения в
пол.

Чтобы создать "верхний" блок, я еще раз смотрю на визуальные представления каждой формы и придумываю список координат,
представляющий верхние точки формы относительно верхней левой координаты. Он похож на блок "edge" (край):

top: [ [0x0 0x1 0x2 0x3] [0x0] [0x0 0x1 0x2] [1x0 0x1] 
    [1x0 0x1 1x2] [0x0 1x1] [0x0 0x1 0x2] [0x0 0x1] [1x0 1x1 0x2]
    [0x0 2x1] [0x0 0x1 0x2] [2x0 0x1] [0x0 1x1 1x2] [0x0 0x1]
    [0x0 0x1 1x2] [1x0 0x1] [1x0 0x1 0x2] [0x0 1x1] [0x0 0x1] ]

Форма завершает своё выпадение на экране во время предыдущих циклов foreach, которые мы создали, поэтому для расчёта новых
высших позиций в столбцах, занимаемых фигурой, мне сначала нужно определить, какая фигура была последней на экране ("r" или "old-r").
Быстрый приём, который я сделал ранее, теперь возвращается, чтобы немного укусить меня - теперь мне нужно сделать дубликаты любых
изменений, которые происходят в обоих циклах foreach:

stop-shape-num: r  
; (или stop-shape-num: old-r, в зависимости от цикла foreach)
stop: true
break

Теперь, чтобы внести изменения в блок "floor" (этаж), я перебираю столбцы, занятые частью, устанавливая каждый из верхних символов в
форме как верхние координаты в соответствующих столбцах этажа. Функция "poke" позволяет мне заменить исходные координаты в блоке
этажа новыми координатами. Эти изменения вносятся непосредственно перед выходом из цикла, в котором фигура опускается:

if stop = true [
    ; получить крайний левый столбец (left-most), который занимает 
    ; последняя фигура:
    left-col: second pos 
    ; получить количество столбцов, которые занимает фигура:
    width-of-shape: length? compose top/(stop-shape-num)
    ; получить самый правый столбец, который занимает фигура:
    right-col: left-col + width-of-shape - 1
    ; Прокрутите каждый столбец, занимаемый фигурой, заменяя каждую 
    ; координату в текущем столбце этажа новой высокой координатой:
    counter: 1
    for current-column left-col right-col 1 [
        add-coord: compose top/(stop-shape-num)/(counter)
        new-floor-coord: (pos + add-coord + -1x0)
        poke floor current-column new-floor-coord
        counter: counter + 1
    ]
    break
]

Новый код стекирования работает, но есть недостаток дизайна. Если я перемещаю фигуру в незанятое пространство прямо под любой
высокой точкой пола, не касаясь сначала высокой точки в этой колонне, фигура не останавливается. Кроме того, если это произойдёт, он
изменит новую высшую точку на нижнюю часть столбца, который занимает текущая форма. Здесь я понимаю, что мне нужно отметить не
только высокие точки на полу, но и все дополнительные координаты на экране, содержащие персонажа. Это так же легко сделать. Вместо
изменения текущих координат в блоке этажа (с помощью функции "poke"):

poke floor current-column new-floor-coord

просто добавьте новые координаты в список (используя "append" (добавить)). Это будет отслеживать все точки, в которых символ
печатается на экране:

append floor new-floor-coord

Это решает проблему, описанную выше, но я также понял, что если я перемещаю фигуру боком в открытое положение на полу, символы
иногда все равно перекрываются ненадлежащим образом. Это потому, что блоки "top" (верх) и "edge" (край) отмечают только самые высокие
и самые низкие точки в каждой форме. Теперь мне кажется, что я мог просто объединить эти два блока в один, отметив все координаты,
занятые фигурой. Вот новый блок - я называю его "oc", сокращённо от "occupied" (занято):

oc:  [ 
    [0x0 0x1 0x2 0x3] [0x0 1x0 2x0 3x0] [0x0 0x1 0x2 1x1]
    [0x1 1x0 1x1 2x1] [0x1 1x0 1x1 1x2] [0x0 1x0 1x1 2x0]
    [0x0 0x1 0x2 1x0] [0x0 0x1 1x1 2x1] [0x2 1x0 1x1 1x2]
    [0x0 1x0 2x0 2x1] [0x0 0x1 0x2 1x2] [0x1 1x1 2x0 2x1]
    [0x0 1x0 1x1 1x2] [0x0 0x1 1x0 2x0] [0x0 0x1 1x1 1x2]
    [0x1 1x0 1x1 2x0] [0x1 0x2 1x0 1x1] [0x0 1x0 1x1 2x1]
    [0x0 0x1 1x0 1x1] 
]

Я удаляю блоки "top" (верх) и "edge" (край) и заменяю все ссылки кода на них на "oc".

Теперь мне нужно исправить ещё одну ошибку. Иногда, когда я нажимаю клавишу, возникает следующая ошибка:

** Script Error: Invalid argument: [45
** Where: to-integer            |
** Near: forall arg [change arg to-integer first arg]
arg: to-pair

Указанный код не является частью написанного мной кода. Кажется, это связано с нажатием клавиш, потому что это происходит только
тогда, когда я нажимаю одну из клавиш управления игрой. Поскольку я не уверен, что вызывает ошибку (возможно, это связано с временем
нажатия клавиш или, возможно, с отпусканием клавиши), я делаю обоснованное предположение и полагаю, что следующая строка,
ожидающая нажатий клавиш, является где это происходит:

if not none? wait/all [keys :00:00.30] [...]

Я оборачиваю всё это проверкой ошибок:

if not error? try [if not none? wait/all [keys :00:00.30] [...]]

И, хммм ... это не работает. Поэтому вместо того, чтобы гадать, я методично проверяю каждый из других основных разделов программы.
Каждый раздел оборачивается процедурой "error? try", и я также добавляю условную структуру "if" (если) для вывода пронумерованного
сообщения об ошибке всякий раз, когда возникает ошибка. Я обнаружил, что ошибка впервые возникает здесь:

do compose/deep [prin tui [at (pos)] print tui shape/(r)]

Этот раздел, заключённый в тест на ошибку, выглядит так:

if error? try [
    do compose/deep [
        prin tui [at (pos)] print tui shape/(r)
    ]
] [print "er1"]

Мне любопытно, что вызывает ошибку, поэтому я копаю немного глубже. На этот раз у меня есть проверка ошибок, распечатывающая
переменные, содержащиеся в коде:

if error? try [
    do compose/deep [
        prin tui [at (pos)] print tui shape/(r)
    ]
] [print rejoin [pos " " r]]

Кажется, всё в порядке. Каждый раз, когда возникает ошибка, переменные показывают правильные координаты и номер формы. Итак, пока
я просто оставлю проверку ошибок на месте, удалив распечатку. Это будет держать игру в движении всякий раз, когда возникает призрачная
ошибка. Мне нужно отправить сообщение в список рассылки REBOL, чтобы узнать, знает ли кто-нибудь, почему возникает ошибка. На
данный момент следующий обработчик ошибок устраняет проблему:

if error? try [
    do compose/deep [
        prin tui [at (pos)] print tui shape/(r)
    ]
] []

Оказывается, мне нужно сделать то же самое для всех других подобных случаев кода, которые выводят фигуру на экран:

if error? try [
    do compose/deep [
        prin tui [at (pos)] print tui shape/(old-r + 19)
    ]
] []

if error? try [
    do compose/deep [
        prin tui [at (pos)] print tui shape/(old-r)
    ]
] []

Когда все известные ошибки устранены, я могу перейти к реализации последних частей игрового дизайна. Нам нужно проверить, достигнут
ли верхний ряд игровой площадки. Если какая-либо фигура перестаёт двигаться в этом ряду потолка, завершите игру. Это нужно делать
каждый раз, когда кусок достигает места своего последнего упокоения, поэтому я помещаю его сразу после основного цикла for в схеме
программы (чтобы он оценивался сразу после выполнения кода остановки):

if (first pos) < 2 [
    prin tui [at 35x0]
    print "Game Over"
    halt
]

Наконец, чтобы стирать нижнюю линию фигур каждый раз, когда строка заполняется по горизонтали, нам придётся полностью
перерисовывать игровое поле. Блок "floor" содержит всю информацию, необходимую для восстановления текущего состояния игрового поля
(все позиции, на которых в данный момент печатается персонаж). Вот схема и некоторый псевдокод, чтобы продумать, что нужно сделать:

1. Каждый раз, когда фигура перестаёт двигаться, проверяйте, не заполнена ли какая-либо строка пола (т.е. в каждом столбце
печатается по одному символу). Я могу использовать цикл for и функцию поиска, чтобы выполнить эту проверку на блоке пола. (Я
начну с проверки нижнего ряда).

2. Если какая-либо строка заполнена (пока только нижняя строка), удалите эту строку символов из блока пола. Используйте цикл
remove-each, чтобы удалить из блока пола все координаты, которые имеют позиции y в соответствующей строке.

3. Переместите все остальные символы над соответствующей строкой на одну строку вниз. Добавьте одну позицию y ко всем другим
координатам в блоке пола, которые находятся над соответствующей строкой. Используйте цикл foreach, чтобы пройти по каждой
координате в блоке и добавить 1x0. Чтобы заменить старый блок этажа новым, сначала создайте временный блок, состоящий из
координат нового блока этажа, а затем скопируйте его обратно в блок этажа после его завершения.

4. Сотрите текущий экран, распечатайте статический фон, а затем повторно напечатайте новое игровое поле, используя обновлённый
блок координат этажа. Мы можем легко сделать это, используя цикл foreach и TUI для печати символов в каждой координате в списке.

; #1:

line-is-full: true
for colmn 5 32 1 [
    each-coord: to-pair rejoin [29 "x" colmn]
    if not find floor each-coord [
        line-is-full: false
        break
    ]
]

; #2:

if line-is-full = true [
    remove-each cor floor [(first cor) = 29]

; #3:

    new-floor: copy []
    foreach cords floor [
        append new-floor (cords + 1x0)
    ]
    floor: copy new-floor

; #4:

    prin tui [clear]
    a-line: copy [] loop 28 [append a-line " "] 
    a-line: rejoin ["   |"  to-string a-line "|"]
    loop 30 [print a-line] 
    prin "   " loop 30 [prin "+"] print ""
    foreach was-here floor [
        if not ((first was-here) = 30) [
            prin tui compose [at (was-here)]
            prin "#"
        ]
    ] 
]

На этом этапе я понимаю, что допустил некоторые логические ошибки в структуре блока пола и процедуры остановки. В его нынешнем
виде, когда экран обновляется, нижнюю строку блока (строка 30) необходимо стереть, чтобы все символы в строке 29 могли упасть на одну
позицию. Но если стереть 30-й ряд, то нижняя часть этажа исчезнет. Оказывается, строку 31 следует рассматривать как нижнюю строку, и
все символы должны останавливаться на позиции 1x0 выше, чем любой персонаж на полу.

Я вношу необходимые изменения в координаты в блоке пола (меняю все позиции y с 30 на 31). Я также изменяю переменную "new-floor -
ordin" в подпрограмме остановки и корректирую приведённый выше код так, чтобы символы ниже строки 30 не печатались. Кроме того, весь
приведённый выше раздел заключён в цикл "for", чтобы проверить, заполнена ли каждая строка 1-30. В приведённом выше коде я проверял
только, заполнена ли нижняя строка - число 29 относится к строке. Я заменяю это число на переменную "row", созданную в цикле for. Таким
образом, последние требования моего первоначального плана игры выполнены, и начальная версия "Textris" находится в рабочем
состоянии. Вот код:

REBOL [Title: "Textris"]

tui: func [
    {Cursor positioning dialect (iho)}
    [catch]
    commands [block!]
    /local screen-size string arg cnt cmd c err
][
    screen-size: (
        c: open/binary/no-wait [scheme: 'console]
        prin "^(1B)[7n"
        arg: next next to-string copy c
        close c
        arg: parse/all arg ";R"
        forall arg [change arg to-integer first arg]
        arg: to-pair head arg
    )
    string: copy ""
    cmd: func [s][join "^(1B)[" s]
    if error? set/any 'err try [
        commands: compose bind commands 'screen-size ][
        throw err
    ]
    arg: parse commands [
        any [
            'direct set arg string! (append string arg) |
            'home  (append string cmd "H") |
            'kill  (append string cmd "K") |
            'clear (append string cmd "J") |
            'up    set arg integer! (append string cmd [
                arg "A"]) |
            'down  set arg integer! (append string cmd [
                arg "B"]) |
            'right set arg integer! (append string cmd [
                arg "C"]) |
            'left  set arg integer! (append string cmd [
                arg "D"]) |
            'at   set arg pair! (append string cmd [
                arg/x ";" arg/y "H" ]) |
            'del   set arg integer! (append string cmd [
                arg "P"]) |
            'space set arg integer! (append string cmd [
                arg "@"]) |
            'move  set arg pair! (append string cmd [
                arg/x ";" arg/y "H" ]) |
            set cnt integer! set arg string! (
                append string head insert/dup copy "" arg cnt
            ) |
            set arg string! (append string arg)
        ]
        end
    ]
    if not arg [throw make error! "Unable to parse block"]
    string
]

shape: [
    ["####"]
    ["#" down 1 left 1 "#" down 1 left 1 "#" down 1 left 1 "#"]
    ["###" down 1 left 2 "#"]
    [right 1 "#" down 1 left 2 "##" down 1 left 1 "#"]
    [right 1 "#" down 1 left 2 "###"]
    ["#" down 1 left 1 "##" down 1 left 2 "#"]
    ["###" down 1 left 3 "#"]
    ["##" down 1 left 1 "#" down 1 left 1 "#"]
    [right 2 "#" down 1 left 3 "###"]
    ["#" down 1 left 1 "#" down 1 left 1 "##"]
    ["###" down 1 left 1 "#"]
    [right 1 "#" down 1 left 1 "#" down 1 left 2 "##"]
    ["#" down 1 left 1 "###"]
    ["##" down 1 left 2 "#" down 1 left 1 "#"]
    ["##" down 1 left 1 "##"]
    [right 1 "#" down 1 left 2 "##" down 1 left 2 "#"]
    [right 1 "##" down 1 left 3 "##"]
    ["#" down 1 left 1 "##" down 1 left 1 "#"]
    ["##" down 1 left 2 "##"]
    ;
    ["    "]
    [" " down 1 left 1 " " down 1 left 1 " " down 1 left 1 " "]
    ["   " down 1 left 2 " "]
    [right 1 " " down 1 left 2 "  " down 1 left 1 " "]
    [right 1 " " down 1 left 2 "   "]
    [" " down 1 left 1 "  " down 1 left 2 " "]
    ["   " down 1 left 3 " "]
    ["  " down 1 left 1 " " down 1 left 1 " "]
    [right 2 " " down 1 left 3 "   "]
    [" " down 1 left 1 " " down 1 left 1 "  "]
    ["   " down 1 left 1 " "]
    [right 1 " " down 1 left 1 " " down 1 left 2 "  "]
    [" " down 1 left 1 "   "]
    ["  " down 1 left 2 " " down 1 left 1 " "]
    ["  " down 1 left 1 "  "]
    [right 1 " " down 1 left 2 "  " down 1 left 2 " "]
    [right 1 "  " down 1 left 3 "  "]
    [" " down 1 left 1 "  " down 1 left 1 " "]
    ["  " down 1 left 2 "  "]
]

floor:  [
    31x5 31x6 31x7 31x8 31x9 31x10 31x11 31x12 31x13 31x14 31x15
    31x16 31x17 31x18 31x19 31x20 31x21 31x22 31x23 31x24 31x25
    31x26 31x27 31x28 31x29 31x30 31x31 31x32
]

oc:  [ 
    [0x0 0x1 0x2 0x3] [0x0 1x0 2x0 3x0] [0x0 0x1 0x2 1x1]
    [0x1 1x0 1x1 2x1] [0x1 1x0 1x1 1x2] [0x0 1x0 1x1 2x0]
    [0x0 0x1 0x2 1x0] [0x0 0x1 1x1 2x1] [0x2 1x0 1x1 1x2]
    [0x0 1x0 2x0 2x1] [0x0 0x1 0x2 1x2] [0x1 1x1 2x0 2x1]
    [0x0 1x0 1x1 1x2] [0x0 0x1 1x0 2x0] [0x0 0x1 1x1 1x2]
    [0x1 1x0 1x1 2x0] [0x1 0x2 1x0 1x1] [0x0 1x0 1x1 2x1]
    [0x0 0x1 1x0 1x1] 
]

width: [4 1 3 2 3 2 3 2 3 2 3 2 3 2 3 2 3 2 2]

a-line: copy [] loop 28 [append a-line " "] 
a-line: rejoin ["   |"  to-string a-line "|"]
loop 30 [print a-line] prin "   " loop 30 [prin "+"] print ""

keys: open/binary/no-wait [scheme: 'console]
forever [
    random/seed now
    r: random 19
    xpos: 18
    for i 1 30 1 [
        pos: to-pair rejoin [i "x" xpos]
        if error? try [
            do compose/deep [
                prin tui [at (pos)] print tui shape/(r)
            ]
        ] []
        old-r: r
        old-xpos: xpos 
        if not none? wait/all [keys :00:00.30] [
            keystroke: to-string to-char to-integer copy keys
            switch/default keystroke [
                "k" [if (xpos > 5) [
                        xpos: xpos - 1
                    ]]
                "l" [if (xpos < (33 - compose width/(r))) [
                        xpos: xpos + 1
                    ]]
                "o" [if (xpos < (33 - compose width/(r)))  [
                        switch to-string r [
                            "1" [r: 2]
                            "2" [r: 1]
                            "3" [r: 6]
                            "4" [r: 3]
                            "5" [r: 4]
                            "6" [r: 5]
                            "7" [r: 10]
                            "8" [r: 7]
                            "9" [r: 8]
                            "10" [r: 9]
                            "11" [r: 14]
                            "12" [r: 11]
                            "13" [r: 12]
                            "14" [r: 13]
                            "15" [r: 16]
                            "16" [r: 15]
                            "17" [r: 18]
                            "18" [r: 17]
                            "19" [r: 19]
                        ]
                    ]
                ]           
            ] []
        ]
        if error? try [
            do compose/deep [
                prin tui [at (pos)] print tui shape/(old-r + 19)
            ]
        ] []
        stop: false
        foreach po compose oc/(r) [
            foreach coord floor [
                floor-y: to-integer first coord
                floor-x: to-integer second coord
                oc-y:  i + to-integer first po
                oc-x:  xpos + to-integer second po
                if (oc-y = (floor-y - 1)) and (floor-x = oc-x) [
                    stop-shape-num: r
                    stop: true
                    break
                ]
            ]
        ]
        foreach po compose oc/(old-r) [
            foreach coord floor [
                floor-y: to-integer first coord
                floor-x: to-integer second coord
                oc-y:  i + to-integer first po
                oc-x:  old-xpos + to-integer second po
                if (oc-y = (floor-y - 1)) and (floor-x = oc-x) [
                    stop-shape-num: old-r
                    stop: true
                    break
                ]
            ]
        ]
        if stop = true [
            left-col: second pos 
            width-of-shape: length? compose oc/(stop-shape-num)
            right-col: left-col + width-of-shape - 1
            counter: 1
            for current-column left-col right-col 1 [
                add-coord: compose oc/(stop-shape-num)/(counter)
                new-floor-coord: (pos + add-coord)
                append floor new-floor-coord
                counter: counter + 1
            ]
            break
        ]
    ]
    if (first pos) < 2 [
        prin tui [at 33x0]
        print "GAME OVER!!!"
        halt
    ]
    if error? try [
        do compose/deep [
            prin tui [at (pos)] print tui shape/(old-r)
        ]
    ] []
    for row 1 30 1 [
        line-is-full: true
        for colmn 5 32 1 [
            each-coord: to-pair rejoin [row "x" colmn]
            if not find floor each-coord [
                line-is-full: false
                break
            ]
        ]
        if line-is-full = true [
            remove-each cor floor [(first cor) = row]
            new-floor: copy [
                31x5 31x6 31x7 31x8 31x9 31x10 31x11 31x12 31x13
                31x14 31x15 31x16 31x17 31x18 31x19 31x20 31x21
                31x22 31x23 31x24 31x25 31x26 31x27 31x28 31x29
                31x30 31x31 31x32
            ]
            foreach cords floor [
                either ((first cords) < row) [
                    append new-floor (cords + 1x0)
                ][
                    append new-floor cords
                ]
            ]
            floor: copy unique new-floor
            prin tui [clear]
            a-line: copy [] loop 28 [append a-line " "] 
            a-line: rejoin ["   |"  to-string a-line "|"]
            loop 30 [print a-line] 
            prin "   " loop 30 [prin "+"] print ""
            foreach was-here floor [
                if not ((first was-here) = 31) [
                    prin tui compose [at (was-here)]
                    prin "#"
                ]
            ]
        ]
    ]
]

Теперь, когда программа работает в соответствии с моими исходными спецификациями, я хочу, чтобы она выглядела немного изящнее. Во-
первых, игровая площадка выглядит слишком широкой и высокой. Я проверяю Rebtris, он всего 10 столбцов в ширину и 20 строк в высоту.
Мне нравится этот внешний вид, поэтому я настраиваю блок пола, код, который рисует статический фон, и все вычисления, связанные с
правильными границами игрового поля и количеством строк, чтобы отразить это изменение.

Я также хочу распечатать заголовок "Textris", некоторые инструкции для клавиатуры и заголовок партитуры. Tui позволяет мне распечатать
этот текст справа от игрового поля, где я хочу:

print tui [
    at 4x21 "TEXTRIS" at 5x21 "-------" 
    at 7x20 "'K' = left" at 8x20 "'L' = right"
    at 9x20 "'O' = spin" at 11x21 "Score:" 
]

Отслеживать счёт очень просто. Когда программа запускается, создаётся переменная "score", которой устанавливается значение 0 ("score:
0"). Каждый раз, когда фигура перестаёт падать, к счету добавляется 10 очков. Это число печатается под заголовком счета (обратите
внимание, что номер счета должен быть сначала преобразован в строку, чтобы его можно было распечатать с помощью tui):

score: score + 10
print tui compose [at 13x21 (to-string score)]

Каждый раз, когда строка заполняется, к счету добавляется 1000 баллов. Когда экран перерисовывается, чтобы отразить только что стёртую
строку, код tui, который печатает фон, также распечатывает обновлённую оценку:

print tui compose [
    at 4x21 "TEXTRIS" at 5x21 "-------" 
    at 7x20 "'K' = left" at 8x20 "'L' = right"
    at 9x20 "'O' = spin" at 11x21 "Score:" 
    at 13x21 (to-string score)
]

Далее я хочу добавить клавишу паузы. Это впишется в структуру переключателя, отслеживающего нажатия клавиш. Каждый раз, когда
нажимается клавиша "P", вывести сообщение о том, что игра была приостановлена. Используйте действие "ask" (спросить), чтобы
дождаться ввода, а затем распечатайте две пустые строки, чтобы стереть сообщение о паузе и любые ошибочные символы, которые
пользователь может ввести перед нажатием клавиши [Enter]:

"p" [
    print tui [
        at 23x0 "Press [Enter] to continue"
    ]
    ask ""
    print tui [
        at 24x0 "                              "
        at 23x0 "                              "
    ]
]

После того, как часть этого кода была отправлена в список рассылки REBOL, стала очевидной ещё одна ошибка. Если во время игры
нажимается клавиша вставки или клавиши со стрелками, игра вылетает. Следующий код выдаёт ошибку "** Math Error: Math or number
overflow" (Математическая ошибка: математическое или числовое переполнение) при вычислении этих ключей:

keystroke: to-string to-char to-integer copy keys

Чтобы исправить это, я создаю свою собственную проверку ошибок. Коды клавиш для клавиш со стрелками: # {1B5B41}, # {1B5B42}, #
{1B5B43}, # {1B5B44} и # {1B5B327E}. Я сначала проверяю, нажали ли они. Если нет, запустите приведённый выше код:

now-key: copy keys
if not (
    find [
        #{1B5B41} #{1B5B42} #{1B5B43}
        #{1B5B44} #{1B5B327E}
    ] (now-key)
) [keystroke: to-string to-char to-integer now-key]

Это работает, но послание к списку от Габриэль Сантилли предлагает более простое решение. Оказывается, мне следовало более
внимательно присмотреться к формату консольного порта. Все, что нужно для нажатия клавиши, это:

keystroke: to-string copy keys

И это не приводит к ошибкам при вводе ключей.

Я добавил в программу весь приведённый выше код, а затем все протестировал. При этом я сделал интересное открытие - оказалось, что
код, который вызвал ошибку ввода призрачной клавиши в процедурах печати фигур, находится в разделе диалекта TUI, который позволяет
проверить размер экрана. Я думаю, что ошибка как-то связана с тем, что я "compose" (составляю) результаты - не уверен, но это не имеет
значения. Поскольку я не использую эту функцию, я просто удаляю её из кода. Пока я занимаюсь этим, я удаляю все другие части диалекта
TUI, которые я не использую. Оказывается, все, что мне нужно, это:

tui: func [commands [block!]] [
    string: copy ""
    cmd: func [s][join "^(1B)[" s]
    arg: parse commands [
        any [
            'clear (append string cmd "J") |
            'up    set arg integer! (append string cmd [
                arg "A"]) |
            'down  set arg integer! (append string cmd [
                arg "B"]) |
            'right set arg integer! (append string cmd [
                arg "C"]) |
            'left  set arg integer! (append string cmd [
                arg "D"]) |
            'at   set arg pair! (append string cmd [
                arg/x ";" arg/y "H" ]) |
            set arg string! (append string arg)
        ]
        end
    ]
    string
]

Когда эта ошибка исчезла, я могу удалить все процедуры проверки ошибок в программе (они вызывали дополнительные проблемы). Теперь
Textris кажется достаточно законченной программой. Вот последний код:

REBOL [Title: "Textris"]

tui: func [commands [block!]] [
    string: copy ""
    cmd: func [s][join "^(1B)[" s]
    arg: parse commands [
        any [
            'clear (append string cmd "J") |
            'up    set arg integer! (append string cmd [
                arg "A"]) |
            'down  set arg integer! (append string cmd [
                arg "B"]) |
            'right set arg integer! (append string cmd [
                arg "C"]) |
            'left  set arg integer! (append string cmd [
                arg "D"]) |
            'at   set arg pair! (append string cmd [
                arg/x ";" arg/y "H" ]) |
            set arg string! (append string arg)
        ]
        end
    ]
    string
]

shape: [
    ["####"]
    ["#" down 1 left 1 "#" down 1 left 1 "#" down 1 left 1 "#"]
    ["###" down 1 left 2 "#"]
    [right 1 "#" down 1 left 2 "##" down 1 left 1 "#"]
    [right 1 "#" down 1 left 2 "###"]
    ["#" down 1 left 1 "##" down 1 left 2 "#"]
    ["###" down 1 left 3 "#"]
    ["##" down 1 left 1 "#" down 1 left 1 "#"]
    [right 2 "#" down 1 left 3 "###"]
    ["#" down 1 left 1 "#" down 1 left 1 "##"]
    ["###" down 1 left 1 "#"]
    [right 1 "#" down 1 left 1 "#" down 1 left 2 "##"]
    ["#" down 1 left 1 "###"]
    ["##" down 1 left 2 "#" down 1 left 1 "#"]
    ["##" down 1 left 1 "##"]
    [right 1 "#" down 1 left 2 "##" down 1 left 2 "#"]
    [right 1 "##" down 1 left 3 "##"]
    ["#" down 1 left 1 "##" down 1 left 1 "#"]
    ["##" down 1 left 2 "##"]
    ;
    ["    "]
    [" " down 1 left 1 " " down 1 left 1 " " down 1 left 1 " "]
    ["   " down 1 left 2 " "]
    [right 1 " " down 1 left 2 "  " down 1 left 1 " "]
    [right 1 " " down 1 left 2 "   "]
    [" " down 1 left 1 "  " down 1 left 2 " "]
    ["   " down 1 left 3 " "]
    ["  " down 1 left 1 " " down 1 left 1 " "]
    [right 2 " " down 1 left 3 "   "]
    [" " down 1 left 1 " " down 1 left 1 "  "]
    ["   " down 1 left 1 " "]
    [right 1 " " down 1 left 1 " " down 1 left 2 "  "]
    [" " down 1 left 1 "   "]
    ["  " down 1 left 2 " " down 1 left 1 " "]
    ["  " down 1 left 1 "  "]
    [right 1 " " down 1 left 2 "  " down 1 left 2 " "]
    [right 1 "  " down 1 left 3 "  "]
    [" " down 1 left 1 "  " down 1 left 1 " "]
    ["  " down 1 left 2 "  "]
]
floor:  [
    21x5 21x6 21x7 21x8 21x9 21x10 21x11 21x12 21x13 21x14 21x15
]
oc:  [ 
    [0x0 0x1 0x2 0x3] [0x0 1x0 2x0 3x0] [0x0 0x1 0x2 1x1]
    [0x1 1x0 1x1 2x1] [0x1 1x0 1x1 1x2] [0x0 1x0 1x1 2x0]
    [0x0 0x1 0x2 1x0] [0x0 0x1 1x1 2x1] [0x2 1x0 1x1 1x2]
    [0x0 1x0 2x0 2x1] [0x0 0x1 0x2 1x2] [0x1 1x1 2x0 2x1]
    [0x0 1x0 1x1 1x2] [0x0 0x1 1x0 2x0] [0x0 0x1 1x1 1x2]
    [0x1 1x0 1x1 2x0] [0x1 0x2 1x0 1x1] [0x0 1x0 1x1 2x1]
    [0x0 0x1 1x0 1x1] 
]
width: [4 1 3 2 3 2 3 2 3 2 3 2 3 2 3 2 3 2 2]
score: 0

prin tui [clear]
a-line: copy [] loop 11 [append a-line " "] 
a-line: rejoin ["   |"  to-string a-line "|"]
loop 20 [print a-line] prin "   " loop 13 [prin "+"] print ""
print tui compose [
    at 4x21 "TEXTRIS" at 5x21 "-------" 
    at 7x20 "Use arrow keys" at 8x20 "to move/spin."
    at 10x20 "'P' = pause"
    at 13x20 "SCORE:  " (to-string score)
]

keys: open/binary/no-wait [scheme: 'console]
forever [
    random/seed now
    r: random 19
    xpos: 9
    for i 1 20 1 [
        pos: to-pair rejoin [i "x" xpos]
        do compose/deep [prin tui [at (pos)] print tui shape/(r)]
        old-r: r
        old-xpos: xpos 
        if not none? wait/all [keys :00:00.30] [
            switch/default to-string copy keys [
                "p" [
                    print tui [
                        at 23x0 "Press [Enter] to continue"
                    ]
                    ask ""
                    print tui [
                        at 24x0 "                              "
                        at 23x0 "                              "
                    ]
                ]
                "^[[D" [if (xpos > 5) [
                        xpos: xpos - 1
                ]]
                "^[[C" [if (xpos < (16 - compose width/(r))) [
                        xpos: xpos + 1
                ]]
                "^[[A" [if (xpos < (16 - compose width/(r)))  [
                        switch to-string r [
                            "1" [r: 2]
                            "2" [r: 1]
                            "3" [r: 6]
                            "4" [r: 3]
                            "5" [r: 4]
                            "6" [r: 5]
                            "7" [r: 10]
                            "8" [r: 7]
                            "9" [r: 8]
                            "10" [r: 9]
                            "11" [r: 14]
                            "12" [r: 11]
                            "13" [r: 12]
                            "14" [r: 13]
                            "15" [r: 16]
                            "16" [r: 15]
                            "17" [r: 18]
                            "18" [r: 17]
                            "19" [r: 19]
                        ]
                    ]
                ]           
            ] []
        ]
        do compose/deep [
            prin tui [at (pos)] print tui shape/(old-r + 19)
        ]
        stop: false
        foreach po compose oc/(r) [
            foreach coord floor [
                floor-y: to-integer first coord
                floor-x: to-integer second coord
                oc-y:  i + to-integer first po
                oc-x:  xpos + to-integer second po
                if (oc-y = (floor-y - 1)) and (floor-x = oc-x) [
                    stop-shape-num: r
                    stop: true
                    break
                ]
            ]
        ]
        foreach po compose oc/(old-r) [
            foreach coord floor [
                floor-y: to-integer first coord
                floor-x: to-integer second coord
                oc-y:  i + to-integer first po
                oc-x:  old-xpos + to-integer second po
                if (oc-y = (floor-y - 1)) and (floor-x = oc-x) [
                    stop-shape-num: old-r
                    stop: true
                    break
                ]
            ]
        ]
        if stop = true [
            left-col: second pos 
            width-of-shape: length? compose oc/(stop-shape-num)
            right-col: left-col + width-of-shape - 1
            counter: 1
            for current-column left-col right-col 1 [
                add-coord: compose oc/(stop-shape-num)/(counter)
                new-floor-coord: (pos + add-coord)
                append floor new-floor-coord
                counter: counter + 1
            ]
            break
        ]
    ]
    do compose/deep [prin tui [at (pos)] print tui shape/(old-r)]
    if (first pos) < 2 [
        prin tui [at 23x0]
        print "   GAME OVER!!!^/^/"
        halt
    ]
    score: score + 10
    print tui compose [at 13x28 (to-string score)]
    for row 1 20 1 [
        line-is-full: true
        for colmn 5 15 1 [
            each-coord: to-pair rejoin [row "x" colmn]
            if not find floor each-coord [
                line-is-full: false
                break
            ]
        ]
        if line-is-full = true [
            remove-each cor floor [(first cor) = row]
            new-floor: copy [
                21x5 21x6 21x7 21x8 21x9 21x10 21x11 21x12 21x13
                21x14 21x15
            ]
            foreach cords floor [
                either ((first cords) < row) [
                    append new-floor (cords + 1x0)
                ][
                    append new-floor cords
                ]
            ]
            floor: copy unique new-floor
            score: score + 1000
            prin tui [clear]
            loop 20 [print a-line] 
            prin "   " loop 13 [prin "+"] print ""
            print tui compose [
                at 4x21 "TEXTRIS" at 5x21 "-------" 
                at 7x20 "Use arrow keys" at 8x20 "to move/spin."
                at 10x20 "'P' = pause"
                at 13x20 "SCORE:  " (to-string score)
            ]
            foreach was-here floor [
                if not ((first was-here) = 21) [
                    prin tui compose [at (was-here)]
                    prin "#"
                ]
            ]
        ]
    ]
]

Вот краткий обзор программы:

Определён диалект TUI.
Определён блок "shape", содержащий инструкции TUI для рисования каждой формы.
Определены блоки координат "floor", "oc" и "width". Также определяется переменная "score".
Распечатываются символы фона (левый, правый и нижний барьеры), инструкции, заголовки и счёт.
Цикл навсегда выполняет основные действия программы. Подразделы этого цикла:

На экране печатается фигура.
Наблюдаются нажатия клавиш пользователем.
Структура переключателя определяет, что делать с введёнными нажатиями клавиш (стрелка вправо = перемещение вправо,
стрелка влево = перемещение влево, стрелка вверх = поворот фигуры, p = пауза).
Другая структура переключателя определяет, какую форму печатать при повороте текущей формы.
Текущая напечатанная форма будет удалена.
Два цикла foreach проверяют, достигла ли текущая фигура положения, при котором она должна перестать падать.
Если фигура достигла точки остановки, координаты, занятые фигурой, добавляются к блоку "floor".
Форма печатается на месте окончательного упокоения.
Если текущая фигура касается потолка, игра заканчивается.
Счёт обновлён.
Если какие-либо строки были полностью заполнены, их координаты удаляются из блока этажа, координаты всех других
символов перемещаются вниз по строке, и экран печатается с новыми координатами этажа и новым счётом.
Цикл повторяется вечно.

Если бы я был настолько продуман и организован, чтобы написать подобный структурированный план в начале тематического
исследования, всё пошло бы быстрее. Но любой проект проще в ретроспективе... Я просто стараюсь запомнить это построение как можно
более подробным планом, прежде чем писать какой-либо код, всегда избавляет от большого количества работы и путаницы.

Теперь, когда игра соответствует моим первоначальным намерениям, я завершу изучение конкретного случая, но не без предварительного
составления списка дел, которые нужно улучшить в программе. Если вы хотите попробовать реализовать некоторые из этих изменений,
сначала выясните, где в схеме они должны быть, напишите некоторый псевдокод, чтобы выполнить работу, а затем придумайте код REBOL,
чтобы удовлетворить эти выражения псевдокода:

1. Сохраните рекорды на диск.
2. Добавьте способ постепенного увеличения скорости падения фигур. Делайте это каждый раз, когда очищается определённое

количество строк.
3. Добавьте предварительный просмотр "следующего фрагмента".
4. Найдите способ убрать курсор с распечатки, чтобы он не был виден вдоль левой стороны стены при падении фигур.
5. Добавьте звук. Воспроизводите звуковые сигналы для каждого происходящего события и воспроизводите фоновую мелодию во время

игры.
6. Перепишите всю программу, используя методы графического интерфейса (GUI) вместо текстовых символов консоли и TUI.

Оглядываясь на свой процесс кодирования ретроспективно, я должен отметить некоторые критические замечания. Один элемент, который
меня раздражал, - это набор плохо выбранных имён переменных. Я изначально использовал "r", например, для представления текущего
номера формы, потому что он сначала использовался для представления случайного числа. "R" не так описательно, и мне было трудно
вспомнить, что означает "r", пока я кодировал. То же самое можно сказать и о "i", которое стало более важным по мере того, как петля,
отбрасывающая фигуры, усложнялась. Я оставил эти переменные такими, какими они были в этом тематическом исследовании, чтобы
строки кода аккуратно вписывались в эту веб-страницу, но в моем собственном коде я предпочитаю использовать более описательные
переменные. Это в целом делает код более читаемым и лёгким для понимания.

Мораль истории:

Независимо от того, интересуетесь ли вы игровым программированием или нет, и несмотря на то, что конечным продуктом этого
тематического исследования является простая реализация Тетриса, некоторое общее представление о кодировании можно получить из
мыслительного процесса, описанного в этом разделе. Это типично для любого общего проекта кодирования, с которым вы столкнётесь:
начните с концепции дизайна, наметьте основную структуру программы, которую вы представляете, используйте псевдокод, чтобы увести
вас от вопроса "что я пытаюсь сделать?" пройдя этапы "как это написать", и уточните детали вашего плана, тестируя и экспериментируя с
небольшими фрагментами кода на этом пути.

В общем, если вы не можете структурированно продумать процесс "чего я пытаюсь достичь", то вы не сможете написать код для этого. Как
только вы получите базовое представление о языковых концепциях и синтаксисе, вы увидите, что написание кода требует творческой
организации и экспериментов. Держите под рукой справочник по языку, и вы сможете разработать синтаксис практически любого кода,
который вам нужно написать. Это просто вопрос того, какие функции и конструкции доступны для решения ваших проблем, и поиска
формата для тех, с которыми вы не знакомы. Сложная часть в любой ситуации кодирования - это сопоставление каждого небольшого
мыслительного процесса с конструкцией данных, условным выражением, процедурой цикла, определением функции, существующим
модулем кода, меткой слова и т.д. для больших проектов вам обычно понадобится схема, потому что это так легко потеряться в мельчайших
деталях кодирования по пути. Начните с подхода сверху вниз, придумайте и спроектируйте блок-схему/схему, а затем конкретизируйте
детали каждого раздела, пока не получите код, написанный для решения каждой концепции дизайна. Как только вы познакомитесь с этим
процессом, опыт покажет, что вы можете кодировать решения практически для любой проблемы, с которой сталкиваетесь.

Вы обнаружите, что во многих случаях REBOL позволяет вам думать непосредственно в коде более легко, чем с псевдокодом. Это потому,
что дизайн высокого уровня REBOL предназначен для восприятия человеком и его "мысли". Хотя многие концепции кодирования на всех
компьютерных языках, как правило, одинаковы, большинство других языков более открыто спроектированы и ограничены устаревшими
концепциями, вытекающими из требований к работе компьютеров. Некоторые языки, как правило, требуют гораздо более низкоуровневого
кодирования или приведения разрозненных модулей, чтобы они соответствовали друг другу, чтобы концептуальный дизайн принял форму в
окончательной форме кода. Другие языки заставляют вас увязнуть в размышлениях о конструкциях ООП более высокого уровня.
Отсутствие универсальных структур данных, таких как блочная/последовательная структура REBOL, отсутствие встроенных собственных
типов данных, таких как время, кортежи, пары, деньги и т.д., а также менее естественный способ структурирования функций, переменных и
определений модулей (не использование слов и диалектов на естественном языке), требуют создания уникальных и надуманных
конструкций для управления данными в каждой отдельной программе. В наиболее популярных языках авторы программ обычно должны
больше заботиться об управлении элементарной памятью и действиями процессора для всего, что происходит в программе. Это позволяет
в большей степени контролировать то, как компьютер использует свои аппаратные ресурсы, но это очень далеко от того, как люди обычно
думают о разрешении реальных жизненных ситуаций. REBOL позволяет делать вещи в образе мышления, близком к стадии набросков.
Когда вы привыкнете писать код REBOL, вы обнаружите, что он экономит огромное количество времени по сравнению с другими языками.
Попутно помните, что независимо от того, какой компьютерный язык (языки) вы изучаете, понимание того, как обдумывать схему "чего я
пытаюсь достичь", необходимо для написания кода, который выполняет вашу задачу.

23.2 Случай: более полные циклы программы: лыжи, змейка и захватчики

Проект Textris был развлекательным и познавательным, поэтому я решил создать ещё одну простую игру. Для этого тематического
исследования я хотел создать игру, которая демонстрировала бы больше графических приёмов вместо использования текста. Я нашёл
хорошее руководство по игре на http://gm2d.com/2009/02/simple-flash-game-in-haxe. Эта игра была написана на другом языке
программирования, но представляет собой хороший пример для подражания в REBOL.

В игре "Лыжный спорт" игрок представлен графическим изображением, которое можно перемещать из стороны в сторону в верхней части
экрана. Произвольно расположенные изображения деревьев прокручиваются вверх по экрану на пути лыжника. Цель состоит в том, чтобы
как можно дольше избегать ударов по деревьям. Чем дольше лыжник остаётся в живых, тем выше оценка.

Я начал продумывать план нападения со следующей схемы:

1. Во-первых, мне понадобятся изображения для использования в игре. Ссылка на учебник выше содержит графику с открытым
исходным кодом. Я буду использовать двоичный модуль для внедрения ресурсов, предоставленный ранее в этом руководстве, для
импорта и использования этой графики в коде этой игры.

2. Мне нужно построить экран, полный деревьев прокрутки. Для этого вот некоторый псевдокод и описание моего воображаемого
контура кода: Я создам графическую игровую область, используя блок "draw" (рисовать) в окне "view layout". Чтобы создать набор
деревьев в различных местах, я буду использовать цикл for и функцию random, чтобы создать блок необходимых перечисленных
координатных позиций, данных изображения и т.д. чтобы переместить деревья, я используйте "feel engage" на блоке рисования. По
прошествии заданного количества времени (несколько миллисекунд, проверенных действием "time" (время) в цикле включения) я
увеличиваю координаты каждого дерева и увеличиваю счёт. Большая часть программы будет работать в этом цикле таймера, так что
деревья непрерывно перемещаются вверх по экрану. Если какое-либо из деревьев достигает верхней части экрана, я удаляю их из
блока рисования и заменяю новыми в случайных горизонтальных положениях внизу экрана. Это создаст вид бесконечного холма из
прокручивающихся деревьев и постоянно подсчитываемых очков.

3. Мне понадобится изображение игрока. Игрок должен контролировать перемещение изображения из стороны в сторону либо с
помощью нажатия клавиш, либо с помощью движений мыши. Я могу либо проверять 'key actions' (ключевые действия) в приведённом
выше цикле включения, либо постоянно проверять положение мыши, используя опцию просмотра 'all-over' (по всей поверхности).
Если движение влево обнаружено, отобразите изображение лыжника влево и обновите его положение на 1 пиксель влево (текущее
положение - 1x0). Если обнаружено движение вправо, отобразите график, направленный вправо, и обновите его правое положение на
1 пиксель вправо.

4. Мне нужно будет проверить наличие столкновений и закончить игру, если лыжник ударится о дерево. Это будет включать сравнение
позиций рисунка лыжника с позициями всей древовидной графики на каждой итерации цикла таймера, описанного выше.

На первом этапе я использовал Windows Paint, чтобы изменить изображения лыжников вправо и влево, которые я нашёл на веб-сайте
выше. Я создал своё собственное древовидное изображение, отредактировав простой рисунок линии, найденный с помощью Google.
Используя двоичный модуль для встраивания ресурсов, описанный ранее в этом руководстве, я преобразовал эти изображения в
следующий код REBOL:

tree:  load to-binary decompress 64#{
eJzt18sNwjAQBFDTBSVw5EQBnLjQE1XRngmBQEj8Wa/3M4oYOZKBKHkaWwTO1/sh
jDkNx3N6HI7LcOzCfnz/9v5cMnEai7lj4mokT9C7XczUsrhvGSku6RkgDIbHAEP0
2EiIMBdMDuaOWZCSL91bQvCsSY4MHE9umXz7ydVi3xgltYvEKboexzVSlpTa614d
NonpUauIv176dX0ZTRgJlVgzNl25A3gkGwld1bkrNFqqedQfEI02AU9PjDeMpac/
ShKeTXylROqCImlXRFd9zkQoh4tp+GpqlSTnLnum4HTEzK/gjpmTpDxSASlHFqYU
EE/8nddG9n+9LIm8t9OeIEra2JZWDRSG4VEioa0UFCZFqv/aMQh2Rf790EnGgcJU
SVAer0Bhcp7/epVJvkHzBHjPfz+XSe6BwryC5gmQno3mAY3tpba2KAAA
}
skier-left: load to-binary decompress 64#{}
skier-right: load to-binary decompress 64#{}

Для всех остальных шагов в моем первоначальном плане я организовал свои мысли о псевдокоде в общую схему кода. Поскольку эта
программа полностью посвящена визуальному интерфейсу и обработке событий, я мог бы использовать очень простую графику и структуру
кода обработки событий, чтобы начать заполнение. Вот простой скелет:

; (Включите сюда приведённый выше графический код)

; Определим некоторые переменные для начала (например, начальная 
; оценка = 0 и т.д.). Создадим блок "board" для хранения информации 
; об изображении для всей графики, отображаемой на экране. Сначала 
; должно быть изображение лыжника, затем деревья.
; Используйте цикл "for" для создания данных:

for i 1 20 1 [
   ; Добавим данные изображения дерева в описанный выше блок. 
   ; Используйте функцию "random", чтобы найти 20 случайных 
   ; координатных точек.
]

; Вот базовая структура макета экрана с блоком рисования, таймером и 
; обнаружением ключевых действий, а также изложенные выше идеи, 
; написанные в соответствующих областях кода:

view layout [
    scrn: box effect [draw board] rate 0 feel [
        engage: func [f a e] [
            if a = 'key [
                ; Переместим изображение лыжника влево-вправо
            ]
            if a = 'time [
                ; Прокрутим древовидную графику вверх.
                ; Уберём все деревья выходящие за верхний край экрана.
                ; Заменим удалённые деревья новыми внизу экрана.
                ; Проверим наличие столкновений и завершим игру, 
                ; если лыжник ударится о дерево.
                ; Обновим счёт.
            ]
        ]
    ]
    ; Отображение счёта в графическом интерфейсе с помощью какого-то 
    ; текстового виджета
]

Затем я конкретизировал структуру кода, приведённую выше, с более подробными мыслями о том, как выполнить всё, что указано в
первоначальной описательной схеме. Фактического кода ещё нет - только мысли о том, как реализовать каждую из общих идей в
соответствующих областях структуры кода. Вот мои мысли:

; (Включите сюда приведённый выше графический код)

; Для начала определите несколько переменных:

; Мне нужно сгенерировать некоторые случайные координаты положения. 
; Подготовьте (запишите) случайную функцию.

; Все элементы на экране будут храниться в блоке (назову его 
; "доской"). Начните с кода, необходимого для отображения 
; изображения лыжника в блоке рисования. Блок должен содержать 
; следующую информацию для каждого изображения:

[
    функция рисования 'image',
    координатное положение изображения,
    фактические данные двоичного изображения,
    цвет прозрачности (черный), поэтому края изображений
    не выглядят квадратными (т. е. черные углы внешней рамки
    файл изображения исчезнет, смешавшись с фоном).
]

; Теперь добавьте двадцать деревьев к вышеуказанному блоку, чтобы 
; они появлялись в случайных местах на экране:

for i 1 20 1 [

    ; Присвойте случайную координату переменной pos в пределах 
    ; игрового экрана.

    ; Сдвиньте каждую позицию изображения вниз на 300 пикселей, 
    ; чтобы у пользователя был момент, чтобы увидеть их приближение 
    ; и занять своё место в начале игры.

    ; Поместите каждое изображение в блок "board", описанный выше.
]

; Теперь у нас есть блок изображений, который можно отобразить на 
; экране с помощью функции "draw" (рисование) (см. Раздел "2D-рисование, 
; графика и анимация" ранее в этом руководстве).

; Отцентрируйте окно графического интерфейса и избавьтесь от 
; стандартного 20-пиксельного серого отступа по краям 
; ('layout / tight'):
view center-face layout/tight [

    ; Установите цвет экрана белый, как снег, и установите размер 
    ; игровой зоны:

    scrn: box white 600x440 effect [draw board] rate 0 feel [
        engage: func [f a e] [
            if a = 'key [
                if e/key = 'right [

                    ; Второй элемент в созданном выше блоке будет 
                    ; координатой положения изображения лыжника. 
                    ; Если была нажата клавиша со стрелкой вправо, 
                    ; добавьте 5 к горизонтальной части этой 
                    ; координаты положения.

                    ; Третий элемент графического блока - это 
                    ; фактические графические данные, используемые 
                    ; для отображения лыжника. Если была нажата 
                    ; клавиша со стрелкой вправо, эти данные должны 
                    ; быть заменены изображением лыжника, обращённым 
                    ; вправо.

                ]
                if e/key = 'left [

                    ; То же, что и в предыдущем разделе, но для 
                    ; клавиши "влево".

                ]

                ; Теперь, когда в блок данных добавлены изменения  
                ; положения и графики, покажите их на экране:

                show scrn
            ]
            if a = 'time [

                ; Всё в этом блоке происходит каждый раз, когда 
                ; действие таймера обнаруживается в блоке ощущений 
                ; (feel) вышеупомянутой функции рисования (в 
                ; настоящее время скорость установлена на 0 секунд, 
                ; поэтому весь этот код просто продолжает цикл).

                ; Сначала переместим деревья вверх на 5 пикселей 
                ; каждое. Нужно будет работать с каждым 
                ; элементом графического блока, иногда удаляя и
                ; добавляя элементы.
; Чтобы упростить весь процесс, я собираюсь создать ; новую копию изменённого блока с нуля.

; Я перебираю каждый элемент в существующем блоке и 
; проверяю парные элементы (помните, что для каждого 
; изображения есть 4 элемента (изображение, 
; координаты позиции, графические данные и цвет 
; прозрачности)). Помните также, что первый рисунок 
; в блоке - это лыжник.
; При работе с древовидной графикой мы хотим 
; обязательно пропустить первые четыре элемента в 
; блоке:

foreach item board [

    ; Проходя по существующему графическому блоку, 
    ; вычтите 0x5 из позиции каждого дерева 
    ; (переместите каждую на 5 пикселей вверх). 
    ; Добавьте эти новые координаты вместе с каждым 
    ; другим элементом в новый блок по порядку:

    either all [

        ; Если элемент является координатой, и мы не 
        ; имеем дело с первыми 4 элементами:

    ] [ 

        ; Добавьте новую позицию координат (старая 
        ; позиция + 5) в новый блок.

    ] [

        ; В противном случае добавьте все остальные 
        ; элементы в новый блок как есть (т.е. мы не 
        ; меняем изображение или данные прозрачности).

    ]

    ; Если вновь добавленная координата выше верхней 
    ; части экрана, удалите все 4 её элемента из 
    ; нового блока (т.е. удалите древовидную графику 
    ; из игры).

]

; Теперь скопируйте новый блок обратно в переменную 
; "board".

; Если какие-либо древовидные изображения были 
; удалены из верхней части экрана, замените их 
; новыми графическими данными в блоке. Мы можем 
; проверить удаление, посмотрев на длину блока 
; данных. Он должен быть длиной 84 элемента (1 
; лыжник + 20 деревьев = 21 * 4, или 84 элемента в 
; длину). Координаты новых деревьев должны 
; располагаться в случайных горизонтальных точках 
; внизу экрана (т.е. где-то (случайным образом) x440 
; пикселей). Добавьте новые графические данные в 
; блок "board".

; Обнаружение столкновений:
;
; Проверьте, находится ли положение лыжника в 
; пределах досягаемости ЛЮБОГО положения на дереве. 
; Используйте цикл foreach для сравнения. Чтобы мы 
; не обнаружили, что лыжник сталкивается с самим 
; собой, используйте копию доски без первых 4 
; элементов. Чтобы проверить, соприкасаются ли 
; изображения, нам нужно учитывать размеры и формы 
; как дерева, так и изображения лыжника. Я придумал 
; следующие измерения: если верхний левый угол 
; изображения лыжника находится в пределах от -40 
; до +15 пикселей по горизонтали и от 5 до 30 
; пикселей по вертикали, они будут соприкасаться.
; Это несовершенная оценка, которую я сделал после 
; некоторого пробного и ошибочного просмотра 
; изображений, который учитывает тот факт, что мы 
; начинаем вычисления с верхнего левого угла каждого 
; файла квадратного изображения разного размера.
; Расчёт должен проверять, находится ли 
; горизонтальная skier_position - горизонтальная 
; tree_position в пределах этого диапазона пикселей.

; Я создам новый блок данных для сравнения, из 
; которого удалены элементы лыжников:
collision-board: remove/part (copy board) 4
foreach item collision-board [
    if (type? item) = pair! [
        if all [

          ; "item/1" и "item/2" относятся 
          ; соответственно к горизонтальным и 
          ; вертикальным компонентам проверяемой 
          ; координаты дерева (значения x и y в 
          ; координате). "board/2/1" и "board/2/2" 
          ; относятся к положению изображения 
          ; лыжника (помните, что текущее положение 
          ; лыжника всегда является вторым элементом 
          ; в блоке). Расчёты в этом разделе будут 
          ; проверять диапазоны, описанные выше.

        ] [
          ; Если приведённые выше вычисления верны, 
          ; сообщите об этом пользователю и 
          ; завершите игру.
        ]
    ]
]

; Каждый раз при прохождении цикла увеличивайте и 
; обновляйте отображение счета.

]
]
]

; Поместите текстовую метку "Score:" в верхнем левом углу экрана.

; Счёт игры, обновлённый в приведённом выше коде, может просто 
; содержаться в другом текстовом виджете. Присвойте этому 
; виджету слово "Score".

; Чтобы ключевые действия работали в приведённом выше коде 
; взаимодействия, в макет необходимо добавить следующую строку 
; акций:

do [focus scrn]
]

Наконец, я заполнил схему псевдокода выше фактическим рабочим кодом, который завершил каждую мысль псевдокода:

; (Включите сюда приведённый выше графический код)

; Для начала определите несколько переменных:

the-score: 0

; Мне нужно сгенерировать случайные координаты положения. Следующая 
; строка - это стандартный код REBOL, чтобы гарантировать, что числа 
; действительно случайны:

random/seed now

; Все элементы на экране будут сохранены в блоке.
; Начните с кода, необходимого для отображения изображения лыжника в 
; блоке рисования (чёрный - прозрачный цвет).

board: reduce ['image 300x20 skier-right black]

; Теперь добавьте двадцать деревьев к вышеуказанному блоку, чтобы 
; они появлялись в случайных местах на экране:

for i 1 20 1 [

    ; Присвойте случайную координату переменной pos в пределах 
    ; игрового экрана:

    pos: random 600x540

    ; Сдвиньте каждое изображение на 300 пикселей вниз, чтобы у 
    ; пользователя была секунда, чтобы увидеть их приближение и 
    ; занять своё место в начале игры:

    pos: pos + 0x300

    ; Поместите каждое изображение в блок выше:

    append board reduce ['image pos tree black]
]

; Теперь у нас есть блок изображений, который можно отобразить на 
; экране с помощью функции "draw" (рисование) (см. Раздел 
; "2D-рисование, графика и анимация" ранее в этом руководстве).

; Отцентрируйте окно графического интерфейса и избавьтесь от 
; стандартного 20-пиксельного серого отступа по краям 
; ('layout/tight'):

view center-face layout/tight [

    ; Установите цвет экрана белый, как снег, и установите размер 
    ; игровой зоны:

    scrn: box white 600x440 effect [draw board] rate 0 feel [
        engage: func [f a e] [
            if a = 'key [
                if e/key = 'right [

                    ; Второй элемент в созданном выше блоке - 
                    ; координаты положения изображения лыжника.
                    ; Если была нажата клавиша со стрелкой вправо, 
                    ; добавьте 5 к горизонтальной части этой 
                    ; координаты положения:

                    board/2: board/2 + 5x0

                    ; Второй элемент графического блока - это 
                    ; фактические графические данные, используемые 
                    ; для отображения лыжника.
                    ; Если была нажата клавиша со стрелкой вправо, 
                    ; эти данные должны быть заменены изображением 
                    ; лыжника, обращённым вправо:

                    board/3: skier-right
                ]
                if e/key = 'left [

                    ; То же, что и в предыдущем разделе, но для 
                    ; клавиши "влево":

                    board/2: board/2 - 5x0
                    board/3: skier-left
                ]

                ; Теперь, когда в блок данных добавлены изменения 
                ; положения и графики, покажите их на экране:

                show scrn
            ]
            if a = 'time [

                ; Всё в этом блоке происходит каждый раз, когда в 
                ; блоке ощущений функции рисования обнаруживается 
                ; действие таймера (в настоящее время скорость 
                ; установлена на 0 секунд, поэтому весь этот код 
                ; просто продолжает цикл). Сначала переместите 
                ; деревья вверх на 5 пикселей каждое. Мне нужно 
                ; будет работать с каждым элементом графического 
                ; блока, иногда удаляя и добавляя элементы. Чтобы 
                ; упростить весь процесс, я собираюсь создать новую 
                ; копию изменённого блока с нуля:

                new-board: copy []

                ; Теперь я перебираю каждый элемент в существующем 
                ; блоке и проверяю парные элементы (помните, что для 
                ; каждого изображения есть 4 элемента (изображение, 
                ; координаты позиции, графические данные и цвет 
                ; прозрачности)). Помните также, что первый рисунок 
                ; в блоке - это лыжник. При работе с древовидной 
                ; графикой мы хотим обязательно пропустить первые 
                ; четыре элемента в блоке:

                foreach item board [

                    ; Проходя по существующему графическому блоку, 
                    ; вычтите 0x5 из позиции каждого дерева 
                    ; (переместите каждую на 5 пикселей вверх). 
                    ; Добавьте эти новые координаты вместе с каждым 
                    ; элементом по порядку в новый блок:

                    either all [

                        ; Если элемент является координатой:

                        ((type? item) = pair!) 

                        ; и мы не имеем дело с первыми 4 
                        ; элементами: (после того, как мы закончим 
                        ; этот цикл, 4 элемента будут добавлены в 
                        ; новый блок): 

                        ((length? new-board) > 4)
                    ] [ 

                        ; Добавьте перемещённую позицию в новый блок:

                        append new-board (item - 0x5) 
                    ] [

                        ; Добавьте все остальные элементы в новый блок:

                        append new-board item
                    ]

                    ; Если вновь добавленная координата находится 
                    ; выше верхней части экрана, удалите все 4 её 
                    ; элемента из нового блока (т.е. удалите 
                    ; древовидную графику из игры):

                    coord: first back back (tail new-board)
                    if ((type? coord) = pair!) [
                        if ((second coord) < -60) [
                            remove back tail new-board
                            remove back tail new-board
                            remove back tail new-board
                            remove back tail new-board
                        ]
                    ]
                ]

                ; Теперь скопируйте новый блок обратно в переменную 
                ; "board":

                board: copy new-board

                ; Если какие-либо древовидные изображения были 
                ; удалены из верхней части экрана, замените их 
                ; новыми графическими данными в блоке. Мы можем 
                ; проверить удаление, посмотрев на длину блока 
                ; данных. Он должен быть длиной 84 элемента (1 
                ; лыжник + 20 деревьев = 21 * 4, или 84 элемента в 
                ; длину). Координаты новых деревьев должны 
                ; располагаться в случайных горизонтальных местах 
                ; внизу экрана (т.е. где-то (случайным) x440 
                ; пикселей): 
                ; Добавьте новый рисунок на экран:

                if (length? new-board) < 84 [
                    column: random 600
                    pos: to-pair rejoin [column "x" 440]
                    append board reduce ['image pos tree black]
                ]

                ; Обнаружение столкновений:
                ;
                ; Проверьте, находится ли положение лыжника в 
                ; пределах досягаемости ЛЮБОГО положения на дереве. 
                ; Используйте цикл foreach для сравнения. Чтобы 
                ; убедиться, что вы не заметили, как лыжник 
                ; сталкивается с самим собой, используйте копию 
                ; доски без первых 4 элементов. Чтобы проверить, 
                ; соприкасаются ли изображения, нам нужно учитывать 
                ; размеры и формы как дерева, так и изображения 
                ; лыжника. Я придумал следующие измерения: если 
                ; верхний левый угол изображения лыжника находится в 
                ; пределах от -40 до +15 пикселей по горизонтали и 
                ; от 5 до 30 пикселей по вертикали, они будут 
                ; соприкасаться. Это несовершенная оценка, которую я 
                ; придумал путём проб и ошибок, просматривая 
                ; изображения, и которая учитывает тот факт, что мы 
                ; начинаем вычисления с верхнего левого угла каждого 
                ; изображения разного размера. Расчёт должен 
                ; проверять, находится ли горизонтальная 
                ; skier_position - горизонтальная tree_position в 
                ; пределах этого диапазона пикселей.

                collision-board: remove/part (copy board) 4
                foreach item collision-board [
                    if (type? item) = pair! [
                        if all [

                            ; "item/1" и "item/2" относятся 
                            ; соответственно к горизонтальным и 
                            ; вертикальным компонентам проверяемой 
                            ; координаты дерева (значения x и y в 
                            ; координате). "board/2/1" и "board/2/2" 
                            ; относятся к положению изображения 
                            ; лыжника (помните, что текущее 
                            ; положение лыжника всегда является 
                            ; вторым элементом в блоке). Приведённые 
                            ; ниже расчёты проверяют диапазоны, 
                            ; описанные выше:

                            ((item/1 - board/2/1) < 15)
                            ((item/1 - board/2/1) > -40)
                            ((board/2/2 - item/2) < 30)
                            ((board/2/2 - item/2) > 5)
                        ] [

                            ; Оповестить пользователя и завершить игру:

                            alert "Ouch - you hit a tree!"
                            alert rejoin ["Final Score: " the-score]
                            quit
                        ]
                    ]
                ]

                ; Каждый раз в цикле увеличивайте и обновляйте
                ; отображение счета:

                the-score: the-score + 1 
                score/text: to-string the-score
                show scrn
            ]
        ]
    ]

    ; Поместите слово "Score:" в верхнем левом углу экрана:

    origin across h2 "Score:" 

    ; Вот текст счета игры, который обновлён в приведённом выше 
    ; коде. Это просто виджет текстового заголовка, назначьте слово 
    ; "Score":

    score: h2 bold "000000"

    ; Чтобы действия 'key работали в приведённом выше коде 
    ; взаимодействия, в макет необходимо добавить следующую строку:
do [focus scrn]
]

Вот финальная игра с удалёнными комментариями:

REBOL [title: "Ski Game"]

tree:  load to-binary decompress 64#{
eJzt18sNwjAQBFDTBSVw5EQBnLjQE1XRngmBQEj8Wa/3M4oYOZKBKHkaWwTO1/sh
jDkNx3N6HI7LcOzCfnz/9v5cMnEai7lj4mokT9C7XczUsrhvGSku6RkgDIbHAEP0
2EiIMBdMDuaOWZCSL91bQvCsSY4MHE9umXz7ydVi3xgltYvEKboexzVSlpTa614d
NonpUauIv176dX0ZTRgJlVgzNl25A3gkGwld1bkrNFqqedQfEI02AU9PjDeMpac/
ShKeTXylROqCImlXRFd9zkQoh4tp+GpqlSTnLnum4HTEzK/gjpmTpDxSASlHFqYU
EE/8nddG9n+9LIm8t9OeIEra2JZWDRSG4VEioa0UFCZFqv/aMQh2Rf790EnGgcJU
SVAer0Bhcp7/epVJvkHzBHjPfz+XSe6BwryC5gmQno3mAY3tpba2KAAA
}
skier-left: load to-binary decompress 64#{}
skier-right: load to-binary decompress 64#{}
random/seed now
the-score: 0
board: reduce ['image 300x20 skier-right black]
for i 1 20 1 [
    pos: random 600x540
    pos: pos + 0x300
    append board reduce ['image pos tree black]
]
view center-face layout/tight [
    scrn: box white 600x440 effect [draw board] rate 0 feel [
        engage: func [f a e] [
            if a = 'key [
                if e/key = 'right [
                    board/2: board/2 + 5x0
                    board/3: skier-right
                ]
                if e/key = 'left [
                    board/2: board/2 - 5x0
                    board/3: skier-left
                ]
                show scrn
            ]
            if a = 'time [
                new-board: copy []
                foreach item board [
                    either all [
                        ((type? item) = pair!) 
                        ((length? new-board) > 4)
                    ] [ 
                        append new-board (item - 0x5) 
                    ] [
                        append new-board item
                    ]
                    coord: first back back (tail new-board)
                    if ((type? coord) = pair!) [
                        if ((second coord) < -60) [
                            remove back tail new-board
                            remove back tail new-board
                            remove back tail new-board
                            remove back tail new-board
                        ]
                    ]
                ]
                board: copy new-board
                if (length? new-board) < 84 [
                    column: random 600
                    pos: to-pair rejoin [column "x" 440]
                    append board reduce ['image pos tree black]
                ]
                collision-board: remove/part (copy board) 4
                foreach item collision-board [
                    if (type? item) = pair! [
                        if all [
                          ((item/1 - board/2/1) < 15)
                          ((item/1 - board/2/1) > -40)
                          ((board/2/2 - item/2) < 30)
                          ((board/2/2 - item/2) > 5)
                        ] [
                            alert "Ouch - you hit a tree!"
                            alert rejoin ["Final Score: " the-score]
                            quit
                        ]
                    ]
                ]
                the-score: the-score + 1 
                score/text: to-string the-score
                show scrn
            ]
        ]
    ]
    origin across h2 "Score:" 
    score: h2 bold "000000"
    do [focus scrn]
]

23.2.1 Дополнение

Следует отметить, что при написании и тестировании этой программы я делал много проб и ошибок кодирования. Первоначально я пытался
заставить лыжника двигаться влево-вправо, следуя жестам мыши влево-вправо. Я отказался от этой идеи, потому что мой код выполнялся
слишком медленно для этого приложения, но полученный код все ещё может быть полезен в других проектах. Он включён сюда для
полноты картины.

Я определил эту стартовую переменную в начале программы:

mouse-pos: 0x0

и добавил этот код в блок "feel", непосредственно под функцией "engage" (задействовать):

over: func [f a p] [
    if not mouse-pos = p [  ; i.e., if mouse has moved
        either p/1 > mouse-pos/1 [  ; true = mouse has moved right
            ; обновить данные изображения лыжника в блоке "board": 
            board/3: skier-right
        ] [
            board/3: skier-left
        ]
        ; установить положение лыжника на основе положения столбца 
        ; мыши:
        board/2: to-pair rejoin compose [(p/1 - 35) "x" 20]
        mouse-pos: p
        show scrn
    ]
]

Для того, чтобы REBOL постоянно проверял события мыши, в код 'view layout' должна быть добавлена опция "all-over":

view/options layout [...] [all-over]

Удалите код действия клавиши в функции включения и замените его указанными выше изменениями. Лыжник будет двигаться влево-вправо
на основе движений мыши влево-вправо.

Другой способ достичь той же цели, не используя опцию "all-over", - использовать функцию "detect" (обнаружение):

detect: func [f e] [
    if e/type = 'move [
        p: e/offset
        if not mouse-pos = p [  
            either p/1 > mouse-pos/1 [  
                board/3: skier-right
            ] [
                board/3: skier-left
            ]
            board/2: to-pair rejoin compose [(p/1 - 35) "x" 20]
            mouse-pos: p
            show scrn
        ]
    ]
    e
]

Такой тип управления мышью здесь не был лучшим решением, но, безусловно, мог быть полезен в других программах.

23.2.2 Змейка

Ниже приведён код классической игры "Змейка". Смысл игры со змеёй состоит в том, чтобы перемещать изображение змеи по экрану,
пожирая гранулы еды, которые появляются в случайных местах. Каждый раз, когда вы съедаете гранулу, ваше тело змеи увеличивается на
одну единицу. Избегайте ударов по краю игрового поля и как можно дольше избегайте ударов по собственному телу.

Обратите внимание, что схема кода для этой программы почти идентична схеме для лыжной игры:

1. Вставим изображения, необходимые для отображения фрагментов змей и кормовых гранул (в этом примере я использовал простые
изображения зелёной и красной кнопок, созданные с помощью функций "to-image" (в-изображение) и "layout" (макет), но это можно
легко изменить).

2. Установим некоторые начальные переменные (начальный счёт, случайные начальные координаты, начальные значения для флагов,
используемых в программе и т.д.).

3. Создадим блок доски для хранения данных изображения и координат участков змей и изображений еды.
4. Отобразим игровое поле в виде блока рисования "view layout" и продолжаем игру, постоянно проверяя время "feel engage" (ощущения

вовлечённости) и ключевые события.
5. Изменим направление движения змейки при каждом нажатии клавиши. Отрегулируем координаты змеи (переместите изображения

раздела змеи) и отрегулируем счёт каждый раз, когда происходит событие таймера (15 раз в секунду). Как и в игре на лыжах,
создадим временный блок для копирования и корректировки всех новых координат змеи (переместите голову змеи в новое соседнее
место, затем переместите каждую последующую часть змеи в предыдущее место соседней части).

6. Проверим наличие столкновений, сравнив координаты секций змейки с другими элементами на доске. Завершим игру, если змея
столкнётся со стеной или сама с собой. Каждый раз, когда змея сталкивается с изображением еды, переместим изображение еды в
новую случайную координату и добавим новое изображение секции змеи на доску (добавим изображение к блоку доски, чтобы
увеличить длину змеи).

REBOL [Title: "Snake Game"]

snake: to-image layout/tight [button red 10x10]
food: to-image layout/tight [button green 10x10]
the-score: 0  direction: 0x10  newsection: false  random/seed now
rand-pair: func [s] [
    to-pair rejoin [(round/to random s 10) "x" (round/to random s 10)]
]
b: reduce [
    'image food ((rand-pair 190) + 50x50) 
    'image snake ((rand-pair 190) + 50x50)
]
view center-face layout/tight gui: [
    scrn: box white 300x300 effect [draw b] rate 15 feel [
        engage: func [f a e] [
            if a = 'key [
                if e/key = 'up [direction: 0x-10] 
                if e/key = 'down [direction: 0x10]
                if e/key = 'left [direction: -10x0]
                if e/key = 'right [direction: 10x0]
            ]
            if a = 'time [
                if any [b/6/1 < 0 b/6/2 < 0 b/6/1 > 290 b/6/2 > 290] [
                    alert "You hit the wall!" quit
                ]
                if find (at b 7) b/6 [alert "You hit yourself!" quit] 
                if within? b/6 b/3 10x10 [
                    append b reduce ['image snake (last b)]
                    newsection: true
                    b/3: (rand-pair 290)
                ]
                newb: copy/part head b 5  append newb (b/6 + direction)
                for item 7 (length? head b) 1 [
                    either (type? (pick b item) = pair!) [
                        append newb pick b (item - 3)
                    ] [
                        append newb pick b item
                    ]
                ]
                if newsection = true [
                    clear (back tail newb)
                    append newb (last b)
                    newsection: false
                ]
                b: copy newb
                show scrn
                the-score: the-score + 1 
                score/text: to-string the-score
            ]
        ]
    ]
    origin across h2 "Score:" 
    score: h2 bold "000000"
    do [focus scrn]
]

23.2.3 Обфускация

Ради интереса я создал обфусцированную (нечитаемую) версию программы-змейки. REBOL - настолько гибкий язык, что можно создавать
невероятно компактный код. Я смог втиснуть указанные выше 2030 байт красиво отформатированного кода в следующие 771 байт чистого
REBOL:

do[p: :append u: :reduce k: :pick r: :random y: :layout q: 'image z: :if
g: :to-image v: :length? x: does[alert join{SCORE: }[v b]quit]s: g y/tight
[btn red 10x10]o: g y/tight[btn tan 10x10]d: 0x10 w: 0 r/seed now b: u[q
o(((r 19x19)* 10)+ 50x50)q s(((r 19x19)* 10)+ 50x50)]view center-face
y/tight[c: area 305x305 effect[draw b]rate 15 feel[engage: func[f a e][z a
= 'key[d: select u['up 0x-10 'down 0x10 'left -10x0 'right 10x0]e/key]z a
= 'time[z any[b/6/1 < 0 b/6/2 < 0 b/6/1 > 290 b/6/2 > 290][x]z find(at b
7)b/6[x]z within? b/6 b/3 10x10[p b u[q s(last b)]w: 1 b/3:((r 29x29)*
10)]n: copy/part b 5 p n(b/6 + d)for i 7(v b)1 [either(type?(k b i)=
pair!)[p n k b(i - 3)][p n k b i]]z w = 1[clear(back tail n)p n(last b)w:
0]b: copy n show c]]]do[focus c]]]

Приведённый выше код представляет собой полнофункциональную программу-змейку (вставьте её в интерпретатор ...). Я создал его,
переименовав функции с помощью однобуквенных меток (r: :random, p: :append и т.д.). Любая функция, которая использовалась в программе
несколько раз, была переименована. Я также удалил все пробелы, окружавшие круглые или квадратные скобки. Разрывы строк включены
только для того, чтобы код поместился внутри этой веб-страницы - в противном случае они не нужны. У такого способа обфускации кода нет
особой практической цели, но с его помощью можно произвести впечатление на всех ваших друзей, которые не знают REBOL :)

23.2.4 Стрельба по космическим захватчикам

Ниже представлен чрезвычайно простой вариант идеи классической игры Space Invaders. Сравните схему кода этой программы с схемами
предыдущих игр и снова обратите внимание на аналогичную структуру: определения встроенных изображений, создание блока игрового
поля, отображение рисования макета просмотра, циклы событий по нажатию клавиш и времени, вычисления координат для перемещения
игры изображения и для обнаружения коллизий и т. д. Обратите внимание также на код "system/view/caret: none" и "system/view/caret: head
f/text" до и после каждого "show scrn". Это стирает текстовую вставку (небольшую вертикальную линию), которая появляется на лице всякий
раз, когда вызывается функция "focus":

REBOL [title: "Space Invaders Shootup"]

alien1:  load to-binary decompress 64#{}
ship1: load to-binary decompress 64#{}
alien-fire: load to-binary decompress 64#{
eJxz8o1jZACDMiDWAGI+IJYFYkYGFrD4CyAW5oZgAYhSBhZmFoaWphaG48eOMwQF
BDFoaGgwPH36lGHZsmUM4uLiDFk5WQyzZs1iuHHzBsOfv38Ydu7cyWBhZsFQXlrO
EBEVATTBaWlolAoDA/vp3bt37wHyZwPpTUCaedqpUBWGS6HLMj8AedpA0Z1QGqTK
KXrNtCdgF/BLtrCD6GywOAPDabA6BobCTAMwXTfzFMh8uM7ZUBpi/p3QZdMMwLp2
796GbH7omrR2sH6Omc+h5m4C09pQuiKzHWp+O1R+D1QeQjstPQINIwag+wBUhlwj
XgEAAA==
}
ship-fire: load to-binary decompress 64#{
eJxz8t3FAAFlQKwBxOxALAjEjAwsYHEXIBbmhmABqFo2FhYG9l4eBvajbAwKSTIM
/H8FGFjUOBg4tnEyGP1VYWAXZWOwadNg4KhiYdA5JMLAacbJIHNLhUFnkgiDIpMg
2IyDd2UYVMqdGNLLyxoOz7RpCJ5p2pDi4sYAwlFpSz+AcEoJkF8O5KstZWhUkvig
4uLEoAIUO7f7zQcA8m8lvboAAAA=
}
bottom: 270  end: sidewall: false  random/seed now
b: ['image 300x400 ship1 'line -10x270 610x270]
for row 60 220 40 [
    for column 20 380 60 [
        pos: to-pair rejoin [column "x" row]
        append b reduce ['image pos alien1]
    ]
]
view center-face layout/tight [
    scrn: box black 600x440 effect [draw b] rate 1000 feel [
        engage: func [f a e] [
            if a = 'key [
                if e/key = 'right [b/2: b/2 + 5x0]
                if e/key = 'left [b/2: b/2 - 5x0]
                if e/key = 'up [
                    if not find b ship-fire [
                        fire-pos: b/2 + 25x-20
                        append b reduce ['image fire-pos ship-fire]
                    ]
                ]
                system/view/caret: none
                show scrn
                system/view/caret: head f/text
            ]
            if a = 'time [
                if (random 1000) > 900 [ 
                    f-pos: to-pair rejoin [random 600 "x" bottom]
                    append b reduce ['image f-pos alien-fire]
                ]
                for i 1 (length? b) 1 [
                    removed: false
                    if ((pick b i) = ship-fire) [
                        for c 8 (length? head b) 3 [
                            if (within? (pick b c) (
                            (pick b (i - 1)) + -40x0) 50x35)
                            and ((pick b (c + 1)) <> ship-fire) [
                                removed: true 
                                d: c
                                e: i - 1
                            ]
                        ]
                        either ((second (pick b (i - 1))) < -10) [
                            remove/part at b (i - 2) 3
                        ] [
                            do compose [b/(i - 1): b/(i - 1) - 0x9]
                        ]
                    ]
                    if ((pick b i) = alien1) [
                        either ((second (pick b (i - 1))) > 385) [
                            end: true
                        ] [
                            if ((first (pick b (i - 1))) > 550) [
                                sidewall: true
                                for item 4 (length? b) 1 [
                                    if (pick b item) = alien1 [
                                        do compose [
                                          b/(item - 1): b/(item - 1) + 0x2
                                        ]
                                    ]
                                ]
                                bottom: bottom + 2       
                                b/5: to-pair rejoin [-10 "x" bottom]
                                b/6: to-pair rejoin [610 "x" bottom]
                            ]
                            if ((first (pick b (i - 1))) < 0) [
                                sidewall: false
                                for item 4 (length? b) 1 [
                                    if (pick b item) = alien1 [
                                        do compose [
                                          b/(item - 1): b/(item - 1) + 0x2
                                        ]
                                    ]
                                ]
                                bottom: bottom + 2
                                b/5: to-pair rejoin [-10 "x" bottom]
                                b/6: to-pair rejoin [610 "x" bottom]
                            ]
                            if sidewall = true [
                                do compose [b/(i - 1): b/(i - 1) - 2x0]
                            ]
                            if sidewall = false [
                                do compose [b/(i - 1): b/(i - 1) + 2x0]
                            ]
                        ]
                    ]
                    if ((pick b i) = alien-fire) [
                        if within? ((pick b (i - 1)) + 0x14) (
                            (pick b 2) + -10x0) 65x35 [
                            alert "You've been killed by alien fire!" quit
                        ]
                        either ((second (pick b (i - 1))) > 400) [
                            remove/part at b (i - 2) 3
                        ] [
                            do compose [b/(i - 1): b/(i - 1) + 0x3]
                        ]
                    ]
                    if removed = true [
                        remove/part (at b (d - 1)) 3
                        remove/part (at b (e - 1)) 3
                    ]
                ]
                system/view/caret: none
                show scrn
                system/view/caret: head f/text
                if not (find b alien1) [
                    alert "You killed all the aliens. You win!" quit
                ] 
                if end = true [alert "The aliens landed! Game over." quit]
            ]
        ]
    ]
    do [focus scrn]
]

Я создал версию этой игры для своей подруги, используя изображение моего лица для ship1 и изображение её лица как alien1. Его
исполняемая версия XpackerX доступна по адресу http://musiclessonz.com/rebol_tutorial/corina_invaders.exe.

А теперь сделайте перерыв в программировании и поиграйте в несколько игр :)

23.3 Случай: фреймворк игральных карт с графическим интерфейсом (создание клона свободной ячейки)

Насколько мне известно, в REBOL нет существующей игры Freecell, и это моя другая любимая компьютерная игра (Textris получает всё
большее распространение :). Этот проект даст ещё немного пищи для размышлений о полезных методах графического интерфейса. Вот
мой первоначальный план:

1. Получить изображения карт, сжать и встроить в код REBOL.
2. Написать код для отображения и перемещения карточек по экрану. Это будет похоже на то, что можно найти в примере Guitar Chord

Diagram Maker, представленном ранее. Мне нужно будет щёлкнуть и перетащить изображения по экрану. Я также хочу, чтобы
изображения "прикреплялись" к другим картам, а не свободно перемещались.

3. Создать красивый фон макета графического интерфейса пользователя для игрового поля.
4. Разложить карты на игровом поле в произвольном порядке по 8 стопок.
5. Разрешить выбор и перемещение карт в соответствии с правилами Freecell (т.е. карты должны быть размещены в порядке убывания,

красный-чёрный-красный-чёрный, стопки целей должны начинаться с тузов и подниматься по одной масти и т.д.). Эти правила могут
обрабатываться серией условных оценок, которые запускаются каждый раз, когда карта перемещается. Этот шаг потребует
наибольшего количества мыслей о кодировании и, вероятно, потребует подпрограммы.

Чтобы начать с первого шага, я вспомнил, что видел карточную игру REBOL на http://www.rebolfrance.org/articles/bridge/bridge.html. ZIP-пакет
в этом месте содержит все изображения карточек в формате .bmp в одном каталоге. Я загрузил пакет и написал небольшую вариацию
бинарного средства встраивания ресурсов, представленного ранее в этом руководстве. Он просматривает все карты в каталоге, считывает и
сжимает файлы, а затем добавляет каждую единицу данных в один блок с меткой "cards" (карты), который создаётся для хранения всех
изображений:

REBOL [Title: "Card Image Embedder"]

system/options/binary-base: 64
cards: copy []
foreach file load %./  [
    uncompressed: read/binary file
    compressed: compress to-string uncompressed
    ; There are some other files in the directory that I don't
    ; want to embed.  Limiting the file size to 10k weeds them out:
    if ((length? uncompressed) < 10000) [
        append cards compressed
    ]
]
editor cards

Поскольку карты читаются в алфавитном порядке из каталога, мне нужно изменить порядок данных карты, чтобы они восходили в
следующем порядке: туз, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, валет, королева, король, в каждой масти. Я также добавил некоторую информацию после
графических данных каждой карты, чтобы определить важные характеристики: имя карты, числовое значение (например, туз = 1, валет = 11
и т.д.), цвет и координаты положения, в котором каждая карта должна быть помещена на экран, чтобы начать игру. Это обеспечивает
хороший объем данных, который я могу использовать для создания других карточных игр любого типа. Я сохранил приведённый ниже код в
текстовый файл с именем cards.r, чтобы потом импортировать его с помощью функции "do". Это сделает мой код игры коротким и читаемым:

REBOL []

cards:  [
    64#{
    eJzt1z0WwiAMAODoc1Wu0OfkOVycvIOncOZoHTwQk2sMBAehL8mzqTqYFlH6Pegj
    2J/j+b6FElcqByonKhcqK9iU9kjHbzsurxHLDjFylTf6Mo4j1bkFyw6IXOUtN9HH
    vu2qi/UwoBZpCKpBcDDBxyTwMZCChyEBquH8iSanK2iGh5NMyp3AfPMccb4x5QIM
    ufAxkECfQwB9Dn0MHQ1q3t3WfB3xb75joGvqTUmjaEiEVrUG8rJqGpufqd4jPmGQ
    iXg+1FHeUDSmOUzt2SxonHI6FX/zW6bP4luGL/iiSf0fajFTb4iymVjlyxnLPGth
    M/VBaLapD2aK6S6AvZm44vSmDCcbVFJqNk5rnh/sPYwSJmN5J7K8Wz0AAI/VC/YN
    AAA=
    } "ace of clubs" 1 "black" 20x20
    64#{
    eJztl7FRxTAMhgVHC14hR8UcNFTswBTUGS0FA6miNbKd49nSn0g5KC1Hzy/yF1vy
    +SLl9f37kap8ir6Ivol+iN7RQ7WvMv711HSUtV60rq0rTf5s2yZ9seR6Uc6tK62Y
    5OdZT2XkflmyJ7wkl8n0d4ZrDOeMuJxcJnOA8f2pw67PkBkt5c4wNdpxIsPUaDuf
    UeyaQbErBu7h6A9kKJWmbXoWojEyw+xHL92e8RkCexhhxB/uI0OM3HNnIyZ4fjpL
    i/J8D48YxbuMjCb/zB+cw8vMvuJkJjOZyUzmCsP0L0x74Z8yDLKsw7Dl7Tww67WE
    eHsG5M89sf6uxGY1xejcfYnhPp8fMJ1EapKj2macG+4hqq4sk9lnks+wKhqRP6D6
    tEzkrIYKZHYZijA2WsOAaIE/joSYyDdR5NvqB5uyj432DQAA
    } "2 of clubs" 2 "black" 100x20
    64#{
    eJztlzF2wyAMhpW+ri1X8OuUc3TJ1Dv0FJ19NA89kKasREDei4V+R4obv3QImNiR
    P7AEQsDn1/GNavqRspdykPItZUevVT7K+9/3VnQa60Xj2G4ly8M0TXIvklwvyrnd
    Si4i+fnomzLpZRiyl3hILpPp74yok+7BcGKXyeTrIw25DNd+N4ySEGRqTaWOZaq1
    NzLI9o6Bfaj1gXZRKrmX9a0QqZYsc3a9dKnjM/VxBSP68NwyxMh/nsmICfrPTNKs
    vN6HS0zHu4y8TQGfD/hzhDl/8ck8hOF+5rixBUq0P0OmnxeI6efXlkwkbkTiT6wP
    jTYbMncaU5SezP9i2Iz0KqYF/KsMg9niMNAP+3agH7YF8VIHxha1ni/EFrVWL8SE
    CMPz9Xzb2AJ2RYYBuyvLZHaZfDOD9WFdE44pqGm/5SBtLLx9dmoHEo+x1q5i3BRi
    ImeiyNnqBBVpT9z2DQAA
    } "3 of clubs" 3 "black" 180x20
    64#{
    eJztlz1WwzAMgAWPFXyFPCbOwcLEHTgFc46WgQNpYhWSVce/WCp0tB3Xrvw1kiyn
    cl7fvx8hlk9uL9zeuH1wu4OHKN95/utJW132eMG+ayeVB8dxcC8SihcQaSdVRPzx
    3N6qK/fbRlbBLZgMwf8ZDA4GPExwMOCwhwGTYYtKphxHY0UVVEzUffJxomMA8hcE
    /UG7Pn9loFnDgT0tA0FqwqV2/qJuqFNtoTkPCvmFhzamYwaqmHoYliNme0LQ6Xpv
    QEDKfpEEk8S9MI+p6pyvYc/0xcOQmG7vQ9dzYTMXjYtZzGIWs5hrGISbMPqHP2Ww
    yLUmM8rv3X36c0u2JybEYa7MfqWcN8i5NTPO3VcxmsjmDBXyZM/wTGKcbfDU8Nsa
    nszorJV1Ad2AweSOFdPGxzamCOTZhzaD812YYmoznmfHYbNZXIznncjzbvUDyCYa
    mfYNAAA=
    } "4 of clubs" 4 "black" 260x20
    64#{
    eJztlzF2wyAMhtW+rg1X8OvUc3Tp1Dv0FJ19NA85kKauVEIGDFKAuM5rhwgTiPwF
    fsBG5O3j+xmCfVF+pfxO+ZPyAzwF/0z3zyfJpc3hgnmWghNVlmWhkj0+XOC9FJzY
    RR8vdVPKHqfJ9wwn12U8/J4hOe4IhhQfwuAePds6grgqPwJsG3AWA5C/IMgPoNK8
    m6k0W3qCLzPgOEWckxovygOVut30nCsb/8rDOk0dJjiuYsiPmPU4J7cLhmro87i8
    Yyk8vM6aSp/tOdSMthHGs/SBZ7XSuZNZe7wzf8OAcmkGofbUTHySW0x6Iy4z+c26
    PVPtGDZT7jw2MzSHWKu5IXPQmlp2Z/4Xo1dxFyMbfpNB/UJdZqz4rtoxzi1JTwiI
    ZqzM44oxz4i5JWPH7qsYCWRtxm/8UY95JmmfbeJoGnOYzljWWSsxfC47gPEr09IT
    meaa6l2pNGGaiGju2CgzpqfLdG2I6Sqm6VR/05Sd4Acse9Xu9g0AAA==
    } "5 of clubs" 5 "black" 340x20
    64#{
    eJztlj1WwzAMgAWPFXyFPCbOwcLEHTgFc46WgQNpYjWS5dS/SHo07WOoHDep/MWS
    bVnO6/v3IyT5pPpC9Y3qB9U7eEj6ldq/nqS2sqYL1lVuXOhh2za6syamC2KUGxdW
    0c9z39Ug98sSLcElmEyE8xnkdpMBhy0CTAZNhmyZDPRM/Ywgqs5WGkPpIMwYgPIH
    QV44jOl8nvnTzTMELjvOZRgvSkCdzFaWy0OlzzzkaTIYaGLDw5AesfgTgjS3MQYB
    YxlXDOwKD89YU7Gpz+HIjOJhIrvuiNXOzz8y2eKNuTIz24NDP5Pc0uln8dwx833R
    MvP9dRnGkzc8+cc3h7N8eCnmoDX9XW7M/2Lq9TuDkYSvMlhvJYtR4rD0o8ShHIhG
    btnPPC235BNYzQkeRg6yq+SWfTTaXt571XJC+i47kFH9yYy6pvU7MxFGRcSWIfan
    SzPPGhM9jMMfmzFHdYo4XX4AibGWIfYNAAA=
    }  "6 of clubs" 6 "black" 420x20
    64#{
    eJztlzF2wyAMQNW+ri1X8OvUc2Tp1Dv0FJ19NA85kKauVAJiQMigpHamCBOI+AaB
    QDyfvn5fIcgP5Q/Kn5S/KT/BS9DP1H5+i7mWOTwwz7HgRJVlWahkjQ8PeB8LTqyi
    n3fZVSPP0+RHgpMbMh7+z5A5bhfG45BBN7bHwngQTFlHUBkEKPjUIBiA/AchvcAG
    HcCo9tQMOE4XnFMzX4wbah22GDlXCn3iIS3TgAmKqxjSI2Z7nIvNIOaFPs/LOzaF
    p+f6Po1j9tewZVqxMJ5NH+9nuQ9vZNKID+bOjHoGZT9abKn12n4WjH4uakY/X8cw
    lrhhiT+2NVTj4UHMFT6NrbpPc3dSI5na4zpTe1xlhKcOZYTHdab2uM7UK7zBoLRm
    X6a2UbenZlSfxoDfETrl7cJuM519mPvpxJZ4IQ5iy+XO68WWdAN3Y4KFiRfZfWIL
    rD1treHKdGPCXgy6sT2J6d4XWLRpEt7t7jAzA6PBmGlPy03MUEyM5ZvI8m31B3Qa
    a6P2DQAA
    } "7 of clubs" 7 "black" 500x20
    64#{
    eJzVlz12wyAMx9W+rC1X8MuUc3Tp1Dv0FJ19NA85kKasRBIkNRhLcmK7r8KECP8e
    SPD318fX5Q3EfqieqH5S/ab6Agfp7+n8+T3V0no5oO9Tw4X+DMNALfdEOSDG1HDh
    Lvo51kNN7LXromXYBZOJ8DyDkoPOUMjBZCLuxtQxIxQnmzHDeMzsVHOh7GflrMY4
    4inzQuDScn6ZpKfQcO4MZtFVjgxmMDLYEoa9MIonOyVDM4dRXsnh9IK+p2lOfQ2n
    zNQ8TOTQHTqMjuvLZvKMi5iW5mumpbGKaWp1I8YRz7aa34SZ0XydV0Pzk/VZaU/n
    7Y8YT8x27p41dOzFztowterS/H+8ln16njUvU0zyOJNu+CqD4y22GGV97oy2PumB
    aGj+9nTVNM+epVUPg7Cb5hFu73DzGsujqlqV97L1GE886p6irp5irl2YIqE244nZ
    NBfj+SbyfFtdAaNeJZ72DQAA
    } "8 of clubs" 8 "black" 580x20
    64#{
    eJzVljtyxCAMhpVM2oQreFLtOdKkyh1yitQ+moscSFVaViDMUyB2vE4msNgr/I0R
    4kf47ePnGXz5onah9k7tk9oDPPn+lZ5/v3Ary+p/sK58c5X+bNtGd9dj/Q+s5Zur
    rosur/WrmvK4LFYruBiVsXCcQT+HMUMuG5Wx+GcMQvYwGLXPkL8zGFDOHb1dGXxR
    GKMzdZwlf2zBILgqGYlhPRnBiAwG0VWGf5nC+JfdwjjLZP4Eo2RoZJPNiw03PWVN
    ecxxDFumLTOMda6rOixieIAJI97ESJqvGVFjJSNq9SRmwp9zNX8KE2WOYTuY1p+k
    eRZptgGaNQWDO9WLIY2EGDdfy6TA1J3nMFgERvaZbFe7PmPKkp25x1TBIRBjuIef
    s7+4FnEZHaOtO3Iba4NXpKMNVatTmv+Pe3kuR3XLLINwF4YT/pBBQeVdZhCfyIzi
    wweieFamee2nq3DmFoyWx2YYhOl8eFTzGD+H+hqLmWKoVX9RGFQZjN+LfX/2WQ7X
    lMfql99m6rwuMDhW/B33sjKOTYoblytIR+ey9g0AAA==
    } "9 of clubs" 9 "black" 20x40
    64#{
    eJzFl01WhDAMgKPPrfYKPFeew40r7+ApXHM0FnOgrNzWtKG/CTSjDFOmdFK+F0IS
    0vL++fMMsX1Tf6P+Qf2L+gM8xfmZrl9euLdtjj+YZx7CQX+WZaExzPj4A+95CEeY
    otNrr0q0x2nyo4aTGzIe/s+w7bsMArgh4/B+DEJjrcpArZOFnsEYz1Y4jOl9qNjT
    xQIhHJpQGM4npwiZwTXpOiEqGzBR2TVMkFyeKULD0J0dRgugCOHxnIzp+jwI+Z7S
    h5AGpzHZNU14NAarqPlguhMMxdD1NnYMVl7aYqCNVNJ9FROdlhgEleFLgJgDJRhO
    T3DomYVNZp3ZZzCdNUbN+Za5bc7fhClpLgSZ81IY1DHBjH240+7EWGweP7vFh4ZY
    nJwbw1w15bzJh5Z30P4u79cES20x1ajimD/Ww0pvX3s1pq/hieGCX2nyvmew1S6s
    aRi5NklGrnGVPXFBVNfK8lxpdVXW3IYZ5aqFWc04IedpP5X2Q5s5TzsumeZdrsZd
    2YHMwB5mdupYZjbb6YxMc8HgoNgftl5Yvoks31a/90iSufYNAAA=
    } "10 of clubs" 10 "black" 100x40
    64#{
    eJzNVzuO2zAQnQRpZoksr7BIlXOkSZU75BSpfQS2hAtvvRVbg0W2yIGmCrAJEObN
    jLQrUVTWQBZIaMuS6afHNx/N0B8+fX9LNr7geI/jI47POF7RG5s/4Pdv136sx8He
    dDj4SV+4uL+/x1lnmr2pNT/pS6fw8a6n2ozXNzftuSE38VlMo7/HiP7+AphGF+j5
    R5idMMQlZmZjzswp5ZTJpy22Txi9lOQYTjojPUYsD5iYKFG2eY6eJY8YW75R9nF1
    i7tyNEf3GJnlAsN5MqjHlFJs/k7hPcb1PGFiC1XXWmAo6sswQkIB16Go5ic9kw7D
    KDpgXnmWmNmxvhY4FFOigHMfQ8Zjc7uYYHpWGOgRtYwUA2MM0/FgUV1YKrntZhe+
    x7iNaSikPPIzFLOrxd6HOAJsN2wxrpUP/QTHUEka/jrxLPLQP08koXImygwtHSaY
    oHwKsAOYnCkl+GGNgTH0cFZMQ4odz8ykS68wFX441lMoAleJ8fS5YZh6/Kpug0Od
    h9qQh5SouR6zvcdk6KkFtk16wkBPzieiyrMey7EhTy1w5PFMzHHEo3oQ0oQHMetD
    NuIxu2plDlwTnNn7uTI8pzxKVDjDO5tY1HBOrqdW3FBTi31MNZI5WboGpBB4YosD
    TM16qw3wiGzXIiVqcg4UWPXEuOWJlCECQUcNquV4HvHECCLkJp4CkOJywAO18C4e
    TJgdwDPyDx4vKC2kmCYmerAWFkuqS6Ok6w7WEnmoUKuaIet4TgO7EG6E0m1HKcT1
    iAc3Tz6kxsdzHvBYilINVga0vm4xluqIrfIg3VKug7UsRZEYxdINdXzkQzgxIMGU
    B+m28SFVTU44CIkKIk/bDoP8xtMC78IDrmeLoRolJUvRB+SYP0ZbHmHWVJeY9njC
    xAMvoSaO9cjEo1dhxy6U3kmPEo15EGrXk5QIelA+pOMpyGTl0WIIcdn6aej93FAG
    1I0almgQ7bnrmEot6LFwM0pTnGvxjLEyDdtLtYZfKnk1X2J+XU88AV0FTY7q4+Zg
    xnjbgDzrfdoIUYi9wzxirP2oK9COZGqWc6daYcgxzZvuvEWJGx7Zx3hbVZfuY6w9
    W2iC9Xhvlt7JVxjlQevSxLemO+0IVj5UnqvbyXZtqJ0Pp9xoP5YY36GsMLqNkdt5
    X7PF6ByjzMkd+/5Ig77GWCtj65XIDWQHcez1IJN9i4eaYNs1fGxjKm6kMPZ8isk8
    pc9Cs8T9PeQC88fxP2KIXgbz3LgIc8l/okv+W/0GSJQzj/YNAAA=
    } "jack of clubs" 11 "black" 180x40
    64#{
    eJzNVzuS5DYMhV1OUCwvrzDlaM/hZCPfwadwPEdgylKgKyBVMZnAB0K0VZ2Yfg9S
    94hU7fYEGyx71B/2mwfgAQTUf/719XeJ9Q+uz7i+4Pob1y/yW+y/4vt/P+3XuF7j
    T15f9xc+8Obt7Q2v3OnxJ73vL3xwC09/zFSX9evLS3+2/CU/xXT5ARgB4AnGI8In
    mNx/Wsw30pDPmBObe865aOO6YI63LkDtGJsxHnVAF6QDYwk0+axhDpfybqvT1pKa
    YfuUixMGz56r1EaMy7sTZww/3ojJnf70qz9eJAswcAiYTqIHht/wAzBd/EaH8uSP
    76L1rtIdjwJjs893YXdMD6fpM9S6YGiKGBgrKcd2njFaSkRPY8lGDPxxXlVLRNer
    aJl48M80rEVjT2FMQp8859SrFIK9ZBjj9n+fZg1JI4bdJDB20XDXWMuyJcC2TWDs
    2D7xUJuatVWzbSmUKE8YR0CqRWRptS4bAyoyYeBKVoVsurS2CbzD88xTa/FiKE8V
    ZWypQcMBA2mYvdSoY2FNm7GCThhphiy5iZn7UiB5alrrxNNYP6YgIo+nZHXG0Eew
    aMEzdETB6wUDTUFhatIaEYCklCZbbLhJqoEPC0k3rInHnQoCY5Rvg5hy5RFZb1oX
    kDVAEslmHiRiLUYMclqpE0S8xFWrNF2QdEmlETrrDJpeWtLg0WQICq8zT72B3hbQ
    2AYFI8oRo1oLDoItiUXRaLnobcwXgsIhZ+CksKZrL+uIYVB+A09DmqCfqGcwjzzI
    jZAHFmmyqftaR58R1Nr55WFLlFtjHeqNTuL7QlQBD/h0rHk0AMQDfQzSUULRy9lR
    CdEaj6AllIUheXnEyCH+QumAQfkg8yMm7Unk+SJPsQhq9EcsigHlk/AW7nYWUJ54
    WEA16iuxwqqKX3iwqpDMWIWJbe/Ck7QiTVHvstF0nv3hQeGJkAgeaJ6kWR+o3BJO
    MM4fwkMlS0YZzpg46nGOkTXj/GljrfLUGRs2+wHQaA+aJ5+RqsbGyr7CIAtbTZ9y
    ofTROSFrzknRr1jNU61SV2Wba3iHRKANTzxZdM2+RLvc2MnzPusGDM6O64aIkraC
    Tt737TvGgxREnviJ/afmfSo+MGz3RK4d/+50jXMlDNwxMTY48GrXGJmk2SfMAxPj
    J0ulMe5wPB2TasQIS5AYTsL6mHgjDxoAjHEAOryaMTFWs7etQCJi6NWEifEcGBrb
    MfdJPmJQiTCGuxoP/Y47gklDVDoOOd3bh65MuSBpokPHrOv3O5R3DIjgTzj9mJ4T
    5vC5waGVvbxfMXE7hWGBzg0M77Su/uy3ZRwSwDAF/d3RAZMODBK32xrrZ+f5xj3k
    GfPd9RNiRJ5i+j3E72Gerg9hPvKb6CO/rf4HC5MFI/YNAAA=
    } "queen of clubs" 12 "black" 260x40
    64#{
    eJytlz2S2zAMhZFMGg4niyvspMo50qTKHXKK1D4CW46LvQJbjZotciBUmUkT5j1Q
    ki1RXjmbpS3/iJ+fQAAE5C/ffn0UHz9wfMbxFcd3HO/kg58/Yf7nQzvW4+RPOZ3a
    Gx/48Pz8jHeeqf6UWtsbHzyFl09bqW68f3ysR8Me9ZCp8v+MiIm+AeMeOGJMjxl3
    7BFj/6RzIwx6bQ9f4ziOpT1mEb1eF18NsxL54DefUNM1U6OEzJHcVGaFXvtQXSin
    yQo3UDeM/8oWSxemTba3QCEw5udeZMzmC0/20IVrBsMNwGLUzcAH0Y7hnOhk2Q2G
    +qqz8QphO2L89VUMFqK0h+bXjuHSjQFSmw7G6xJ3MjrrtA2sLYx67R/8RA98KEF4
    MXWT5+TcxCLkRGvasFvMIHWC7CYzZgmYTm647jEy5IzrhZDDFKyegdA5ea6mKBZL
    3ssfG84DEzpJERmDp/X2WhWnkfVACmR+Y0jHQCgnSMTYZHIW3TJiMGjEPDZYeeLA
    MrdMDTCoRJhzFt9nPZM0wiBs5xKK/HZ7eh2sHj/lXg6SJOzr2DBAhxdjwXhKsXQ6
    MHpM1IH/sA9DGsc1Q+9z8TAnOq6g1zpwF7IHvg1YWchk5p1/YZhusIc6Zeo68PlG
    BzuU9lyK3I6OUifjPGMZku9k6+3BvLZCFXKxttdXOq0DTuM8JBbUjU5mtXCtgrqa
    B+pYr6MhWUAKlYCQJuvtGREcMEI3Qwf24FfreEWc57VCgpuD20Phrc5T8kuWiLiG
    oVQEeRN3zwVJgXXev2ing9PMKhNkItoG9pHu63BrJc/WMMK6XkeZ5cj5GAuS4szF
    bxhtOpxn+nDxtWOM9tgohtTIyOhMV2wYxNJlkMy+a0YIdUxFSkEmTlvrDKGemVqT
    FxeWmVx2GM9YY5GiK85D3mVAVNY69AgLN5naaiareb7B4CuLLxuBhWv/sExfqrbO
    l5Trtf95aDriIOLUmoteMd42Vp3EewvFF2ZqeHM3WnR6ZulqbLSvYrytHjC+ZZdu
    7a1R9pml6/MmoGf2fGiyZub88TJhjZGXmKV0eEJd1u53IWvG76Wqbpmmb7nlqt+T
    1Uu8qiwxrbHdtU33dhfGdMkfm+7+xla/L8xVkduMhTm+HVV31yFzh44eCU3rOmDc
    h2/AHBhzL3PPf6J7/lv9Bas8HtD2DQAA
    } "king of clubs" 13 "black" 340x40
    64#{
    eJztl7EOAiEMhtG4qq9wcfI5XJx8B5/Cmddg4lVu8IGcTDphCy7ShP7x0MR45Xpc
    uC9taQmBw+m+dlkurHvWI+uZdeFWedzz/+um6Kv4/DjvSyeNP8Zx5F5GUn5cSqWT
    JkP82tWmlCyHIVlyG7Ymk1wHJvZhKPRhAsUeDBPBZEIwGUZCtJjsrskQG2Fnk5mn
    9GAIYDgiu6ZmDhOQw24MEg8yLyg/aWb+hYk2k7c3g5EVbDBlW2ozZVuazIir2lnN
    ZKQy9I6dXjFD+UHyDNULqbuWmfk9hgBGLSrNkFqcmtGL/HMMEg8yLyg/lmAMR0zt
    iDBGTontyTOjNy7FYLWQM6DBULRrgTBQvXrV9Gt1R+5EyN3qAeRtVIj2DQAA
    } "ace of diamonds" 1 "red" 420x40
    64#{
    eJztlzFuwzAMRZUia9orGJlyjiyZeoecorOvoUlX8ZADZQrASaHoFpHIH1BAWqCD
    aNMylGfqm1JA+fh52wWxL/YD+4n9zL4JW+mf+ffL++qtzXKGeV6bcvDNsizclp4s
    Z8h5bcpRuviy16GMvU1T9uw6fbhMDq8zFKPLxBiTy2TqYHw9PFKHZsiQCWQZCd8E
    Moxk5PFARu8uGakY8O4cpg4Ec9jDFKRVbTRLmEa1ZWycZBmlB+ZHM3BttEOVR7w8
    Y6adryeMmnd/reJ515Z+5f81mMEMZjCD+edM8hmKPqNqNQGGVK3W1R0wpKs7YOw2
    wejRtfubIV2IAdPk58/2JD+aq84nerqYsi+rB0uASTUD86znHc2X2VlqRBhvAUl+
    bHjLkMvEHsZmxDAgI0CPY11MzzdRz7fVHVe+QnD2DQAA
    } "2 of diamonds" 2 "red" 500x40
    64#{
    eJztlzFuwzAMRdWia9srGJ1yjiyZeoeeorOvoUlX8dADZQrASaHkRSS/QaKJgaII
    bUWJ8kxRFEnbx8/La+ryze3A7cTti9tTeunjM///87Y2KXM/0zyvXTv4y7Is3LeR
    2s9U69q1ow3xx4dWZeR5mqon5+ndZWq6nck5l3swVMhlavbtYUUuQzkjhsRUmOGF
    SHMs07U7TPfIwIC1s5pREfShYuC6GiKstvZ0NcJqYLPRUyyj7OHfPgNjQ07VLvH8
    jBm5XxuM2Hdsj5k6kDvlLvn1YP48QwFGZ6BbNzBjU9nNr98yu9WNHW2O+Cfk58h+
    hfbdyoP5n0zxGTKBZxkVwCjGSCUCilXFwJhXDM4dcyMGOUj6RozydNS9c20h9VCE
    7BEXbjH9YXKYrFimCmartowMri0ktcPaArTbuQIxJs3BTPYUaR/ewLgSYiLvRJF3
    qyuqXC8m9g0AAA==
    } "3 of diamonds" 3 "red" 580x40
    64#{
    eJztlzFOxTAMQPMR64crVEycg+VP3IFTMPcannyVDhyICamTv5OGNnb9ayPEgBS3
    /qnT913XjuT05fXrnIq8sz6zXljfWE/pvsyPfP/jYVEpYznTOC5DPvhimiYe8wyV
    MxEtQz7yFP88aVc7uRsG8uRzeHQZSr9nZgwwEGEwwEAgHnbkMhxRy2B7F+ujQDDl
    HaSxYwAaR9VQ+cn/IW0oJrtFbQD8lCnhgWVsTJn9diQM3w+68ZQ8eQyIetn5ieTZ
    r9eOMequ47Fl9tehys9t6UxnOtOZzvxvBn1G9KQbzNrbhD9smbVHWj1OM1avVIzZ
    c1U8du+W73XINNuqP9yTVGau26GjeCIM+fmpjJfn6mhDjHqt26pNUDLkLKBcL/SZ
    GXyGIoy3oJv8HDOOhJjIN1Hk2+oKvccYTPYNAAA=
    } "4 of diamonds" 4 "red" 20x60
    64#{
    eJztlztSxDAMQA1DC1whQ8U5tqHiDpyCOtdQ5auk2ANtxYwr4Q/xWrJiadhQLLNK
    HK+cN7IseW3n8P716LJ8xvIay1ssH7HcuYfcPsf3x6dSqMz5dvNcqnTFH8uyxDq1
    YL4dYqnSlZri44Wb6uR+mlCT0/SsMuguZwDA78Eghl2Y8Bt/fPu2KJAeDROAdCIy
    ySxXgPoc3TsbWhXGADSGVoX5LDIhmatMsl47I8qZya2rIaLodjxq/uQ4aQwdlxif
    XCtx5oyUL85IeUfLXKXj2hC/y//rxvwLJhiYdlZvMAFAZQA6Q5wJ7WJwAUMWDJkp
    CwYMGYud3Xy2xMcUZ0u+THnv5cZcH+N1JnSTqmfq5CT2fMvUPVLa4zgj7ZWMEfdc
    5o+8d9NxDZkyhL8+k5h9rkevEeNRjc/KjOKMPyfFUb4qY8n7pmTGq4xCmBmbPyqj
    9WRkLN9Elm+rb8X3AoD2DQAA
    } "5 of diamonds" 5 "red" 100x60
    64#{
    eJztl7FSwzAMQF2uK/ALOSYmPoKFiX/gK5jzG578Kxn6QUzceRKyVV8rxZbEteW4
    XpW4jpwXy5YlN3l9/74PVT6xPGN5w/KBZRO2tX3G+7sHKlzmeoZ5pqoceLEsC9al
    BeoZAKgqR2nCnyfZ1Urupgks+ZoeTQbC6UyOycFEhy3syGSyyaAtk4mCybwHYoSt
    Mk0QmmDqNEFogqmmQWicwQePOmoaH3Of4X4ujQdjTGtMZq2kRcEM+0lgjQcvbIav
    Rdc/hbX8LJjuekmmt+7giB8+r5Gks+TXjfm/TDd+BNOLQ8F041kw3bzgzCC/fs1c
    et+4xJg9/nH52bNernUfyo25TibZTI420yJXibHcMkCJ1cZoMd8YNXcO/8DjHMxx
    1brO07Tv/A/2ltzehpTx0BMGU97LLP8Qo+4te0bdWxqj7S18IB0hRkXIliGF0S0d
    +VlnwMM4xmMznm+iF8e31Q9Nm/Jv9g0AAA==
    } "6 of diamonds" 6 "red" 180x60
    64#{
    eJztlzF2wyAMQGlf16ZX8MuUc3TplDvkFJ19DSau4qEHytT3mKiAEBAIpLhOXofK
    JgT5W8hCyM/vx+9XFeQT2gHaB7QTtCf1EvQzXP/axYZlDqea59j5A/4sywK917hw
    Kudi5w+vgp99baqR52lynJynN5Zx6veM1VpvwhjHMkDwPksYmKxkLL5IMtqgSQzB
    wGOWZtJIlwxEojB0HZWMj1Y2lEe3Ml6ZJ0OjxFikjSNdMV07hvfHCnz21pj4VPlD
    xrnOMWq9aoZcd+wPLei5emI22V//zN9lyPypGLJuYKZTN5ygbjhBTbiVuXfduIfP
    kviI4ixZL9G6kyjN4ClJBrtOMzgEJINDuZ7BS0syOCnW29nMZ0l8RHHurBdWkutu
    G+Mtk5wc5Ji9vu3RnChXEzPK+cQM905+A/f3oNWNtt2n5mL8EbVF4o+YYWqLTrdm
    pKktNt4xrC0XZlhbLDLQSogPk2RCRnOThdxot8IahhURI/kmknxb/QDHNOZR9g0A
    AA==
    } "7 of diamonds" 7 "red" 260x60
    64#{
    eJztlz12wyAMgGlf17RX8OvUc2Tp1Dv0FJ19DSZfxUMP1CnvMakCosYSMlJ+nKly
    CAZ/FkII2d5/HHahyBeWNyzvWD6xPISn0j/i9e/nWriM5RfGsVb5wJN5nrHOPVB+
    AaBW+chd+PcqVTXyOAxgyc/wYjIQrmdSjCYTY5xMBtLdGGlz4lerHmEztpajTMpY
    RS2IlmCKWhAtzuCNC0XU4vboDJ9X7jwNxlrElBv/FPGWqWcCyx48sRnuZ9U/mbX8
    LBh1vSSjrTs4YpXPa0Ud88+KWVkahk9PZ7ibVIa7+3KGL7/K8MC5XM/NbPb4x+Xn
    /nolrRKMFoeCUeNZMOq+4MzK/jqbcecN6tXzhgiK83LLFvPy+NC1Fp41dcWGqk5l
    /nPC1czWOYF3JolkJjXKW4aMVJ9NlUk02U4cEtOLZ2K6++L0BF7fXyk2ve0enI7K
    N30nIXuiaU+9w2Dye5nln8p088aR6eYNUttZdy06uSzGugvT7qiG8dhsiovxfBN5
    vq1+ATh8w+n2DQAA
    } "8 of diamonds" 8 "red" 340x60
    64#{
    eJzdlztSxDAMQANDC1whQ8U5aKi4A6egzjVc+SopOBAVM6qEP3ESfWx5w+4ygxLH
    K+dFliXFO3l5+74fknyE9hzaa2jvod0Md2l8Cvc/H3KjMqVzmKbcxSP8mOc59HEE
    0zkg5i4ecShcnrgpIbfjiJZ8jY8mg8PvGXDOZJxz3mQQ/owBcjdr3Oeg7S34hdmv
    PYUCmZYuG5PMItPSZWXCgztDRaNx1hkkTBzcJiNaYdKDqyGqmXa87Q90+eyt+ETW
    ijNj1HxxRss7dtQqXVdN/FneryOMui7GaPFhjBpnxqj5okwl7yczl67nS/i8RgSI
    RpkS2bVIUTLsppovNomed8X14wwNpcrQJBy3Y/kDhGnVfJmqVfO0Yww10K556pbO
    SO1/1LzUTttbevaorr2uKudkvM0Ar1+FKdFqrAuc3AWQxacwrTgXppmv7R+4nndw
    YlTWhl+MX6GeoctnZ/ucY2rUMyyTbQivZ5A7DvJ6dnLXRl7PLs9Vl2szYtOWDA2M
    zpjSxfR8E/V8W/0A+lG2V/YNAAA=
    } "9 of diamonds" 9 "red" 420x60
    64#{
    eJzVlztSxDAMQANDyecKma04Bw0Vd+AU1LmGKl8lBQfaihlVRnbirPWJrR1YdnDW
    m8h+UWRJdpyXt6+HIZcPqs9UX6m+U70Z7nL7RP2fj0vlZcq/YZqWUzroYp5nOqeW
    mH9DjMspHamJ/g5SlSq34xh75Tg+dZk4/JwBiNBhECB0mYDXY5B3mwyEmsmSZGic
    tZosSQagVrRIgqEbK0WrJHxoMiIWqfH0MCYVJt+4KeJSV0+IPXvoos8kbdo/WEuJ
    Nfy8kuVRYMRLoUbc+SOFPZbpYlw7DPPPaXTAE0kxPAg209ODzB40mc2xsEmSwRKg
    whoM76yt0nHnj7QZbjpjLp3Ppj1aOosx57tkUOSW5Wdr/VGMsY4pZrf8c8YzdocP
    PbFwxPS38ucqOd+Yg5657FkTXGuLZ41yrXWGC0yGO+9MPXUTajWJQegzRbf5bloY
    LDda7zjBoIlyBqx3LrennasIqlXnRliVXz6faT+Vt1Ute2jHtW6rmkyE2J7vhUEQ
    sY2aaa0/G9NYxzZmt/w5ozJYMygni2Ka3X7G803U/7a6H78BawWaX/YNAAA=
    } "10 of diamonds" 10 "red" 500x60
    64#{
    eJzNlzGu1EAMhg2iiUYwV3ii4hw0VNyBU1DvEaYdrVCu4Daa5hVc4lVcwRVShFD4
    bU+yySS7byWeBJPNy77Jny8e27GzHz//fEs2vmL/gP0T9i/YX9Ebmz/h/Pd3vm/H
    yT50OvlBN3x5fHzEUWcm+9A0+UE3ncKf9y1qN14/PEzPDXmIz2om+nvNmPsX0Uz5
    Dnv+keZKGOJaU2nSjX3WTx6jT2dsK02vl/Su6dN0pBmzgZSep3GeznmtyerSqcs2
    HCPRHL1ofuf8bWW8rySuD3F6wtU/9Epczq4RvqXhi6a/aEYzYwpEQtDwrNGVzBo3
    tQ8UsZkmmuYJ8JYT7ZxqSDW2ksaelSbgnnbpDY0UxGvLcf+EKDRrqAxbe9zPFOra
    2dzZrMviJSWIc4o9w8PWPxZ3qefAKXHnZ4+PFO5h8hiI9aYybDRd9GzsctK9hCOO
    GRkieWZYmu446tiIaJFLhFI84FAhuNazR6hD5HYcSiVa1E1CCTlELSdjNlAiwSDF
    YLScFBgRSslvppi04wSEkCX5UEyHWzacgmWxDDYcwzI1HKRfIVlhwp6DVOCqqRgk
    fsspHKtGMYFCl3b2cITmYk0JncSWQzPHMMk81vpHrZbZmjPM6XfxQn65RhcUzsZp
    /Zz18SO1ZqBrnDFoiBST4YNwzFEzNODDubOAHXAmzCZ1b+akobrGOeOcYjT66p8j
    zllBwAzqB/j5kANQUEwSJAFf5cAo0+i3odG4PeQY1XCbz5HgHzZMh7AywolEaDgE
    P4cFoxykU8MRYl6sgcYyruXoghZMksBxZ4/IxRq1B0kQdvbIGpNQ6vEwtf4ht8af
    wPpA7p53w5A/yynQPlfJSkBaakKI6q1d/THMXFvgLI4HdUyLxlyjUNHiUR2z/ua1
    DpXoSj0MJXDOqiOf7vYcLbmdwKGpWP/yjtdwULsVj0Cwt/KLpldOPcfoJfIrsLfy
    RWNtg91Ib5JqsbXyRaPtpyvaZsU52sW8Vc0ab2Pw2cyJqvGWN2u8HbKEeF3jHNaF
    XjS1BW/sodqssXZ9/OZW3qzLfAaNWNRbjrVD15CvHUvc2nPx86TV4oYmVk19DWv8
    A48u/dRNzXpq4+dR/6vRn8Yen1Gv2MQLc1Uj9X2tT97KjzTdmOurn996nRvQXH2H
    XGlujv9Ro45+Cc1z4y7NPb+J7vlt9QeRdPNP9g0AAA==
    } "jack of diamonds" 11 "red" 580x60
    64#{
    eJzNlztuXDkQRWuMSQjCri0IE806nDjyHmYVjrUEpoQw4BYqNZgo8CYceQuMBujA
    oO8tvu5pVttuBQ5MqX/vHV3Wn6237/97Lb4+4PE3Hu/w+AePP+RPv/6I+5/erMe+
    Hv1XHh/XC3/w5vn5Ga+8Mv1X5lwv/OElPP0VpW7Wq4eHeW+NB73LTPkFTK3tHnOq
    td5l2vxtmR+kQa+Z/9WGqeqouWPpDdP8XbaBVbP0bjMyp7oYUZlLh8xVDHVFnVvJ
    mLp0FJevcqHza63/ugyuDE3SnXHxC/MZql/IFKqlYtmZdstgqwKDdJS89qInZ4bG
    wbxhqciQ5RgZbnZmHKktSypzcLPD5s8QDzpZqjNKg+C7exLsORhEEQbdxOeKwTUZ
    VQy52HX8E0yuxbM2U+Femz0rzmQyXJ8JoZbo18oXXc8KewqwMkN8Vt7BKLaYgqdR
    9SiZvX4QZjAiyIMwUpHhOzCIcu98VqkamJFNWYR03IfKQGJ3Bltkgkwo9FjLQouu
    GGSadccKG7IAWJZ2xlikk7Eh4CQd2Bg4MmkT7/mCTN4ZFaNrRF2EZWZ+7YrB36OM
    xWz6XgBRtTnoIKg0IftQlYxIWwp7UdzN7Jy2A0iCUNAZbJthBRBWNy1iKegoAy1W
    2HxMxgnmxL1gTRfa6TrWCvaKfg2moyt1aPIJBS3Br7msaOw9aVlbKRwyuw53y4lG
    ZDDUMYlx9qBYlYtO1qAjlLFiT7Us+nTKEnT8Rho59Y/sV+pY1HGZ1nIi0T9CJ8t3
    dHI6Db8h9amYy9zEEO7AVvedA8Floo4V6Kj7zhhTZsa8W7notNLNrdkY/2u3B/2B
    +HBmcMDuNY8YN4YWQWSc0a03MaQRQ3xy4y2qBLUWmCQmTdwKKBS0R/ZS2HQK9ur+
    rQC1Jmwhz8/GQIglRm9gORjcD/FhAcrqcnaW8VwRiX6hm89NzBHEjrToV9ZLF8tg
    Aw3NFnKxOn2NBEUh07GdSS7j1UgSU4ajZs97KgvwK/CPXvToe/WNJh+AOFpp0553
    zD4OShwSDIEdd0LvVPrMHuUIsrlW6EGeW527dRymZNrGNJ+9GKLCcwlHDxk/bS8M
    P+E+hBINRm+Q8aP8wvD4wejFWB+8MiqZdZSfGf+kHG2IEQd15RxcR96Z8eOQI1zK
    GDwnv8MsHexlPEMO5jiCd3smopeYbTBI53GUB7/QMzAIx7+7HnVWfNh7xcus0PXd
    HjxVZzih6LuP98icFgOD1E83Mnt8PKJuc+YJ6hU2Q5wv8emdedVj4m758q9lfgy6
    YwOJ9zvthsmHjuqleCLzo++Q18xP12/IMIZ3mOOL6s+Zu+tFzEv+J3rJ/1bfAGnk
    dy/2DQAA
    } "queen of diamonds" 12 "red" 20x80
    64#{
    eJytl0tuFDEQhgvExjJQV4hYcQ42rLgDp2A9R/DWGqG+greRF2TBJbLKFWqFNFKQ
    +atsd7e7h3QQ8aRnJu4v9a5y59OXX+/I1jdcH3F9xvUV1yt6Y/sn3P/5vl7jOtkP
    nU71Q1/4cnd3h0/dKfZDpdQPfekW3j5sRe3W65ubcrTkhg+ZQv/PxHiJ0wswJeJ1
    xFymYwbajpnLP8n5Sxp4bY++S7aV8MpNOq/9Iv3ijSBPPmFrUuYyLYxjSRCkRMRi
    sxXMOoZgMotXotoBW6drTHGV0ML6HeP3amZZ/GIYobcFG1LKPTQ+jAxPkxjDzIXW
    zLRm4BvbEiFYrAuMmt4ZVscqU8pjMSRODHkPoz2dQVyaHDN98GtmpNuj7MCILfz2
    SJ3ZyEGcK8Pr+KzscUyzKmIpPc5rv5xGrqvSMLZ8reMzM7ahYM37Os4rOaKVoguh
    vM5YIkS1UYvDwJRmsu6K/cWOkbmGLYjK08DoPY20T5XyZLrH2kC2cF8yVXHJ5tmo
    i3AzM4pdEOWIskdB8sYvTjI3lQshUfQUeFurRL71l3MhMaUYA++YXj/Q44KHOkAD
    UyC9tz55SMqZrM9WjGC7NoY2LIwmhTa6og+ezaRExgByI+PCrU9JNIQ+KQM/cxoZ
    iMmw2rsYVEgi5MbnvV8EZWjngG+QANEj43y4hRbumUj4Fp3fMapCICcGGMQQc05b
    Xc5HNUiNNpOjy2MMXXRUGSsMr1k7346+646ZUhlLbQ6bGOKPAmGQWYDQkO7sek0u
    9RMi7PSabtiMWHqXzqMuj4JAXpPJqabvmQQxlYEgxNLKddTlM2n0NZ2kjCQPMZv6
    QbbVZI/CVmWSsjPRQ5wVgg4mK1gog5gNE3ytG251JgliZBNnhRK6oRcs6pVHRgtc
    yxwp4DaBd36xQtYxrhqUM+2YQgHSKYW4nHDyY2QweLSrSJ3RtscAED/Wjw4eqbHV
    OKGzs86RTX/p+NLCUMiGTNnlvfrSa7IdYm7jl41LO7zaoC47pg62NjD7oN4w0uYt
    TF+G+YYpdWiLbV1hJmNs+NvkvSJHb/bD2s6C+WxZmHs7XOthJMT9GMNhNTN2k+uh
    Jm8XVX7FXOoBXJkWB1Xld3Lmw7ozOq5ptKcd1o8LY2N28KvJEZLOcJmmTXzqQSyW
    rVr0A1NWjNVJO4V2tdrjY2NFp/faL3sM6nGuxBmddpWxfOk4BIHntiHO9ljW8i71
    ic26WfO/MKBad/r65GcnQi+ZysQnniF7vqby9FLmAHmunOlIUPPrgLEYvgBzYMxz
    mef8T/Sc/63+AJ3HlmT2DQAA
    } "king of diamonds" 13 "red" 100x80
    64#{
    eJzt1zEOwiAUBmA0ruoVGifP4eLkHTyFM9dg4iodPJCTCRM+3utiX8NPkNaY+FrE
    4BdoQSg9XZ5bw3GjdKR0pnSltDIbLrf0+30n6T0sn8ZaydJBX/q+pzyVRD5NjJKl
    IxXRx2FclYp110UUj24PTTQNjG9jgmtjXPAtDAkHjXPQEHEeGW4uawJVQo19bIZY
    yDgP750uGl5z6uelTCwYr1QR7h+qBpoQFxuLv5nPeGx46QIm/fOAkSUnb2TJyRqe
    CS5vmIwqqjDS1KixLxvVixP3FdC9D8tt1kzF3/yeCQVGTV5tgpq82ujJq0zQk3dG
    46GR5zwwMNqZqZlZY4aNGTBowGTcYR/KhjNvZOPawOinUZ3RT75KA6LIlLwTlbxb
    vQADV0S89g0AAA==
    } "ace of hearts" 1 "red" 180x80
    64#{
    eJztlztSxDAMQA2zLewVMlScg4aKO3AK6lxDla+SYg9ExYwqIdsDG30YaXaXzkoU
    Z5wX2bKVkfLy9vVQunywPrO+sr6z3pVD71/5+elxqJS1n2VdR9MOvtm2jdvWQ/0s
    RKNpR+viy5M2ZeR+WSiSz+UYMlSuZxAgZACghgxhgonnwyMl5uwwyG8CSEOaYUcQ
    +ghnQ4rBwfwaArK+t+cgGOu7YZw1vITp4vgFe78uZVAOBdXbd2GGV51fMMx+BYdV
    Z0/lTvgMAoUM1d19JlYzMe/GjzFEN/kGJzOZyUxmMv/EYIJRqdFjUKVhj9E51lgt
    R1T5HI1Vy+jM7TAIZnqNqaIoMiVAn3PVmRgMI+RG9cZftY0sMK5gWl0WMVUyZhX7
    vku/0PNr36Vr0R/G7rRlokDsDIYMZBgbVYbJxHwoKSbzT5T5t/oGyDsmgPYNAAA=
    } "2 of hearts" 2 "red" 260x80
    64#{
    eJztl0FOxDAMRQNiC3OFihXnYMOKO3AK1r2GV7lKFxyIFZJXxkmESOxfHDEjRkjj
    NpPKfeM6qe2kj88ft6nKq7YHbU/aXrRdpZuqX/X+211ro6z1TOvaunLoxbZt2heN
    1DOJtK4cRaU/99aUk+tlkUjel0PISDqeIaJ8CoYzh4xQ7I8aChkm8gyrj0X/9SjE
    qJLLWDp3LMONoYihgfFjdwyYQ8ugcVlGgD/SkHw0w+OjKKP3PpjRWdc/OKafwWYV
    vNPemz2GSUJGcnc9FasoNpx3eSJW5SQ5eGHOy+SYYYoZm12AYZvJgPFpGuUpZE5U
    E2bqz18zbhaDOg8Zs15ABsmF+X8MTzAueT3DLnk9Y/PJWU0HNjGOaotlUG0xDKwt
    bX3uzKDaUtf53syZawvbzQNgxk3IDlM3kz8zYhhcW76ZvdrC424G1paZ+JEAafGc
    Q4YiQyBWf8uEMsXMfBPNfFt9Aow0CNT2DQAA
    } "3 of hearts" 3 "red" 340x80
    64#{
    eJztlzGSwyAMRUlm22yu4Em150iTKnfYU6T2NVRxFRd7oK0yo0orYACB8aCdOB2y
    CfnKQ8aYjOTr/Xky3h7cvrjduH1zO5gP75/595/P0Eqb/WnmOXTu4C/LsnDvPORP
    QxQ6dzgXf1zqUCs7ThP17Hc6dxkyrzNoFQxoGKtgQDEfDtRleEaJcVd2gQvBlwLB
    sGCPLUXJYHBDJYr18SMkA2oGYB/Gm7wvkPeVxf8YlNGTgPJZyJFR8HrLdSbMYZKo
    noUbm8JEsWIwh4lixZAIE4Wf1g77kBT7mZB2+Q8OZjCDGcxg3sSggpE5aYNBgC6T
    cmQRzkoGY65t5LgV08iVNdPKuZmxIZU3cneesw2pvFUDRCaP3KHe6NU2GKuzFxkC
    RR0Fm7Vfuc7QqiErplmLZoYU+8f2Gc0+JA2DCkYx566pGM07kebd6g9PV+vB9g0A
    AA==
    } "4 of hearts" 4 "red" 420x80
    64#{
    eJztlztuwzAMQN2iYz9XMDr1HF069Q49RWZfg5OukqEH6lSAE0tJsUWKsqm0BoIC
    oS0rpJ8ZWpZM+vX9+2FIcuD2wu2N2we3m+Eu2Sc+//mYm5Yp7cM05S5u/ON4PHIf
    LZT2gSh3cYsmPjzXrozcjiN58jU+uQwNf2cAIOzBEOEuDJ4dD7ICUCvJsDB8RXKs
    FcVgNkOlgIw5mkAy0M/ImFcYjAeHofq+QN5XUc5jUHpfFAjqWcgrZ4XHm9HCYHGz
    KMmffKbCzawYBoubWTEMCTez0jNX1TivSQzLY5B2WYNX5qIMdjByxq4wCOAyAMZR
    zSCAcVQzahG3GVQvjN8zAI0/uywTPAYzQ1tMzBLojGFTrsz/Y+wKt4xd4YZprHDD
    LHNTuQuSWVZ4I8cZppEra6aVcwsTcipv5O4Sc8ipvFUDzEy5cod64/TiWatt8FQM
    bTHJq8fEuqyXQcmgYlLdulJDaqZdi6qYtyQzm0iO2ZFepi8el3Gli+n5JvK/re7H
    H4xdySf2DQAA
    } "5 of hearts" 5 "red" 500x80
    64#{
    eJztlz1OxTAMgAtiBa5QMXEOFibuwCmYew1PuUoHDsSE5Ck4DmntJI2NeOJHem7z
    8px+dZrEdtqHp/frieWFyj2VRyrPVC6mK25f6PrrTS5aFj6nZclVOujPuq5Up5bI
    5xRjrtKRmujnrjbVyOU8R0ve5luTidP3GYTgYMDRFxkyGTQZ6stkQDFpBOkBtQKq
    L7qDDWtFMZiboVIaBiQDfkY+8wGj5vmAYZHjAjmuXfkag9L6pkBQayHvLArNN6E7
    g7uZTWF7ck2FmaI0DO5mitIwUZgpCjj8x+XPjriIGE8Sg2fml5ggL4Qu0/HDhun4
    c8304qJmevFVMf041cyJcoIn//w0g5LBljnI8/Uc9vYLzQzkzPw/Bh2MjOEDBgFM
    ZoskZS5IBot3D3LLxgxyS2FGuSXvz0Zu4X3+D+UW/HwZGjFs1WLSe5mXGeQWZozc
    kplxbgEwnCwzQyT3ZQivqc14/Dl6GMfz2Iznm8jzbfUBqcKs2fYNAAA=
    } "6 of hearts" 6 "red" 580x80
    64#{
    eJztlztSxDAMhgNDC1whQ8U5aKi4A6egzjX+yldJwYGomFFlZHviyLYSmd2dLAVK
    vI7sb+WXLCcvb9/3Q5QPTs+cXjm9c7oZ7mL5xPWfDymVMsV7mKaUhYsf5nnmPJT4
    eA/epyxcoYh/nmpTjdyOo7fka3w0GT+czwBwF2E8mQwTZn96GG5MMMSdAxqlYHgE
    FAZRKZKhVIxaCR2SDCSD4xlfjQtyXKvyO4ak9azAFesu/7koPN+MrgytZrIS7ck1
    FWYWpWFoNbMoDeOFmUXp8VUK3TJ9zNkM+YvswX/mSoyTFU5lFD9sGMWfa0bbFzWj
    7a+K0fdpyVwoJvTEn6MZkgy1zFacr+ZQPS8KZkdahjoY6SEbDAEmAzSGaoakU2ww
    xYLrDBWLcDoDKI0dzVDBOJURRZQYXzPFCvEzKXOYbRdVTjJ5hXZiS2Z2YsvCELZj
    SzqfjdgSz/m/FFtwBYawHVviSyn2Y0tkjNhCedZ1ifPTRIGTGFiNSV89kzGli+n5
    Jur5tvoBfRyUSfYNAAA=
    } "7 of hearts" 7 "red" 20x100
    64#{
    eJzNlztSxDAMhgNDC1whs9Weg4aKO3AK6lxDla+SggNtxYwqI9s4keKHtEMIq8Tx
    SvlW8eOPk7y8fT0O0T6onKm8Unmncjc8xPhE5z+fUpE2xX2YplSFjX7M80x1iPi4
    D96nKmwhRIfTNlVh9+PoNbuMzyrjh98zCKAyAOBUxuNhjGwzUuNCQDqyzeRhCEhH
    XAtTGDZOwQBnwM7w9jQY0a8GE433C3i/Vuc6Bnn2xQEn5p3/Mzs03oSuDK5pFifm
    43PK0mSnYHBNk52C8SxNdixatWjeh2ZpDPpd7sHrmbrmJVPXvGAami8YTYdHMn+s
    eclUNb9laprfMjXNF0xF8wVT03zBtOy/GMdPuCpj6bthDC1zYZhTizZ20uGt3V8h
    jNBfEyxri2mN6tieDBoYrq0GgwAqs8ywSOc4g3nUO5pfmI7mM9PTfHo+K5qPz/kb
    0jz+vAz1mJhVY8J7mZXpaD4yiuYhvw51NG/ST7zWQQwooje2WTUTY/kmsnxbfQMa
    WW519g0AAA==
    } "8 of hearts" 8 "red" 100x100
    64#{
    eJzNlztSwzAQQA1DC1zBQ8U5aKi4A6eg9hFot9JVXHAgKma2EivJknb1W2XIJCiW
    nVVeNvo82/HL28/94ssH1Weqr1Tfqd4sd759o8+/HkKVZfPbsm3h4F70Zt93OroW
    67fF2nBwL9dEu6cyVVVu19Vq5Xt9VBm7/J1BAJUBAKMyFq/EIHXODUIGss8UoWuQ
    AfCxY2iGIvAxZ4AzIfCJFQbL32owdobh/bGh1TSC0xjk2VMARqw7/2YMaL4JzQzm
    NCnw+fiasjQxqBjMaWJQMZalicGMqzPO+0XVGLRnOQdPZ9rOS6btvGA6zleM5uEl
    mawwWt354zQfOY/HDhpzGDVP+2xu6TymbNnc0vnUK3YCFM4jpG7ZFuM0Tww/AQp/
    QI76uowJMxiYdp+PsZvR2I+588J35lBMf2ctRF/bayp06LghBq152GdmnL80g5zB
    mpm5tkxdowblnAxOMIW+LQaZTj0mrbBIZziDcdYb97iKadwrS2bkfLg/K877+/w/
    ch5zdwYMTPhMiVQGjeY8xov3wHmIf4cGzvv/raNyaaa8ZjcY/NSdV8sUM/NMNPNs
    9QvETVBI9g0AAA==
    } "9 of hearts" 9 "red" 180x100
    64#{
    eJzFlztSxDAMQANDC1xhh4pz0FBxB05BnWuo0lW24EBUzKgS/uSj3yYClsVZryPl
    xbEs2UqeXj5vh1beSn0s9bnU11KvhpumH8v197tedRnbbxjH3tSjnByPx9JWDbff
    wNybelRV+XuwXblyfTjwXvk43O8yPPyeAWDYYQgAdxmk/2IIsFqhBcMAQLVCC5qh
    rgYteAYkA2lGzWHMaF+cYFqRdoG0axW+x5DsfRHKkFH4ot/ZjMFJqKcg/UWLsb2F
    uT/p095NY5D7aBxDMA+2ego4YhgFwzgPEm38rMwySLcuLMP11DCknFAVvM+wZ9g8
    KmTId+NjfpodsQB8zNMEkvc7wRzznVsXAAdxSCfjMBOr52L+OOY1w/JOLZiYDwUT
    86FgYj4UTMyHwhlywZ8xKC9gyGRsT8xhxhcJn2Zi40xxeMm1s6q313KfuNN7QmZv
    Se1Rcoa16id7JimDBEMJRm79EDysMCTuO8UsOvS5aWIWa4Mc55ggV1qmOYh0zl0Z
    7KkcfO5ex4w9lYuJUcKFY768T02ht8XMxm4ynGdIMuSZ+B3SMOG7qGE2ysUZt+o8
    Q3bROWbzcp7JfBNlvq2+AMWyKIX2DQAA
    } "10 of hearts" 10 "red" 260x100
    64#{
    eJzNlz2OHDcQhcuCE6Ih8woLRz6HEkW6g0/heI/AlBAWvAJTg8kGvsRGe4WKBBDW
    ovwe2d3TTc5qB7AAiTM9P93fvC4W64fz4dOX99LGXzj+wPERx584fpFf2/l7XP/n
    t36cx317yv19f+MDHx4fH/HOM9aeYtbf+OApvPw+Sk3j3d2dvTX0zr/JmPx/psb0
    XRiLN9jzg5hXlsEfmU3N1VhrSjFF309HPHYmPthLTJo6UwN/rmemxvj8FKM6q2bJ
    IKPZHJh4YfA58ZDYh7elMXT0gYmN2a3tjB1s3hhFvGQM0+JFXmHUr0y2lHx9eLnY
    89SZZwW0YHBOYGKEQRvz0pAHw72sM9m8993GgfE70+w5Mfa0mbwyfV48+7wzlYyp
    wI4DU48+NHo0YeI405nNz+nA4Cdmu804L775+bDu+Ekig+T9F0jJjALPtdsZCb7a
    qtOcWLyNa+FawIhvNYDIMjMaKFCwCCZRcpErOhqEU1mKIDrCsuz2nHUUOiU7IrnV
    oZHhu9cl8/JSSnFVJsbDWnHKyxxSqTTqIMLFRRUSmQjWYNRRcwEQfy+uIRYnHbHa
    II6OjLGqKqlBlNmQPDBeXYPgg9CRpa3H8V6quUHOu44U+ODE0MmlQRKCazf6nGVg
    oEMnmwUHw6CSXRlsbjqAIoSQ8oFuhNCkw0WCRsCTnyg06XCllRFee5xAaNZRvDrM
    PQo/FXHzvDJOI3UQiwrfQFY+X9EpWHuNQRkk+KruBuaKzeO9bGT8Mtg86xjz+zT3
    SYexMfpw1tGwnNdi1rHlb2kL39a0IqxnHaQmgvAQG7MOEnMZYgw6/szkHmHHWIWR
    Z6aIG2I+iNpgz4q01ImE4MfzvdyG9BQkhKwcGHoX+b6lcmx7mIFBtp9LAjLOj4yp
    q0Rwr4IyRnMnHZZUXGaPC6xiqFjBZqaUpbXBUIROlisMixhLHRO9xck1ZmFdRiXX
    nqAox1d0MFiWW/OphrJ+YdJmT+7NhCWVncFf7sW24VhYpTecptM7zM6w/Tj2xt64
    4D3bOtXGtDbm2BvX5iZfZe14O9Pa4ZHhzXqT3pl1e4D82plTB94ZLJ/uzFebGbR5
    n9A2V5tVbdsR7DZzuwBG87rTkNUcyp9jlfZ0xl5h+rz2jc3ExLgxrl8K+47p4MPN
    zwh8hD5ydd15XfycKufEKhXbdq2msO7gzkz74rDnIxNrv3ZYU6POa3vIA/PN8TMy
    LXS/A/PWuIm55T/RLf+t/gNy5vcz9g0AAA==
    } "jack of hearts" 11 "red" 340x100
    64#{
    eJzNlzGO5DYQRcuGE6Js8wqDjTbwKZxstHfwKRzPEZgSwkBXYCowmAl8iY3mChUt
    0DAG9P9FqbtF9Wxv4GDVrelu6emzWFWs4vz5+etv4sffOD/i/ITzL5w/yS9+/RH3
    //m9n/vj0d/y+Ng/+MKXl5cXfPJK87e01j/44iX8+TBKHY6fHx7avcMe4l2myf/A
    5DzfY04557vM3H5Y5p0wxGtmU7NaF4lmtl7eM/mpvcFfWsDgkBsMnPX6Bf5S6jSx
    fj1e+zDi+8zTqGMtalzlL7Egk52pWWCMqaw6rd1gkl8KZbPnyOiSYIxJKPE83Y35
    0plXzfAKXmFy5vT0drH5zZGnZpDh82GSLn/K88jA485oLpsJZ6b5YHMzzvw9ht7K
    lImYuWwMn3y9xGuVkT4ZXWj03s+eui5jpXHyndn5GSd/QcZqbABDZ+joK+ZEBPFU
    WKJSOtPmts8flylSRYo8axz93DyS+BVVpFbRWA6MVQ7BkU6FWfo8MfKDTqBD/K5i
    rBpLpe2DDmyEh010QVJHyBQZmKgF0TaDXVrTqUIG5J7BU7VkSFm3GZNTkT0DC7WG
    5FnKm1Cj0J5hBAQQFAsDq3TSYDNuGEZLDUyEo+SoA1uT5SkkGkTLoVLK0c8yZZjN
    ZSNAjzpYdkh0Mlh+lgt0VEd7MH0LCwbDpTCVW/YgPXEvOyOhwiZObM8EBAfPg0H+
    hEJm1JGc+soLcLdMZcLE6qATcsbig4gnWEYSStCDTuaMcqrQKVNRDJwGPyugKIrC
    onlStzlk3esgnqg7qouCgVmVk0y6H0vce1JTqUVLnjAWTBx0apCoaYERyDaBqJu4
    08HDGCuhitUSUIToiaNOpWsXzj3rhIGxDOKgI+o2MwWzcpIMz0GHcfR7YBakCuO8
    01GuFVtSc+8tmcXebuiYJc8wMBPCZ8MaZKJDJ3qmcrCE1I037ZGe8QgbElFKG/2M
    UgGIDDyzFquDTuVehCuQaYB4mg7+4U1IVfcT8gmjIcWGdUqD6mKIuHkfZH0ZGF8r
    M3ROlXseSOlUxhqF288+WixeOm3JY41CvdDZq9zyL6ti8+I3MA1FrtsMK3zHNfoQ
    f1FJxRPMq8yuJPcyTSZhNWAIlnF2/x3Dck8mu/N1lUFnuGLYNpxBUFnn2Vh6hzkz
    3n6c6cspsj/1TnVmvI3hh6EbGWv7KpPzhfF2uDL0S1tl8OS7DBvL1oEvzKkzmlcm
    HRhv8/yxrjy2/21HMPq5YQH6NgLz23YWV0zXscVJVLF2ZE4r41lq4Raz+plRxbKz
    UJyZr5nNz77VQDwDyuC28zoz82pPM9+shVLPO7gj07wPQsf3UNe50bd37+whr5lv
    Hj8g4xn3bcZjcY+5e3wX8z3/E/1x93+rXx/+A4IDtCr2DQAA
    } "queen of hearts" 12 "red" 420x100
    64#{
    eJytlz9u3DoQxicPaQjihVcwUuUcaV717pBTpPYR2BILQ1dgK7BxkUuk8hWmCqDC
    YL5vKGlF2hs5SKTVaq397cxw/tKf///xr9jxFdcnXP/h+oLrnby35/f4/tuHdvXH
    vb3k/r7deOLD4+Mj7nxS7SW1thtPPsLbx1HUi+Ofu7t6duhdOGWq/DmT0pKmv8DU
    hPOMWaZzBtrOmeW35NwIQzjaw3ctpfh2bsLDcV327iWvZ00P9TlNNSxTx2hQn4sd
    YUnp6TssCUcf4t3n6ktJOCIMTROvgREwLiUzlUwypi1oZaApt5VA6w3Gg6kBR88s
    D89Xm71IESCQhNf3xjz19mhdGeX5bMgD15WOjJZguvDpFsPl7Ewz6Kma0qedSQmy
    dmYhg8e87zZz3YrDVgqSOixeuG1xjzggRdsvAgWZa5E+OwMXp+YerI4FTDEM0XTw
    M8IUmjJbQF32dNgYNznYUw3CS6LUF4wkmipVaTg0r5HrGZHYbCGiSarjNwOTY4Qh
    BcEI6sA7pMLAZIkzZJQc8BFigsPyQscg7M5H3Ev2XuByjaqXPOjyzuWqyFbJVKUR
    67j0jJ8l4hEYqIpUBSelnil4AhNYYzBHNQWs3/X2zFEcHQ1BDj93UVOU3h7PisBy
    NEJZDMBclLm3xzsIIiSFy4c2kUtJgy4rrbQ1Ayy0xDIPNpsgaSVjvoDDysDMaRci
    DoJ9mUfGN0GVeW3KX5FDQTNzei2VV+Q4CmLSILu4JjGbh3hFLBouCRaxahQ+9HIi
    BME1Ck95YdtDF8lu0JX5Q0beeeYR4zbG1BdrPy07sITEB3HwT74YRIMjqxYrH+Ne
    XGktV0JCCoqbEwSNjPjWlh1SjMrgnheMyVnW/i4s7sE/JsfqzqJq4Z19zzizOegW
    1NgE9cylMAhIV0syJQRBQ66iHJiiYslaCbmxdlgxymRPdKKyScioi4WCYsDvWWKo
    L0YwjzFFq0B9JSYAfu9jdKN/2MWi9aHcsmN2zRfHeEW2AchDklKOXqC+Xxf7CFU5
    Fqcwj1we6xTzC+ZUq0INGGXQHIeYss85ilE2u8CnzOyRYU9EE2RrhcloYWwSI4NM
    Z+dYGzDlphfMwnKwCW39l7P3ykyNYZ1rMFswFDgcrvZwbITapkjrpBxSbcpsDBtF
    S66JDJ6oGS7X3mtjLKxTzaytNqTcwR4bh6HaKJ52Zh2eK9MG+Tplrwx8rbcYjm7O
    cCTPkcGY36d+2wMYg7DvNnO7ELbdgw1UswfbmH6m9IzVT65SbzBWXhz2zNTenm1X
    pCQvyEQthznYmG135W2zlYvtwnfGtmVh3aXptm1rqXxllmn9w1puO1FjHZN+sYfc
    YjrVXx9kTpC3ypnOBK3rOmHMh3+BOTHmrcxb/id6y/9WPwHf55TR9g0AAA==
    } "king of hearts" 13 "red" 500x100
    64#{
    eJy9lztSxDAMhgVDC7pChopz0FBxB05BnaOl4ECqaI0eTtavWGYwcWLHE3/zS7Zs
    bfb1/fsRtHxyfeH6xvWD6x086PuVx7+erOZl1RvW1R5ycWfbNn7Km6A3hGAPueQV
    N8+lVFXulyV4hRZ0mQATGJzDEMxhgHAGwwS4jMWvy0i40GPMXI8hEYG/M7vFixga
    YMCPF/nrHAbWWeLlrc8shveYF9MwbX0O7j8YnS04OrbN+wxVMr9mzEpskoG0G0+c
    1hS69WxGIOlk71bMbogg3GyWDJImceLLuhXDA6JvZqTFw1jC6DAeDdAZo6aow+jE
    udj024wqHM0ZY57I45xJ7xN/RIjdwbhQjTU0GyS39lvrLO9pv9tMdEh1bAIVQzEC
    5k/iTsYgJPPC1t5QY+JH9L21x0xoX+5EptjPMkY6K4Lmfo5CiIVMfnaiUCGTM4dH
    mUxxBlWglCmYKJTLlGfZtjsV6jkTI56f+CqPZNFsM+Zz6DKh8qaRW0/yT7lGlTRa
    vk+FQsVQmUirbNxgqjLG5PnxhCFHZui3R8apj1z8+6Wpvf/FNcToV6Jja1osIJAf
    L/TjNcJM+eYYjftle2PkP9HIf6sfYx2h1vYNAAA=
    } "ace of spades" 1 "black" 580x100
    64#{
    eJztlzF2wyAMQNW+rg1X8MuUc3Tp1DvkFJ19NA85kKauqhBNAkggUmcEG5MnPgoS
    epb88fXzDtK+uZ+4f3I/c3+BN5GvPH85pF62VW5Y1zTEi39s28ZjlJDcQJSGeEUR
    P461KtVel4W8hktwGYL9DIoNfYa3HFyGcIDx9yPT7p5NBpUizZQStGwXj9wXkGW7
    eCRjDNsRIFdk+lCiIXQZTCHTs2KI+Qu98BCDA4zhZ55HzBgrxhACUrbnRozlkuTR
    /nk1mHqByxBb4MZzI8YeZ67cZCYzmclMZpx50jta3vd9BnWS9RjUC7QeM+tBkT/L
    XHllsMyfRc69aS7rC7sGyCqnf9UJBrOnbqmLovqvFGOdTGQoP1OtJpV2OWOeV6o3
    m1aQFWNYI8nP/fAZKn5l2o3VyvYGoz2iGMMjxn6cNsSMfBONfFv9Aj95nK32DQAA
    } "2 of spades" 2 "black" 20x120
    64#{
    eJztl01SwzAMhQXTLfgKGVY9BxtW3IFTsM7RsuBAWnVrFBkYWX6OXJqZdlEnrjvK
    F/lPfnZe309PpOlT8lHym+QPyQ90UPssz7+eS67TrDfNcynWS/4syyLlasl6U86l
    WK/VJD8v3lWTHqcpR4mnFDKZLmekOWkPhhOHTKa4PeIoZFjHvWG4qgozlYUay5/3
    gNERMQzoOxNZR3AMNRqSfaWpi0vIbPRijPkJvXQWwwMMtfMlz5kNg/uVOJs2d2LM
    WsqIbs9Xh/EvhEyWHgzEcxyrQ8wvd2euwLBfOaFuIIuPZ8T4ddFhzl+n/2T20hav
    Y5Dh1k2kq5jZZ76y2y86TJvuzG0xO2m06v02gyI4YGCsej8wVqnaP7G2cL1/Ym2x
    W3VPE8xKuAVtYXdwQtriD05IW/RcZh1BbbFMT1uq2IDz5cYeagvw3tYVIGW+BuI5
    cuTH8AImTEPMyDfRyLfVN3+MWqT2DQAA
    } "3 of spades" 3 "black" 100x120
    64#{
    eJztlztyxDAIQEkmbcIVPKn2HGlS5Q45RWofzcUeiGpbBSHZQp9Z2PGWwma9yG8k
    LBiDv35u7yDyx3ph/Wb9ZX2BNxlf+f71I2ktq5ywrukSD/6zbRtf40iQE0JIl3jE
    If75bKfq5HVZgiW0oMkEOM8QOhjwMOhgwOEPAybDHmmmwjEvBRUjz1AbHQN6zmw0
    +0MS88ZomDhtZ0C1h7I0tEbNpFzBgfEQQznpesNmyMHouPMwomKyUcedDaTiczbE
    8/Px6piBeJgARGYeVs9+htm5yUxmMpOZjJ950jta3vf3GVKV02RGvUTLDGpc8QdS
    VRzVyp2hXFxHNXdnRK0egNrhB/sEzTyjb6Hi9LE7evMPZtxrlbWOvkFtszIKczZe
    JTf6XrQw4X76SNzRZshIw5BTx2TIwTh8NsXFeL6JPN9W/6HQFrv2DQAA
    } "4 of spades" 4 "black" 180x120
    64#{
    eJztlzF2wyAMQNW+ri1X8OvUc3Tp1Dv0FJ19NA89kKauqhAQg4QtkjhD34tsTIQ/
    IFsKyO+fv88g8s3ljcsHly8uD/Ak7TPf/3lJpZVZTpjnVMWDfyzLwnVsITmBKFXx
    iE18edVDGXmcJvIEp+AyBNczbE44gmGLD2HwEnsaPCkgl/UGQjNJl4F6zKxAazOK
    z5WiGACwSmszShxoBSWeQtXzNFCjnMVgDjqr+AwOMPF+xYRQMVnRz0UBV5uzon3a
    8ZdM6vjLMB0ZYQhwIJ7rZ7+GKdyd+ccMAriM38J/BiQ9kmI4fBFBNxqmWYduyWCz
    qFzOUGcqw6Adxr5VO8yt/EVplfQYK3fmGOagNVrW+32mF3mbTC+X0EwvJznZA2lX
    7O2VhcG8ufb23MJI8XIA1M1n5gk1c0DeUm3lJkeq3mHpu5F4hbiBl77Va66Uldnz
    F+VMcddfhenlosrmbRHGjVUnUMeZMXtcxptpkBn5Jhr5tvoDMlDOXvYNAAA=
    } "5 of spades" 5 "black" 260x120
    64#{
    eJztl0FywjAMRVWm2+IrZLriHN10xR04BescLYseSKtuXVk2YMtCMiUzDDMocYyc
    R+xE8o/ztf/9ALYjlR2VbyoHKm/wzu0znf/Z5tLazDvMc67SRj+WZaE6tUTeIcZc
    pS010eFTXqqzzTRFz3AKLhPBZjCddxlwGQZcBl2G+nIZGGFkXw0eVAahGYjKQH3N
    4ggGOebCEWMGgN5pnzNyHmjOhcm5EhTnJgZL0vWOz+AAU+dYCnComOK0905OwMuY
    iyPjrsSLO3Xi1TGKjTAR0M/n5t7vYU7ci3lKRtMNyWj60zL6vGiYK/NLMv+e77cy
    a2nUkB7quioYVZ8Fs1K8ovre6Zhr9mLWYVbSaNZ7m8E6LT3GyLEzY+VYTm9bE7C8
    XE1NSMWbyyibH6sJmBcfpiaUf5iawGs3RxMKY2rCiTHjVRhLEwCcRMyMieS+HPOX
    0NVztpk4wgyMx2dGvolGvq3+ALZph/D2DQAA
    }  "6 of spades" 6 "black" 340x120
    64#{
    eJztlztSxDAMhgVDC7pChopz0FBxB05BnaOl2AOpojXyI4llyY/dBGhQ4s1K/mLH
    tvxn8vr+9QjBPrm8cHnj8sHlDh5CfOb6y1Ms0uZwwjzHiz/4z7IsfPURF05wLl78
    4UP881w2pex+mlzPaMIu4+AwQ3EMxxl0XcYTpzCEBSNwNBmCvAEwGcjbXB0QTJyL
    0pGMX2LtCIZCHihHMDFX0HCuYiglnXb6DA0wvj5jEDMmOSTyhx2k/ZmTE568vV6h
    0856KcawEcYBEXb3Vz72I8zK/TO/ypj7vWAs3ZCMnc+CqeyLkrl5n17LnKUtNR0T
    TEUPJWPrqmROWi+XXhGUOkGbGYzwYpMDaDI8HCIog4oRU/OTDImkuJ1xRleKId2M
    nlXdjGZINWNoq71eMkol4uuD3reM19kYSZVp5OrGtHI1zkhbWyi9XJva4ktPE6gM
    /7G27K/7urbAdm9dW/YHzaa50BZY721oS0qNpras6SOyCG2mZqHbdoqNMtDrbMux
    40zXhpiRb6KRb6tvHjBX8/YNAAA=
    } "7 of spades" 7 "black" 420x120
    64#{
    eJzNlz1WwzAMxwWPFXyFPKaeg4WJO3AK5hwtAwfS1FXYslNsWbFUmpeiRHXl/F4s
    W/98vX2cn4HtK/op+nv0z+gP8MT9czz+/ZK9tZl3mOfcpC3+WZYltqmHeAei3KQt
    dcWfV3mqzh6niSzDKZgMwe0M8hzGTEw5mAzhYUyXc4PnQOaM0JxAHQvqc5ZAMMg1
    F4FgAKAP2nyQdSCDdl5ZK0EJrmKwiK4PbAYdTDpeMSFUTAnkvCjgb84lcNSLBzXq
    1TGKeRgCtHXYzP0WZuWuYRTNS0bTvGQ0zQtG1bxgVM23jK75lvkHmv8Do2le5qxp
    XqzhXvXatjsxnpztuTvW0FOLI7Wxl55d147nGnRdyzvVi1z3qE3zMjvdo/l+P2aw
    XnaLGazhhRmtYS7fWPNYHq5DzSe3tIqy+76ax/VtaKB5uLxWbWue38sMzRdmqPmV
    setFQ82jIZ96rEOYZtI648nZNBfj+SbyfFv9AGTB+m/2DQAA
    } "8 of spades" 8 "black" 500x120
    64#{
    eJzNlz9WwzAMxgWPFXyFPCbOwcLEHTgFc46WoQf6Jlbjv7EtK5ZpC8Wp60r5JbWl
    z8rL6/vXI4X26fqL62+uf7h+Rw/Bv7rzp6fY27aGD61rHPzhfmzb5kbvseFD1sbB
    H97lvp75rbp2vyxWa1iMyli6nEFYw5hxUzYqY3E7psGjwecMqpBkEFs71fdMRiCL
    H+EaZoTThSGi3mjjjKCDzmiYqBUjGD9ikETXGzqDCcafrxhjKiYZYOuyBmXOyZjI
    V/hTJV8dI7QZxhJ0HTZrn2UEre7cPsFmtiIjaZUxolYZI2q1ZQ602jD/QKtnMJJW
    +ZwlrbIYFnkWo2NyOTGVwZl4uYElanyccRMFiDs7pknnbzJoAnweQ6kIpFGMTwgt
    cm2S4pxTFKuJmK891YhdynuRjPOoGsNFOrzW3pnapzP7fapuzNSfqTo2Uw8P2zn1
    94AJ9X7MoA6pxgziszOj+OSNMKo/SA/XYR3zXdMhuPu2ekZ5lB/qGTnMQz3vN6rC
    zPWMriRzPedaq+fLDvVMVtXY3zK8rgsMFMlf4x0kMjPvRDPvVt855Lq+9g0AAA==
    } "9 of spades" 9 "black" 580x120
    64#{
    eJzNlztWxDAMRQ2HFrSFHCrWQUPFHlgFdZaWYhb0KlrjXxJLVmzNwJkZJ05G9p34
    o2c5ef/8eXYpfYf8FvJHyF8hP7inVD6H+tNLzjzN6XTznG/xCD+WZQn3WOLT6bzP
    t3jEonB5lY9q0uM0+VHCREPGu78zue9dBs7RkCHckGE4qQxc/QSnMq5+ZjYkg+Rz
    bkgmulgaYg6RdCAN7ousFVKMsxgU0bXGmIHKgDGxvmKI8qqgykApWbvpCbl+N3zq
    eeOvMp7ir9Si9Be2ySON2WeG+bBhwCYm/AWgEcPGXjdVC8nCrNw5TJ4zIDGkMkhz
    T/DZCSpTmihX0e992L54kS+AvuYFo2ueM3eg+QuYInNpKJpvjUGMahglRjXMYboR
    Y+nzeOyGObT44pra+C89m9aOZQ2a1rIlJphiiyVG7YO+MB6yfo+ZJoYXJsX7PgNW
    qDRVM8re1DDKHrf3x+VdUdsrVwZlc9X2XDb2o717ZeDvSfPIo+xqHrTO7LHm01uZ
    19/ZJNOLURvTiVEbo7yLtsxRujojRa4wkCJvmG61nbF8E1m+rX4BEApi6fYNAAA=
    } "10 of spades" 10 "black" 20x140
    64#{
    eJzNlz+OEzEUxh+IxvKyvsKKinPQUHEHTkGdI7i1UuwV3EbTbEG/V3kVEtIK833P
    9mTsTNiVFgmcTDKZ+fnz+2d78unLj/di7RuOjzg+4/iK4428s+sH3P9+W4+xHewt
    h0P94gsnDw8P+OaVYm8ppX7xxUv4+DBLXbS3d3fluaZ34VmmyOsZ5f2/wBR5gT3/
    iLmShrBlupoml5yLMcVYNJRgmd0wyhMXK+NC8fmSsVNN4kSiQObkQ6hVsjJqtaKp
    ttAYBvrMmIkkm7WVKVub7SbOPFqwTmbPwLTelVEqmF/lnNPQxiia0YB0HZUrDC48
    rn6dbe6mdkarjm59nxkOE+rlsMs8Kaw2nZlRXRkpLT4Dg3gqDFTfxmoMPLzIl1+A
    LOZKi3MoU750QQTJlL34tPLJhOS+1PVgzldlFsnZu3T/BNPg+i7joZNdSlJXlx2m
    F0b1WPZ01ELUGYTlkgEiFkJrytjNjDrInHV4HgcGUZYUoZN6PYOKbmSyw1xA32M6
    8R1hCybIyCyEqHP0x6OnZPDzWIKwUCfl03LKJ5qT8zSWXxapOqCOMbME/DiWpxA7
    B7oMt3JAVvLELBQiZS2zk020rV+4RCGpQsitk0lHsq9CraGL00nHQdtqq9cIhJJM
    9phBuUcZfmUKjToZ3vJozVehUQfxpUHwvah68WbRFOcTDeI9xfxE/NDBc6XaMi5m
    PzjGsSdGflL+bDQ98GmKswnl7jwmFw0amYVCMji2yBxnxt7nllLkZGGXKYZMouSe
    UxPKc04zq0FaSknByYmBDjpnqzArfgv1mAsIobOrlWpFS6FRJ3qaeq54TCXMgynO
    nLnSZw50osy14YSzxfUos/ijlHmseSI7bh7jfLfIbRYErnEzw0VCNjpSdhiVDSMV
    mRi1rYGrHFa7pSGzToEJNyUlz1Uz7zK2O+I8co/LFwztC7ou3LaMtx14ZX7d4od3
    2X5wv1iWvgGsixy3jcpwVSQjbYdZmbrQVkZv6h7Xd6qRoT1I0NPK1MsDw03EFuld
    xrZV09GrjG3P1Z7HzvSdfC8+Qa4w9YnBQib9caMONee0x7ky7QllZGqcz4VhMmVj
    c2daPcdSpnzp6hfmQsQEcXEd4Jwv7q60pz6s4anNglkuGPilfOIDk6rQWGMarj9D
    bpg/tv+R6bPytcxz7UXMS/4TveS/1W9aPkPU9g0AAA==
    } "jack of spades" 11 "black" 100x140
    64#{
    eJzNlz1y3DgQhXtdTlAou6+gcrTn2GQj32FP4VhHQNqlgFdAOoVgFeyBELmKibHv
    NTg0CXA1CjYwR9RQmG9e/7JB/fH1+yfx4xvO33H+ifMvnL/JR19/xuf/fO7n+Xj2
    H3l+7m984eL19RXvXGn+I631N764hF9fRqnp+PD01B4d9UkfMk3+B0YAPGCqR/iA
    0fbLMv9RBj0ym1qNJcdQa1XpyyNTqVdyCVWVqcPCxPhyKWCaQKkzhxyqpxQXEbYU
    H246x1qou61kSlBtNfBaodPaT4aqQlvZuB6kM3pktliLgJEqmpzpFjam9oTUGIPB
    mZ2hsYFB8GFRfBlMLfns857YbKltTM7n2HcmWHXGlDq+dsG4E7Iq/RmZWsnY4itX
    DKKtvCuDJXjC4NW/AmyqF9xBivmV5HH9+NzGeoktkpliJkiG/Gz9E0xKjCI5bjrt
    WIt14V8QQ+VBFcQwMmsKC2QYR8k4i+fuxIjFbC2bQSlGFB+choEJ0KlRLQGCRzG7
    TycmyApE8koIOjAVbyOTVWORqKshrx5atCgnJnZfU250KdLtK4YYmhDWtIc2Md7Q
    lrItsIZUi9yWmfGOziiGJYYVb+mCqWYMGdbk9gJ3dGAQF1sDq1UgBKZYHRn2Ukgs
    uYQVDEyNOuJxUUZXUdgslkadiCplyrD3ZIXHppNOKbHsa8EMMrNOYd6OI+xCB8t2
    PGYd7yo9vTyEE8N76fxiYQcGt+DZFjt70tGTzwwiXuvsfyMVZdYJViTULY05IV2z
    jr1gXi4SOJG3nht1xEo09KGw3bLRuzDqrC+ZzJK6DHvlNuoE9lUOtiLqEjjx2uQP
    PJai3qvezzozahm3aMbkaGz9JDIz4SXznoEQrOWt5ybGcysQWmpOjl8wlbNA0WFs
    y4KBeI5LY+AY4DCosFZzlGYtDIxk7UMFhbCFiFg9M4Etk6ETfY6nv9fkO8eRYR19
    XHhbc/eCThv6Odd9WmpzI9ZmBk5gFMCj1frOfWA4pmlrEZ8wGUNRtx14Z3zcUwfL
    yslo+0Z7Z/q2wc+5j7aaVtt3mDvTb0qYCT0dMNXuO9UVQ9ewZbT9fj4y8Kf1zbau
    F0zfVnNutTPononp23O5MxxQ7b6Tn/PD1Cy8z4PFqBPDq41B8BiKcTOmx1pIZ9Q3
    1FTKZuxYr9qZxgcsDZiX+5POyWf1By20Zwuo/H0HbqfYO4MnrLpyF5zr1e4MhGSF
    LTK1TQyv8cRXoYM7SIf+6Y9318eJefP4BRmvzNtMu4f4FvPweBfznv+J3vO/1b/O
    39P79g0AAA==
    } "queen of spades" 12 "black" 180x140
    64#{
    eJytVzuS1DAQbSgSlYrtK2wRcQ4SIu7AKYjnCE5dE3AFpVNKNuBAHREi3mtZXkv2
    4F1AXtuz9pvXrz9qaT59+flefHzD+RHnZ5xfcb6Rd/78gvc/HurZj4v/yeVSbzzw
    4enpCXc+Kf4npdQbDz7C5cNItRtvHx/L2bBHPcUU+XeMiIn+B4xH4Axjeo7xwJ5h
    7FU8d9KgWz28Wl5HI9etX36VxAFI4jf8semAsYkDMP7nL3QbQ/FrmDEA+053ZIfR
    VTlQ9aMu9KtfLsGVeynyKkcYhavFMBZGLZWqw9C6EGM1PACYDLYob8CQbbCl1VYL
    s7q6E4xfX4+BwoYxu4OBPqualUDmSzs9YuAhxGTNV/n1sPXdqKdUW9ryNcTH3JY6
    ka310+XCohDEGMKqHGJUEtWpW+LnA8wEoinBjDJptygHGCFR8oBIihIXzR1mBlGI
    BKSEe4pxXz9CY3iXRMKUJtxm2fHMMMZXOc+44Yg3HXmCC5qzRGBACKK046ExYMAD
    YRhyvfUYjCZaJPoBwh4Tc6qiWfbgy3Tv2mEiZFBQRE1YoRo4GHKPSZYXDAb8I08c
    9CjjQedpK1WeUQ+nMJ8nzkIE+UAPJxK+7GHxjLqe0XefdzGw/WTyMGXzwMMo54WH
    eQdVkJEHmXJb0HWLEV6J9TmFywwcbBFDHhSUDTxBSL/aiqw37XnCVRahVbN3jYEn
    3NzbZ81rj9rkYhZ23bjEkHgGdbTlUZaaCxRimIaGWkImT0o+e5h3DUxzb6vqea4N
    YFBTB3oYuFpjCOCU817PUqGeNmJqG9/qmVjmIYZrzjfOC4Nfw7y4TR6WNF8l3ji/
    FJHvMUrHfH5dc/J61DDyqIXJX80+46vokQfOsKoCW8IiesfDlaDlXVub2WHAhOpB
    c1WfPTS2x4ApedNE3ap599tjADKSsHUqgm1HmLI0XmWHZf5XjMmiWUptz/6lHsN2
    31brdTGA1Q3Glw1tq4hD3FbZYNaFylejZdkpdzD+oerRv8D4snqC8eVZ22rtkkle
    yi4+W4xvRHqeumNo+6Y1hj2m1o+smxF/Xg4wy26GpS5tRmwa6mLdCbBD4kapdjkb
    MfVbrFXfcm3KQeq2zOuw1L2d79yqlGeMtUbDNaGN1GPkD3vIlotGcm8QcwJ5KY+e
    ES1+nWA8hv8BcyLmpZiX/CZ6yW+r3/c0VV/2DQAA
    } "king of spades" 13 "black" 260x140
    64#{
    eJztlzEOAiEQRdHYkKzDFYiV57Cx8g6ewpoj0O5tKCw5BAfYbLayxZmhUpMB+xl4
    y4b9gc3r5nJ7HQ3XAzkjV+SO7MyB9wN+f0LjswJPE0JbaOBLSglX2qk8Ta1toUFb
    +Dh9H/VTe+9rrzbvuplqXO1chQG3WcggYCgzxyVJcAYmK8DnxLXMApEyE9hZgDMZ
    b5WgDGQLAvw/ZUmrQFE/6kf9qB/1o37Uj/pRP+pH/fzlZ6QHGehlRnqikd7qDVAb
    l+X2DQAA
    } "card back side" 0 "none" -200x-200
]

Затем я написал небольшое приложение с графическим интерфейсом, чтобы проверить, правильно ли отображаются все карты. Он создаёт
блок графического интерфейса пользователя путём чтения, распаковки и добавления данных в блок карты выше, используя виджеты
изображений для отображения каждой распакованной карты. Затем этот блок графического интерфейса просматривается с помощью
типичного кода "view layout". Обратите внимание, что указанный выше блок данных карты импортируется в начале скрипта с помощью
функции "do":

REBOL []

do %cards.r

; Начните создание блока макета графического интерфейса, задав 
; размер, цвет фона (темно-зеленый) и т.д.:
gui: [size 670x510 backdrop 0.150.0 across ]

; Следующий цикл foreach перебирает импортированный блок карт и 
; добавляет только данные изображения и информацию о координатах в 
; блок графического интерфейса пользователя, который будет 
; отображаться. Обратите внимание, что цикл foreach циклически 
; проходит через блок карты группами по 5 ЭЛЕМЕНТОВ ЗА ВРЕМЯ. Он 
; считывает графические данные каждой карты, текстовую метку, 
; числовое значение, цвет и положение координат каждый раз в цикле. 
; Каждому элементу присваиваются переменные слова card, label, num, ; color и pos:

foreach [card label num color pos] cards [

; Обратите внимание, что в макете графического интерфейса 
; используются только графические данные и информация о положении 
; карт. Переменные label, num и color не используются, но они 
; включены в цикл foreach выше в качестве заполнителей для каждой 
; группы из 5 значений данных в блоке данных карты. Обратите 
; внимание на использование функции "compose" для вставки 
; графических и координатных данных по ссылке непосредственно в 
; блок gui (если вы распечатаете созданный блок gui, вы увидите 
; огромную массу данных):

    append gui compose [
        at (pos) image load to-binary decompress (card)
    ]
]

view layout gui

Приведённый выше код обеспечивает фундаментальный способ повторного использования изображений карточек для создания всех типов
игр. Добавление кода "feel movestyle" (чуствительный к движению), представленного ранее в этом руководстве, позволяет нам щёлкать и
перетаскивать карточки по графическому интерфейсу. Здесь я внесу некоторые изменения в код, потому что я хочу, чтобы карты
перемещались с использованием позиционирования "snap-to" (привязка-к), как если бы они помещались в сетку и могли переходить только
с одной позиции сетки на другую (в отличие от плавающей свободно по экрану с каждым щелчком-перетаскиванием):

REBOL []

do %cards.r

; Следующая функция позволяет частям скользить по экрану. Координаты 
; округляются до кратных 80 и 20 пикселей, чтобы обеспечить 
; возможность привязки к позиционированию (расстояние по ширине по 
; горизонтали и высоте по вертикали между началом координат каждой 
; карты). Дополнительные 20 пикселей составляют границу по умолчанию 
; вокруг всего графического интерфейса:

movestyle: [
    engage: func [face action event] [
        if action = 'down [
            face/data: event/offset
            remove find face/parent-face/pane face
            append face/parent-face/pane face
        ]
        if find [over away] action [
            unrounded-pos: (face/offset + event/offset - face/data)
            snap-to-x: (round/to first unrounded-pos 80) + 20
            snap-to-y: (round/to second unrounded-pos 20) + 20
            face/offset: to-pair rejoin [snap-to-x "x" snap-to-y] 
        ]
        show face
    ]
] 

; Вот исправленная версия предыдущего блока графического интерфейса. 
; Единственное отличие состоит в том, что он использует определение 
; привязки к позиционированию, приведённое выше ("movestyle"):

gui: [size 670x510 backdrop 0.150.0 across ]
foreach [card label num color pos] cards [
    append gui compose [
        at (pos) image load to-binary decompress (card) feel movestyle
    ]
]

view layout gui

Этот код действительно начинает выглядеть и действовать как карточная игра. Вы можете взять любую карту, переместить её по экрану, и
она автоматически выровняется и наложится на любую другую карту на экране. Чтобы создать другой макет для других карточных игр, всё,
что нужно будет изменить, - это начальные позиции карт и округлённое количество пикселей в коде привязки. Итак, шаги 1 и 2 в схеме
программы выполнены. Чтобы завершить шаг 3, я просто добавил следующий код, чтобы добавить несколько графических строк в блок
графического интерфейса. Он рисует линии на экране, используя виджеты-блоки шириной 2 пикселя, чтобы представить места, куда во
время игры должны быть помещены бесплатные карты и восходящие стопки карт:

box-pos: 18x398
loop 4 [
    append gui compose [
        at (box-pos) box green 72x2
        at (box-pos) box green 2x97
        at (box-pos + 320x0) box white 72x2
        at (box-pos + 320x0) box white 2x97
    ]
    box-pos: box-pos + 80x0
]

Далее мне нужно разложить карты в произвольном порядке. Мой мыслительный процесс для достижения этой цели - загрузить блок данных
карты, а затем выбрать случайные карты из стопки и поменять местами их координаты. Я использую цикл foreach, чтобы просмотреть
колоду несколько раз (52 карты, умноженное на 3 = 156):

random/seed now
loop 156 [
    pos1: pick cards rnd1: (random 52) * 5
    pos2: pick cards rnd2: (random 52) * 5
    poke cards rnd1 pos2
    poke cards rnd2 pos1
]

Это работает, чтобы раскладывать карты случайным образом, но есть ошибка. Цикл в существующем коде графического интерфейса
пользователя, который размещает карты на экране, проходит через карты в том порядке, в котором они появляются в нашем исходном
блоке данных card.r. Теперь, когда их позиции не в порядке, они больше не размещаются правильно на экране в упорядоченные визуальные
столбцы (их шаблон перекрытия "z-порядок" - беспорядок). Чтобы исправить это, я создал несколько функций. Первая функция просто
собирает и возвращает список позиций каждой карты на экране:

positions: does [
    temp: copy []
    foreach item cards [if ((type? item) = pair!) [append temp item]]
    return sort temp
]

Следующая функция использует цикл foreach для прохождения блока координат, возвращаемого функцией выше. Затем он использует
вложенный цикл foreach для прохождения каждого элемента на экране (для каждой координаты в приведённом выше списке). Удаление и
добавление каждого изображения карточки в главном окне (добавление system/view/screen-face/pane/1/pane) изменяет порядок, в котором
они отображаются в графическом интерфейсе, и правильно перекрывает их в макете (тот же метод удаления-добавления был
использованный ранее в кодексе movestyle). Обратите внимание, что я включил условие if, чтобы убедиться, что эта функция работает
только с элементами, находящимися выше точек на 398 пикселей от верхней части экрана. Это потому, что я не хочу, чтобы стопки карточек
внизу экрана мешали:

arrange-cards: does [
    foreach position positions [
        foreach card system/view/screen-face/pane/1/pane [
            if (card/offset = position) and (position/2 < 398) [
                remove find system/view/screen-face/pane/1/pane card
                append system/view/screen-face/pane/1/pane card
            ]
        ]
    ]
    show system/view/screen-face/pane/1/pane
]

Поскольку я хочу, чтобы вся эта визуальная перестановка произошла до того, как зритель увидит экран, я буду использовать "view/new" для
создания графического интерфейса без немедленного его отображения. Затем я запускаю функцию упорядочивания карточек и, наконец,
отображаю макет с помощью функции "do-events":

view/new center-face layout gui
arrange-cards
do-events

Когда я играю с макетом, моё внимание привлекает ещё одна проблема перекрытия z-порядка. Не столько ошибка, сколько вариант
отображения, который я хочу усилить для того, как эта игра должна работать. В существующем коде movestyle, когда я нажимаю на карточку,
она удаляется и добавляется обратно в верхнюю часть панели экрана, как и в функции упорядочивания карточек. Таким образом, всякий
раз, когда я нажимаю на карту, она закрывает любую другую карту(ы), с которой он использует пиксели (другие карты скрываются за ней). Я
не хочу, чтобы это произошло - карточки должны оставаться выровненными в красивые аккуратные столбцы. Чтобы исправить эту проблему,
я добавил следующий код в цикл событий movestyle, который снова правильно выравнивает (перекрывает) карты при каждом отпускании
кнопки мыши:

if action = 'up [
    arrange-cards
]

Теперь я могу щёлкнуть любую карточку, вытащить её из любого столбца, просмотреть, переместить, а затем вставить обратно на место, и
другие карточки будут автоматически перекрываться и выравниваться должным образом над/под ней. Очень хорошо!

По мере того, как я больше играю с кодом, я понимаю, что в настоящее время нет возможности отслеживать, где находятся карты, после
того, как они были перемещены. Это простое решение. Я просто добавил следующую строку к блоку действия вниз в коде movestyle. Он
сохраняет начальное местоположение любой карты при первом щелчке по ней (до её перемещения):

start-coord: face/offset

Затем я добавил одну строчку в блок действий вверх. Это заменяет исходную координату в блоке данных карты на новую координату
перемещённой карты после отпускания кнопки мыши (после того, как карта была перемещена):

if action = 'up [
    ; Сохраним новую позицию в карточном блоке
    replace cards start-coord face/offset
    arrange-cards
]

Теперь я могу добавить код, такой как следующая строка, чтобы получить любую желаемую информацию о любой нажатой карточке, просто
выполнив поиск координат в блоке данных карточки. В этом примере имя карты печатается каждый раз, когда по ней щёлкают, потому что
метка каждой карты находится на 3 элемента до её координатной информации в блоке данных карты:

print card-name: pick cards ((index? find cards start-coord) - 3)

Вот код, который можно использовать для распечатки всей текущей информации о каждой карте в колоде:

btn "card positions" [
    foreach [card label num color pos] cards [
        print [label pos color num]
    ]
]

Когда я тестировал существующий код, я понял ещё одну необходимость, которая, вероятно, возникнет в любой карточной игре. Я хочу,
чтобы пользователи не могли перемещать карты куда угодно (за пределами игровой зоны, поверх других указанных карт и т.д.). Чтобы
реализовать эту функцию, я просто добавлю несколько условных оценок к приведённому выше блоку действий, чтобы проверять
определённые ситуации каждый раз, когда кнопка мыши отпускается. Приведённый ниже код проверяет, находится ли смещение
перемещённого лица (face = card) непосредственно поверх (с той же координатой), что и у любой другой карты, или находится ли оно за
пределами игровой зоны. Если это так, карта перемещается обратно в исходное положение, устанавливая смещение на переменную
начальной координаты, определённую выше. Он использует другую условную операцию, чтобы убедиться, что это выполняется только для
карт на игровом поле, а не для стопок в нижней части экрана (только для пикселей 398 и выше):

if action = 'up [
    if any [
        (find cards face/offset)   ; поверх любых других карт
        (face/offset/2 < 20)       ; за пределами игровой зоны 
    ] [
        if (face/offset/2 < 398) [face/offset: start-coord]
    ]
    replace cards start-coord face/offset
    arrange-cards
]

На данный момент у нас есть универсальная платформа для создания практически любой карточной игры. Фактически, сейчас я могу играть
в полную игру Freecell, если я не возражаю против того, чтобы компьютер позволял мне выполнять незаконные ходы. Мне все ещё нужно
реализовать различные процедуры, чтобы запретить движения, которые считаются мошенничеством в правилах Freecell, но весь код
отображения и взаимодействия, необходимый для перемещения карточек по экрану, на месте. Вот полный код - сыграйте в несколько игр:

Rebol [title: "Playing Card Framework"]

do %cards.r

random/seed now
loop 156 [
    pos1: pick cards rnd1: (random 52) * 5
    pos2: pick cards rnd2: (random 52) * 5
    poke cards rnd1 pos2
    poke cards rnd2 pos1
]

movestyle: [
    engage: func [face action event] [
        if action = 'down [
            start-coord: face/offset
            face/data: event/offset
            remove find face/parent-face/pane face
            append face/parent-face/pane face
        ]
        if find [over away] action [
            unrounded-pos: (face/offset + event/offset - face/data)
            snap-to-x: (round/to first unrounded-pos 80) + 20
            snap-to-y: (round/to second unrounded-pos 20) + 20
            face/offset: (as-pair snap-to-x snap-to-y)
        ]
        if action = 'up [
            if any [
                (find cards face/offset)
                (face/offset/2 < 20)
            ] [
                if (face/offset/2 < 398) [face/offset: start-coord]
            ]
            replace cards start-coord face/offset
            arrange-cards
        ]
        show face
    ]
]

positions: does [
    temp: copy []
    foreach item cards [if ((type? item) = pair!) [append temp item]]
    return sort temp
]

arrange-cards: does [
    foreach position positions [
        foreach card system/view/screen-face/pane/1/pane [
            if (card/offset = position) and (position/2 < 398) [
                remove find system/view/screen-face/pane/1/pane card
                append system/view/screen-face/pane/1/pane card
            ]
        ]
    ]
    show system/view/screen-face/pane/1/pane
]

gui: [size 670x510 backdrop 0.150.0 across ]
foreach [card label num color pos] cards [
    append gui compose [
        at (pos) image load to-binary decompress (card) feel movestyle
    ]
]

box-pos: 18x398
loop 4 [
    append gui compose [
        at (box-pos) box green 72x2
        at (box-pos) box green 2x97
        at (box-pos + 320x0) box white 72x2
        at (box-pos + 320x0) box white 2x97
    ]
    box-pos: box-pos + 80x0
]

view/new center-face layout gui
arrange-cards
do-events

Программа в том виде, в котором она существует в настоящее время, представляет собой полезную универсальную основу для любой
карточной игры. Теперь нам нужно приступить к работе над игровой логикой Freecell. Вот основные цели, а также некоторые идеи
псевдокода, которые помогут организовать мыслительный процесс:

1. Если чёрная карта помещается под любой красной картой внизу любой из 8 "физических" стопок карт, или наоборот (красно-черная),
проверьте, не на 1 карту ли перемещённая карта ниже по значению, чем карта, которую он касается. Если нет, не позволяйте
двигаться. Например, красную 8 можно переместить под чёрную 9, но перемещение красной 8 под красной 9 (не чередование красно-
чёрных) или чёрного короля под красной 3 (не подряд) запрещено. Вы можете сделать запрещённое перемещение карты
программным путём, сбросив лицевую сторону/смещение любой запрещённой карты обратно к значению, которое было перед
перемещением.

2. Можно перемещать только карты, открытые внизу стопки, или одну из карт в нисходящей группе чередующихся красно-чёрных карт
внизу стопки. Например, в группе карт r7, b6, r5, b4, r3 в нижней части стопки вы можете переместить красную 7 и все карты под ней в
другую стопку с открытой чёрной 8 внизу стопки. . Вы также можете взять чёрную 4 и переместить её вместе с красной 3 под стопку с
красной 5 внизу. Однако вы не могли взять красную 7 из этой стопки, не переместив при этом остальные карты (b6, r5, b4, r3) под ней.

3. Цель игры - переместить все карты из первоначально отображаемых 8 стопок в 4 новые стопки "цели", которые изначально пусты. По
завершении каждая стопка должна содержать только карты уникальной масти (трефы, бубны, червы или пики), а их номиналы
должны последовательно возрастать от туза к королю. Запретите любые движения карт, которые не позволяют такое расположение.

4. Есть 4 дополнительных ячейки, или "свободные ячейки" (название игры), которые можно использовать для временного хранения и
перемещения карт между стопками. Они полезны при перемещении карт, когда в начальных стопках или в стопках ворот нет позиций,
которые позволяют перемещать карту в соответствии с предыдущими правилами. Только отдельные открытые карты (без закрытых
карт или стопок) могут быть перемещены в свободную ячейку.

Большинство условных операций в остальной части программы будет происходить в блоке действия "вверх" кода movestyle, потому что они
должны выполняться, когда пользователь куда-то роняет карту. Чтобы завершить шаг 1 выше, нам нужно проверить столбцы на наличие
чередующихся красно-чёрных узоров. Затем нам нужно проверить порядковый образец, чтобы убедиться, что он идёт от максимума к
минимуму. Это не так сложно сделать, потому что у нас есть вся необходимая информация, прикреплённая к каждой карте в нашем
исходном блоке данных карты. Я добавил следующий код в блок действия "вверх" кода движения, чтобы определить, какие карты находятся
в том же столбце, что и перемещённая карта:

column-coords: copy []

; В приведённом ниже цикле проверяются все координаты в блоке данных 
; карты. Если горизонтальное положение совпадает с положением карты, 
; которую кладут, добавим эту координату в блок "column-coords":
foreach item cards [
    if ((type? item) = pair!) [
        if item/1 = face/offset/1 [
            append column-coords item
        ]
    ]
]

column: copy []

; Просмотрим координаты, собранные выше, найдём имя карты в каждой 
; координате и добавим каждое имя в блок "columns":

foreach item (sort copy column-coords) [
    append column (pick cards ((index? find cards item) - 3))
]

print column

Фантастика! Теперь я могу выполнять любые вычисления, связанные с расположением столбцов карточек :)

Вы можете взять дизайн отсюда и добавить столько функций, сколько захотите!

23.4 Случай: Создание REBOL "Demo"

Следующий короткий пример содержит 10 полных программ и демонстрирует, насколько мощным может быть код REBOL. (Здесь также
доступен EXE-файл Windows):

REBOL[title:"Demo"]p: :append kk: :pick r: :random y: :layout q: 'image
z: :if gg: :to-image v: :length? g: :view k: :center-face ts: :to-string
tu: :to-url sh: :show al: :alert rr: :request-date co: :copy g y[style h
btn 150 h"Paint"[g/new k y[s: area black 650x350 feel[engage: func[f a e][
z a = 'over[p pk: s/effect/draw e/offset sh s]z a = 'up[p pk 'line]]]
effect[draw[line]]b: btn"Save"[save/png %a.png gg s al"Saved 'a.png'"]btn
"Clear"[s/effect/draw: co[line]sh s]]]h"Game"[u: :reduce x: does[al join{
SCORE: }[v b]unview]s: gg y/tight[btn red 10x10]o: gg y/tight[btn tan
10x10]d: 0x10 w: 0 r/seed now b: u[q o(((r 19x19)* 10)+ 50x50)q s(((r
19x19)* 10)+ 50x50)]g/new k y/tight[c: area 305x305 effect[draw b]rate 15
feel[engage: func[f a e][z a = 'key[d: select u['up 0x-10 'down 0x10 'left
-10x0 'right 10x0]e/key]z a = 'time[z any[b/6/1 < 0 b/6/2 < 0 b/6/1 > 290
b/6/2 > 290][x]z find(at b 7)b/6[x]z within? b/6 b/3 10x10[p b u[q s(last
b)]w: 1 b/3:((r 29x29)* 10)]n: co/part b 5 p n(b/6 + d)for i 7(v b)1[
either(type?(kk b i)= pair!)[p n kk b(i - 3)][p n kk b i]]z w = 1[clear(
back tail n)p n(last b)w: 0]b: co n sh c]]]do[focus c]]]h"Puzzle"[al{
Arrange tiles alphabetically:}g/new k y[origin 0x0 space 0x0 across style
p button 60x60[z not find[0x60 60x0 0x-60 -60x0]face/offset - x/offset[
exit]tp: face/offset face/offset: x/offset x/offset: tp]p"O"p"N"p"M"p"L"
return p"K"p"J"p"I"p"H"return p"G"p"F"p"E"p"D"return p"C"p"B"p"A"x: p
white edge[size: 0]]]h"Calendar"[do bx:[z not(exists? %s)[write %s ""]rq:
rr g/new k y[h5 ts rq aa: area ts select to-block(find/last(to-block read
%s)rq)rq btn"Save"[write/append %s rejoin[rq" {"aa/text"} "]unview do bx]]
]]h"Video"[wl: tu request-text/title/default"URL:"join"http://tinyurl.com"
"/m54ltm"g/new k y[image load wl 640x480 rate 0 feel[engage: func[f a e][
z a = 'time[f/image: load wl show f]]]]]h"IPs"[parse read tu join"http://"
"guitarz.org/ip.cgi"[thru<title>copy my to</title>]i: last parse my none
al ts rejoin["WAN: "i" -- LAN: "read join dns:// read dns://]]h"Email"[
g/new k y[mp: field"pop://user:pass@site.com"btn"Read"[ma: co[]foreach i
read tu mp/text[p ma join i"^/^/^/^/^/^/"editor ma]]]]h"Days"[g/new k y[
btn"Start"[sd: rr]btn"End"[ed: rr db/text: ts(ed - sd)show db]text{Days
Between:}db: field]]h"Sounds"[ps: func[sl][wait 0 rg: load sl wf: 1 sp:
open sound:// insert sp rg wait sp close sp wf: 0]wf: 0 change-dir
%/c/Windows/media do wl:[wv: co[]foreach i read %.[z %.wav = suffix? i[p
wv i]]]g/new k y[ft: text-list data wv[z wf <> 1[z error? try[ps value][al
"Error"close sp wf: 0]]]btn"Dir"[change-dir request-dir do wl ft/data: wv
sh ft]]]h{FTP}[g/new k y[px: field"ftp://user:pass@site.com/folder/"[
either dir? tu va: value[f/data: sort read tu va sh f][editor tu va]]f:
text-list[editor tu join px/text value]btn"?"[al{Type a URL path to browse
(nonexistent files are created). Click files to edit.}]]]]

Все 10 программ, включённых в эту демонстрацию, представляют собой сокращённые версии других фрагментов кода, которые можно
найти в этом руководстве:

Программа "paint" (рисование) была рассмотрена в разделе руководства, посвящённом диалекту рисования draw:

view center-face layout [
    s: area black 650x350 feel [
        engage: func [f a e] [
            if a = 'over [
                append s/effect/draw e/offset
                show s
            ]
            if a = 'up [append s/effect/draw 'line]
        ]
    ] effect [draw [line]]
    b: btn "Save" [
        save/png %a.png to-image s 
        alert "Saved 'a.png'"
    ]
    btn "Clear" [
        s/effect/draw: copy [line]
        show s]
    ]
]

"game" - это запутанная программа-змейка, о которой говорилось ранее:

do[p: :append u: :reduce k: :pick r: :random y: :layout q: 'image z: :if
g: :to-image v: :length? x: does[alert join{SCORE: }[v b]quit]s: g y/tight
[btn red 10x10]o: g y/tight[btn tan 10x10]d: 0x10 w: 0 r/seed now b: u[q
o(((r 19x19)* 10)+ 50x50)q s(((r 19x19)* 10)+ 50x50)]view center-face
y/tight[c: area 305x305 effect[draw b]rate 15 feel[engage: func[f a e][z a
= 'key[d: select u['up 0x-10 'down 0x10 'left -10x0 'right 10x0]e/key]z a
= 'time[z any[b/6/1 < 0 b/6/2 < 0 b/6/1 > 290 b/6/2 > 290][x]z find(at b
7)b/6[x]z within? b/6 b/3 10x10[p b u[q s(last b)]w: 1 b/3:((r 29x29)*
10)]n: copy/part b 5 p n(b/6 + d)for i 7(v b)1 [either(type?(k b i)=
pair!)[p n k b(i - 3)][p n k b i]]z w = 1[clear(back tail n)p n(last b)w:
0]b: copy n show c]]]do[focus c]]]

"Головоломка" - это программа для работы с плитками, описанная в первом разделе учебника по графическому интерфейсу пользователя:

alert {Arrange tiles alphabetically:}
view center-face layout [
    origin 0x0 space 0x0 across
    style p button 60x60 [
        if not find [0x60 60x0 0x-60 -60x0] face/offset - x/offset [exit]
        temp: face/offset face/offset: x/offset x/offset: temp
    ]
    p "O" p "N" p "M" p "L" return
    p "K" p "J" p "I" p "H" return
    p "G" p "F" p "E" p "D" return
    p "C" p "B" p "A" x: p white edge [size: 0]
]

"Календарь" - это простое приложение, в котором пользователь выбирает день с помощью функции запроса даты. События дня вводятся в
виджет области, а затем добавляются в текстовый файл. Текстовый файл ищется каждый раз, когда выбирается дата. Если выбранная дата
найдена, события этого дня отображаются в виджете области, который можно редактировать и сохранять обратно в текстовый файл:

do the-calendar: [
    if not (exists? %s) [write %s ""]
    the-date: request-date
    view center-face layout [
        h5 to-string the-date 
        aa: area to-string select to-block (
            find/last (to-block read %s) the-date
        ) the-date 
        btn "Save" [
            write/append %s rejoin [the-date " {" aa/text "} " ]
            unview 
            do the-calendar
        ]
    ]
]

Программа "video" была рассмотрена в разделе учебника, посвященном многозадачности. Все, что он делает, - это постоянно загружать и
отображать изображения с сервера веб-камеры. Обновление изображения обрабатывается с помощью цикла взаимодействия, который
проверяет наличие события таймера:

video-address: to-url request-text/title/default "URL:" trim {
    http://tinyurl.com/m54ltm}
view center-face layout [
    image load video-address 640x480 rate 0 feel [
        engage: func [f a e] [
            if a = 'time [
                f/image: load video-address 
                show f
            ]
        ]
    ]
 ]

О программе "IP" рассказывалось в разделе, посвящённом синтаксическому диалекту REBOL. Эта программа считывает веб-страницу,
которая отображает удалённый IP-адрес WAN компьютера пользователя в теге заголовка, затем анализирует весь дополнительный текст и
отображает IP-адрес вместе с локальным IP-адресом пользователя (локальный адрес получается с помощью REBOL имеет встроенный
протокол dns:// :

parse read to-url "http://guitarz.org/ip.cgi" [
    thru <title> copy my to </title>
]
i: last parse my none
alert to-string rejoin [
    "WAN: " i " -- LAN: " read join dns:// read dns://
]

Программа "Электронная почта" предельно проста. Пользователь вводит информацию об учётной записи электронной почты в текстовое
поле графического интерфейса пользователя, а затем почта из этой учётной записи читается с использованием собственного протокола
POP REBOL. Содержимое почтового ящика отображается во встроенном текстовом редакторе REBOL, каждое из них разделено шестью
символами новой строки:

view center-face layout [
    email-login: field "pop://user:pass@site.com"    
    btn "Read" [
        my-mail: copy []
        foreach i (read to-url email-login/text) [
            append my-mail join i "^/^/^/^/^/^/"
            editor my-mail
        ]
    ]
]

Программа "Промежуточные дни" была рассмотрена в более раннем тематическом исследовании. Вот простая версия программы (пример
приведён в первой части тематического исследования):

view center-face layout [
    btn "Start" [sd: request-date]
    btn "End" [
        ed: request-date
        db/text: to-string (ed - sd)
        show db
    ]
    text "Days Between:"
    db: field
]

Программа "звуки" также была рассмотрена ранее:

play-sound: func [sound-file] [
    wait 0 ring: load sound-file 
    wait-flag: 1 
    sound-port: open sound:// 
    insert sound-port ring 
    wait sound-port 
    close sound-port 
    wait-flag: 0
]
wait-flag: 0 
change-dir %/c/Windows/media 
do get-waves: [
    waves-list: copy []
    foreach i read %. [
        if %.wav = suffix? i [
            append waves-list i
        ]
    ]
]
view center-face layout [
    waves-gui-list: text-list data waves-list [
        if wait-flag <> 1 [
            if error? try [play-sound value] [ 
                alert "Error"
                close sound-port
                wait-flag: 0
            ]
        ]
    ]
    btn "Dir" [
        change-dir request-dir 
        do get-waves
        waves-gui-list/data: waves-list
        show waves-gui-list
    ]
]

Программа "FTP" - это урезанная версия "FTP Tool", о которой говорилось ранее:

view center-face layout [
    px: field "ftp://user:pass@site.com/folder/" [
        either dir? to-url value [
            f/data: sort read to-url value 
            show f
        ][
            editor to-url value
        ]
    ]
    f: text-list [
        editor to-url join px/text value
    ]
    btn "?" [
        alert {
            Type a URL path to browse (nonexistent files are created).
            Click files to edit.
        }
    ]
]

Я заключил все эти примеры в простой графический интерфейс с кнопками для запуска каждой программы:

REBOL [title: "Demo"]

view layout [
    style h btn 150 
    h "Paint" [
        ; код для программы рисования находится здесь
    ]
    h "Game" [
        ; код для игровой программы находится здесь
    ]
    h "Puzzle" [
        ; код для программы-головоломки находится здесь
    ]
    h "Calendar" [
        ; код программы календаря находится здесь
    ]
    h "Video" [
        ; код для видеопрограммы находится здесь
    ]
    h "IPs" [
        ; код для программы IP находится здесь
    ]
    h "Email" [
        ; код для программы электронной почты находится здесь
    ]
    h "Days" [
        ; код для промежуточной программы находится здесь
    ]
    h "Sounds" [
        ; код для звуковой программы находится здесь
    ]
    h "FTP" [
        ; код для программы FTP находится здесь
    ]
]

Чтобы сделать демонстрацию как можно более компактной, я использовал те же приёмы, что и в программе обфусцированной змейки (из
ранее в руководстве). Вот глобальные функции, которые я переименовал с помощью более коротких словесных меток:

p: :append kk: :pick r: :random y: :layout q: 'image z: :if gg: :to-image
v: :length? g: :view k: :center-face ts: :to-string tu: :to-url sh: :show
al: :alert rr: :request-date co: :copy

Я также переименовал другие функции в их локальном контексте. В следующем коде значение "s/effect/draw" присвоено переменной "pk".
Это избавляет от необходимости снова писать "s/effect/draw". Это значение не существует в глобальном контексте, поэтому эта переменная
должна быть назначена локально. Этот тип сокращённого присвоения локальной переменной происходит несколько раз в
демонстрационном коде:

view layout [
    s: area black 650x350 feel [
        engage: func [f a e] [
            if a = 'over [
                append pk: s/effect/draw e/offset 
                show s
            ]
            if a = 'up [append pk 'line]
        ]
    ] effect [
        draw [line]
    ]
]

Чтобы завершить приложение, я просто удалил все пробелы, окружавшие круглые или квадратные скобки. Окончательный код находится в
первом разделе этого руководства. Вот снимок экрана - это меньше 1/2 страницы печатного кода:

24. Прочие скрипты
В этом разделе руководства содержатся различные случайные сценарии, которые могут оказаться полезными и интересными. На http://re-
bol.com/examples.txt доступен ряд дополнительных примеров скриптов. Не забудьте просмотреть все скрипты на rebol.org - не только в
разделе скриптов, но и в архивах электронной почты и AltME. Это кладезь рабочих примеров кода и ответов практически на любую
проблему кодирования!

24.1 Создатель эскизов

Эта программа изменяет размер и упорядочивает список файлов изображений в одно изображение предварительного просмотра. Лист с
изображением снимка экрана в начале этого руководства был создан с помощью этого приложения.

REBOL [Title: "Thumbnail Maker"]

; Создадим небольшой графический интерфейс, чтобы пользователь мог 
; настраивать параметры изображения:

view center-face layout [

    text "Resize input images to this height:"
    height: field "200"

    text "Create output mosaic of this width:"
    width: field "600"

    text "Space between thumbnails:"
    padding-size: field "30"

    text "Color between thumbnails:"
    btn "Select color" [background-color: request-color/color white]

    text "Thumbnails will be displayed in this order:"
    the-images: area
    across
    btn "Select images" [

        ; Выберем несколько файлов:
some-images: request-file/title trim/lines {Hold
    down the [CTRL] key to select multiple images:} ""

; Проверка ошибок:
if some-images = none [return] 

; Покажем выбранные файлы в виджете области выше, с каждым 
; файлом в новой строке:
foreach single-image some-images [
   append the-images/text single-image
   append the-images/text "^/"
]
show the-images
]

; Эта кнопка создаёт мозаику выходных эскизов:
btn "Create Thumbnail Mosaic" [

    ; Зададим для переменных размера значения, введённые в 
    ; графическом интерфейсе выше:
y-size: to-integer height/text
mosaic-size: to-integer width/text
padding: to-integer padding-size/text

; Установим цвет фона (белый, если не выбрали другой):
if error? try [background-color: to-tuple background-color][
    background-color: white
]

; Список изображений, размер которых будет изменён, хранится 
; в блоке "images"(изображения). Функция синтаксического 
; анализа "parse" рассматривается далее в этом руководстве. 
; Следующий код просто разделяет каждый элемент строки в 
; текстовой области выше и возвращает блок всех элементов:
images: copy parse/all the-images/text "^/"

; Проверка ошибок:
if empty? images [alert "No images selected." break]

; Выходное изображение будет создано из блока GUI "view 
; layout". Этот блок будет помечен как "mosaic"(мозаика) и 
; будет содержать все данные изображения с изменённым 
; размером и форматирование макета, необходимые для создания 
; миниатюрного изображения. Мы начнём строить этот блок с 
; включения цвета фона, интервалов и слова "across" 
; (поперёк), необходимого для компоновки графического 
; интерфейса. Поскольку блок содержит некоторые переменные, 
; мы будем использовать функцию "compose" для их оценки 
; (относиться к ним так, как если бы они были введены явно):

mosaic: compose [
    backcolor (background-color) space (padding) across
]

; Затем мы будем использовать цикл foreach, чтобы 
; просмотреть список изображений, прочитать и изменить 
; размер каждого изображения, а также добавить изменённые 
; данные изображения в блок мозаики. Переменная "picture" 
; (картинка) будет использоваться для ссылки на каждое 
; изображение по мере прохождения цикла по каждому элементу 
; в списке:

foreach picture images [

     ; Дадим пользователю обратную связь небольшим сообщением:

     flash rejoin ["Resizing " picture "..."]

     ; Прочтём данные изображения и присвойте ему метку 
     ; переменной "original" (оригинал):

     original: load to-file picture

     ; После загрузки данных сотрём сообщение выше:
unview

; Мы можем ссылаться на размер исходного изображения, 
; используя формат "orginal/size" (исходный/размер). 
; Это возвращает значения ширины и высоты в виде пары 
; XxY. Чтобы сослаться только на значение высоты (Y), 
; мы можем использовать формат "original/size/2" 
; (второй элемент в паре). Если высота исходного 
; изображения больше, чем значение переменной "y-size", 
; установленное в начале программы, мы изменим размер 
; изображения так, чтобы оно соответствовало этой 
; высоте, и добавим данные изображения с изменённым 
; размером в блок "mosaic". В противном случае мы 
; просто добавим исходное изображение в блок. Мы также 
; собираемся включить слово "image" (изображение), 
; потому что блок "mosaic" должен включать все функции 
; и данные, необходимые для создания окна графического 
; интерфейса макета представления:

; Если исходное изображение выше предписанной высоты:
either original/size/2 > y-size [

    ; Укажем процентное значение ширины, которую 
    ; необходимо изменить:

    new-x-factor: y-size / original/size/2

    ; Вычисляем ширину нового размера изображения и 
    ; присваиваем это значение переменной "new-x-size":

    new-x-size: round original/size/1 * new-x-factor

    ; Создадим изображение с изменённым размером, 
    ; используя функцию "layout" (как в "view layout"). 
    ; Укажите новый размер изображения, повторно 
    ; соединив указанную выше переменную "new-x-size" 
    ; со значением "y-size", указанным ранее, и 
    ; преобразуем это значение в пару. Создадим новое 
    ; изображение из этого макета с помощью функции 
    ; "to-image" и присвойте его переменной "new-image":
new-image: to-image layout/tight [
    image original as-pair new-x-size y-size
]

; Затем добавим данные изображения с изменённым 
; размером в блок "mosaic" (мозаика). Мы составим 
; блок, потому что хотим, чтобы данные нового 
; изображения были включены, как если бы они были 
; введены явно. Слово "image" (изображение) также 
; необходимо включить, потому что оно необходимо 
; для отображения изображения в блоке макета вида:
append mosaic compose [image (new-image)]

][

; Вот вторая часть условия "either" (либо) выше. 
; Если высота оригинала меньше переменной "y-size", 
; просто добавим исходное изображение в блок 
; "mosaic" (мозаика):
append mosaic compose [image (original)]
]

; В текущем цикле foreach каждое изображение с 
; изменённым размером просто добавляется в "mosaic" 
; макет слева направо. Нам нужно проверять размер 
; макета "mosaic" каждый раз, когда мы добавляем 
; изображение. Если макет шире, чем ширина, которую мы 
; установили в начале программы (переменная 
; "mosaic-size"), нам нужно вставить слово "return" в 
; блок макета графического интерфейса "mosaic":

; Создайте временную раскладку блока "mosaic":
current-layout: layout/tight mosaic

; Если ширина текущего макета больше, чем предписанная 
; ширина, вставим слово "return" ПЕРЕД текущим 
; изменённым размером изображения. Одинарная кавычка 
; ставится перед словом 'return, так что фактический 
; неоцененный текст "return" добавляется к блоку 
; мозаики. "back back tail" помещает слово "return" в 
; правильное место в блоке макета:
if current-layout/size/1 > mosaic-size [
    insert back back tail mosaic 'return
]
]

; Предложим пользователю ввести имя файла, чтобы сохранить 
; окончательное изображение макета "mosaic":

filename: to-file request-file/file/save "mosaic.png"

; Создайте изображение из последнего блока макета "mosaic" и 
; сохраните это изображение в файле с именем, указанным выше:
save/png filename (to-image layout mosaic)

; Покажите пользователю сохранённое изображение:

view/new layout [image load filename]
]
]

Вы можете использовать эту программу для быстрого изменения размеров коллекций фотографий для электронной почты, веб-сайтов и т.д.

24.2 Циклы и условия - простое приложение для хранения данных

Одно из наиболее важных применений циклических структур - просмотр списков данных. Пошагово проходя по элементам в блоке, можно
использовать циклы для обработки и выполнения действий над каждым элементом в заданной серии данных. Этот метод используется во
всех типах программирования и является краеугольным камнем того, как программисты думают о работе с таблицами данных (например, с
таблицами баз данных). Поскольку многие программы работают со списками данных, вы очень часто будете сталкиваться с ситуациями,
требующими использования циклов. Размышление о том, как использовать циклические структуры, является фундаментальной частью
обучения написанию кода на любом языке. В приведённом ниже примере показано несколько способов, с помощью которых вы увидите, как
обычно используются циклы.

REBOL [title: "Loops and Conditions - a Simple Data Storage App"]

; Сначала определим небольшую базу данных пользователей. Она 
; организована в блочную структуру: блок "users" (пользователи) 
; содержит 5 блоков, каждый из которых содержит 5 элементов 
; информации для каждого пользователя. Пустые элементы представлены 
; пустыми кавычками.
users: [
    ["John" "Smith" "123 Toleen Lane" "Forest Hills, NJ" "555-1234"]
    ["Paul" "Thompson" "234 Georgetown Pl." "Peanut Grove, AL" "555-2345"]
    ["Jim" "Persee" "345 Portman Pike" "Orange Grove, FL" "555-3456"]
    ["George" "Jones" "456 Topforge Court" "Mountain Creek, CO" ""]
    ["Tim" "Paulson" "" "" "555-5678"]
]

; У этой программы нет графического интерфейса. Вместо этого это 
; текстовая "консольная" программа. Поскольку графического 
; интерфейса пользователя нет, нам нужно отформатировать вывод так, 
; чтобы он имел красивый вид на экране. Вот небольшая функция, 
; которая использует цикл для рисования линии. Он печатает 65 тире 
; рядом друг с другом, а затем - возврат каретки. Мы будем 
; использовать эти строки, чтобы напечатать красиво 
; отформатированный вывод:
draw-line: does [loop 65 [prin "-"] print ""]

; Обратите внимание, что это не самый эффективный способ рисования 
; строки символов, потому что программе необходимо выполнять цикл 
; каждый раз, когда рисуется линия. Вы будете видеть некоторое 
; мерцание на экране каждый раз, когда это происходит, потому что 
; компьютеру приходится выполнять функцию "prin" 65 раз для каждой 
; строки. Хотя на современном компьютере это занимает всего долю 
; секунды, это всё же довольно заметно. Вместо этого было бы быстрее 
; создать блок символов один раз, а затем распечатать этот блок 
; следующим образом:
;
;        a-line: copy []
;        loop 65 [append a-line "-"]
;        ; удалим пробелы и превратим в строку: 
;        a-line: trim to-string a-line
;        ; теперь вы можете печатать "a-line" где угодно:
;        print a-line
;
; Приведённый выше неэффективный код оставлен в этом примере для 
; демонстрации того, как мыслительный процесс кодирования может 
; существенно повлиять на производительность создаваемых вами 
; программ. Это особенно верно для программ, которые выполняют 
; сложные циклы с большими списками данных. Более эффективная 
; функция строчной печати реализована в другом примере, следующем за 
; этим, чтобы продемонстрировать разницу в её эффективности.
;
; Далее идёт небольшая функция, которая распечатывает все данные в 
; базе данных. Он использует цикл foreach для циклического перебора 
; каждого блока пользовательских данных, а затем печатает строку, 
; отображающую каждый элемент в блоке (элементы с номерами от 1 до 5 
; в каждом блоке). Это создаёт красиво отформатированный дисплей:
print-all: does [
    foreach user users [
        draw-line
        print rejoin ["User:     " user/1 " " user/2]
        draw-line
        print rejoin ["Address:  " user/3 "  " user/4]
        print rejoin ["Phone:    " user/5]
        print newline
    ]
]

; В следующем коде используется бесконечный цикл, чтобы постоянно 
; запрашивать выбор у пользователя. Он использует несколько циклов 
; foreach для извлечения информации из блока данных и условную 
; структуру "switch", чтобы решить, как отвечать на запрос 
; пользователя. "switch" внутри цикла навсегда - это обычная 
; конструкция в программах командной строки:
forever [

    ; Во-первых, распечатайте красивое форматирование и отобразите 
    ; информацию:

    prin "^(1B)[J"  ; этот код очищает экран

    print "Here are the current users in the database:^/"
    ; Символ "^/" в конце вышеприведённой строки печатает новую 
    ; строку.

    draw-line  ; запустить функцию, определённую выше
; Теперь распечатаем список имён пользователей. Цикл foreach 
; используется для получения имени и фамилии каждого 
; пользователя в базе данных. Имя - это элемент 1 в 
; каждом блоке, а фамилия - это элемент 2 в каждом блоке. Итак, 
; для каждого блока в базе данных печатаются "user/1" и "user/2":
foreach user users [prin rejoin [user/1 " " user/2 "  "]]
print "" 
draw-line

; распечатаем небольшую инструкции:

prin "Type the name of a user below "
print "(part of a name will perform search):^/"
print "Type 'all' for a complete database listing."
print "Press [Enter] to quit.^/"

; Теперь попросим пользователя сделать выбор:

answer: ask {What person would you like info about?  }
print newline

; Решаем, что делать с ответом пользователя:

switch/default answer [

    ; Если он набрал "all", выполним функцию "print-all", 
    ; определённую ранее:
"all" [print-all]

; Если он нажал только клавишу [Enter] (""), распечатаем 
; прощальное сообщение и завершим программу. Обратите 
; внимание, что для отображения сообщения используется 
; "ask", а не "print". Это позволяет программе ждать, пока 
; пользователь нажмёт клавишу, прежде чем завершить программу:
"" [ask "Goodbye!  Press [Enter] to end." quit]

; Если ни один из вышеперечисленных вариантов не был введён, 
; то выполняется блок по умолчанию ниже (это последняя часть 
; структуры переключателя):

][

; Этот раздел начинается с создания переменной "flag", 
; которая используется для отслеживания того, был ли найден 
; ввод пользователя в базе данных - слово "found" (найдено) 
; изначально установлено в false, чтобы указать, что текст 
; введённый пользователем ещё не найден:

found: false

; Затем цикл foreach проходит через каждый пользовательский 
; блок в базе данных:

foreach user users [

    ; Если введённый пользователем текст найден в базе 
    ; данных (имя или фамилия), информация для этого 
    ; пользователя распечатывается в красиво 
    ; отформатированном виде, а флаг "found" (найден) 
    ; устанавливается в значение true. Действие "rejoin" 
    ; используется для соединения имени и фамилии, и 
    ; используется вместе с действием "find", чтобы 
    ; проверить, совпадает ли ответ пользователя с 
    ; какой-либо частью имён в базе данных (при запуске 
    ; этого кода попробуйте ввод отдельных символов или 
    ; части имени, чтобы увидеть, что произойдёт).
if find rejoin [user/1 " " user/2] answer [
    draw-line
    print rejoin ["User:     " user/1 " " user/2]
    draw-line
    print rejoin ["Address:  " user/3 " " user/4]
    print rejoin ["Phone:    " user/5]
    print newline
    found: true
]
]

; Если после перебора всей пользовательской базы данных 
; значение переменной "found" всё ещё равно false, значит, 
; имя пользователя не было найдено в базе данных. Напечатаем 
; сообщение об этом:
if found <> true [   ; "<>" means "not equal to"
    print "That user is not in the database!^/"]
]

; Дождёмся ответа пользователя, а затем продолжим снова выполнять цикл forever "навсегда":

ask "Press [ENTER] to continue"
]

Вот вся программа без комментариев. Попробуйте самостоятельно следить за ходом программы. ПРИМЕЧАНИЕ. В этой версии
неэффективная функция рисования линии ("draw-line") заменена предложенной выше процедурой печати строки ("print a-line"). В результате
вы увидите резкое уменьшение мерцания экрана:

Rebol []
users: [
    ["John" "Smith" "123 Tomline Lane" "Forest Hills, NJ" "555-1234"]
    ["Paul" "Thompson" "234 Georgetown Pl." "Peanut Grove, AL" "555-2345"]
    ["Jim" "Persee" "345 Pickles Pike" "Orange Grove, FL" "555-3456"]
    ["George" "Jones" "456 Topforge Court" "Mountain Creek, CO" ""]
    ["Tim" "Paulson" "" "" "555-5678"]
]
a-line: copy [] loop 65 [append a-line "-"]
a-line: trim to-string a-line
print-all: does [
    foreach user users [
        print a-line
        print rejoin ["User:     " user/1 " " user/2]
        print a-line
        print rejoin ["Address:  " user/3 "  " user/4]
        print rejoin ["Phone:    " user/5]
        print newline
    ]
]    
forever [
    prin "^(1B)[J"
    print "Here are the current users in the database:^/"
    print a-line
    foreach user users [prin rejoin [user/1 " " user/2 "  "]]
    print "" print a-line
    prin "Type the name of a user below "
    print "(part of a name will perform search):^/"
    print "Type 'all' for a complete database listing."
    print "Press [Enter] to quit.^/"
    answer: ask {What person would you like info about?  }
    print newline
    switch/default answer [
        "all"     [print-all]
        ""         [ask "Goodbye!  Press any key to end." quit]
        ][
        found: false
        foreach user users [
            if find rejoin [user/1 " " user/2] answer [
                print a-line
                print rejoin ["User:     " user/1 " " user/2]
                print a-line
                print rejoin ["Address:  " user/3 " " user/4]
                print rejoin ["Phone:    " user/5]
                print newline
                found: true
            ]
        ]
        if found <> true [
            print "That user is not in the database!^/"
        ]
    ]
    ask "Press [ENTER] to continue"
]

Для некоторой точки зрения, вот версия той же программы с графическим интерфейсом пользователя, которая демонстрирует различия
стилей программирования с графическим интерфейсом и командной строкой. Обратите внимание, какая часть обработки данных
управляется встроенными инструментами графического интерфейса на языке, а не самодельными циклами:

REBOL [title: "Loops and Conditions - Data Storage App - GUI Example"]

users: [
    ["John" "Smith" "123 Tomline Lane" "Forest Hills, NJ" "555-1234"]
    ["Paul" "Thompson" "234 Georgetown Pl." "Peanut Grove, AL" "555-2345"]
    ["Jim" "Persee" "345 Pickles Pike" "Orange Grove, FL" "555-3456"]
    ["George" "Jones" "456 Topforge Court" "Mountain Creek, CO" ""]
    ["Tim" "Paulson" "" "" "555-5678"]
]
user-list: copy []
foreach user users [append user-list user/1]
user-list: sort user-list

view display-gui: layout [
    h2 "Click a user name to display their information:"
    across
    list-users: text-list 200x400 data user-list [
        current-info: []
        foreach user users [
            if find user/1 value [
                current-info: rejoin [
                    "FIRST NAME:  " user/1 newline newline
                    "LAST NAME:   " user/2 newline newline
                    "ADDRESS:     " user/3 newline newline
                    "CITY/STATE:  " user/4 newline newline
                    "PHONE:       " user/5
                ]
            ]
        ]
        display/text: current-info
        show display show list-users
    ]
    display: area "" 300x400 wrap
]

24.3 Пример многоколоночной сетки данных Listview

В этом примере используется модуль listview, который находится по адресу http://www.hmkdesign.dk/rebol/list-view/list-view.r. Модуль listview
выполняет всю основную работу по отображению, сортировке, фильтрации, изменению и манипулированию данными с помощью знакомого
пользовательского интерфейса, который легко программировать. Документация доступна по адресу http://www.hmkdesign.dk/rebol/list-
view/list-view.html.

Щелчок по заголовку столбца в приведённом ниже примере сортирует данные по выбранному столбцу, по возрастанию или по убыванию.
Если щёлкнуть ромбик в верхнем правом углу, данные вернутся в их несортированный порядок. Выбор строки данных с помощью мыши
позволяет редактировать каждую ячейку напрямую. Поскольку возможно встроенное редактирование, для ввода/вывода данных не
требуются дополнительные виджеты графического интерфейса. Это делает модуль listview очень мощным инструментом, который может
быть полезен в самых разных ситуациях.

REBOL [title: "Listview Data Grid"]

; Функция, представленная ниже, отслеживает нажатие кнопки закрытия 
; окна графического интерфейса пользователя, чтобы предотвратить 
; случайное завершение работы программы. Код был скорректирован из 
; примера по адресу: http://www.rebolforces.com/view-faq.html

evt-close: func [face event] [
    either event/type = 'close [
        inform layout [
            across
            Button "Save Changes" [
                ; при нажатии кнопки сохранения автоматически 
                ; создаётся файл данных резервной копии:
                backup-file: to-file rejoin ["backup_" now/date]
                write backup-file read %database.db
                save %database.db theview/data quit
            ]
            Button "Lose Changes" [quit]
            Button "CANCEL" [hide-popup]
        ] none ] [ 
        event
    ]
]
insert-event-func :evt-close

; Загрузим и импортируем/запустим ("do") модуль list-view.r:

if not exists? %list-view.r [write %list-view.r read
    http://www.hmkdesign.dk/rebol/list-view/list-view.r
]
do %list-view.r

; Следующая условная оценка проверяет, существует ли файл базы 
; данных. Если нет, то создаётся файл с пустыми блоками:

if not exists? %database.db [write %database.db {[][]}]

; Теперь сохранённые данные считываются в переменную database:

database: load %database.db

; Вот внутренняя часть программы. Обязательно прочтите документацию 
; по "list-view", чтобы понимать, как работает виджет.

view center-face gui: layout [
    h3 {To enter data, double-click any row, and type directly 
        into the listview.  Click column headers to sort:}
    theview: list-view 775x200 with [
        data-columns: [Student Teacher Day Time Phone 
            Parent Age Payments Reschedule Notes]
        data: copy database
        tri-state-sort: false
        editable?: true
      ]
    across
    button "add row" [theview/insert-row]
    button "remove row" [
        if (to-string request-list "Are you sure?" 
                [yes no]) = "yes" [
            theview/remove-row
        ]
    ]
    button "filter data" [
        filter-text: request-text/title trim {
            Filter Text (leave blank to refresh all data):}
        if filter-text <> none [
            theview/filter-string: filter-text
            theview/update
        ]
    ]
    button "save db" [
        backup-file: to-file rejoin ["backup_" now/date]
        write backup-file read %database.db
        save %database.db theview/data
    ]
]

В этом примере модуль просмотра списка загружается из Интернета, а затем импортируется с жёсткого диска. Следующие строки требуют
либо наличия подключения к Интернету, либо наличия модуля list-view.r на жёстком диске пользователя:

if not exists? %list-view.r [write %list-view.r read
    http://www.hmkdesign.dk/rebol/list-view/list-view.r
]
do %list-view.r

Если вы хотите использовать модуль list-view.r в сценарии без необходимости его загрузки или включения в отдельный файл (чтобы для
запуска сценария не требовались внешние зависимости), вы можете заменить приведённые выше строки следующими код. Следующий код
представляет собой файл list-view.r, сжатый с использованием "compress read http://www.hmkdesign.dk/rebol/list-view/list-view.r"

do decompress #{}

24.4 Эффектор изображения

Следующее приложение создает графический интерфейс, загружает и отображает изображение из Интернета, позволяет применять к нему
эффекты и позволяет сохранять обработанное изображение на жесткий диск. В миксе есть несколько подпрограмм, которые получают
данные и предупреждают пользователя текстовой информацией.

; Заголовок по-прежнему требуется, даже если он пуст:

REBOL [] 

; Следующая строка создаёт короткий список эффектов для изображения, 
; встроенных в REBOL, и присваивает блоку слово "effect-types":

effect-types: [
    "Invert" "Grayscale" "Emboss" "Blur" "Sharpen" "Flip 1x1" "Rotate 90"
    "Tint 83" "Contrast 66" "Luma 150" "None"
]

; Приведённый ниже код импортирует простую функцию воспроизведения 
; звука, созданную ранее в этом руководстве. Чтобы это работало 
; правильно, файл play_sound.r должен быть сохранен в C:\. Любое 
; условие проверяет, существует ли файл. Если это так, он запускает 
; код и устанавливает переменную, которую мы будем использовать 
; позже, чтобы решить, воспроизводить звук или нет. Если файл не 
; существует, для переменной просто устанавливается значение false:

either exists? %/c/play_sound.r [
    do %/c/play_sound.r
    sound-available: true
][
    sound-available: false
]

; Строка ниже запрашивает у пользователя URL-адрес нового 
; изображения (с расположением по умолчанию) и назначает этот адрес 
; слову "image-url":

image-url: to-url request-text/title/default {
    Enter the URL of an image to use:} trim {
    http://rebol.com/view/demos/palms.jpg}

; Теперь будет создан блок графического интерфейса, который будет 
; отображён позже с помощью "view layout":

gui: [

    ; Эта первая строка выравнивает по горизонтали все следующие 
    ; виджеты GUI, поэтому они появляются рядом друг с другом в 
    ; макете (поведение по умолчанию в REBOL - выравнивание 
    ; элементов по вертикали):

    across 

    ; Эта строка изменяет интервал между последовательными 
    ; виджетами, чтобы они располагались друг над другом:

    space -1 

    ; Следующий код отображает меню программы, используя виджет 
    ; кнопки "choice" (выбор) (кнопка menu-select, встроенная в REBOL).
    ; Кнопка имеет ширину 160 пикселей и размещается в крайнем 
    ; верхнем левом пикселе графического интерфейса пользователя 
    ; (0x0) с использованием встроенного слова "at".
at 20x2 choice 160 tan trim {
    Save Image} "View Saved Image" "Download New Image" trim {
        -------------} "Exit" [

    ; Это блок действий для селектора выбора. Он содержит 
    ; различные функции, которые должны выполняться в 
    ; зависимости от выбора, выбранного пользователем. Условные 
    ; оценки "if" (если) используются для определения действий, 
    ; которые необходимо выполнить. Это можно было сделать с 
    ; меньшим количеством кода, используя структуру 
    ; "switch" (переключателя). Однако "if" использовалось, 
    ; чтобы продемонстрировать, что всегда есть альтернативные 
    ; способы выразить себя в коде - точно так же, как в 
    ; разговорной речи:

    if value = "Save Image" [ 

        ; Запросим имя файла для сохранения изображения (по 
        ; умолчанию "c:\effectedimage.png"):

        filename: to-file request-file/title/file/save trim {
            Save file as:} "Save" %/c/effectedimage.png

        ; Сохраним изображение на жёсткий диск:

        save/png filename to-image picture 

    ]

    if value = "View Saved Image" [

        ; Запросим имя файла у пользователя (по умолчанию
        ; "c:\effectedimage.png"):

        view-filename: to-file request-file/title/file {
            View file:} "" %/c/effectedimage.png

        ; Считаем выбранное изображение с диска и отобразим его 
        ; в новом окне графического интерфейса:

        view/new center-face layout [image load view-filename]

    ]

    if value = "Download New Image" [

        ; Спросим, где находится новое изображение, и присвоим 
        ; введённому URL слово "new-image":

        new-image: load to-url request-text/title/default trim {
            Enter a new image URL} trim {
            http://www.rebol.com/view/bay.jpg}

        ; Заменим старое изображение новым:

        picture/image: new-image

        ; Обновим изменённый GUI элемент на экране:

        show picture

    ]

    if value = "-------------" []  ; ничего не делаем

    if value = "Exit" [

        ; Если переменная, которую мы установили ранее, 
        ; указывает, что звук доступен, проиграйте небольшой 
        ; звук закрытия программы:

        if sound-available = true [
            play-sound %/c/windows/media/tada.wav
        ]

        ; Завершим программу:

        quit

    ]         
]

; Вот ещё одна кнопка выбора, которая просто отображает
; небольшое сообщение "about" (о программе):

choice tan "Info" "About" [
    alert "Image Effector - Copyright 2005, Nick Antonaccio"
] 

; Следующая строка выравнивает все следующие друг за другом 
; виджеты графического интерфейса по вертикали - в 
; противоположность "across" (поперек):

below 

; Раздвинем следующие виджеты на 5 пикселей:

space 5 

; Поместим 2 пикселя пустого пространства перед следующим 
; виджетом:

pad 2 

; Этот прямоугольный виджет рисует линию шириной 550 пикселей и
; высотой 1 пиксель (просто косметический разделитель):

box 550x1 white

; Поставим ещё немного места перед следующим виджетом:
pad 10

; Вот большой текстовый заголовок для графического интерфейса:

vh1 "Double click each effect in the list on the right:"

; Перейдём к следующей строке в графическом интерфейсе, а затем 
; снова начнём размещать последовательные виджеты на экране:

return across

; Загрузим изображение, введённое в начале программы, и дадим 
; ему метку:

picture: image load image-url

; Приведённый ниже код создаёт виджет текстового списка 
; (text-list) и назначает ему блок действий, который запускается 
; всякий раз, когда пользователь щёлкает элемент в списке. 
; Первая строка присваивает слово "current-effect" 
; (текущий-эффект) значению, которое пользователь выбрал из 
; списка. Вторая строка применяет этот эффект к изображению 
; (слова "to-block" и "form" необходимы для синтаксического 
; применения эффектов. В третьей строке отображается только что 
; обработанное изображение. Слово "show" _очень_важно. Оно 
; необходимо использовать всякий раз, когда обновляется элемент 
; графического интерфейса:
text-list data effect-types [
    current-effect: value 
    picture/effect: to-block form current-effect 
    show picture
]

]

; Следующая строка отображает блок графического интерфейса выше. 
; "/options [no title]" отображает окно без строки заголовка 
; (поэтому его нельзя перемещать), а "center-face" центрирует окно 
; на экране:
view/options center-face layout gui [no-title]

24.5 Пример маленького меню

Вы видели несколько модулей, которые создают полноценные меню. Вот более простой самодельный пример, созданный с использованием
только исходных, собственных компонентов графического интерфейса REBOL:

REBOL [Title: "Simple Menu Example"]

; "center-face" центруем окно программы:

view center-face gui: layout [

    size 400x300
    at 100x100 H3 "You selected:"
    display: field

    ; Вот меню. Убедитесь, что оно идёт ПОСЛЕ другого кода 
    ; в графическом интерфейсе. Если вы поместите его перед другим 
    ; кодом, меню появится позади других виджетов в графическом 
    ; интерфейсе. Меню в основном представляет собой виджет 
    ; текстового списка ("text-list"), который изначально скрыт за 
    ; экраном в позиции -200x-200. При щелчке по элементу в списке 
    ; блок действий для текстового списка проходит через структуру 
    ; условного переключения, чтобы решить, что делать с выбранным 
    ; элементом. Код для каждой опции сначала скрывает меню, 
    ; перемещая его за пределы экрана (снова на -200x-200). Для 
    ; использования в ваших собственных программах вы можете 
    ; поместить в список столько элементов, сколько хотите, и блок 
    ; действий для каждого элемента может выполнять любые действия, 
    ; которые вы хотите. Здесь каждая опция просто обновляет текст в 
    ; поле ввода текста "display", созданном выше. Измените, 
    ; добавьте или удалите элементы "item1", "item2" и "quit" в 
    ; соответствии с вашими потребностями:
origin 2x2 space 5x5 across
at -200x-200 file-menu: text-list "item1" "item2" "quit" [
    switch value [
        "item1" [
            face/offset: -200x-200
            show file-menu
            ; РАЗМЕСТИТЕ СВОЙ КОД ЗДЕСЬ:
            set-face display "File / item1"
        ]
        "item2" [
            face/offset: -200x-200
            show file-menu
            ; РАЗМЕСТИТЕ СВОЙ КОД ЗДЕСЬ:
            set-face display "File / item2"
        ]
        "quit" [quit]
    ]
]

; Первоначально меню отображается в виде некоторых вариантов 
; текста в верхней части графического интерфейса. При щелчке по 
; меню "File" (Файл) блок действий этого текстового виджета 
; перемещает текстовый список выше, так что он появляется 
; непосредственно под меню "File" ("face/offset" - это 
; местоположение текущего выбранного текстового виджета). Он 
; исчезает при повторном нажатии - код проверяет, находится ли 
; текстовый список под меню. Если это так, он перемещает его из 
; поля зрения.
at 2x2
text bold "File" [
    either (face/offset + 0x22) = file-menu/offset [
        file-menu/offset: -200x-200
        show file-menu
    ][
        file-menu/offset: (face/offset + 0x22)
        show file-menu
    ]
]

; Вот дополнительная опция меню верхнего уровня. Он 
; предоставляет только один выбор. Вместо того, чтобы открывать 
; виджет текстового списка с несколькими параметрами, он просто 
; обеспечивает закрытие (повторное скрытие) другого меню, а 
; затем запускает некоторый код.

text bold "Help" [
    file-menu/offset: -200x-200
    show file-menu
    ; РАЗМЕСТИТЕ СВОЙ КОД ЗДЕСЬ:
    set-face display "Help"
]
]

24.6 Shoot-Em-Up Компьютерная Игра

Это очень простая графическая стрелялка, которая не имеет ничего общего с бизнесом, но демонстрирует важные концепции, необходимые
для перемещения графики на экране:

REBOL [title: "VID Shooter"]

; Сначала мы установим некоторые начальные значения для переменных,
; которые будут использоваться на протяжении всей игры. Функция 
; "random/seed now/time" гарантирует, что сгенерированные случайным 
; образом числа будут действительно случайными:

score: 0   speed: 10   lives: 5   fire: false   random/seed now/time

; Эта строка покажет пользователю маленькую инструкцию:

alert "[SPACE BAR: fire] | [K: move left] | [L: move right]"

; Когда происходят определённые события, мы захотим перезагрузить 
; полностью свежий игровой экран. Простой способ сделать это - 
; пометить весь раздел кода графического интерфейса пользователя, 
; отменить просмотр существующего графического интерфейса и снова 
; запустить весь этот фрагмент кода. Здесь мы обозначим раздел 
; "game" (игра) и сначала запустим его с помощью функции "do". Вы 
; также можете использовать эту технику, например, для реализации 
; функции "play again" (воспроизвести снова). Для этого вам нужно 
; просто обернуть всю программу в блок, пометить его и "сделать" 
; ("do") в самом начале кода. Чтобы сыграть снова, просто сделайте 
; ярлык ещё раз:
do game: [

    ; Вот окно игры:

    view center-face layout [

        ; Зададим некоторые свойства макета:

        size 600x440
        backdrop black

        ; Отобразите простое текстовое табло:

        at 246x0 info: text tan rejoin ["Score: " score " Lives: " lives]

        ; В этой игре мы будем использовать некоторые общие кнопки и 
        ; поля для графики, но мы могли бы так же легко использовать 
        ; изображения любого типа (просто вставьте изображения в код 
        ; с помощью программы двоичного встраивания, пометьте каждое 
        ; изображение, а затем используйте слово "image" 
        ; (изображение), чтобы отобразить их). В приведённом ниже 
        ; коде жёлтое поле с меткой "x" - это ракета, оранжевая 
        ; кнопка с меткой "y" - это движущаяся цель, по которой 
        ; стреляют, а синяя кнопка с меткой "z" - это изображение 
        ; игрока. Обратите внимание, что целевая графика размещается 
        ; с начальной координатой в 50 пикселей слева от 
        ; графического интерфейса пользователя и со случайной 
        ; высотой от 30 до 330 пикселей. Функция "as-pair" 
        ; (как-пара) объединяет два числа в координату:
at 280x440 x: box 2x20 yellow
at (as-pair -50 (random 300) + 30) y: btn 50x20 orange
at 280x420 z: btn 50x20 blue

; Следующие поля невидимы из-за их размера "0x0". Они 
; существуют здесь исключительно для выполнения действий, 
; когда определённые клавиши нажимаются пользователем 
; (каждому полю назначена отдельная клавиша - их блоки 
; действий будут выполняться всякий раз, когда эти клавиши 
; нажимаются пользователем). Обратите внимание, что когда 
; поле, назначенное клавише "l", активировано, оно 
; перемещает изображение игрока на 10 пикселей вправо. 
; Клавиша "k" перемещает игрока влево, а пробел используется 
; для установки некоторых переменных, которые будут 
; использоваться ниже для запуска ракеты: 

box 0x0 #"l" [z/offset: z/offset + 10x0 show z]
box 0x0 #"k" [z/offset: z/offset + -10x0 show z]
box 0x0 #" " [

    ; Переменная "fire" используется для отслеживания того, 
    ; находится ли в данный момент ракета в воздухе. Когда 
    ; пользователь нажимает клавишу пробела, следующий код 
    ; запускается только тогда, когда ракета НЕ движется в 
    ; данный момент:
if fire = false [

    ; Установим флаг запуска ракеты в значение true::

    fire: true

    ; Установим положение ракеты по центру изображения 
    ; игрока в нижней части экрана:

    x/offset: as-pair (z/offset/1 + 25) 440
]
]

; Этот "box" (коробка) также невидим. Его единственная 
; цель - дать возможность расслабиться и развлечься. Коробка 
; имеет скорость, установленную на нашу переменную 
; "speed" (скорость), и процедура взаимодействия проверяет 
; прохождение заданного количества времени. Каждый раз, 
; когда это происходит (количество раз в секунду, указанное 
; переменной "speed"), выполняется вложенный блок кода. По 
; сути, это работает точно так же, как цикл forever, но БЕЗ 
; остановки каких-либо других операций в игре:

box 0x0 rate speed feel [
engage: func [f a e] [
    if a = 'time [

        ; Если для переменной "fire" в настоящее время 
        ; установлено значение true, переместите ракету 
        ; на 30 пикселей вверх:

        if fire = true [x/offset: x/offset + 0x-30]

        ; Если ракета достигает верхней части экрана, 
        ; переместите её обратно в нижнюю часть (вне 
        ; поля зрения ниже нижнего края графического 
        ; интерфейса пользователя) и установите для 
        ; переменной flag значение false, чтобы она 
        ; перестала двигаться:

        if x/offset/2 < 0 [x/offset/2: 440  fire: false]

        ; Обновим дисплей:

        show x

        ; Приведённый ниже код перемещает целевую часть. 
        ; Части случайных X и Y координат перемещают 
        ; графику, как правило, слева направо, но по 
        ; несколько непредсказуемой траектории, по
        ; которой немного сложнее стрелять:

        y/offset: y/offset + as-pair 
            ((random 20) - 5) ((random 10) - 5)

        ; Проверим, дошла ли цель до правой части экрана:

        if y/offset/1 > 600 [

            ; Если да, уменьшим количество жизней на одну:

            lives: lives - 1

            ; Если больше нет доступных жизней, сообщим 
            ; об этом пользователю и завершим игру:

            if lives = 0 [
                alert join "GAME OVER!!! Final Score: " score
                quit
            ]

            ; В противном случае уведомим пользователя 
            ; и обновим экран (это автоматически 
            ; обновит доску результатов и сбрасывает 
            ; графику на новые начальные позиции):

            alert "-1 Life!"   unview   do game
        ]

        ; Обновим дисплей:
show y

; Теперь, когда графика перемещена, проверьте, 
; не произошло ли столкновение между ракетой и 
; целью (если цель и стартовые точки ракеты 
; находятся в пределах указанного расстояния):
if within? x/offset (y/offset - 5x5) 60x30 [

    ; Если произошло столкновение, уведомим 
    ; пользователя, изменим счёт и скорость, 
    ; установим для флага огня значение false и 
    ; обновим игровой экран:

    alert "Ka-blammmm!!!"
    score: score + 1   speed: speed + 5  fire: false
    unview   do game
]
]
]
]
]
]

24.7 Бинго Доска

Вот программа доски для бинго, используемая для ведения реального бизнеса по бинго:

REBOL [title: "Bingo"]
write/append %bingo_history.txt rejoin [
    newline newline "NEW GAME:  " now newline newline
]
write %bingo_designer.r {rebol []
    view center-face board-gui: layout/tight [
        size 200x240 across space 0x0
        style b button red 40x40 font-size 28 [
            alert {
                Click the squares, then press the 'S' 
                key to save the image.
            }
        ]
        style n button blue 40x40 effect [] [
            either face/color = blue [
                face/color: white show face
            ] [
                face/color: blue show face
            ]
        ]
        b "B" b "I" b "N" b "G" b "O" return
        n n n n n return
        n n n n n return
        n n n n n return
        n n n n n return
        n n n n n return
        key keycode #"s" [
            save/png file-name: to-file request-file/only/save/file
                %bingo-board_1.png to-image board-gui
            view/new layout [image load file-name]
        ]
    ]
}
insert-event-func [
    either event/type = 'close [
        really: request "Really close the program?"
        if really = true [quit]
    ] [event]
]
cur-let: copy ""
view center-face layout/tight [
    size 1024x768 across space 0x0
    style bb button 64x72 red bold font [size: 48] [
        if ((request/confirm "End game?") = true) [quit]
    ]
    style nn button 64x72 black bold font [size: 14 color: 23.23.23] [
        either face/font/size = 14 [
            set-font face size 46 
            set-font face color white
            show face
            cur-num: to-integer face/text
            case [
                (cur-num <= 15) [cur-let: "B"]
                ((cur-num > 15) and (cur-num <= 30))  [cur-let: "I"]
                ((cur-num > 30) and (cur-num <= 45))  [cur-let: "N"]
                ((cur-num > 45) and (cur-num <= 60))  [cur-let: "G"]
                ((cur-num > 60) and (cur-num <= 75))  [cur-let: "O"]
            ]
            write/append %bingo_history.txt rejoin [
                now "   " cur-let " " face/text newline
            ]
            box1/text: cur-let show box1
            loop 3 [
                box2/text: "" show box2 wait .4
                box2/text: face/text show box2 wait .85
            ]
        ] [
            set-font face size 14 
            set-font face color white
            show face
        ]
    ]
    bb "B" nn "1" nn "2" nn "3" nn "4" nn "5" 
        nn "6" nn "7" nn "8" nn "9" nn "10" 
        nn "11" nn "12" nn "13" nn "14" nn "15" return
    bb "I" nn "16" nn "17" nn "18" nn "19" nn "20" 
        nn "21" nn "22" nn "23" nn "24" nn "25" 
        nn "26" nn "27" nn "28" nn "29" nn "30" return
    bb "N" nn "31" nn "32" nn "33" nn "34" nn "35" 
        nn "36" nn "37" nn "38" nn "39" nn "40" 
        nn "41" nn "42" nn "43" nn "44" nn "45" return
    bb "G" nn "46" nn "47" nn "48" nn "49" nn "50" 
        nn "51" nn "52" nn "53" nn "54" nn "55" 
        nn "56" nn "57" nn "58" nn "59" nn "60" return
    bb "O" nn "61" nn "62" nn "63" nn "64" nn "65" 
        nn "66" nn "67" nn "68" nn "69" nn "70" 
        nn "71" nn "72" nn "73" nn "74" nn "75" return
    box white 512x60 
    box 200.200.255 512x60 font-color blue font-size 52 "Prize: $" [
        face/text: request-text/title/default 
            "Enter Prize Text:" face/text
    ]
    return
    box1: box white 512x80 "" font [size: 50 color: (blue / 2)] 
    box 200.200.255 512x80 font-size 38 font-color black "Current Game:"
    return
    box2: box white 512x240 "" font [size: 200 color: blue] 
    box 200.200.255 136x240
    image1: image 235.235.255 240x240   [
        either true = request/confirm "Create new image?" [
            launch %bingo_designer.r
        ] [
            if error? try [
                image1/image: load request-file/only show image1
            ] [alert "Error loading image."]
        ]
    ] 
    box 200.200.255 136x240
    return
    box white 512x30 
    box 200.200.255 512x30
]

24.8 Голосовые оповещения

Вот программа, которая позволяет вам записывать свой голос или другие звуки, которые будут воспроизводиться в качестве сигналов
тревоги для любого количества событий. Сохранение и загрузка списков событий. Все звуковые сигналы будильника повторяются до тех
пор, пока не будут остановлены. Запишите, как вы говорите: "Напомнить боссу о его встрече с Джимом" или "Позвонить домой и убедитесь,
что дети выгуливают собаку", а затем установите будильник, чтобы воспроизвести эти голосовые сообщения в любой день/время. Если вы
установите будильник как дату/время, будильник сработает только один раз в этот день. Если вы установите будильник как время,
будильник будет срабатывать каждый день в это время. Код записи .wav предназначен только для MS Windows, но программа может
воспроизводить любой волновой файл, который можно использовать в REBOL:

REBOL [title: "Voice Alarms"]

lib: load/library %winmm.dll
mci: make routine! [c [string!] return: [logic!]] lib "mciExecute"

write %play-alarm.r {
    REBOL []
    wait 0
    the-sound: load %tmp.wav
    evnt: load %event.tmp
    if (evnt = []) [evnt: "Test"]
    forever [
        if error? try [
             insert s: open sound:// the-sound wait s close s
        ] [
             alert "Error playing sound!"
        ]
        delay: :00:07
        s: request/timeout [
            join uppercase evnt " alarm - repeats until you click 'stop':"
            "Continue"
            "STOP"
        ] delay
        if s = false [break]
    ]
}

current: rejoin [form now/date newline form now/time]

view center-face layout [
    c: box black 400x200 font-size 50 current rate :00:01 feel [
        engage: func [f a e] [
            if a = 'time [
                c/text: rejoin [form now/date newline form now/time]
                show c
                if error? try [
                    foreach evnt (to-block events/text) [
                        if any [
                             evnt/1 = form rejoin [
                                 now/date {/} now/time
                             ]
                             evnt/1 = form now/time  
                        ] [
                            if error? try [
                                 save %event.tmp form evnt/3
                                 write/binary %tmp.wav 
                                 read/binary to-file evnt/2
                                 launch %play-alarm.r
                            ] [
                                 alert "Error playing sound!"
                            ]
                            ; request/timeout [(form evnt/3) "Ok"] :00:05
                        ]
                    ]
                ] []  ; do nothing if user is manually editing events
            ] 
        ] 
    ]
    h3 "Alarm Events (these CAN be edited manually):"
    events: area  ; {[8:00:00am %alarm1.wav "Test Alarm - DELETE ME"]}
    across
    btn "Record Alarm Sound" [
        mci "open new type waveaudio alias wav"
        mci "record wav"
        request ["*** NOW RECORDING *** Click 'stop' to end:" "STOP"]
        mci "stop wav"
        if error? try [x: first request-file/file/save %alarm1.wav] [
            mci "close wav"
            return
        ]
        mci rejoin ["save wav " to-local-file x]
        mci "close wav"
        request [rejoin ["Here's how " form x " sounds..."] "Listen"]
        if error? try [
            save %event.tmp "test"
            write/binary %tmp.wav 
            read/binary to-file x
            launch %play-alarm.r
        ] [
            alert "Error playing sound!"
        ]
    ]
    btn "Add Event" [
        event-name: request-text/title/default "Event Title:" "Event 1"
        the-time: request-text/title/default "Enter a date/time:" rejoin [
            now/date {/} now/time
        ]
        if error? try [set-time: to-date the-time] [
            if error? try [set-time: to-time the-time] [
                alert "Not a valid time!"
                break
            ]
        ]
        my-sound: request-file/title/file ".WAV file:""" %alarm1.wav
        if my-sound = none [break]
        event-block: copy []
        append event-block form the-time
        append event-block my-sound
        append event-block event-name
        either events/text = "" [spacer: ""][spacer: newline]
        events/text: rejoin [events/text spacer (mold event-block)]
        show events
    ]
    btn "Save Events" [
        write to-file request-file/file/save %alarm_events.txt events/text
    ]
    btn "Load Events" [
        if error? try [
            events/text: read to-file request-file/file %alarm_events.txt
        ] [return]
        show events
    ]
]

24.9 Мелочи в конце

Этот скрипт предоставляет быстрый визуальный справочник по всем встроенным цветам REBOL:

REBOL [Title: "Quick Color Guide"]

echo %colors.txt ? tuple! echo off
lines: read/lines %colors.txt
colors: copy []
gui: copy [across space 1x1]
count: 0
foreach line at lines 2 [
    if error? try [append colors to-word first parse line none][] 
]
foreach color colors [
    append gui [style box box [alert to-string face/color]]
    append gui reduce ['box 110x25 color to-string color]
    count: count + 1
    if count = 5 [append gui 'return count: 0]
]
view center-face layout gui

Следующий быстрый сценарий демонстрирует, как преобразовать кортежи цветов REBOL в цвета HTML и наоборот:

to-binary request-color
to-tuple #{00CD00}
view layout [box to-tuple #{5C743D}] ; просмотрем цвет HTML на экране!

Это быстрый способ просмотреть историю консоли текущего сеанса REBOL:

foreach line reverse copy system/console/history [print line]

Вот как удалить последние 2 элемента из блока:

x: ["asdf" "qwer" "zxcv" "uiop" "hjkl" "vbnm"]
y: head clear skip tail x -2
probe y

Приведённый ниже сценарий демонстрирует, как использовать порты электронной почты для чтения одного сообщения с поп-сервера за
раз. Обязательно установите настройки своей учётной записи электронной почты перед запуском этого (это объяснялось ранее в этом
руководстве):

for i 1 length? pp: open pop://user@site.com 1 compose [
    ask find pp/(i) "Subject:"
]

Вот несколько примеров того, как можно использовать функцию "request" (запрос):

; Два разных формата включают передачу строки или блока. Если вы 
; передадите строку, кнопки по умолчанию будут "yes" (да), 
; "no" (нет) и "cancel" (отменить). Если передать блок, можно 
; указать текст на кнопках:
request "Could this be useful?"
request ["Just some information."]
request ["Here are 2 buttons with altered text:" "Probably" "Not Really"]
request ["3 buttons with altered text:" "Probably" "Not Really" "Dunno"]

; "Request" возвращает только "true" (истина), "false" (ложь) или 
; "none" (нет). В примере, подобном приведённому ниже, ответ 
; пользователя можно преобразовать в строки с помощью структуры 
; переключения "switch":

answer: form request ["Complex example:" "choice 1" "choice 2" "choice 3"]
switch/default answer [
    "true"  [the-answer: "choice 1"]  
    "false" [the-answer: "choice 2"]
    "none"  [the-answer: "choice 3"]
] []
print the-answer

; Модификатор "/type" изменяет отображаемый значок:

request/type ["Here's a better icon for information display."] 'info
request/type ["Altered title and button text go in a block:" "Good"] 'info
request/ok/type "This example is the EXACT same thing as 'alert'." 'alert
request/ok/type "Here's alert with a different icon." 'info
request/ok/type "Here's another icon!" 'stop
halt

Вот самодельный запросчик с изменяемым размером, который я использую, когда не хочу, чтобы отображалась строка заголовка "REBOL -".
Он имеет тайм-аут по умолчанию (установлен на 6 секунд в приведённом ниже примере), а также может быть закрыт нажатием кнопки. Это
особенно подходит для полноэкранных приложений коммерческих киосков):

sz: 5
view layout [
    btn "Click here to see a requestor with a 6 second timeout" [
        view/new/options center-face information: layout [
            text font-size (8 * sz) "Here's a message!" rate :00:06 feel [
                engage: func [f a e] [
                    if a = 'time [unview/only information]
                ]
            ]
            box 1x1  ; spacer
            btn as-pair (12 * sz) (8 * sz) font-size (5 * sz) "Ok" [
                unview/only information
            ]
        ][no-title]
    ]
]

Чтобы отредактировать источник любой функции мезонина, используйте следующий формат:

editor mold :request
editor mold :inform

На самом деле я использую следующий сценарий для проверки исходных файлов этого руководства, чтобы убедиться, что ни одна из строк
кода не превышает 79 символов:

REBOL [title: "Find Long Lines"]

doc: read/lines to-file request-file
the-text: {}
foreach line doc [
    if ((find/part line "   " 4)) [
        if ((length? line) > 78) [
            print line
            the-text: rejoin [the-text newline line]
        ]
    ]
]
editor the-text

Вот пара скриптов, которые я использую для синхронизации часов моего компьютера с временем и датой на моем веб-сервере. Функция
установки времени Windows API основана на скрипте синхронизации Nist Clock Ладислава Мечира:

REBOL []

dif: 7:00  ; difference between web server and your local time zone
date: (to-date trim read http://site.com/time.cgi) + dif

lib: load/library %kernel32.dll

set-clock: make routine! [
    systemtime [struct! []]
    return:    [integer!]
] lib "SetSystemTime"

current: make struct! [
    wYear         [short]
    wMonth        [short]
    wDayOfWeek    [short]
    wDay          [short]
    wHour         [short]
    wMinute       [short]
    wSecond       [short]
    wMilliseconds [short]
] reduce [
    date/year
    date/month
    date/weekday
    date/day
    date/time/hour
    date/time/minute
    to-integer date/time/second
    0
]

either ((set-clock current) = 1) [
    ask rejoin ["Time has been set to:  " now "^/^/[Enter]... "]
] [
    ask "Error setting time.  Please check your Internet connection."
]

free lib

Вот сценарий CGI, который необходим приведённому выше коду (для получения даты и времени с веб-сервера). Поместите его по URL-
адресу, который читается, когда установлено указанное выше слово даты:

#! /home/path/public_html/rebol/rebol -cs
REBOL [title: "time"]
print "content-type: text/html^/"
print now

Вот версия Ладислава (лучшая) вышеупомянутой функции Windows. Сценарий на http://www.fm.tul.cz/~ladislav/rebol/nistclock.r может
устанавливать системные часы как Linux, так и Windows ("set-system-time-lin" делает то же самое в Linux):

the-date: to-date trim read http://site.com/time.cgi

set-system-time-win: func [
    {set system time in Windows; return True in case of success}
    [catch]
    date
    /local set-system-time
] [
    unless value? 'kernel32 [kernel32: load/library %kernel32.dll]
    set-system-time: make routine! [
        systemtime [struct! []]
        return: [int]
    ] kernel32 "SetSystemTime"
    date: date - date/zone
    date/zone: 0:0
    0 <> set-system-time make struct! [
        wYear [short]
        wMonth [short]
        wDayOfWeek [short]
        wDay [short]
        wHour [short]
        wMinute [short]
        wSecond [short]
        wMilliseconds [short]
    ] reduce [
        date/year
        date/month
        date/weekday
        date/day
        date/time/hour
        date/time/minute
        to integer! date/time/second
        0
    ]
]

set-system-time-win the-date

Я использую следующий скрипт для загрузки снимков экрана своего рабочего стола прямо на свой веб-сайт (в той версии, которую я
использую, я помещаю текст включённого скрипта прямо в свой код):

REBOL []

do http://www.rebol.org/download-a-script.r?script-name=capture-screen.r

the-image: ftp://user:pass@site.com/path/current.png

; Вы также можете сохранить на локальный жёсткий диск, если хотите:
; the-image: %current.png

view center-face gui: layout [
    button 150 "Upload Screen Shot" [
        unview gui
        wait .2
        save/png the-image capture-screen
        view center-face gui
    ]
]

Следующий сценарий демонстрирует, как добавлять и удалять виджеты из макета графического интерфейса:

view gui: layout  [
    button1: button
    button2: button "remove" [
        remove find gui/pane button1
        show gui
    ]
    button3: button "add" [
        append gui/pane button1
        show gui
    ]
]

Вот способ получить уникальный строковый идентификатор из текущего времени (полезно для имён буферов MCI и других ситуаций, когда
вам нужно сгенерировать абсолютно уникальные строки идентификаторов без каких-либо нечётных символов):

replace/all replace/all replace/all form now "/" "" ":" "x" "-" "q" "." ""

; precise version (w/ milliseconds):

replace/all replace/all replace/all replace/all form now/precise trim {
    /} "" ":" "x" "-" "q" "." ""

Этот сценарий создаёт образ, сохраняет его на жёсткий диск, а затем открывает его в mspaint.exe:

save/bmp %test.bmp to-image layout [box]
call/show join "mspaint.exe " to-local-file join what-dir %test.bmp

Этот сценарий демонстрирует, как использовать AutoIT DLL для управления mp3-плеером madplay.exe:

REBOL []

if not exists? %AutoItDLL.dll [
    write/binary %AutoItDLL.dll
    read/binary http://musiclessonz.com/rebol_tutorial/AutoItDLL.dll
    write/binary %madplay.exe
    read/binary http://musiclessonz.com/rebol_tutorial/madplay.exe
]

lib: load/library %AutoItDLL.dll

move-mouse: make routine! [
    return: [integer!] x [integer!] y [integer!] z [integer!]
] lib "AUTOIT_MouseMove"

send-keys: make routine! [
    return: [integer!] keys [string!]
] lib "AUTOIT_Send"

winactivate: make routine! [
    return: [integer!] wintitle [string!] wintext [string!]
] lib "AUTOIT_WinActivate"

set-option: make routine! [
    return: [integer!] option [string!] param [integer!]
] lib "AUTOIT_SetTitleMatchMode" 

set-option "WinTitleMatchMode" 2
call/show {madplay.exe -v *.mp3}

view layout [
    across
    btn "forward" [
        winactivate "\reb" ""
        send-keys "f"
    ]
    btn "back"[
        winactivate "\reb" ""
        send-keys "b"
    ]
    btn "volume up" [
        winactivate "\reb" ""
        send-keys "+"
    ]
    btn "volume-down"[
        winactivate "\reb" ""
        send-keys "-"
    ]
    btn "pause" [
        winactivate "\reb" ""
        send-keys "p"
    ]
    btn "quit" [
        winactivate "\reb" ""
        send-keys "q"
        quit
    ]
]

Вот быстрый и грязный способ распечатать справку по всем встроенным функциям. Также включает полный список стилей VID (виджеты
графического интерфейса "view layout"), слов макета VID и фасетов VID (стандартные свойства, доступные для всех стилей VID). Дайте ему
минутку на пробежку ...

REBOL [title: "Quick Manual"]

print "This will take a minute..."  wait 2
echo %words.txt what echo off   ; "echo" saves console activity to a file
echo %help.txt
foreach line read/lines %words.txt [
    word: first to-block line
    print "___________________________________________________________^/"
    print rejoin ["word:  " uppercase to-string word]  print "" 
    do compose [help (to-word word)]
]
echo off
x: read %help.txt
write %help.txt "VID STYLES (GUI WIDGETS):^/^/"
foreach i extract svv/vid-styles 2 [write/append %help.txt join i newline]
write/append %help.txt "^/^/LAYOUT WORDS:^/^/" 
foreach i svv/vid-words [write/append %help.txt join i newline]
b: copy [] 
foreach i svv/facet-words [
    if (not function? :i) [append b join to-string i "^/"]
]
write/append %help.txt rejoin [
    "^/^/STYLE FACETS (ATTRIBUTES):^/^/" b "^/^/SPECIAL STYLE FACETS:^/^/"
]
y: copy ""
foreach i (extract svv/vid-styles 2) [
    z: select svv/vid-styles i
    ; additional facets are held in a "words" block:
    if z/words [
        append y join i ": "
        foreach q z/words [if not (function? :q) [append y join q " "]]
        append y newline
    ]
]
write/append %help.txt rejoin [
    y "^/^/CORE FUNCTIONS:^/^/" at x 4
]
editor %help.txt

Вот программа электронной почты, которая демонстрирует, как установить все параметры вашей учётной записи электронной почты:

m: system/schemes/default q: system/schemes/pop
view layout [ style f field
    u: f "username" p: f "password" s: f "smtp.address" o: f "pop.address"
    btn bold "Save Server Settings" [
        m/user: u/text m/pass: p/text m/host: s/text q/host: o/text
    ] tab
    e: f "user@website.com" j: f "Subject" t: area 
    btn bold "SEND" [
        send/subject to-email e/text t/text j/text alert "Sent"
    ] tab
    y: f "your.email@somesite.com"               
    btn bold "READ" [foreach i read to-url join "pop://" y/text [ask i]]
]

В этом примере в виджете области ведётся подсчёт слов текста в реальном времени. Изменение скорости сократит использование
системных ресурсов, но также замедлит время отклика (для большинства случаев подходит скорость 3-4 обновления в секунду):

view layout [
    i: info rate 0 feel [
        engage: func [f a e] [
            if a = 'time [
                l: length? parse m/text none
                i/text: join "Wordcount: " l
                show i
            ]
        ]
    ]
    m: area 
]

Вот две версии программы VOIP, приведённые ранее в разделе о портах. Это, вероятно, самые компактные программы VOIP, которые вы
где-либо найдёте. Первый включает обработку ошибок порта, автоматическое тестирование локального хоста (просто нажмите [ENTER],
чтобы использовать локальный хост в качестве IP-адреса), работу в режиме громкой связи и автоматическое тестирование минимального
объёма (шумоподавление - данные не отправляются, если данный том не обнаружен, для сохранения пропускная способность). Его можно
вставить прямо в консоль REBOL или сохранить в файл и запустить. Второй - barebones (пользователь видит ошибки при разрыве
соединения, его необходимо сохранить в файл и запустить и т. Д.), Но он работает. Размеры файлов этих скриптов составляют 693 байта и
554 байта !!:

REBOL[]do[write %w{REBOL[]if error? try[p: first wait open/binary/no-wait
tcp://:8][quit]wait 0 s: open sound:// forever[if error? try[m: find v:
copy wait p #""][quit]i: to-integer to-string copy/part v m while[i >
length? remove/part v next m][append v p]insert s load to-binary
decompress v]}launch %w lib: load/library %winmm.dll x: make routine![c[
string!]return:[logic!]]lib"mciExecute"if(i: ask"Connect to IP: ")=""[i:
"localhost"]if error? try[p: open/binary/no-wait rejoin[tcp:// i":8"]][
quit]x"open new type waveaudio alias b"forever[x"record b"wait 2 x
"save b r"x"delete b from 0"insert v: compress to-string read/binary
%r join l: length? v #""if l > 4000[insert p v]]]

REBOL[]write %w{REBOL[]if error? try[p: first wait open/binary/no-wait
tcp://:8][quit]wait 0 s: open sound:// forever[m: find v: copy wait p #""
i: to-integer to-string copy/part v m while[i > length? remove/part v next
m][append v p]insert s load v]}launch %w lib: load/library %winmm.dll x:
make routine![c[string!]return:[logic!]]lib"mciExecute"i: ask"IP: "p:
open/binary/no-wait rejoin[tcp:// i":8"]x"open new type waveaudio alias b"
forever[x"record b"wait 2 x"save b r"x"delete b from 0"insert v:
read/binary %r join length? v #""insert p v]

В следующем коротком сценарии показано, как использовать dll-кодировщик Intelligent Mail от почтовой службы США.

REBOL [title: "USPS Intelligent Mail Encoder"]
unless exists? %usps4cb.dll [
    write/binary %usps4cb.dll read/binary http://re-bol.com/usps4cb.dll
]
GEN-CODESTRING: make routine! [
    t [string!]  r[string!]  c [string!]  return: [integer!]
]  load/library request-file/only/file %usps4cb.dll "USPS4CB"

t: request-text/title/default "Tracking #:" "00700901032403000000"
r: request-text/title/default "Routing #:" "55431308099"
GEN-CODESTRING t r (make string! 65)
alert first second first :GEN-CODESTRING

Вот пример мгновенного сообщения, которое позволяет пользователям загружать информацию о своём подключении (имя пользователя,
WAN IP, LAN IP и сетевой порт) в текстовый файл на FTP-сервере. Затем другие могут просто щёлкнуть своё имя пользователя в
раскрывающемся списке (кнопка выбора), чтобы подключиться:

REBOL [title: "Instant Messenger"]

servers: ftp://username:password@yoursite.com/public_html/im.txt  ; EDIT
flash "Retrieving server list..."
if error? try [server-info: reverse read/lines servers] [
    alert "Internet connection not available."
    server-info: copy []
]
unview
name-list: copy []
foreach server server-info [append name-list first to-block server]
insert head name-list "Connect to a Server:"

view center-face layout [
    across
    choice 280 data name-list [
        mode: request [ {
            SELECT MODE: By default, this program is able to connect to
            a server running on any other computer in your Local Area
            Network.  Choosing "LAN" mode connects you to a server's local
            IP address.  If you select "Internet" Mode, you will connect
            to the server's WAN IP address (typically the address of
            the user's _router_).  In order for Internet mode to work
            correctly, the selected port number chosen by the server user
            must be exposed on the Internet, or be forwarded from their
            router to the IP address of the computer running the server
            program.
        } "LAN" "Internet"]
        foreach server server-info [
            server-block: parse server " "
            if ((form first server-block) = form value) [
                b/text: server-block/1  show b
                either mode = false [
                    remote-ip: server-block/2
                ] [
                    remote-ip: server-block/3
                ]
                j/text: server-block/4
                show j
                p: open/lines rejoin [tcp:// remote-ip j/text]
                z: 1
                focus g
                break
            ]
        ]
    ]
    text "OR run as server:"
    b: field 106 "Username"
    text "Port: "
    j: field 55 ":8080"
    q: button 84 "Start Server" [
        parse read http://guitarz.org/ip.cgi [
            thru <title> copy p to </title>
        ]
        parse p [thru "Your IP Address is: " copy wan-ip to end]
        write/append servers rejoin [
            b/text " "                           ; username
            wan-ip " "                           ; wan ip
            read join dns:// read dns:// "  "    ; local ip
            j/text "^/"                          ; port
        ]
        alert {
            Server is running.  Connections from clients running on
            your Local Area Network should work without any problems.
            If you want to accept connections from the Internet, and
            you are connected by a router, then the port number you've
            selected must be forwarded from your router to the IP
            address of this computer (see portforward.com for more
            information about forwarding ports).
        }
        focus g 
        p: first wait open/lines (join tcp:// j/text)
        z: 1
    ]
    return
    r: area 700x400 rate 4 feel [
        engage: func [f a e][
            if a = 'time and value? 'z [
                if error? try [x: first wait p] [quit]
                r/text: rejoin ["-->  " x "^/" r/text]
                show r
            ]
        ]
    ]
    return
    g: field 400 "Type message here, then press [ENTER]" [
        r/text: rejoin ["<--  " value "^/" r/text]
        show r
        insert p value
        focus face
    ]
    tabs 618
    tab
    button "Save Chat Text" [editor r/text]
    return
]

Вот хороший общий пример CGI, который демонстрирует, как вводить и декодировать данные Get и Post, немного изменённый по
сравнению с предыдущими примерами в этом тексте:

#!./rebol276 -cs
REBOL[]
print "content-type: text/html^/"
either system/options/cgi/request-method = "POST" [
    data: copy "" buffer: copy ""
    while [positive? read-io system/ports/input buffer 16380][
        append data buffer
        clear buffer
    ]
] [
    data: system/options/cgi/query-string
]
cgi: construct decode-cgi data
if (length? first cgi) < 2 [
    print {
        <FORM METHOD="post" ACTION="./test.cgi">
        <CENTER>
        <INPUT TYPE=hidden NAME=hiddenvalue VALUE="foo">
        <INPUT TYPE=text size=50 name=text><BR><BR>
        <TEXTAREA cols=75 name=message rows=5></textarea><br><br>
        <INPUT TYPE="SUBMIT" NAME="Submit" VALUE="Submit">
        </CENTER>
        <FORM>
    }
    quit
]
print rejoin [
    cgi/hiddenvalue "<br><br>"
    cgi/text "<br><br>"
    "<pre>" cgi/message "</pre>"
]

Вот ещё одна версия функции decode-multipart-form-data Андреаса Болка (описанная в разделе этого руководства о программировании CGI):

decode-multipart-form-data: func [
    p-content-type
    p-post-data
    /local list ct pd bd delim-beg delim-end mime-part ] [
    list: copy []
    if not found? find p-content-type "multipart/form-data" [return list]

    ct: copy p-content-type
    pd: copy p-post-data
    bd: join "--" copy find/tail ct "boundary="

    delim-beg: join crlf crlf
    delim-end: rejoin [ crlf bd ]

    mime-part: [
        ( ct-dispo: content: none ct-type: "text/plain" )
        thru bd
        thru "content-disposition: " copy ct-dispo to crlf
        opt [ thru "content-type: " copy ct-type to crlf ]
        thru delim-beg copy content to delim-end
        ( handle-mime-part ct-dispo ct-type content )
    ]

    handle-mime-part: func [
        p-ct-dispo p-ct-type p-content /local fieldname 
    ] [
    p-ct-dispo: parse p-ct-dispo [describe ;=" here]
    fieldname: select p-ct-dispo "name"

    append list to-set-word fieldname
    either found? find p-ct-type "text/plain" [append list content][
        append list make object! [
            filename: select p-ct-dispo "filename"
            type: copy p-ct-type
            content: either none? p-content [ none ] [ copy p-content ]
        ]
    ]
    ]
    use [ ct-dispo ct-type content ] [
    parse/all pd [ some mime-part ]
    ]
    return list
]
]

Это набор сценариев Эндрю Гроссмана и Луиса Родригеса Хурадо, которые также работают с данными, состоящими из нескольких частей
(просто пример - НЕ требуется для производственного использования, если у вас есть функция Андреаса):

#!c:/rebol.exe -cs

REBOL [
TITLE: "form-upload"
FILE: %form-upload.r
DATE: 29-April-2000
]
print "Content-Type: text/html^/^/"
print {
<form METHOD=POST ACTION="post.r"
 enctype="multipart/form-data">
 Enter a description of the file:: <input TYPE=text
 SIZE=50 NAME=text><br>
 Select the file: <input TYPE=file SIZE=15
 NAME=myUpload><br><br><br>
 <input TYPE=submit VALUE="post.r">
</FORM></INPUT>
}

#!c:/rebol.exe -cs
REBOL [
    Title:      "multipart POST"
    Date:       15-Sep-1999
    Version:    1.2
    File:       %POST.r
    Author:     {Andrew Grossman (modified by: Luis Rodriguez J -
.29-April-2000)}
    Email:      [grossdog--dartmouth--edu]
    Owner:      "REBOL Technologies"

    Purpose:    {
        To decode multipart encoded POST requests, including file uploads.
    }
    Usage:      {
        Call this file in your CGI scriptand do decode-multi with a
        file argument of the directory where uploaded files will go and
        a logic argument to set whether files will be given the field they
        were uploaded as a name.  Files are saved and variables are
        decoded and set.
    }
    Notes:      {
        Fixed problem recognizing EOF.
        Functionality is now rock solid.  Function
        calls won't change, so this is certainly useable.
        See the comment in the decode-multi function if you need mime
        types.  Tested with MSIE and Netscape for Mac.
    }
    category: ['web 'cgi 'utility]
]
decode-multi: func [
    file-dir      [file!]  {Directory in which to put uploaded files}
    save-as-field [logic!] {save files as field name or uploaded filename}
    /local str boundary done name file done2 content
][

if equal? system/options/cgi/request-method "POST" [
    either not parse system/options/cgi/content-type
        ["multipart/form-data" skip thru {boundary=} skip some {-}
            copy boundary to end]

        str:   make string! input do decode-cgi str][
        str:    make string! input
        done:   false

        while [not done] [
            name:   make string! ""
            str:    make string! input
            either equal? "" str [done: true] [
                either parse/all str [skip thru {name="} copy name to {"}
                    skip thru {filename="} copy file to {"} skip to end] [
                    str: make string! input
                    if not equal? str "" [str: make string! input]
                    comment {if you need mime put "parse/all str [
                      "Content-Type:" skip copy mime to end
                    ]" into the preceding if block.}
                    done2:      false
                    content:    make string! ""
                    while [not done2] [
   content-length: to-integer system/options/cgi/content-length
   str: make string! content-length
   read-io system/ports/input str content-length
                        either d: find/reverse tail str boundary [
                           e: find/reverse tail copy/part str (index? d)
                               {^/}
                               content: copy/part str (index? e) - 2
                         done2: true]
                             [
                             append content str
                         ]
                    ]
                    if not none? file

                       either save-as-field [name: dehex name write/binary
                            file-dir/:name content] [
                            file: dehex file write/binary file-dir/:file
                            content
                        ]
                    ]
                ][
                    parse str [skip thru {name="} copy name to {"}]
                    str: make string! input str: dehex make string! input
                    set to-word name str str: make string! input
                ]

            ]

        ]
    ]
]
]

decode-multi %. true

Это слегка отредактированная версия программы 3D Maze (движок raycasting) Оливье Оверло:

REBOL [title: "3D Maze - Ray Casting Example"] 

px: 9 * 1024  py: 11 * 1024 stride: 2 heading: 0 turn: 5
laby: [ 
    [ 8 7 8 7 8 7 8 7 8 7 8 7 ] 
    [ 7 0 0 0 0 0 0 0 13 0 0 8 ] 
    [ 8 0 0 0 12 0 0 0 14 0 9 7 ] 
    [ 7 0 0 0 12 0 4 0 13 0 0 8 ] 
    [ 8 0 4 11 11 0 3 0 0 0 0 7 ] 
    [ 7 0 3 0 12 3 4 3 4 3 0 8 ] 
    [ 8 0 4 0 0 0 3 0 3 0 0 7 ] 
    [ 7 0 3 0 0 0 4 0 4 0 9 8 ] 
    [ 8 0 4 0 0 0 0 0 0 0 0 7 ] 
    [ 7 0 5 6 5 6 0 0 0 0 0 8 ] 
    [ 8 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 7 ] 
    [ 8 7 8 7 8 7 8 7 8 7 8 7 ] 
] 
ctable: [] 
for a 0 (718 + 180) 1 [ 
    append ctable to-integer (((cosine a ) * 1024) / 20) 
] 
palette: [ 
    0.0.128 0.128.0 0.128.128 
    0.0.128 128.0.128 128.128.0 192.192.192 
    128.128.128 0.0.255 0.255.0 255.255.0 
    0.0.255 255.0.255 0.255.255 255.255.255 
] 
get-angle: func [ v ] [ pick ctable (v + 1) ]
retrace: does [ 
    clear display/effect/draw 
    xy1: xy2: 0x0 
    angle: remainder (heading - 66) 720 
    if angle < 0 [ angle: angle + 720 ] 
    for a angle (angle + 89) 1 [ 
        xx: px 
        yy: py 
        stepx: get-angle a + 90
        stepy: get-angle a 
        l: 0 
        until [ 
            xx: xx - stepx 
            yy: yy - stepy 
            l: l + 1 
            column: make integer! (xx / 1024) 
            line: make integer! (yy / 1024) 
            laby/:line/:column <> 0
        ] 
        h: make integer! (1800 / l) 
        xy1/y: 200 - h 
        xy2/y: 200 + h 
        xy2/x: xy1/x + 6 
        color: pick palette laby/:line/:column 
        append display/effect/draw reduce [ 
            'pen color 
            'fill-pen color 
            'box xy1 xy2 
        ] 
        xy1/x: xy2/x + 2  ; set to 1 for smooth walls 
    ] 
] 
player-move: function [ /backwards ] [ mul ] [ 
    either backwards [ mul: -1 ] [ mul: 1 ] 
    newpx: px - ((get-angle (heading + 90)) * stride * mul) 
    newpy: py - ((get-angle heading) * stride * mul) 
    c: make integer! (newpx / 1024) 
    l: make integer! (newpy / 1024) 
    if laby/:l/:c = 0 [ 
        px: newpx 
        py: newpy 
        refresh-display 
    ] 
] 
evt-key: function [ f event ] [] [ 
    if (event/type = 'key) [ 
        switch event/key [ 
            up [ player-move ] 
            down [ player-move/backwards ] 
            left [ 
                heading: remainder (heading + (720 - turn)) 720 
                refresh-display 
            ] 
            right [ 
                heading: remainder (heading + turn) 720
                refresh-display 
            ] 
        ] 
    ] 
    event 
] 
insert-event-func :evt-key 
refresh-display: does [ 
    retrace 
    show display 
] 
screen: layout [ 
    display: box 720x400 effect [ 
        gradient 0x1 0.0.0 128.128.128 
        draw [] 
    ] 
    edge [ 
        size: 1x1 
        color: 255.255.255 
    ] 
] 
refresh-display 
view screen

Вот пара крошечных служебных скриптов, которые мне показались полезными:

; для замены определенной строки внутри специальных символов:

code: "text1 <% replace this %> text3"
replace code "<% replace this %>" "<% text2 %>"
print code

; заменить все между специальными символами: 

code: "text1 <% replace this %> <% replace this %> text3"
parse/all code [
    any [thru "<%" copy new to "%>" (replace code new " text2 ")] to end
]
print code

Этот сценарий демонстрирует, как вставить строку в файл в найденной позиции:

REBOL []

file: %mp3.html
a-string: {<BODY bgcolor="#C8C8C8">}

; first way:

write file read http://re-bol.com/examples/mp3.html
content: read file
insert (skip find content a-string length? a-string) trim {
    <center><h1>MP3 Example!</h1></center>}
write file content
editor file

; second way:

write file read http://re-bol.com/examples/mp3.html
content: read file
begin: (index? find content a-string) + (length? a-string)
altered: rejoin [
    (copy/part content begin)
    {<center><h1>MP3 Example!</h1></center>}
    (at content begin)
]
write file altered
editor file

Этот код определяет используемую вами операционную систему:

switch system/version/4 [
    2 [print "OSX"]
    3 [print "Windows"]
    4 [print "Linux"]
    7 [print "FreeBSD"]
    8 [print "NetBSD"]
    9 [print "OpenBSD"]
    10 [print "Solaris"]
] [alert "Can't be dertermined"]

Вот CGI-программа, которую я храню на своём веб-сервере для удаления большого количества писем, содержащих любой заданный текст
"спама":

#! /home/path/public_html/rebol/rebol -cs
REBOL []
print "content-type: text/html^/"
print [<HTML><HEAD><TITLE>"Remove Emails"</TITLE></HEAD><BODY>]

spam: [
    {Failure} {Undeliverable} {failed} {Returned Mail} {not be delivered}
    {mail status notification} {Mail Delivery Subsystem} {(Delay)}
]

print "logging in..."
mail: open pop://user:pass@site.com
print "logged in"

while [not tail? mail] [
    either any [
        (find first mail spam/1) (find first mail spam/2)
        (find first mail spam/3) (find first mail spam/4)
        (find first mail spam/5) (find first mail spam/6)
        (find first mail spam/7) (find first mail spam/8)
    ][
        remove mail
        print "removed"
    ][
        mail: next mail        
    ] 
    print length? mail 
]
close mail
print [</BODY></HTML>]
halt

Следующий служебный скрипт принимает входную строку и возвращает строку HTML со всеми веб-URL, надлежащим образом обернутыми
в виде ссылок:

bb:  "some text http://guitarz.org http://yahoo.com"
bb_temp: copy bb
append bb_temp " " ; in case the URL doesn't have a trailing space
append bb " "
parse bb [any [thru "http://" copy link to " " (
    replace bb_temp (rejoin [{http://} link]) (rejoin [
    {<a href="} {http://} link {" target=_blank>http://} 
    link {</a>}]))] to end
]
bb: copy bb_temp
print bb

Я использую следующий служебный сценарий CGI для копирования целых каталогов файлов с одного веб-сервера на другой:

#!/home/path/public_html/rebol/rebol -cs
REBOL []
print "content-type: text/html^/"
print [<HTML><HEAD><TITLE>"wgetter"</TITLE></HEAD><BODY>]
foreach file (read ftp://user:pass@site.com/public_html/path/) [
    print file
    print <BR>
    write/binary (to-file file) 
        (read/binary (to-url (rejoin [http://site.com/path/ file])))
]
print [</BODY></HTML>]

Я использую этот следующий сценарий, чтобы убедиться, что на моих веб-серверах нет файлов chmod 777. Встроенная процедура, которая
записывает имя каждой папки и каждого файла на моем сервере в текстовый файл. Я запускаю это в консоли CGI с командой "do
chmod777to555.r":

REBOL [title: "chmod777to555"]

start-dir: what-dir
all-files: to-file join start-dir %find777all.txt

write all-files ""

recurse: func [current-folder] [
    out-data: copy ""
    write/append all-files rejoin["CURRENT_DIRECTORY:  " what-dir newline]
    call/output {ls -al} out-data
    write/append all-files join out-data newline
    foreach item (read current-folder) [ 
        if dir? item [
            change-dir item 
            recurse %.\
            change-dir %..\
        ] 
    ]
]
recurse %.\

file-list: to-file join start-dir %found777.txt
write file-list ""
current-directory: ""
foreach line (read/lines all-files) [
    if find line "CURRENT_DIRECTORY:  " [
        current-directory: line
    ]
    if find line "rwxrwxrwx" [
        write/append file-list rejoin [
            (find/match current-directory "CURRENT_DIRECTORY:  ")
            (last parse/all line " ")
        ]
        write/append file-list newline
    ]

]

foreach file (read/lines file-list) [
    call rejoin [{chmod 755 } (to-local-file file)]
]

Я использовал варианты следующего сценария, чтобы переименовать все файлы с заданным расширением в папке с другим расширением.
Скрипт копирует все файлы с одинаковыми именами, без каких-либо расширений:

foreach file read %. [
    if (suffix? file) = %.src [
        write (to-file first parse file ".")(read to-file file)
    ]
]

Вот как можно переместить один элемент в серии в другое место:

x: ["one" "two" "three" "four" "five" "six"]
move/to (find x "five") 2
print x

Я использую следующий скрипт для обновления моей коллекции языковых библиотек Haxe:

REBOL []

write %haxelibs.txt read http://lib.haxe.org/files/

the-list: read/lines %haxelibs.txt
clean: copy []

foreach line the-list [
    x: (parse/all form (find line ".zip") ">")
    if (length? x) > 2 [
        y: parse form second x "<"
        append clean first y
    ]
]

errors: copy []
make-dir %haxelibs
change-dir %haxelibs
save %list.txt clean  ; comment this if you need to edit list.txt

downloaded: read %.
if exists? %previously_downloaded.txt [
    append downloaded load %previously_downloaded.txt
]
save %previously_downloaded.txt unique downloaded
; editor downloaded

foreach file clean [
    if not (find downloaded (to-file file)) [
        either error? try [size? (join http://lib.haxe.org/files/ file)] [
            print join "ERROR:  " file
            append errors file
        ] [
            print rejoin [
                {Downloading:  } file {  (} 
                size? (join http://lib.haxe.org/files/ file) { kb)}
            ]
            if error? try [
                write/binary 
                    (to-file file)
                    (read/binary (join http://lib.haxe.org/files/ file))
            ] [
                print join "ERROR:  " file
                append errors file
            ]
        ]
    ]
]

save %haxe_lib_download_errors.txt errors
halt
foreach file clean [if find downloaded (to-file file) [print file]]

Я использую следующую строку для просмотра/редактирования кода сценария, который был запущен непосредственно из zip-файла
(сжатой папки) в Windows:

editor to-file request-file system/script/path

Вот как обращаться к виджетам на панели главного окна графического интерфейса пользователя:

foreach item system/view/screen-face/pane/1/pane [
    remove find system/view/screen-face/pane/1/pane item
    ; это удаляет все виджеты
]

Вот функция Windows API для использования функций MCI:

lib: load/library %winmm.dll
mciSendString: make routine! [
    command [string!]
    rStr [string!]
    cchReturn [integer!] 
    hwndCallBack [integer!] 
    return: [integer!]
] lib "mciSendStringA"

В следующем примере демонстрируются некоторые методы, которые можно использовать для позиционирования виджетов относительно
друг друга при изменении размера графического интерфейса:

REBOL []

svv/vid-face/color: white
view/new/options gui: layout [
    across
    t1: text "50x50"
    t2: text "- 50x25"
    t3: text "- 25x50"
] [resize]

insert-event-func [
    either event/type = 'resize [
        fs: t1/parent-face/size
        t1/offset: fs / 2x2
        t2/offset: t1/offset - 50x25
        t3/offset: t1/offset - 25x50
        show gui  none
    ] [event]
]

ss: system/view/screen-face/size
gui/size: (ss - 200x200)
gui/offset: (ss / 2x2) - (gui/size / 2x2)
show gui  do-events

Следующие скрипты демонстрируют несколько различных способов запуска кода из блока действий другого виджета (т.е. Для имитации
щелчков мышью или других действий на любом заданном лице). Чтобы понять больше, запустите "source do-face" и "source do-face-alt" в
консоли REBOL, чтобы увидеть, как работают функции "do-face" и "do-alt-face":

view layout [
    button1: btn "Button 1" [alert "Button 1 action block has been run."]
    btn "Button 2" [do-face button1 1]
]

view layout [
    b1: btn "B1" [alert "B1 left click"] [alert "B1 right click"]
    btn "B2" [do-face b1 1] [do-face-alt b1 1]
]

view layout [
    button1: btn "Button 1" [alert "Button 1 action block has been run."]
    btn "Button 2" [button1/action button1 none]
    ; "button1 none" в строке выше освобождает выключенное состояние btn
]

Следующий сценарий из http://www.pat665.free.fr/gtk/rebol-view.html демонстрирует другой способ сделать то же самое:

view layout [
    b: button "Test" [print "Test pressed"]
    button "In" [b/state: true show b]
    button "Out" [b/state: false show b]
    a: button "Action" [
        b/feel/engage :b 'down none
        b/feel/engage :b 'up none
        a/state: false show a ; Not sure why this line is needed...
    ]
]

Вот 92-символьная версия классической программы "FizzBuzz":

repeat i 100[j:""if i // 3 = 0[j:"fizz"]if i // 5 = 0
    [j: join j"buzz"]if j =""[j: i]print j]

В следующем примере показано, как использовать библиотеку Captcha от Softinov:

REBOL []

write/binary %Caliban.caf read/binary http://re-bol.com/Caliban.caf
do http://re-bol.com/captcha.r

captcha/set-fonts-path %./
captcha/level: 4
write/binary %captcha.png captcha/generate
write %captcha.txt captcha/text

view center-face layout [
    image (load %captcha.png)
    text "Enter the captcha text:"
    f1: field [
        either f1/text = (read %captcha.txt) [
            alert "Correct"
        ] [
            alert "Incorrect"
        ]
    ] 
]

Вот способ получить отдельные символы из случайных слов (изначально это предназначалось для использования как часть процедуры
ввода капчи):

x: copy []
wrds: (first system/words)
foreach ch mold pick wrds (random length? wrds) [append x ch]
print x

Вот версия приложения "База данных деталей", которое добавляет изображения для каждой записи, средства поиска и другие полезные
функции:

REBOL [title: "Student Photo Database (variation on Data Card File)"]
write %StudentList.csv {STUDENTID,LASTNAME,FIRSTNAME,DOB,GRADE
111111,Doe,Steven D,6/16/1992,12
111112,Doe,Jonathan Daniel,12/16/1991,12
111113,Smith,Karen J,12/3/1991,12
111114,Jones,Michael J,6/4/1992,12
111115,Taylor,Ryan C,1/10/1992,12
111116,Adam,Kaitlan C,4/30/1992,12
111117,Washington,Gabryela,3/31/1992,12
111118,Travolta,Juan D,1/24/1992,12
111119,Cruise,Amber E,5/8/1992,12}
either exists? %data.txt [
    database: load %data.txt
][
    filename: %StudentList.csv
    database: copy []
    lines: read/lines filename
    foreach line lines [
        append database parse/all line ","
    ]
    remove/part database 5                    ; get rid of headers
    for counter 6 ((length? database) + 12) 6 [
        insert (at database counter) to-file rejoin [
            "/C/Photos/image_" (pick database (counter - 5)) ".jpg"
        ]
    ]
    save %data.txt database
]
update: func [marker] [
    n/text: pick database marker
    a/text: pick database (marker + 1)
    p/text: pick database (marker + 2)
    o/text: pick database (marker + 3)
    g/text: pick database (marker + 4)
    i/text: pick database (marker + 5)
    if error? try [photo/image: load to-file i/text] [
        ; alert "No image selected"
        photo/image: none
    ]
    photo/text: ""
    show gui
]
view center-face gui: layout [
    text "Load an existing record:"
    name-list: text-list blue 300x80 data sort (extract database 6) [
        if value = none [return]
        marker: index? find database value
        update marker
    ]
    text "ID:"       n: field 300
    text "Last:"     a: field 300
    text "First:"    p: field 300
    text "BD:"       o: field 300
    text "Grade:"    g: field 300
    text "Image:"    i: btn 300 [
        i/text: to-file request-file 
        photo/image: load to-file i/text
        show gui
    ]
    at 340x20 photo: image white 300x300
    across
    btn "Save" [
        if n/text = "" [alert "You must enter a name." return]
        if find (extract database 6) n/text [
            either true = request "Overwrite existing record?" [
               remove/part (find database n/text) 6
            ] [
               return
            ]
        ]
        save %data.txt repend database [
            n/text a/text p/text o/text g/text i/text
        ]
        name-list/data: sort (extract copy database 6)
        show name-list
    ]
    btn "Delete" [
        if true = request rejoin ["Delete " n/text "?"] [
            remove/part (find database n/text) 6
            save %data.txt database
            do-face clear-button 1
            name-list/data: sort (extract copy database 6)
            show name-list
        ]
    ]
    clear-button: btn "New" [
        n/text: copy  ""
        a/text: copy  ""
        p/text: copy  ""
        o/text: copy  ""
        g/text: copy  ""
        i/text: copy  ""
        photo/image: none
        show gui
    ]
    next-btn: btn "Next"  [
        if error? try [
            old-num: copy n/text
            n/text: form ((to-integer n/text) + 1)
            show n
            marker: index? find database n/text
            update marker
        ] [n/text: copy old-num show n alert "No more records"]
    ]
    prev-btn: btn "Previous"  [
        if error? try [
            old-num: copy n/text
            n/text: form ((to-integer n/text) - 1)
            show n
            marker: index? find database n/text
            update marker
        ] [n/text: copy old-num show n alert "No more records"]
    ]
    key keycode [down] [do-face next-btn 1]
    key keycode [up] [do-face prev-btn 1]
    at 340x340 d1: drop-down 300 data [
        "Last Name" "First Name" "Birthday" "Grade"
    ]
    at 340x380 f2: field 300 "Select field above, type search text here" [
        if d1/data = none [alert "Select a search field above" return]
        search-field: to-integer select [
            "Last Name" 2 "First Name" 3 "Birthday" 4 "Grade" 5
        ] d1/data
        results: copy []
        for counter search-field (length? database) 6 [
            if find (pick database counter) copy f2/text [
                append results pick database (counter - search-field + 1)
            ]
        ]
        t/data: copy results  show t
        if [] = results [alert "None found"]
    ]
    at 340x420 t: text-list 300x60 [
        name-list/picked: copy value
        show name-list
        if value = none [return]
        marker: index? find database value
        update marker
    ]
]

Вот версия программы Catch из более ранней версии, которая заменяет кнопки графикой и добавляет звуковой эффект. Таким образом
можно изначально создать любую игру, просто используя кнопки, а затем заменить кнопки более интересными графическими
изображениями, добавить звуки и т.д.:

REBOL [title: "Feed The Gator"]
bird: load to-binary decompress 64#{
    eJzF2LuL4kAcwHG3shBURHDRRW3E+wuuPOEaC9lGC60EXyCClQjiM4qdzVWWVjYW
    iiA2Cj7wPOzEThALG7HYRixF737EU/bMTTLGzOQLgxCTyaeYxMTv77/0CravML7A
    +AbjDcaL4pXd/gO+/6m+jGu/n6vRaDAMY7fbTSaTzWa7zOn3+xm2zWbz5Pw8fSzF
    HTcajYLBoAIjn8/XbDalVV963J5KpXDIdwUCgV6vJ6tdhPour9crh/15+K1QKDSZ
    TER4t9ttsVhUsJcpnr3b7UoI/1wsFiuVSsw12HI+nz+fulAoVCoV7oF49sFgQAjO
    TaVSwRmPxyOQjUYjz54Oh0PIPh6PqcGhVqsluI/Vak2n08PhkNc+nU4pePGDlb5e
    r288tL3f78tt/ZtGo8lkMlwh2q5Wq4WnJZZSqYRreLnkWxYIuyyrJZFIZLPZxWLB
    48WwwzQ01ZFIBNMrZJ/NZtTUuVxOhBpt12q1FNSwLEWrEXZYbqTVtVrtSTXCbjab
    yanhuV4S9b/21Wp1OBzIwaPRaKfTkRDO2vP5PCHvrWQyKa36aj+dToTIHo+n3W6T
    UF/tl09425TEa7FYnE4nPCuRI3PskF6vF4F1u93lchmwu92Oghdhh3Q63UNwae8b
    j8a5RxoMBkx4vV6XhXzrf7+rOPBqtUofexfiWSwcDvPAKRtR8b43xePxO7XL5aJG
    Ewzvf4L9fg8v8fP5nDTnoT6WfwB19HCVxhQAAA==
}
alligator: load to-binary decompress 64#{
    eJxd0s1KW0EUB3C1K+lDuHVjXWSnkAvuXfgCBRG7bBeFlormPkKXQhuaN9BNxYUm
    UxF00UUWhUoIcRQXoYTkUm7T8Tof/845Z0o/5nL43XPmn+HmJmvrzx7N8KrHWoy1
    HGs71my8aC2mfVpzf25nAMQKaAe69zqZLbEu/8hWaf+31u+JlnM3NXtK6kt7xBrL
    OYVyTzSpNx0yQ3FA5iiekA3oV9Hg8had4x6yjHLefUKD9Ajk/RR4SvkN4Dnl5xEc
    9Y9lH1fgPAxCEF0yXCcn/+77/3VJL1Zt0Y7/nv9AxZa5rchuZi3ZUiXPc2VO2IEp
    k4aeF4PhS3Y0pPxP3JU0vwFYYwHyHGIrQp4Npa8ugSJa7ou3x0A3erEKT71/I3O/
    K3nnVxYMv78z7uHjL0YGmPei/sxq3EmPMply4O+D13Biwe8JL87RYJvicsewh40R
    +yHf7LDYYpuoXZMDv8p9L6g62beK8/1Ri/1itPTQnOsXb8XDrqgL+bwapr7kc3vw
    E+7Vw1eZhzXym/I75Ah2l1VY4bkWxxnekVOEC/J7Bj7nPkf6/4txRX8BGfoeSmYD
    AAA=
}
gulp-sound: load to-binary decompress 64#{
    eJxtlHtMU1ccx6vGR3kWLMWpm5pskc2pi3MkqFNYJsh0oigV5KEULK2lpdDb9vbe
    9r56W1pogSKltBQqSGGAlYeimAlDkU1H1KgssrhBmFNhjAECHcZl2bVo1LjfyTm/
    nO/vdf45n9joyMjphTTaoQj2Tq4QWB1Io9HmUSt8Fc2z59GWUEp6KpB6k8pC3zJs
    7nzTvXbB/sdhmMdjcx5744q9SkHf1l4f/LLhq+K33jZnOI6/3gZBVAjq8Qj6Mkzl
    ek5KwBEpL11saGyrANhx4kKHzUBgmFKhUKKIAgBAlNRqNaSayiO1pEqeLeTzxZjJ
    nA+KAK2ByBaidle1XoGVnrLjx3kSlULEOSaBIBmkMZkL9Lo8owYUZYqyRLwMMVJo
    NqgkoL7MQoqOiXUVzpPl1a7OiyXS6K2RBxJiE1KgitrTteYyq0ktStgbE3MwTUha
    7BXFmDxHjpGITE5Unu++dLaupc2UFTLfd5PEZi8xObp7W/Ts8N3Jx3npXMjqarQA
    8XFHpJBUeAwscNRZ8wwF1a7auvIzVWRCwCL/XY6B4c5CWGYol+8LWfk52X63t1Ka
    mnw0Izk+XkCcbDpVKueKUdvpRofVfulms3TlIh8mODQ7fjpx2359ERTFZB3u+Gt2
    MH+zr8+mgwJMZ2/vajYeDt2aYr72U7eNUDf+es+yYQFzQcQvs+MTmQH0zaTTsued
    j/HHT2b6vloc6L0+71Z/hw2RykVHvt6bVtTZd+ecraCq3sT28fNnFD4bdQ/sWhwQ
    xHG14HH7iHtPpi6ELgn0CnFNTQybdwSviYLs39TYyqwN565cq+evoQctDvv+6cjT
    ns/ogQGH6r4tVwh0PWMjzq1egb5rqqfHJhq3+Pt9kOW61l2jh3TOG0Pt/BV01sL9
    A+7H/5xi+TGWpl/pq0cScxruP2qI8g70W2Zxj7ovb/cJYCS0D49dMXC5up4H13OC
    vFkLEodnhv8t8WUE+AsHn9w27totPj94XbXCZ6l31uj45MOkJUz65tbJiZGahJ1p
    rv6fcZYXa/7eodlHtLplXqyFkXenJ7qSwz4VNlxuTlrK8NvYNDPqrl9LDcq4Pzk5
    aIyNFpdftITSmfQP256NuH9jL2L6MhVDk2Mdiojt8WBZniB8bWha7f2JOyf2BLO2
    4b1jk301pAxAeFtWegfvbJgan36ofc/Hj7G/cuCPvlaYx04SZPCT4lKExvqLbRXg
    wS+jBZbv+vuuNhWDieuCAoN3EP0zU5PnOcu9vEO41Tdu9zp1AOc4N4PDPpSYlV/T
    dtaBcWJi+YbWH+/e7HAoD6zyZyyP0t9z//1nq2Cjj/8nKaXtP1ytOyHn8TkZ3DRu
    ugjWWU9WFqMivhCznunq6W42Z4Yt8wrYwGt++NR9x5K0/t33I0TFrZ1tTj3ATU7l
    iUFQli2SwFrTiaJ8jdZgrmpou+CqkOz+yD94XZK568Hvt5rwo3u+iEmR6IttZUYS
    yBRkyhFCDcnEmdkArMkvsTlqapx1VeWGnCNRYWHhidKi+pbW+tJ8pVwuQ3G1BoVz
    eOkcbg6caywoyMWVIKTEqf9ozNPrcrUYLMuRABBO6nUkppACAIzpqLQ8LYmpIBAE
    FRAEwbASwQmCwFSwgpIgJarW6inTUfUakiTVOAJTMkJoNCSuAmVSQCqHUdwTec4X
    tRrHVEpYqaKMIg9OqNVqAvcgh9RoczUkgSKeGMUlRKWkBqpQah6Gzkko/oJjOE7g
    L2FFAc2DM8zTjHoZDKsw4vlEDwyRF5xUKZVUj7lagsCxOfYR/wHwfuhW/AUAAA==
}
alert "Arrow keys move left/right, up goes faster, down goes slower"
random/seed now/time   
speed: 9   score: 0
view center-face layout [
    size 600x440   backdrop white   across
    at 270x0 text "Score:"  t: text bold 100 (form score)
    at 280x20  y: image bird
    at 280x340 z: image alligator
    key keycode [left]   [z/offset: z/offset - 10x0  show z]
    key keycode [right]  [z/offset: z/offset + 10x0  show z]
    key keycode [up]     [speed: speed + 1]
    key keycode [down]   [if speed > 1 [speed: speed - 1]]
    box 0x0 rate 0 feel [engage: func [f a e] [if a = 'time [
        y/offset: y/offset + (as-pair 0 speed)  show y
        if y/offset/2 > 440 [
            y/offset: as-pair (random 550) 20   show y
            score: score - 1
        ]
        if within? z/offset (y/offset - 50x0) 100x20 [
            y/offset: as-pair (random 550) 20   show y
            score: score + 1
            insert port: open sound:// gulp-sound wait port close port
        ]
        t/text: (form score)  show t
    ]]]
]

Вот пара коротких версий игры в ловушку:

REBOL [title: "Catch Game"]
s: 1  p: 3  d: 10  n: now/time  random/seed now
r: func [x] [y/offset: random 550x-20  p: p + .1  s: s + x]
view/new center-face g: layout [
    size 600x440  backdrop white  t: text 200
    y: btn red #" " [d: negate d]  at 350x415 z: btn blue 
]
forever [
    y/offset/2: y/offset/2 + round p   z/offset/1: z/offset/1 - d
    z/offset/1: switch/default z/offset/1 [0 [0 + d] 550 [550 + d]][
        z/offset/1
    ]
    if overlap? z y [r +1]  if y/offset/2 > 420 [r -1]
    t/text: rejoin ["Pieces: " s  "  |  Time: " now/time - n]
    wait .01  if s = 0 [alert t/text quit] show g  
]

REBOL[title: "Catch"]
s: 1   p: 3   d: 10   n: now/time   random/seed now 
r: func [x] [y/offset: random 550x-20   p: p + .1   s: s + x]
view/new center-face g: layout[
   size 600x440 t: text 200 y: btn red #" "[d: negate d] at 350x415 z: btn
]
forever [
   y/offset/2: y/offset/2 + round p   z/offset/1: z/offset/1 - d 
   z/offset/1: switch/default z/offset/1[0[0 + d]550[550 + d]][z/offset/1]
   if overlap? z y [r +1]   if y/offset/2 > 420 [r -1]
   t/text: form now/time - n  wait .01  if s = 0[alert t/text quit] show g
]

Вот простая программа тестирования по математике, которую могут использовать и изменять математическое действие:

REBOL [title: "Math Test - Simple"]
random/seed now
ceil: counter: total: score: 0
calculate: does [
    if error? try [
        either (to-integer f3/text) = do rejoin [
            (to-integer f1/text) " " oprtr/text " " (to-integer f2/text)
        ] [
            alert "Correct!"
            score: score + 1
        ] [
            alert "Wrong!!!!"
        ]
        total: total + 1
        counter: counter + 1
        if (counter > 10) [
            ceil: ceil + 10
            counter: 0
        ]
        f3/text: copy ""
        f1/text: copy form (random 9 + ceil)
        f2/text: copy form (random 9 + ceil)
        show gui
        focus f3
    ] [alert "** ERROR: Please type a number" focus f3]
]
show-score: does [
    alert rejoin [
        {You answered } score { CORRECT and } (total - score) { WRONG.}
    ]
]
view center-face gui: layout [
   f1: field copy form (random 9 + ceil)
   f2: field copy form (random 9 + ceil)
   f3: field 
   key #"^M" [calculate]
   across
   oprtr: rotary 40 "+" "-" "*" "/"
   btn "Score" [show-score]
   do [focus f3]
]

Вот версия программы математического тестирования, в которой используется таблица спрайтов:

REBOL [title: "Math Test"] code: [
random/seed now
ceil: counter: total: score: 0
calculate: does [
    if error? try [
        either (to-integer f3/text) = do rejoin [
            (to-integer f1/text) " " oprtr/text " " (to-integer f2/text)
        ] [
            alert "Correct!"
            score: score + 1
            update-pic true
        ] [
            alert "Wrong!!!!"
            update-pic false
        ]
        total: total + 1
        counter: counter + 1
        if (counter > 10) [ceil: ceil + 10  counter: 0]
        f3/text: copy ""
        f1/text: copy form (random 9 + ceil)
        f2/text: copy form (random 9 + ceil)
        show gui
        focus f3
    ] [alert "** ERROR: Please type a number" focus f3]
]
show-score: does [
    alert rejoin [
        {You answered } score { CORRECT and } (total - score) { WRONG.}
    ]
]
update-pic: func [correct] [
    z: either correct [
        first random [0x0 64x0]
    ] [
        first random [0x64 64x64]
    ]
    img/image: to-image layout/tight [
        image 64x64 pic effect [crop z]
    ]
    show img
]
view center-face gui: layout [
   backdrop white
   f1: field copy form (random 9 + ceil)
   f2: field copy form (random 9 + ceil)
   f3: field 
   key #"^M" [calculate]
   across
   oprtr: rotary 40 "+" "-" "*" "/"
   btn "Score" [show-score]
   text ""
   img: image 64x64
   do [focus f3  update-pic true]
]]
pic: load to-binary decompress 64#{}
do code

Вот ещё один простой игровой пример, который иллюстрирует несколько полезных техник графического интерфейса:

REBOL [Title: "Collect the Boxes"]
random/seed now
start-time: now/time
level: to-integer request-text/title/default "Number of Boxes?" "10"
gui: [
    size 600x440  backdrop white
    at -99x0 key keycode [up]    [p/offset: p/offset + 0x-10 show p]
    at -99x0 key keycode [down]  [p/offset: p/offset + 0x10  show p]
    at -99x0 key keycode [left]  [p/offset: p/offset + -10x0 show p]
    at -99x0 key keycode [right] [p/offset: p/offset + 10x0  show p]
    at -99x0 box rate 0 feel [engage: func [f a e][if a = 'time [
        foreach f system/view/screen-face/pane/1/pane [
            if  f <> p [
                if within? (f/offset + 10x10) p/offset 30x30 [
                    remove find system/view/screen-face/pane/1/pane f
                    show system/view/screen-face/pane/1/pane
                ]
            ]
            if (length? system/view/screen-face/pane/1/pane) < 8 [
                alert rejoin ["Your time: " now/time - start-time]
                quit
            ]
        ]
    ]]]
]
for counter 1 level 1 [
    append gui [at random 590x420 box 10x10 random 255.255.255]
]
append gui [p: btn red 20x20]
view center-face layout gui

Вот версия программы для веб-камеры Windows, использованная ранее в этом руководстве. Эта версия была написана для REBOL/face и
включает все стандартные константы avicap32.dll. Он также содержит файлы "do", необходимые в REBOL/face (их следует удалить при
использовании REBOL/view). Он также содержит функцию, которая может использоваться для скрытия и отображения окон:

REBOL []

do %gfx-colors.r
do %gfx-funcs.r
do %view-funcs.r
do %view-vid.r
do %view-edit.r
do %view-feel.r
do %view-images.r
do %view-styles.r
do %view-request.r
do %view.r

;WM_CAP_START: 0x400
;WM_START: to-integer #{00000400}
WM_CAP_START: 1024
WM_CAP_UNICODE_START: WM_CAP_START + 100 
WM_CAP_PAL_SAVEA: WM_CAP_START + 81 
WM_CAP_PAL_SAVEW: WM_CAP_UNICODE_START + 81 
WM_CAP_UNICODE_END: WM_CAP_PAL_SAVEW 
WM_CAP_ABORT: WM_CAP_START + 69 
WM_CAP_DLG_VIDEOCOMPRESSION: WM_CAP_START + 46 
WM_CAP_DLG_VIDEODISPLAY: WM_CAP_START + 43 
WM_CAP_DLG_VIDEOFORMAT: WM_CAP_START + 41 
WM_CAP_DLG_VIDEOSOURCE: WM_CAP_START + 42 
WM_CAP_DRIVER_CONNECT: WM_CAP_START + 10 
WM_CAP_DRIVER_DISCONNECT: WM_CAP_START + 11 
WM_CAP_DRIVER_GET_CAPS: WM_CAP_START + 14 
WM_CAP_DRIVER_GET_NAMEA: WM_CAP_START + 12 
WM_CAP_DRIVER_GET_NAMEW: WM_CAP_UNICODE_START + 12 
WM_CAP_DRIVER_GET_VERSIONA: WM_CAP_START + 13 
WM_CAP_DRIVER_GET_VERSIONW: WM_CAP_UNICODE_START + 13 
WM_CAP_EDIT_COPY: WM_CAP_START + 30 
WM_CAP_END: WM_CAP_UNICODE_END 
WM_CAP_FILE_ALLOCATE: WM_CAP_START + 22 
WM_CAP_FILE_GET_CAPTURE_FILEA: WM_CAP_START + 21 
WM_CAP_FILE_GET_CAPTURE_FILEW: WM_CAP_UNICODE_START + 21 
WM_CAP_FILE_SAVEASA: WM_CAP_START + 23 
WM_CAP_FILE_SAVEASW: WM_CAP_UNICODE_START + 23 
WM_CAP_FILE_SAVEDIBA: WM_CAP_START + 25 
WM_CAP_FILE_SAVEDIBW: WM_CAP_UNICODE_START + 25 
WM_CAP_FILE_SET_CAPTURE_FILEA: WM_CAP_START + 20 
WM_CAP_FILE_SET_CAPTURE_FILEW: WM_CAP_UNICODE_START + 20 
WM_CAP_FILE_SET_INFOCHUNK: WM_CAP_START + 24 
WM_CAP_GET_AUDIOFORMAT: WM_CAP_START + 36 
WM_CAP_GET_CAPSTREAMPTR: WM_CAP_START + 1 
WM_CAP_GET_MCI_DEVICEA: WM_CAP_START + 67 
WM_CAP_GET_MCI_DEVICEW: WM_CAP_UNICODE_START + 67 
WM_CAP_GET_SEQUENCE_SETUP: WM_CAP_START + 65 
WM_CAP_GET_STATUS: WM_CAP_START + 54 
WM_CAP_GET_USER_DATA: WM_CAP_START + 8 
WM_CAP_GET_VIDEOFORMAT: WM_CAP_START + 44 
WM_CAP_GRAB_FRAME: WM_CAP_START + 60 
WM_CAP_GRAB_FRAME_NOSTOP: WM_CAP_START + 61 
WM_CAP_PAL_AUTOCREATE: WM_CAP_START + 83 
WM_CAP_PAL_MANUALCREATE: WM_CAP_START + 84 
WM_CAP_PAL_OPENA: WM_CAP_START + 80 
WM_CAP_PAL_OPENW: WM_CAP_UNICODE_START + 80 
WM_CAP_PAL_PASTE: WM_CAP_START + 82 
WM_CAP_SEQUENCE: WM_CAP_START + 62 
WM_CAP_SEQUENCE_NOFILE: WM_CAP_START + 63 
WM_CAP_SET_AUDIOFORMAT: WM_CAP_START + 35 
WM_CAP_SET_CALLBACK_CAPCONTROL: WM_CAP_START + 85 
WM_CAP_SET_CALLBACK_ERRORA: WM_CAP_START + 2 
WM_CAP_SET_CALLBACK_ERRORW: WM_CAP_UNICODE_START + 2 
WM_CAP_SET_CALLBACK_FRAME: WM_CAP_START + 5 
WM_CAP_SET_CALLBACK_STATUSA: WM_CAP_START + 3 
WM_CAP_SET_CALLBACK_STATUSW: WM_CAP_UNICODE_START + 3 
WM_CAP_SET_CALLBACK_VIDEOSTREAM: WM_CAP_START + 6 
WM_CAP_SET_CALLBACK_WAVESTREAM: WM_CAP_START + 7 
WM_CAP_SET_CALLBACK_YIELD: WM_CAP_START + 4 
WM_CAP_SET_MCI_DEVICEA: WM_CAP_START + 66 
WM_CAP_SET_MCI_DEVICEW: WM_CAP_UNICODE_START + 66 
WM_CAP_SET_OVERLAY: WM_CAP_START + 51 
WM_CAP_SET_PREVIEW: WM_CAP_START + 50 
WM_CAP_SET_PREVIEWRATE: WM_CAP_START + 52 
WM_CAP_SET_SCALE: WM_CAP_START + 53 
WM_CAP_SET_SCROLL: WM_CAP_START + 55 
WM_CAP_SET_SEQUENCE_SETUP: WM_CAP_START + 64 
WM_CAP_SET_USER_DATA: WM_CAP_START + 9 
WM_CAP_SET_VIDEOFORMAT: WM_CAP_START + 45 
WM_CAP_SINGLE_FRAME: WM_CAP_START + 72 
WM_CAP_SINGLE_FRAME_CLOSE: WM_CAP_START + 71 
WM_CAP_SINGLE_FRAME_OPEN: WM_CAP_START + 70 
WM_CAP_STOP: WM_CAP_START + 68

avicap32.dll: load/library %avicap32.dll
user32.dll: load/library %user32.dll

; Hide rebface console:

get-focus: make routine! [return: [int]] user32.dll "GetFocus"
hwnd-hide-console: get-focus
hide-window: make routine! [
    hwnd [int] 
    a [int]
    return: [int]
] user32.dll "ShowWindow"
hide-window hwnd-hide-console 0

view/new center-face layout/tight [
    image 320x240
    across
    btn "Take Snapshot" [
        sendmessage cap-result WM_CAP_GRAB_FRAME_NOSTOP 0 0
        sendmessage-file cap-result WM_CAP_FILE_SAVEDIBA 0 "scrshot.bmp"
    ]
    btn "Exit" [
        sendmessage cap-result WM_CAP_END 0 0
        sendmessage cap-result WM_CAP_DRIVER_DISCONNECT 0 0
        free user32.dll
        quit
    ]
]

; Set window title:

set-caption: make routine! [
    hwnd [int] 
    a [string!]
    return: [int]
] user32.dll "SetWindowTextA"
hwnd-set-title: get-focus
set-caption hwnd-set-title "Web Camera"

find-window-by-class: make routine! [
    ClassName   [string!]
    WindowName  [integer!]
    return:     [integer!]
] user32.dll "FindWindowA"
hwnd: find-window-by-class "REBOLWind" 0

cap: make routine! [
    cap [string!]
    child-val1 [integer!]
    val2 [integer!]
    val3 [integer!]
    width [integer!]
    height [integer!]
    handle [integer!]
    val4 [integer!]
    return: [integer!]
] avicap32.dll "capCreateCaptureWindowA"

sendmessage: make routine! [
    hWnd [integer!] 
    val1 [integer!]
    val2 [integer!]
    val3 [integer!]
    return: [integer!]
] user32.dll "SendMessageA"

sendmessage-file: make routine! [
    hWnd [integer!] 
    val1 [integer!] 
    val2 [integer!]
    val3 [string!]
    return: [integer!]
] user32.dll  "SendMessageA"

cap-result: cap "cap" 1342177280 0 0 320 240 hwnd 0
; 1342177280 в строке выше указано значение, полученное мной от 
; BitOR (WS_CHILD, WS_VISIBLE) в двух отдельных средах разработки, 
; но я не уверен, что оно  будет верным. 
sendmessage cap-result WM_CAP_DRIVER_CONNECT 0 0
sendmessage cap-result WM_CAP_SET_SCALE 1 0
sendmessage cap-result WM_CAP_SET_OVERLAY 1 0
sendmessage cap-result WM_CAP_SET_PREVIEW 1 0
sendmessage cap-result WM_CAP_SET_PREVIEWRATE 1 0

do-events

Вот последняя версия программы веб-камеры с более приятной функцией сохранения. Чтобы процедура сохранения работала правильно,
этот код следует сохранить в .r-скрипт и запустить оттуда:

REBOL []

avicap32.dll: load/library %avicap32.dll
user32.dll: load/library %user32.dll
get-focus: make routine! [return: [int]] user32.dll "GetFocus"
set-caption: make routine! [
    hwnd [int] a [string!]  return: [int]
] user32.dll "SetWindowTextA"
find-window-by-class: make routine! [
    ClassName [string!] WindowName [integer!] return: [integer!]
] user32.dll "FindWindowA"
sendmessage: make routine! [
    hWnd [integer!] val1 [integer!] val2 [integer!] val3 [integer!]
    return: [integer!]
] user32.dll "SendMessageA"
sendmessage-file: make routine! [
    hWnd [integer!] val1 [integer!] val2 [integer!] val3 [string!]
    return: [integer!]
] user32.dll  "SendMessageA"
cap: make routine! [
    cap [string!] child-val1 [integer!] val2 [integer!] val3 [integer!]
    width [integer!] height [integer!] handle [integer!] 
    val4 [integer!] return: [integer!]
] avicap32.dll "capCreateCaptureWindowA"

view/new center-face layout/tight [
    image 320x240
    across
    btn "Take Snapshot" [
        sendmessage cap-result 1085 0 0
        sendmessage-file cap-result 1049 0 "scrshot.bmp"
        save-path: first split-path system/options/script
        view/new center-face layout [
            image load join save-path %scrshot.bmp
            btn "save" [
                (write/binary 
                    to-file pp: request-file/save/file %photo1.bmp
                    read/binary join save-path %scrshot.bmp
                )
                alert join "Saved " pp
                unview
            ]
        ]
    ]
    btn "Exit" [
        sendmessage cap-result 1205 0 0
        sendmessage cap-result 1035 0 0
        free user32.dll
        quit
    ]
]
hwnd-set-title: get-focus
set-caption hwnd-set-title "Web Camera"  ; title bar
hwnd: find-window-by-class "REBOLWind" 0
cap-result: cap "cap" 1342177280 0 0 320 240 hwnd 0
sendmessage cap-result 1034 0 0
sendmessage cap-result 1077 1 0
sendmessage cap-result 1075 1 0
sendmessage cap-result 1074 1 0
sendmessage cap-result 1076 1 0
do-events

Это пример синтеза звука, взятый из демонстрации Cyphre:

REBOL []

wait 0 
octave: ["c" "cs" "d" "ds" "e" "f" "fs" "g" "gs" "a" "as" "b" "c"]
notes: copy [] 
oct: -1 
repeat n 12 * 6 [
    if (n - 1 // 12 + 1) = 1 [oct: oct + 1] 
    insert tail notes reduce [
        to-word join pick octave n - 1 // 12 + 1 oct 440 / (
            2 ** ((46 - n) / 12)
        )
    ]
] 
make-sound: func [type freq ln /local tone freq2 result] [
    switch type [
        square [
            freq: to-integer 22050 / freq 
            tone: head insert/dup copy #{} to-char 0 freq 
            result: copy #{} 
            freq2: to-integer freq / 2 
            repeat n freq2 [
                poke tone n to-char 0 
                poke tone n + freq2 to-char 255
            ] 
            insert/dup result tone ln / freq 
            return result
        ] 
    ]
] 
make-pattern: func [
    tracks 
    /local out snd-tracks t tempo mix
] [
    out: make sound [
        rate: 22050 
        channels: 1 
        bits: 8 
        volume: 0.5 
        data: #{}
    ] 
    snd-tracks: copy [] 
    loop (length? tracks) / 2 [
        insert tail snd-tracks copy #{}
    ] 
    t: 0 
    tempo: (60 / 120)         ; УСТАНОВИТЕ ТЕМП ЗДЕСЬ
    foreach [inst track] tracks [
        t: t + 1 
        repeat n length? track [
            either track/:n = 'xx [
                insert/dup tail 
                    snd-tracks/:t to-char 128 to-integer 22050 * tempo / 4
            ] [
                insert tail snd-tracks/:t 
                make-sound inst select notes 
                track/:n to-integer 22050 * tempo / 4
            ]
        ]
    ] 
    out/data: head insert/dup copy #{} to-char 0 length? snd-tracks/1 
    mix: array/initial length? snd-tracks/1 0 
    foreach track snd-tracks [
        repeat n length? snd-tracks/1 [
            poke mix n mix/:n + track/:n
        ]
    ] 
    repeat n length? snd-tracks/1 [
        poke out/data n to-char to-integer mix/:n / ((length? tracks) / 2)
    ] 
    return out
] 
soundtrack: make sound [
    rate: 22050 
    channels: 1 
    bits: 8 
    volume: 0.5            ; УСТАНОВИТЕ ГРОМКОСТЬ ЗДЕСЬ
    data: #{}
]

; Вот ноты, которые нужно сыграть. На всех треках должно быть 
; одинаковое количество нот. Названия нот для музыкального алфавита:
; c2 cs2 d2 ds2 e2 f2 fs2 g2 gs2 a2 as2 b2. Используйте "xx" для 
; пропуска ноты.

; -----------------------------------------------------------

tracks-1: [
    square [
        c1 cs1 d1 ds1  e1 f1 fs1 g1  gs1 a1 as1 b1
        c1 xx cs1 xx   d1 xx ds1 xx  e1 xx f1 xx fs1 xx
        g1 xx gs1 xx   a1 xx as1 xx  b1
    ] 
    square [
        e2 f2 fs2 g2  gs2 a2 as2 b2  c3 cs3 d3 ds3
        e2 xx f2 xx   fs2 xx g2 xx   gs2 xx a2 xx as2 xx
        b2 xx c3 xx   cs3 xx d3 xx   ds3
    ]
] 

; -----------------------------------------------------------

; Это инициирует игру

p1: make-pattern tracks-1
insert/dup tail soundtrack/data p1/data 2
; p2: make-pattern tracks-2
; insert/dup tail soundtrack/data p2/data 1
; последняя цифра - это количество раз, для повтора soundtrack
sp: open sound:// 
insert sp soundtrack 

; Вот несколько элементов управления старт-стопом:

ask "press enter to quit"
; wait sp
close sp

Этот сценарий Фолькера Нитша демонстрирует, как использовать функцию "set-it" стиля списка GUI:

stuff: copy []
view layout [
    lst: list [across info info] 400x400 supply [
        either count > length? stuff [face/text: "" face/image: none] [
            lst/set-it face stuff index count
        ]
    ]
    with [probe words source set-it] ; get some hints
    button "add now" [
        append/only stuff reduce [mold 1 + length? stuff mold now/time]
        show lst
    ]
]

Следующий код демонстрирует, как проверить наличие асинхронных нажатий клавиш (включая клавиши со стрелками) в оболочке REBOL:

print ""
p: open/binary/no-wait console://
q: open/binary/no-wait [scheme: 'console]

forever [
    if not none? wait/all [q :00:00.30] [
        wait q
        qq: to string! copy q
        probe qq
    ]
]

Обязательно посетите http://re-bol.com/examples.txt и http://rebol.org, чтобы узнать больше!

25. Дополнительные сведения о REBOL - важные ссылки на документацию
Очень старая редакция этого текста с несколькими сотнями снимков экрана доступна по адресу http://musiclessonz.com/rebol_tutorial-
images.html). Если вы новичок в программировании, этот текст может предложить некоторую полезную простую точку зрения.

См. Http://re-bol.com/examples.txt для полной справки по коду REBOL.

Учебник по адресу http://www.rebol.com/docs/rebol-tutorial-3109.pdf предоставляет хорошее резюме основных концепций. Это отличный
документ для следующего чтения. Чтобы серьёзно изучить REBOL, прочтите основное руководство пользователя REBOL:
http://rebol.com/docs/core23/rebolcore.html. Он охватывает все типы данных, встроенные функции слов и способы работы с данными, которые
составляют язык REBOL / Core (но не графические расширения в View). Он также включает множество основных примеров кода, которые вы
можете использовать в своих программах для выполнения общих программных задач. Кроме того, обязательно держите словарь функций
REBOL под рукой всякий раз, когда вы пишете код REBOL: http://rebol.com/docs/dictionary.html. Он определяет все слова на языке REBOL и
их конкретное использование синтаксиса. Словарь также полезен для перекрёстных ссылок на функциональные слова, которые выполняют
связанные действия на языке (отлично, когда вы не можете вспомнить имя функции, которую ищете). Попутно прочтите документы REBOL
View и VID по адресу: http://rebol.com/docs/easy-vid.html, http://rebol.com/docs/view-guide.html, http://rebol.com/docs/view-system.html,
http://www.rebol.com/how-to/feel.html, http://www.pat665.free.fr/gtk/rebol-view.html и запустите сценарий по адресу http://www.rebol.org/download-
a-script.r?script-name=vid-usage.r. Эти документы объясняют, как писать графические пользовательские интерфейсы на REBOL. Как только
вы поймёте грамматику и словарный запас языка, погрузитесь в кулинарную книгу REBOL: http://www.rebol.net/cookbook/. Он содержит
множество простых и полезных примеров кода, необходимого для создания реальных приложений. Когда вы все это прочитаете, завершите
остальные документы на http://rebol.com/docs.html.

Помимо базовой документации, на http://rebol.org есть библиотека из сотен закомментированных сценариев REBOL. Также есть доступный
для поиска архив списка рассылки и AltME (форум сообщества), содержащий несколько сотен тысяч сообщений на rebol.org. Этот архив
содержит ответы на многие тысячи вопросов, с которыми сталкиваются программисты REBOL. Rebol.org - важный ресурс! Существует
множество других веб-сайтов, таких как http://www.codeconscious.com/rebol, http://www.rebolforces.com (дублируется на
http://www.rebolplanet.com), http://www.reboltech.com/library/library.html, http://www.fm.vslib.cz/~ladislav/rebol,
http://www.compkarori.com/vanilla/display/index, http://www.rebol.net, http://reboltutorial.com, http://blog.revolucent.net/search/label/REBOL,
http://www.reboltalk.com/forum, http://anton.wildit.net.au/ rebol, http://rebolweek.blogspot.com, http://groups-beta.google.com/group/Rebol и
rebolfrance (переведено Google), которые помогают лучше понять и использовать язык. Не пропустите личный блог Карла Сассенрата,
обсуждения REBOL3, альфа-загрузку REBOL3 и документацию REBOL3. Полный список всех веб-страниц и статей, связанных с REBOL, см.
Http://dmoz.org/Computers/Programming/Languages/REBOL/.

Не забудьте щёлкнуть значки сайтов в папках "REBOL" и "Public" прямо на рабочем столе интерпретатора REBOL. Щёлкните правой кнопкой
мыши любой из сотен отдельных значков программы и выберите "edit" (изменить), чтобы просмотреть код любого примера. Это отличный
способ узнать, как что-то делать в REBOL.

26. Помимо REBOL
Современные компьютеры - это сложные системы, построенные на нескольких уровнях технологий. Физическое оборудование (ЦП,
оперативная память, жёсткий диск, клавиатура, мышь, монитор и т.д.) составляет основу. Операционная система (Windows, Mac, Linux и т.п.)
управляет этим оборудованием, включает программные драйверы, предоставляет общий пользовательский интерфейс и предоставляет
множество базовых возможностей, делающих всю систему полезной (управление файлами, подключение к сетевым протоколам и т.д.).
Программное обеспечение, построенное на основных компонентах операционной системы, делает возможными более конкретные
приложения (текстовые процессоры, игры и т.д.). В нашем современном мире многие из используемых нами приложений построены на
нескольких уровнях программного обеспечения поверх и без того сложной основы. Интернет состоит из множества типов аппаратных
систем, работающих под управлением множества различных операционных систем, соединённых совместимыми сетевыми протоколами,
выполняющих множество различных программ веб-серверов и почтовых серверов, хранящих информацию через программы баз данных
всех типов и т.д. все эти уровни работают вместе, чтобы обслуживать данные через обычно совместимые форматы (файлы HTML,
содержащие макеты страниц, стандартные типы изображений, такие как .jpg и .gif, стандартные звуковые форматы, такие как .mp3 и .wav, и
стандартные видеоформаты, такие как Flash). Все это доступно множеству различных программ веб-браузера, почтовых клиентов,
приложений для мобильных телефонов и т.д., которые подключаются к этим стандартным протоколам через ОС и читают/сохраняют
информацию в этих форматах. Помимо этой сложной структуры, в программном обеспечении веб-браузера работают такие языки, как
Javascript, для управления данными, которые появляются на веб-страницах. Такие языки, как PHP и другие, работают на программном
обеспечении веб-сервера, чтобы контролировать способ вывода данных.

REBOL - это язык, который работает на многих из этих уровней. Он может работать как надстройка браузера для управления отображением
данных на веб-страницах. Он может работать на веб-сервере для создания и обслуживания веб-сайтов. Он аккуратно "обертывает"
большинство общих функций, которые поддерживают различные операционные системы, обеспечивая обработку файлов, управление
сетью и другие возможности системного уровня. Он предоставляет единый простой формат, который позволяет вам общаться со всеми
разными компьютерами одинаково на всех уровнях. У него своя манера речи, отличная от многих других языков. Эта грамматика и словарь
называется "API". Если вы продолжите заниматься программированием в различных средах, вы столкнётесь с множеством разных языковых
API, которые, в конце концов, делают почти то же самое, что и REBOL, но используют совершенно разные подходы к грамматике и
синтаксису. В конце концов, вы научитесь работать с необработанным API операционной системы (используя компиляторы собственного
языка, библиотеки DLL и другие собственные интерфейсы). API операционной системы - это базовый язык, на который фактически
переводится большинство других языков. Поскольку операционной системе требуется быстрый доступ к аппаратному обеспечению
компьютера, она написана на языке "нижнего уровня" - языке, который отформатирован так, чтобы думать больше как необработанные
вычисления компьютера, а не как человеческая речь.

С REBOL вы можете делать самые типичные вещи, которые хотят делать программисты, но есть много функций в различных API-
интерфейсах операционной системы, которые не включены (например, доступ к веб-камере, ввод звука, низкоуровневое управление
оборудованием и т.д.). Для этого будьте готовы изучить необработанный API операционной системы и языки, на которых он был написан. В
Windows, Unix, Macintosh и других платформах это обычно означает изучение синтаксиса и структуры языков "C" и "C++". Кроме того, очень
важно изучить общие методы доступа к файлам с общим кодом, таким как .dll. После того, как вы изучите полный API REBOL, это хорошее
направление для ваших исследований.

Другие любимые языки программирования этого автора, которые обладают большой вычислительной мощностью, такие как Rebol,
включают:

1. Java - самый популярный язык программирования. Если вы хотите работать программистом, JAVA должна быть в вашем кратком
списке языков, которые нужно выучить. Программы, написанные на JAVA, могут работать в Windows, Mac, Linux, сотовых телефонах,
веб-браузерах и большинстве других современных операционных платформ с использованием того же кода. JAVA насчитывает
десятки миллионов пользователей, поэтому поддержка для неё огромна, а интеграция с другими инструментами является
повсеместной. На подавляющем большинстве настольных компьютеров уже установлена   виртуальная машина JAVA, и вы можете
достичь практически любой цели программирования с помощью инструментов JAVA. Обратной стороной JAVA является то, что он
намного больше и сложнее (как по языковой структуре, так и по размеру загрузки), чем REBOL и другие инструменты. Вам нужно
будет больше узнать о традиционных шаблонах объектно-ориентированного проектирования для работы с JAVA.

2. Python - ещё один очень популярный бесплатный инструмент программирования с открытым исходным кодом, который работает в
большинстве операционных систем. Он меньше и легче в освоении, чем JAVA, но по-прежнему эффективен и пользуется сильной
поддержкой во всем мире. Он отлично подходит для создания скриптов веб-сайтов, а также любых настольных приложений. Python
охватывает большую часть той же проблемной области и имеет некоторые функции размера/простоты, аналогичные REBOL (хотя
REBOL намного меньше и проще в использовании :).

3. LiveCode - коммерческий продукт разработки на основе визуальной IDE, который кросс-компилирует приложения для всех настольных
ОС, iOS (iPhone, iPad и т.д.) и Android. Вы можете создавать скомпилированные приложения для Mac, Linux, Android или iOS на
компьютере с Windows, и наоборот, между любой операционной системой разработки. LiveCode стоит дорого, но инструменты
высокого качества, а результаты выглядят профессионально. LiveCode изначально был построен на старой системе HyperCard для
Mac, но превратился в мощную современную платформу разработки. Язык должен быть легко читаемым, с использованием
конструкций естественного языка, которые текут, как разговорный английский. Доступные дополнительные компоненты
предоставляют такие мощные функции, как анимация, трёхмерная графика, интеграция с базами данных, отчётность и т.д. вся
экосистема LiveCode ориентирована на предоставление "непрограммистам" мощных возможностей с использованием эффективных
шаблонов рабочего процесса и простого синтаксиса. Доступна коммерческая поддержка, а выпуск с открытым исходным кодом
запланирован на 2013 год.

4. Purebasic - хороший компилятор, который создаёт очень маленькие и быстрые нативные приложения для Windows, Mac и Linux. Это
не бесплатно, но стоит недорого, а обновления бесплатны на всю жизнь. Purebasic предлагает множество преимуществ
программирования на языках более низкого уровня, таких как ассемблер и C/C++ (скорость выполнения и доступ к оптимизации на
низком уровне). Он поставляется с очень хорошей интегрированной средой разработки и использует дружественную и очень
продуктивную кроссплатформенную языковую реализацию.

5. Haxe/Neko - компилирует ваш код на несколько разных языков/платформ. Он работает в Windows, Mac и Linux, используя тот же
самый код. Он содержит весь API-интерфейс Flash Actionscript3 и может компилироваться непосредственно в стандартные файлы
.swf, что делает его чрезвычайно эффективным для создания мультимедийных приложений для использования как в онлайн-
приложениях, так и в настольных. Haxe может компилироваться в виртуальную машину Neko для использования в серверных и
настольных приложениях. Приложения Neko можно напрямую преобразовать в исполняемые файлы Windows, Mac и Linux. Haxe
также может компилироваться напрямую в код Javascript, PHP и C ++, используя один и тот же базовый язык. Он использует
традиционный синтаксис, знакомый тем, кто знает Java и C ++. Это очень небольшая загрузка, работает очень быстро, бесплатна/с
открытым исходным кодом и очень стабильна. Haxe - отличный инструмент для дополнения REBOL, потому что его сильные стороны
перекрывают некоторые из слабых сторон REBOL (разработка мультимедиа Flash и интеграция с другими популярными
инструментами разработки высокого и низкого уровня). Мобильные приложения для всех популярных платформ телефонов/
планшетов и HTML5 можно создавать с помощью набора инструментов Haxe/NME. Учебное пособие по Haxe от этого автора
доступно на http://haxe.us. Mtasc - ещё один бесплатный компилятор Flash, созданный тем же человеком, что и Haxe. Он старше, но
может быть полезен, если вы хотите скомпилировать код, написанный в API Actionscript2. Openlaszlo - ещё один бесплатный
кроссплатформенный инструмент для тех, кто заинтересован в разработке многофункциональных мультимедийных веб-приложений.
Он имеет собственную языковую реализацию (отличную от API Flash Actionscript), но может компилировать тот же самый код либо для
Flash, либо для DHTML, поэтому приложения, написанные на Openlaszlo, могут работать практически в любой веб-среде.

6. AutoIt - Уникальной характеристикой Autoit является то, что он включает множество встроенных функций для управления другими
программами Windows. Вы можете программно нажимать кнопки, набирать текст, выбирать пункты меню, выбирать пункты из списков
и т.д. в любом окне программы, как если бы эти действия были выполнены пользователем, нажимая и печатая на экране. Это
позволяет автоматизировать и ускорить повторяющиеся процедуры, а также настроить использование существующих приложений.
AutoIt чрезвычайно прост в освоении, он бесплатен и быстро загружается/устанавливается, имеет большую базу пользователей, легко
компилирует сценарии в стандартные программы .exe и является мощным языком сценариев общего назначения, который можно
использовать для создания всех типов приложений для Windows.

7. RFO Basic! это простой и практичный инструмент для разработки приложений для телефонов и планшетов Android. RFO Basic!
полностью работает на вашем Android-устройстве. Это крошечное, автономное решение для программирования на устройстве,
которое не требует установки какого-либо программного обеспечения на настольный компьютер. Вы можете создавать приложения
RFO Basic на своём настольном ПК, и если вы установите Eclipse IDE и Android API, вы сможете создавать полноценные файлы APK
Android ("приложения", "программы"), которые можно распространять в Магазин приложений для Android. Для тех, кто хочет
максимально простое решение для развёртывания, есть небольшая бесплатная программа для Windows, которая автоматически
создаёт для вас APK. Никаких дополнительных знаний о среде Android не требуется. RFO Basic - мощный инструмент. Он
обеспечивает доступ к оборудованию, датчикам, звуку, графике, мультитач, файловой системе, SQLite, сетевым сокетам, FTP, HTTP,
Bluetooth, графическому интерфейсу HTML, шифрованию, SMS, телефону, электронной почте, преобразованию текста в речь,
распознаванию голоса, GPS, математические, строковые функции, функции списков и т. д. В отличие от других разновидностей
BASIC, которые ограничиваются введением фундаментальных концепций программирования, RFO Basic - это богатый, современный
язык с множеством функций. Учебник этого автора по RFO Basic! доступно на http://rfobasic.com. NS Basic - ещё один инструмент,
предназначенный для мобильной разработки. Он создаёт мобильные и веб-интерфейсы пользователя, которые работают в
Интернете и на всех популярных мобильных платформах через веб-интерфейс. Для доступа к аппаратным функциям в NS Basic
можно интегрировать библиотеку PhoneGap. Учебное пособие по NS Basic от этого автора доступно на http://ns-basic.com. Такие
инструменты, как GL Basic и http://Basic4Android, следует изучить, если вам нравится писать код BASIC и вы хотите создавать
приложения для всех мобильных и веб-платформ. GL Basic особенно прост в использовании и имеет мощный 3D API, который кросс-
компилирует приложения для всех самых популярных настольных и мобильных платформ, а также HTML5.

8. Если ваша цель - работать коммерческим программистом, вы должны свободно владеть наиболее популярными инструментами.
Чтобы работать с командами разработчиков, вам необходимо знать язык(и), который они используют. Список на
http://www.tiobe.com/index.php/content/paperinfo/tpci/index.html укажет вам правильное направление (C/C++, C#, Visual Basic, PHP, PERL
и т.д.). Вам также необходимо знать HTML и Javascript, если вы хотите работать в качестве веб-разработчика. Погружение в каждую
из этих языковых экосистем требует изучения популярных вспомогательных инструментов, а также изучения языков. Знакомство с
такими IDE, как Eclipse и Netbeans для Java, Dreamweaver для HTML, MySQL для хранения данных в PHP и т.д., Потребует не меньше
времени и опыта, чем изучение синтаксиса языков программирования и API.

Изучение этих инструментов должно сосредоточить ваше внимание на дальнейших исследованиях. Удачи и приятного времяпровождения!

27. Об авторе
Привет, меня зовут Ник Антоначчо. Я опытный разработчик с обширным опытом создания аппаратных и программных систем,
удовлетворяющих практическим потребностям управления данными. Выполните поиск в Google по запросам "учебник по
программированию", "выучить базовый уровень", "научиться haxe", "научиться реболу", "изучить базовый уровень rfo", и вы увидите мои
учебные тексты вверху каждой первой страницы в результаты поиска. Я программировал более 30 лет и был предпринимателем/
владельцем бизнеса более четверти века. Я написал программное обеспечение и разработал вычислительные системы, которые помогают
управлять сотнями предприятий и организаций, от маленьких семейных и популярных стартапов до крупных корпораций. В отличие от
многих программистов, у меня есть большой реальный опыт запуска и ведения ряда собственных предприятий, и я помог множеству других
организаций начать и успешно работать, используя специально разработанные аппаратные и программные системы.

27.1 Мой бизнес

Ниже приведены 2 предприятия, которыми я владею и управляю:

1. Торговая деревня: этот крытый рынок площадью 120 000 кв. Футов управляет продажами более чем 170 продавцам. Он работает с
2010 года и обработал миллионы транзакций по покупке товаров. Я разработал эту бизнес-идею и написал программное
обеспечение, которое запускает все операции в этом месте. Программы включают в себя систему точек продаж промышленного
качества, систему отчётности, программное обеспечение для записи чеков, программное обеспечение для видеонаблюдения,
систему планирования, систему резервного копирования данных, часы, программное обеспечение для обслуживания веб-сайтов,
программное обеспечение для печати и считывания штрих-кодов и многое другое, с мобильным и веб-компоненты, используемые
менеджерами, сотрудниками и поставщиками для работы с 1 000 – 10 000 клиентов в неделю.

2. Rockfactory и Musiclessonz.com: Эта студия музыкальных уроков и связанный с ней бизнес уроков видеоконференций является одним
из самых известных в своей нише. Этот бизнес, представленный на первой странице New York Times в январе 2012 года, полностью
основан на программном обеспечении, которое я написал. Программы для управления расписанием ежедневных встреч,
бухгалтерским учетом, печатью нот, организацией плана уроков, аудиозаписью, выступлением в караоке, составлением музыки,
видеоконференцсвязью, планированием мероприятий, уведомлением о входе учащихся и т. Д. Позволяют проводить сотни уроков в
неделю. С 2004 года на этом предприятии работают более 25 инструкторов (поискайте в Google "уроки музыки по видеоконференции"
или "уроки живой музыки онлайн" в Google, чтобы узнать, как это работает).

Это всего лишь два из сотен успешных бизнес-вычислительных проектов и программных приложений, которые я задумал, создал и запустил
в коммерческое производство. Другие аппаратные системы и программные приложения, которые я написал, надёжно работают в
критических средах более двух десятилетий.

27.2 Список клиентов и предыдущий опыт

Некоторые из моих клиентов включали:

P & R Grocery
Trinity Lending
Peddlers Mall
Tennessee Branch Water
Indianapolis State Museum
Farm Bureau Insurance
Allied / Spectrum Janitorial
Palm Harbor Homes
Diana Michaels Jewelers
Hays and Sons Fire Restoration
KWK Property Management
Bowen Productions Recording Studios
Advantage Graphics
Garden Homes Real Estate
Oscar Renda Construction
Blue Star Battery Company
Brehob Electrical Engineering
Flanner and Buchanan Funeral Homes
Orchard Park Retirement Centers
The Law Offices of Scott Montgomery
American Cabaret Theatre
Indiana Mulch and Stone
Carriage Cleaners
Kirk Automotive
EBC Business Centers
Eagle Point Apartments
Pennsylvania Powered Paragliding
The Indiana state school system
The Princeton, NJ school system
Milestone Veneer
Deaton's Mechanical
Earl's Auction Company & Liquidators, Inc.
A number of state government offices 
Hundreds of additional businesses and home users

Я знаю, каково работать с самыми разными организациями и разными видами бизнеса. В течение 8 лет я владел и управлял розничным
компьютерным магазином с 4 точками, где операции включали сборку оборудования, установку и обслуживание сетевых бизнес-систем,
обучение и предоставление услуг ИТ/технической поддержки, а также разработку программного обеспечения для настольных компьютеров/
сетей/веб-приложений для широкого спектра предприятия.

Я создал и внедрил множество критически важных систем инвентаризации, планирования, бухгалтерского учёта, точек продаж, отчётности,
автоматизации, управления оборудованием и настраиваемых систем управления данными для десятков занятых предприятий. Я написал
программное обеспечение, которое поможет автоматизировать местные кабельные отсеки для FOX TV. Я написал программное
обеспечение, используемое корпорацией BJs для обучения сотрудников. Я написал программу, которая обрабатывает все операции с
запасами и ценообразованием для P&R Grocery. Я написал систему штрих-кодов, которая обрабатывает покупки одежды в Zeus's Closet. Я
написал приложение для Palm Harbour Homes, чтобы автоматизировать отслеживание продаж и последующие процедуры. Я создал веб-
приложение для школьной системы Принстона, штат Нью-Джерси, чтобы подбирать учеников с репетиторами в зависимости от расписания,
предмета и других потребностей. Я написал программу доски для бинго для отображения досок для местного заведения бинго. Я создал
систему регистрации участников и доску объявлений для парамоторного клуба PAPPG. Я написал программу, чтобы помочь продавцам Etsy
быстро добавлять, изменять и искать/заменять данные о листингах в своих интернет-магазинах. Я написал много сотен других приложений
для управления данными, которые помогают предприятиям и частным лицам отслеживать важную информацию. Я хорошо знаю, что значит
иметь бизнес-идею, которая требует безупречно работающей вычислительной системы и/или программного обеспечения. Мне
действительно нравится создавать полезное программное обеспечение, которое позволяет реализовать успешные бизнес-концепции,
повысить чистую прибыль и продуктивность и/или создать возможности для удовлетворения личных интересов.

Я специализируюсь на написании простых приложений, которые позволяют быстро и легко выполнять задачи по управлению данными.
Поскольку я лично участвовал во многих разнообразных бизнес-средах и испытал широкий спектр вариантов использования программного
обеспечения, я хорошо знаком с сопутствующими трудностями - и необходимыми решениями - для улучшения итоговых результатов за счёт
внедрения продуктивных вычислительных решений. Мой реальный опыт включает в себя гораздо больше, чем просто разработку
программного обеспечения. Я довольно много знаю о маркетинге и продажах, бухгалтерском учёте, управлении персоналом и даже больше
о том, как можно улучшить повседневные операции на предприятиях любого размера и типа с помощью компьютеров и программных
инструментов.

Мой комплект для разработки включает эффективные и действенные инструменты для создания веб-приложений и мобильных приложений
с чистыми и простыми пользовательскими интерфейсами. Поскольку моя база кода для проектов часто на несколько порядков меньше, чем
потребовалось бы при использовании других основных инструментов, я могу быстро предоставлять обновления и улучшения для проектов,
а также удовлетворять запросы на изменения кода так же быстро, как и создавать исходный код. В любой производственной среде, которая
использует индивидуальное программное обеспечение в течение любого периода времени, возможность эффективного внесения
изменений является критически важным фактором.

В 2010 году меня назвали Реболером года за большой объем учебных материалов и программ, которые я предоставил публично. Вы можете
найти более 100 моих приложений и примеров кода на http://rebol.org (я пожертвовал этому сайту больше кода, чем любой другой
разработчик в сообществе). Мой 450-страничный учебник на http://howto-program.com и более 80 связанных с ним обучающих видео
популярны в Интернете (найдите в Google "учебник по компьютерному программированию", чтобы увидеть результаты). Мои учебные тексты
для NS Basic, Etsy Developer API, Haxe и RFO Basic распространяются создателями этих инструментов в качестве основных учебных
ресурсов для разработчиков. Я работаю с rebolforum.com (и написал программу форума, на которой работает этот сайт), чтобы регулярно
помогать другим разработчикам учиться повышать производительность.

Ниже приведены несколько снимков экрана программы, которую я создал для Merchants 'Village. Они дают представление о типах простых
интерфейсов, которые я создаю для бизнес-приложений.

Полный набор снимков экрана: http://re-bol.com/merchants_village_screen_shots.zip

27.3 Свяжитесь со мной

Если у вас есть проект программирования или вам нужно найти разработчика для завершения части программного обеспечения, отправьте
электронное письмо по адресу com1@com-pute.com. Рад обсудить варианты!
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